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Argument

Desi conform planului-cadru aflat in vigoare pentru invatamantul primar, disciplinele la decizia scolii
sunt putine la numar, cu alte cuvinte se poate opta pentru lipsa optionalului din schema orara, lucrarea de fata
pledeaza pentru aceste discipline. Curriculum la decizia scolii poate sd suplineascd cu succes disciplinele
obligatorii, oferind micilor gcolari o initiere in domenii actuale, mai putin abordate de curricula de baza. La
prima vedere lucrarea de fatd cuprinde discipline optionale destul de diferite, insa ideea de la care am pornit
in punerea lor laolalta este chiar diversitatea.

Motivul general care a stat la baza alegerii acestor discipline, dincolo de motivatia personala a
fiecareia dintre autoare, a fost faptul cd ideile de baza ale acestora, interculturalitatea, integrarea,
interactivitatea, desi sunt utilizate foarte des ca si deziderate in invatimantul primar, nu sunt privite ca
scopuri 1n sine. Prin urmare, optionalele din aceastd lucrare isi propun dezvoltarea competentelor aferente
acestor domenii, situatie in care disciplinele, precum matematica, desenul, tehnologia informatiei, devin
mijloace de realizare a lor. Consideram aceasta lucrare o sursd de inspiratie, atit pentru cadrele didactice cu
experientd, cat si pentru cele aflate la Inceput de cariera, optionalele prezentate, putand fi preluate ca atare
sau inserate ca secvente didactice la alte discipline. In aceasta rezida caracterul practic al lucririi.

Totusi, am tinut In mod deosebit si la aspectul fundamentarii teoretice pentru fiecare disciplind in
parte. In aceasti privintd autoarele au ciutat argumentele stiintifice ale implementirii unor astfel de
discipline, au descris mecanismele psihologice si pedagogice ce trebuie activate la scolarul mic. Toate
disciplinele optionale au fost parcurse la clasa, intr-un demers aplicativ-ameliorativ, avind ca metoda
principald de cercetare experimentul pedagogic. Desi loturile de elevi pe care s-a lucrat sunt reduse ca numar,
consideram ca eficacitatea si utilitatea disciplinelor propuse au fost pe deplin dovedite.

Motivatia generala a elaborarii optionalului Educatie interculturala a fost faptul ca interculturalitatea
este o realitate a zilelor noastre, pentru care nu ne nastem pregatiti si care trebuie Invatata, iar scoala ofera cel
mai bun cadru formal de dobandire a competentelor interculturale. Cuvintele presedintelui Irlandei, Mary
McAleese, pot reprezenta un argument solid pentru o astfel de propunere: ,,Cu cat sunt mai mul{i oameni la
periferie, cu atit mai slab este centrul”.

In ceea ce priveste elaborarea programei pentru disciplina optionald Tainele computerului, s-a pornit
de la observatia ca scolarii mici au o deosebitd deschidere spre utilizarea computerului. Totusi, potentialul
acestuia nu este cu adevarat cunoscut de copii. Prin urmare, optionalul isi propune sa facd mai ugoara
initierea scolarilor mici in folosirea computerului, prin intermediul metodelor active si interactive. De
asemenea, se incearca prin strategiile abordate diminuarea efectelor nocive ale computerului asupra lor,
respectiv izolarea, dependenta, pasivitatea, egocentrismul. Cuvintele Mariei Montessori au, citite in aceasta
cheie, un sens extrem de actual: ,,Sd nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceasta lume nu va
mai exista cand ei vor fi mari si nimic nu ne permite sd stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i Invatam sa se
adapteze!”

Optionalul Matematica interactiva a avut ca argument principal de elaborare faptul cd munca in grup
si sarcinile in care elevii depind unul de celalalt pentru obtinerea solutiilor 1i determind sa se implice mai
mult in Invitare decat 1n abordarile frontale sau individuale. Odata implicati, elevii 1si manifesta dorinta de a
transmite si celorlalti ceea ce au descoperit; si, nu in ultimul rand, atunci cand au oportunitatea de a explica si
chiar preda colegilor ceea ce au invatat, elevii beneficiaza de o Intelegere mult mai profunda si o invatare
mai temeinica, mai ales a unei discipline precum matematica, la a carei frumusete si subtilitate se ajunge mai
greu. Privirea realista a lui Constantin Noica asupra scolii pare cu atat mai indreptatita, ca si propunerea pe
care o face: ,,Visez o scoala in care sa nu se predea, la drept vorbind, nimic. Sa traiesti linistit si cuviincios,
intr-o margine de cetate, iar oamenii tineri, cativa dintre oamenii tineri ai lumii s vina acolo pentru a se
elibera de tirania profesoratului. Cici totul si toti le dau lectii. Totul trebuie invatat din afara si pe dinafara,
iar singurul lucru care le e ingaduit din cand in cind e sa puna intrebari. Dar nu vedeti cé au si ei ceva de



spus ? De marturisit ceva ? Si nu vedeti cd noi nu avem intotdeauna ce sd le spunem? Suntem doar
mijlocitori intre ei si ei Tngisi”.

Nu in ultimul rand, optionalul Dezvoltarea aptitudinilor grafice a fost elaborat pornind de la cateva
observatii facute In mod direct. Deseori se recurge la desen ca la un mijloc de invatare aflat la indemana, fara
a se intelege adevarata sa valoare instructiv-educativd. De asemenea, s-a observat o corelatie intre nivelul de
dezvoltare a functiei grafice si performantele la Invatatura ale scolarului mic, precum si potentialul
interdisciplinar si transdisciplinar deosebit al desenului. latd de ce, ca si cuvinte de Indrumare si incurajare
pentru acest optional, ca si pentru fiecare dintre autoarele prezentei lucrari, credem cid se potrivesc bine
cuvintele lui Umberto Eco descriindu-i pe calugarii care transcriau carti sfinte intr-o manastire friguroasa:
“Trei degete tin pana, dar tot corpul munceste si se canoneste”. (Numele trandafirului)

Voina Raluca
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I.1. Politica educationala in invatamantul romanesc

Pedagogia contemporand, considerata postmodernd, caracterizeaza societatea postindustriala,
informationala, bazati pe cunoastere. In societatea romaneasci, aceasta se distanteaza consistent de formele
anterioare, bazandu-se pe un model nou de conceptualizare a educatiei, sub auspiciile paradigmei
curriculumului. Prin aceastd noud paradigma, se Incearca depasirea limitelor paradigmelor educationale
anterioare, cea psihocentristd si sociocentristd. Paradigma curriculumului propune ca solutie centrarea
educatiei pe finalitatile educationale precum: idealul educational, scopurile si obiectivele educationale
(Cristea, 2016).

Educatia reprezinta activitatea psihosociala desfasurata cu scopul formarii — dezvoltirii permanente a
personalitatii umane. Raporturile de conditionare reciproca dintre scoala si societate, tot mai vizibile in epoca
contemporand, determind considerarea scolii ca important factor de progres social, aldturi de stiintd si
tehnologie. Investitia in educatie, atat la nivel individual cat si la nivel societal este una dintre cele mai
eficiente si profitabile pe termen lung, permitind accesarea unor universuri nebanuite.

Este binecunoscut ca scoala nu este unicul loc in care individul poate invéta. Sistemul de invatdmant
este doar o parte semnificativa din sistemul educational. Definim sistemul educational ca fiind “contextul
global, general, extins in care se desfagoara activitatile, actiunile, influentele si situatiile pedagogice intr-un
cadru organizat si neorganizat” (Cristea, 2010, p. 273). Sistemul educational cuprinde toate influentele
educative de tip formal, nonformal si informal, exercitate de organizatiile si institutiile sociale (de exemplu:
muzee, teatre, cluburi ale elevilor etc.) si societate in general, cu toate subsisteme sale.

Sistemul de invatdmant este considerat ca fiind nucleul sistemul educational. Definim sistemul de
invatdmant ca “ansamblul institutiilor de invatdmant si educatie, organizate pe baza anumitor principii si
corelate functional, in care se realizeaza instruirea si educarea omului, potrivit telurilor educatiei dintr-o
societate determinatd si dintr-o anumita tard” (Panturu, Niculescu, Voinea, Honcz, 2008). Sistemul de
invatamant cuprinde toate institutiile de Invatamant dintr-o tard, de stat, private si confesionale care
functioneaza conform unei Legi a Invataméantului, respectand standardele si principiile stabilite de stat (Tucu,
2008).

Sistemul de invatdmant romanesc tinteste spre ,,dezvoltarea personald si includerea sociala a fiecarui
copil; sprijinirea formarii unei imagini pozitive; definirea unui viitor pentru toti atit din punct de vedere
personal cét si profesional si social” (Cretu, 2006, p. 14). Acest deziderat presupune adaptarea la realitatea
scolara, pornind de la finalitti, resurse, strategii, curricula, forme de organizare, metode si mijloace, pentru a
valoriza diversitatea individuala, pentru a asigura dezvoltarea plenara a personalitatii fiecarui copil.

Scoala romaneascd contemporana are ca misiune formarea unui ,,mediu educational care sa asigure
dezvoltarea armonioasa a tuturor beneficiarilor sdi, prin promovarea excelentei si asigurarea accesului egal la
educatie” (Site-ul ministerului educatiei nationale, 2017). Principalele valori care stau la baza actualului
sistem de invatamant romanesc sunt: integritate, eticd, transparenta, colaborare, implicare, responsabilitate.
Misiunea sistemului de invatamant romanesc actual si valorile pe care se bazeaza sunt 1n stransa legatura cu
idealul educational romanesc.

Idealul educational al invatdmantului roméanesc consta in “dezvoltarea libera, integrald si armonioasa
a individualitatii umane, in formarea personalitatii autonome si in asumarea unui sistem de valori care sunt
necesare pentru implinirea si dezvoltarea personald, pentru dezvoltarea spiritului antreprenorial, pentru
participarea cetiteneasca activa in societate, pentru incluziune sociald si pentru angajare pe piata muncii”
(Legea educatiei nationale nr 18/10.01.2011, p.1).
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Prin idealul educational se portretizeazd modelul de personalitate dezirabil pentru societate pe termen
mediu si lung. Desi idealul educational are un puternic caracter rational-filosofic, prin acesta se armonizeaza
cerintele societdtii cu activitatea psihosociald de educare a tinerelor generatii. Societatea, pentru a functiona
adecvat, are nevoie de cetiteni adaptati, capabili nu doar si se integreze in sistemele existente, ci competenti
sd dezvolte inovatii sistemului social. Cerintele societale se regédsesc in idealul educational, prin urmare
acesta este considerat ca fiind finalitatea cu cel mai Tnalt grad de generalitate a proceselor de formare si
perfectionare (Cucos, 2009). Acest scop final al sistemului educativ este puternic dependent de specificul
perioadei istorice careia se adreseaza, de nivelul de dezvoltare socio-economicd, stiintificé si culturald a unui
stat. Idealul educational exprima tipul de personalitate la care nazuieste o societate la un anumit moment.

Fiind un concept dinamic, continutul idealului educational suferd transformari, intrucat in formularea
acestuia se doreste a se tine cont si de nevoile posibile ale societdtii. Conform lui Bocos M. (2010), idealul
educational se imbunéatateste constant pe trei dimensiuni:

a. dimensiunea sociald (congruenta cu evolutia generala a societatii);
b. dimensiunea psihologica (modelul de personalitate dezirabil societal);
c. dimensiunea pedagogica (exprimarea practica in plan instructiv-educativ).

Idealul educational devine valoros prin nivelul de armonizare a realitatii unui anumit moment istoric

implementarea activitatii pedagogice In toate dimensiunile sistemului de invatimant, in acelasi timp
contribuind la pastrarea identitatii nationale. Idealul educational si finalitatile sistemului educational sunt
cele mai importante repere in elaborarea curriculumului (Negret, Cristea, 2014).

Pentru o mai bunda exemplificare, am redat grafic, in Figura nr. 1 Relatiile dintre sisteme,
interdependenta dintre sistemul social, cel educational si cel de Invatamant.

Sistem de invatamant

Sistem educational

Sistem societal

Figura nr. 1 Relatiile dintre sisteme

Dreptul la educatie de calitate este asumat de Statul Roman, invatdmantul fiind o prioritate nationala.

atinge potentialul maxim de dezvoltare al fiecirei persoane care invata. Pentru a implini aceste deziderate
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sunt necesare respectarea anumitor conditii. Una dintre acestea este dezvoltarea curriculumului 1n acord cu
standardele de calitate, circumscrise de statutul Romaniei de tard democraticd, membra a Uniunii Europene
si in congruenta cu bunele practici nationale si internationale.

O a doua conditie esentiald este reprezentata de respectarea asteptarilor beneficiarilor educatiei,
facilitdnd integrarea socio-profesionald a acestora. Pentru a indeplini cea de-a doua conditie, s-au formulat in
Legea educatiei nationale nr 18/10.01.2011, principii solide care guverneaza invatdmantul romanesc.
Amintim cateva dintre acestea: principiul echitétii - eliminand discriminarea in accesul la invatare; principiul
relevantei, prin care educatia trebuie sa se adreseze nevoilor de dezvoltare personald si social-economice ale
beneficiarilor séi; principii care garanteaza identitatile si exprimarile etnice, culturale, lingvistice si religioase
a tuturor cetatenilor romani si a dialogului intercultural; principiul asigurarii egalitdtii de sanse; principiul
centrarii educatiei pe beneficiarii acesteia; principiul participarii si responsabilitatii parintilor; principiul
fundamentarii deciziilor pe dialog si consultare; principiul respectarii dreptului la opinie al
elevului/studentului ca beneficiar direct al sistemului de nvatimant, principiul descentralizarii — in baza
caruia deciziile principale se iau de cétre actorii implicati direct in proces.

Diferentele individuale intre elevi reprezintd o problema pervaziva dar profunda a sistemului
de Invatamant romanesc. Realitatea scolara romaneasca confirma cd o relativa omogenitate nu mai
existd in clasele actuale, daca a existat vreodatd. Intilnim in aceeasl clasa, elevi cu varste diferite,
din culturi diferite, etnii, religii diferite, grade de dezvoltare a abilitatilor diferite, nivel de
prerechizite diferit, interese, preocupari, motivatii, stil, tehnici de munca intelectuala si stiluri de
viata diferite. Toate aceste diferente individuale se reflecta in existenta gradelor diferite de progres
in activitatea de Invatare.

Scoala romaneasca trebuie sa rdspundd adecvat acestor provocari, conturand cadrul necesar
diferentierii si particularizarii ofertei educationale in acord cu nevoile si dorintele specifice copiilor
din comunitati diferite. Idealul educational si finalitétile sistemului reprezinta elemente de temelie
in construirea curriculumului national.

I.2. Curriculum — notiuni introductive

Conceptul de curriculum, desi are originea in secolul XVI, a fost lansat de John Dewey, la inceputul
secolului XX, 1n Statele Unite ale Americii. Autorul pune bazele unei noi paradigme, paradigma curriculara,
contribuind prin elaborarea unor norme ale instruirii, menite sd fie solutii la dezavantajele sistemelor
pedagogice anterioare. Tyler, R. W. continud munca acestuia, prin formularea principiilor de baza ale
curriculumului si a proiectarii instruirii. In Romania, conceptul a aparut in literatura de specialitate autohtona
de abia in 1980, fiind utilizat intensiv dupa 1990. De la momentul aparitiei conceptului si pana azi,
curriculum-ul a cunoscut modalitati de definire si de operationalizare variate (Niculescu, M. R. 2010).

In sens restrans, curriculum-ul este definit ca fiind disciplina de invatamant, programul de studii sau
ansamblul documentelor de tip reglator, in care se consemneaza datele privind procesele educative. In sens
larg, curriculum-ul este considerat a fi. ,,ansamblul proceselor educative si al experientelor de invitare prin
care trece elevul pe durata parcursului sau scolar; ansamblul documentelor scolare de tip reglator, in cadrul
carora se consemneaza datele esentiale privind procesele educative si experientele de invitare pe care scoala
le ofera elevului” (Hotérarea 231, 2007).

Curriculum este definit de unii autori ca fiind totalitatea situatiilor de invatare propuse de cel care
educa si cele spontane, neintentionate si experientele specifice de invatare pe care le traieste un om de-a
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lungul vietii sale (Niculescu, 2010). M. Bocos defineste curriculum-ul ca fiind oferta educationala a scolii
care reprezintd ,,sistemul proceselor educationale si al experientelor de invatare si formare directe si indirecte
oferite educatilor si trite de acestia in contexte formale, neformale si chiar informale” (Bocos, 2010, p. 109).

Componentele structurale ale curriculum-ului sunt finalitatile educationale, continuturile instructiv —
educative, strategiile de instruire si strategiile de evaluare a activititii educationale. Intre toate aceste
elemente de baza ale curriculum-ului exista relatii de interdeterminare reciproca.

Conceptul de curriculum a fost si este analizat in functie de criterii specifice, permitind evidentierea
existentei mai multor ipostaze sau tipuri, care nu se exclud reciproc, ci sunt expresie a multidimensionalitatii
notiunii. Enumeram sintetic principalele tipuri de curriculum.

in functie de sursele influentelor educative sau forma educatiei cu care asociazi se disting:

¢ curriculum formal este cel proiectat oficial, detine un statut oficial si este format din
totalitatea documentelor scolare oficiale pe baza carora se realizeaza proiectarea activitatii
instructiv — educative, la toate nivelurile. Exemple de documente: documentele de politica
educationala, plan de Invatamant, programe scolare, manuale, suport de curs, instrumente de
evaluare etc.

* curriculum nonformal este constituit din ansamblul actiunilor educatiei complementare,
extragcolard, dar in cadru institutionalizat. Exemple de astfel de institutii: tabere, cluburile
scolare, sportive, artistice, institutii de cultura (muzee, teatre), etc.

* curriculum informal desemneaza ,,ansamblul experientelor de invatare si dezvoltare
indirecte, care apar in contextul situatiilor de viata si de activitate cotidiana, ca urmare a
interactiunilor celui care invaté cu mijloacele de comunicare in masa (Internetul, mass-media),
a interactiunilor din mediul social, cultural, economic, familial, al grupului de prieteni, al
comunitatii etc.” (Bocos, Jucan, 2010, p. 150).

Curriculum Curriculum
FORMAL NONFORMAL

Curriculum
INFORMAL

Figura nr. 2. Tipurile de curriculum in functie de sursele influentelor educative

Dupa cum putem observa in Figura nr. 2. Tipurile de curriculum in functie de sursele influentelor
educative, ntre cele trei tipuri de curriculum evidentiate existd relatii de interactiune reciprocd si de
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interdependentd dar si zone proprii. Astfel putem intalni experiente de invatare informale atat intr-un mediu
formal cat si 1n cel nonformal.

Remarcdm existenta urmatoarele tipuri de curriculum, in functie de criteriul cercetarii
fundamentale:

* curriculum general/ curriculum comun/ curriculum de bazi este delimitat in zona
achizitiilor obligatorii ale elevilor, corespunzitoare educatiei generale (obiective si continuturi
generale), a carei durata difera in functie de sistemul de invatamant de referinta;

* curriculum specializat si de profil cuprinde elementele ce definesc semi-calificarea sau
specializarea prin dobandirea competentelor specifice in diverse domenii de cunoastere si
activitate (profil umanist, real, arte, etc.);

* curriculum ascuns este focalizat pe efectele, influentele explicite si implicite, directe si
indirecte, produse de contexul social, mediul socio-cultural al clasei de elevi, al unitatii
scolare.

O altd clasificare a categoriilor curriculum-ului formal, in functie de caracterul aplicativ a

curriculum-ului:

* curriculum recomandat cu caracter oficial, reprezentat sub forma unor indrumari generale
pentru cadrele didactice;

¢ curriculum scris prezinta caracter oficial si dovedeste specificitatea unei unitatii scolare, unui
profil de formare, etc.;

* curriculum predat este adesea numit curriculum in actiune si face referire la situatiile de
invatare oferite elevilor de catre cadrele didactice;

* curriculum suport este focalizat pe categoriile de resurse educationale implicate (resurse
umane, mijloace didactice, etc.);

* curriculum invétat este format din totalitatea competentelor dobandite de elevi, in urma
parcurgerii unor seturi de situatii de invatare;

* curriculum evaluat reprezinta acele experiente de invatare construite n jurul demonstrarii
sau probdrii Tnsusirii obiectivelor propuse in plan cognitiv, afectiv-atitudinal si psihomotor de
catre elevi;

* curriculum mascat desemneaza acele achizitii obtinute ca efecte a influentelor neplanificate
si neintentionate.

Sistemul de invatamant din Romania, incepand cu 1998, utilizeaza sintagma de Curriculum National,
care ,,reprezintd ansamblul experientelor de invatare prin care scoala asigura realizarea finalitatilor educatiei”
(Surdu, Bersan, 2008, p. 102). Curriculum National cuprinde planul cadru de Invatdimant pentru clasele I -
XII/ X111, programele scolare si manualele alternative. Un element esential al Curriculumului national, cu rol
reglator este profilul de formare al absolventului. Pentru fiecare nivel de studiu este construit si actualizat un
astfel de profil. Scopul acestuia este de a prescrie expectatiile fatd de absolventul de invatdimant
preuniversitar, cu particularizari pentru Invatamantul primar, obligatoriu si liceal. Aceste asteptari sunt
formulate in stransi legatura cu prevederile Legii educatiei nationale precum si alte acte si documente de
politica educationala.

Principiul descentralizarii curriculumului este unul dintre principiile care, puse 1n practica, incearca sa
armonizeze general valabilul cu nevoia de particularizare a demersului educational. Prin urmare, Curriculum

National este format din curriculum nucleu si curriculum la decizia scolii.
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Curriculum nucleu desemneaza trunchiul comun, obligatoriu, extinzdndu-se pana la 65-70% din
Curriculum National. Acesta reprezintd numarul minim de ore la fiecare disciplind obligatorie, prevazute in
planurile cadru de invatamant, pe care toti elevii, din toate scolile trebuie sa le parcurgd. Astfel, curriculum
nucleu se constituie ca bazd si sistem de referintd in evaludrile nationale si in emiterea standardelor
curriculare de performanta.

Curriculum local sau la nivelul scolii raspunde de diferenta de ore din planul de Invataméant, dintre
curriculum nucleu si numarul maxim de ore, la disciplinele obligatorii, numarul de ore la disciplinele
optionale. Curriculum la decizia scolii este responsabil de particularizarea ofertei educationale in functie de
necesitatile reale si concrete ale elevilor, la nivelul unei unitdti scolare. Acesta este In stransd legaturd cu
posibilitatile reale si concrete de dezvoltare comunitara. Curriculum la nivelul scolii poate fi ,,expresia unei
abordiri mai de profunzime a unor arii curriculare sau a unor discipline din curriculum national sau,
dimpotrivd, o completare prin complementaritate a acestora” (Niculescu, in Voinea, 2016, p. 134).
Subcategoriile curriculum-ului la decizia scolii sunt: curriculum nucleu aprofundat, curriculum extins si
curriculum elaborat de scoala.

Curriculum nucleu aprofundat reprezintd diferenta dintre numarul minim de ore si cel maxim,
alocat disciplinelor obligatorii. Prin aceasta categorie se doreste a veni in intdmpinarea cerintelor acelor elevi
care au nevoie de mai mult timp pentru parcurgerea, aprofundarea continuturilor prevdzute de curriculum
nucleu. Ordinul ministrului nr. 3638/11 aprilie 2001 delimiteaza aria de actiune a acestui tip de curriculum,
aprofundarea aplicandu-se categoriilor de elevi care In anii scolari anteriori nu au dobandit achizitiile
minimale prevazute de programa scolara si care doresc sa recupereze.

Curriculum extins exprima in totalitate programa scolara, incluzand toate continuturile, inclusiv cele
facultative (elementele marcate cu asterisc). Vizeazd imbogatirea ofertei scolare de situatii de invatare,
prevazute de curriculum nucleu. Este realizat adesea pentru elevii cu interes deosebit pentru o anumita
disciplina scolara.

I.3. Curriculum la decizia scolii

Curriculum elaborat de/ in scoald cuprinde discipline de studiu diverse, cu statut optional. Aceste
discipline sunt fie alese din lista de optionale propuse de Ministerul educatiei nationale, fie sunt elaborate de
cadre didactice ale unitdtii de Invatamant in cauzd si aprobate de institutiile competente, conform
prevederilor legislative in vigoare. Disciplinele optionale au o paleta larga in ceea ce priveste posibilitatile de
proiectare. Astfel, pot fi elaborate la nivelul unei discipline, la nivelul unei arii curriculare sau la nivelul mai
multor arii curriculare. Bazandu-se pe principiul flexibilitatii, curriculum la decizia scolii este destinat sa
raspunda necesitatilor particulare ale grupurilor de elevi.

Curriculum elaborat in scoala trebuie sd raspunda la cerinta imperativa de diversificare. Se doreste
astfel ca elevul sd poata alege dintr-o ofertd variatd, minim doud discipline optionale, care completeaza
orizontul sau cultural. Insi curiozitatea stiintifici a beneficiarilor nu este unicul criteriu de selectie a ofertelor
de discipline optionale. Trebuie analizate ariile de interes ale elevilor si armonizate cu posibilitdtile reale ale
scolii de a oferi la standarde inalte de calitate, parcursul educational cautat, cu traditiile comunitatii locale
precum si cu directiile de dezvoltare locala si/ sau zonald, cu exigentele comunitatii de la viitorii absolventi,
membri ai societatii.

Curriculum la decizia scolii (CDS) este un element valoros in promovarea echitétii, reduce tendinta
spre uniformitate si recunoaste existenta ritmurilor diferite de invatare ale elevilor. Acesta autorizeaza
democratic scolile sa isi configureze situatiile de nvatare pe care le ofera elevilor sdi, permite un avantaj
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unitatilor scolare In competitia de atragere a elevilor, prin exploatarea expertizei variate la nivelul corpului
profesoral. Desi adesea este perceput ca modalitate de completare a normelor profesorilor, CDS este expresia
modalitatilor de eficientizare a activitatii didactice, prin strdduinta de a construi programe adecvate
intereselor si trebuintelor elevilor sai.

O reprezentare grafica a ariilor de delimitare conceptuald se regaseste in Figura nr. 3. Curriculum
National: curriculum nucleu si curriculum la decizia scolii. Observam ca, 1n functie de institutia care initiaza
activitatea educationala, in cazul de fatd, ministerul sau unitatea scolard, existd o primd delimitare intre
curriculum elaborat de MEN (curriculum nucleu, aprofundat, extins, din lista MEN) si cel elaborat de scoala
(optionale propuse de scoald, activititi extracurriculare). In functie de caracterul acestuia, respectiv
obligatoriu sau optional, ludm 1n considerare o a doua distinctie intre tipurile de curriculum: nucleu
(obligatoriu) si cele optionale (aprofundat, extins, din lista MEN, propuse de scoald, activitati
extracurriculare).

O astfel de delimitare ajuté la intelegerea gradului de libertate pe care o detine unitatea scolard in a
particulariza demersul educational. De asemenea reprezintd o evidentiere a manifestarii politicilor
educationale curente din tara noastra, prin delimitarea ariilor de obligativitate si particularizare.

Curriculum nucleu
-OBLIGATORIU-

Elaborat de M.E.N.

Curriculum aprofundat | - OPTIONAL > Curriculum extins

Optionale din lista M.E.N.

Elaborat de

R UNITATEA SCOALR. : y
Activitati extrascolare et \‘ s Optionale propuse de scoala

\ OPTIONAL

Figura nr. 3. Curriculum National: curriculum nucleu si curriculum la decizia scolii

In contextul educational actual, pentru a atinge un nivel nalt de calitate, de excelentd in educatie,
conducerea unei unitati de invatdmant trebuie sa isi defineasca propriul plan de dezvoltare calitativa a ofertei
curriculare si sd implementeze un plan managerial realist, dar orientat spre inovatie, in concordantd cu
nevoile si asteptarile comunitatii locale, respectdnd reglementdrile legislative in vigoare. Literatura de
specialitate prezintd numeroase modele de buna practicd, atat la nivel national, cat si la nivel international, in
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care se evidentiaza caracteristicile dezirabile ale planificarii curriculare astfel incat curriculum-ul la decizia
scolii sa fie considerat unul cu un nivel de eficacitate crescut.

Insa aceste modele trebuie studiate si analizate prin prisma posibilitatilor de adaptare la contextul
socio-cultural roménesc sau la nivelul unor zone mai restranse, comunitati locale cu traditii specifice si
particularitati ce nu pot fi ignorate.

Ca reguli generale, se recomanda:

1. Stabilirea unor oferte curriculare care sa asigure elevilor provocari adecvate;

2. Utilizarea unei metodologii didactice flexibile si suficient de diversa astfel incat sa faciliteze
invatarea pentru toti elevii;

3. Utilizarea unor mijloace didactice cat mai inovative cu putinta, in limita dotarilor scolii, dar
valorizand competentele digitale, softurile multimedia si internetul;

4. Utilizarea unor tehnici de evaluare variate care sa permita evidentierea progresului real, realizat
pe parcursul invatarii, astfel incat sd influenteze Tn mod pozitiv cunoasterea si intelegerea
informatiilor de catre elev (Rose, Meyer, 2002; Meo, 2008).

De asemenea, este necesar ca valorile care Insotesc misiunea scolii sd exprime increderea si
responsabilitatea de a promova dezvoltarea autonomiei, in contextul practicirii unor norme de conduita
educationala care valorizeaza colaborarea intre actorii educationali. Toate finalitatile educationale dezirabile
pentru elevi, este necesar sa fie asumate si de catre conducerea scolii si corpul profesoral. Astfel, corpul
managerial si cel didactic al scolii se vor angaja in demersuri auto-evaluative si critica reflexiva, vor
monitoriza nu doar progresele elevilor ci si progresele cadrelor didactice in parte si a unitatii scolare ca
intreg.

Conducerea scolii, pentru a atinge standarde inalte de performantd, va pune accent, prin CDS si nu
numai, pe stimularea invatarii profunde si riguroase, pentru toti elevii sai, va promova filozofii educationale
contemporane, modele educationale cu impact pozitiv, in acelasi timp, pastrand loc traditiilor cu succes
garantat. O importantd deosebitd se va acorda relatiei cu parintii si apartinatorilor semnificativi ai elevilor
precum si cu comunitatea locala, prin implicarea in proiecte civice, discutii, parteneriate la nivel local, zonal
(Gilbert, 2012). CDS va promova un tip de cunoastere care va permite instrumentarea elevilor cu modele
comportamentale, valorizate de societate, complementare competentelor dobandite prin parcurgerea
trunchiului comun si va intdri eforturile de obtinere a profilului absolventului, asumat de politicile
educationale. In Figura nr. 4 Componente ale construirii strategiei de dezvoltare a unitatii scolare, am
exprimat grafic principalele elemente carora consiliul managerial trebuie sé le acorde o importanta sporitd in
definirea planului de dezvoltare (analiza de nevoi si a modelelor de bune practici, reglementarile legale,
posibilitatile de dezvoltare si cerintele comunitatii locale).

In planurile cadru de invatimant in vigoare sunt precizate numirul de ore atribuite curriculum-ului la
decizia scolii (CDS). Observam ca pentru invatamantul primar sunt alocate intre zero si o ord pentru CDS,
pentru invatdmantul gimnazial, planurile cadru prevad pentru CDS un numar de ore care poate varia intre 1-4
ore, la Invatamantul liceal, ciclul inferior sunt atribuite intre 1 si 2 ore, la Invatamantul liceal, ciclul superior,
sunt alocate intre 4-6 sau 7 ore, in functie de profilul de studiu.
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— Reglementarile legale

Analiza de nevoi
si a modelelor de bune practici

1 Posibilitatile de dezvoltare ale
institutiei scolare

Strategia scolara

— Cerintele comunitatii locale

Figura nr. 4 Componente ale construirii strategiei de dezvoltare a unitatii scolare

In functie de delimitarea continutului, cum am amintit in paginile anterioare, sunt cunoscute
urmatoarele tipuri de optionale:

o Optionalul la nivelul unei singure disciplinei are la baza competente specifice diferite de cele
asumate in programele disciplinelor de invatamant cu care au o legatura. Tipul de optional cu acest
specific se concretizeaza prin module, variate proiecte si tipuri de activititi educationale distincte de
cele aplicabile prin curriculum nucleu. Aceastd noua disciplina trebuie sa fie diferita de cele
existente in trunchiul comun pentru invatdmantul primar si gimnazial, iar in cazul Invatdmantului
liceal, aceasta poate fi preluata din trunchiul comun al altor specializari sau poate fi de asemenea, o
disciplina noud, neprevazuta in trunchiul comun.

o Optionalul la nivelul ariei curriculare presupune o alegere tematica care dispune de continuturi din
minimum doud discipline apartinand aceleasi arii curriculare. Competentele specifice se construiesc
prin raportare la delimitarea de continut aleasa.

e Optionalul la nivelul mai multor arii curriculare reprezinta un demers curricular de tip
transdisciplinar. Elaborarea unei teme integratoare este un proces de identificare a elementelor de
continut din discipline apartinind mai multor arii. In aceasta situatie, programa CDS va cuprinde
competente specifice tipice disciplinelor implicate, precum si obiective/ competente specifice
proprii, diferite fata de cele specificate in programele disciplinelor la nivelul carora se realizeaza
integrarea.

Ministerul educatiei nationale a creat o listd de optionale cu titlu orientativ, definind astfel modele de
oferte de discipline optionale. O unitate scolara poate alege in acelasi timp, discipline optionale din oferta
autoritatilor centrale dar poate si construi discipline noi, in afara celor recomandate de minister, cu conditia
de a nu depasi reglementarile referitoare la numarul de ore alocat acestui segment.

Fiecare unitate scolard infiinteazd o comisie pentru curriculum care defineste Oferta curriculara.
Aceastd ofertd inglobeazd informatii legate de particularitatile si scopurile unitatii de invatamant, prezinta
numarul de clase de elevi pe niveluri de invatamant, disciplinele care se studiazd din trunchiul comun cu
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specificarea numarul de ore alocat pentru fiecare prin planul-cadru, prezintd pachetele de discipline optionale
pe care le propune unitatea scolard, elementele de implementare a curriculumului la decizia scolii
(procedurile de alegere a disciplinelor, calendarul de desfasurare a activitatilor de selectie) precum si
modalitatile in care se realizeaza evaluarea competentelor dobandite de elevi la disciplinele optionale.

In construirea pachetelor de optionale pe care scoala le pune la dispozitia beneficiarilor sdi, primari si
secundari, comisiile responsabile desfasoard activitati specifice de consultare si decizie, dupa un calendar
prestabilit, pentru obtinerea aprobarii propunerilor de proiecte de citre inspectoratele scolare.

Etapele necesare obtinerii aprobarii unei discipline optionale sunt:

1. Derularea unei analize de nevoi de formare, prezente si viitoare, ale elevilor din unitatea
scolara respectiva. Instrumentul de investigare preferat la scara largd este chestionarul, dar poate fi
utilizat cu succes si interviul. Marele dezavantaj al interviului este cd necesita un nivel elaborat de
competentd in interpretarea rezultatelor obtinute. De obicei, instrumentul de investigare se
elaboreaza de catre cadrele didactice, continand atat itemi deschisi cat si Inchisi, formulati intr-un
limbaj accesibil elevilor. Dupa ce sunt construite, acestea sunt multiplicate si distribuite profesorilor
diriginti si profesorilor invatatori, pentru a le aplica elevilor de care raspund. Dupa aplicarea
acestora, chestionarele sunt interpretate, rezultatele obtinute fiind aduse la cunostinta intregului corp
profesoral.

2. In aceeasi perioadd este recomandati conceperea unui plan de intAlniri cu membrii
comunitatii locale si desfasurarea acestora in scopul identificarii expectatiilor acestora privind
profilul de formare a viitorilor sdi membri si de armonizarea acestora cu oferta scolara. Propunerile
membrilor comunitatii locale vor fi consemnate si aduse la cunostinta corpului profesoral.

3. Informarea si implicarea elevilor asupra posibilitatilor de alegere a disciplinelor optionale.
Explicarea finalitatilor care vor fi atinse, a continuturilor aferente precum si a tuturor aspectelor ce
tin de metodologia de implementare a optionalelor. Implicarea copiilor se poate realiza prin
discutarea cu acestia a centrelor lor de interes si evidentierea punctelor comune dintre optionalele
propuse si ariile lor de preocupari. De asemenea, elevii au ca sarcina si analizeze Tmpreuna cu
parintii lor, ofertele primite si sa opteze in cunostinta de cauza.

4. Consultarea cu pirintii are ca principala forma de organizare sedinta. In cadrul sedintelor
invatatorului/ dirigintelui/ cadrului didactic indrumaétor cu parintii se poate dezbate oferta de
optionale alaturi de alte puncte de pe ordinea de zi. Este important ca acestia sd opteze pentru una
sau unele dintre optionalele propuse in functie de interesele copiilor lor, de planurile de viitor si
multe alte motive pertinente. Se consemneaza in procesele verbale ale sedintelor optiunile parintilor
si, in functie de caz, se Inregistreaza in scris, pe baza de semnaturi, acordul acestora pentru o anumita
optiune. Se vor centraliza optiunile parintilor si ale elevilor si se vor depune la persoana desemnata
ca responsabil al Comisiei pentru curriculum din unitatea scolara.

5. Informarea Consiliului de administratie se realizeaza pe baza unei documentatii complete,
atent verificate in prealabil, atat de autorul propunerii cét si de responsabilul desemnat al Comisiei
pentru curriculum din unitatea gcolard. Documentatia trebuie sa contina fisa de aprobare, proiectul de
programa, centralizator a optiunilor parintilor si ale elevilor.



STATUTUL DISCIPLINELOR OPTIONALE iN CURRICULUM NATIONAL

Capitolul I DANIELA POPA 23

6. Aprobarea cursului optional se realizeazd dupa studierea dosarului inaintat de catre
Consiliul de administratie (CA), 1n sedintele prevazute in calendarul specific. De asemenea, exista si
posibilitatea de a fi respins, Intrucit ofertele pot fi mai mari decat posibilitatile efective de
implementare sau pot exista vicii de procedura. Proiectele castigatoare, sunt aprobate de CA si vor fi
completate cu documentele necesare conform reglementarilor Inspectoratului scolar judetean si
inaintate inspectorilor de specialitate. Acestia vor analiza dosarele primite, pot transmite anumite
observatii si recomandari propunatorilor. Dupd indeplinirea acestor observatii sau justificarea
alegerilor facute de a nu da curs recomandarilor, inspectorii avizeaza proiectele si le trimit inapoi la
Comisiile de curriculum din unitatile scolare din care provin pentru a se lua masurile de
implementare.

7. Difuzarea ofertei de optionale a scolii printre elevii interesati se face prin structurd
ierarhica. Informarea porneste de la directorul scolii, va fi diseminatd corpului profesoral, iar
dirigintii si Invatatorii au obligativitatea sa anunte elevii de care raspund acestia, In maniera
considerata potrivitd de conducerea unitatii.

8. Implementarea optionalului cuprinde mai multe secvente precum: selectarea suporturilor
potrivit documentatiei, constituirea colectivului de lucru si stabilirea schemei orare, alegerea
strategiilor de instruire, a mijloacelor didactice, a formelor si modalititilor de evaluare a
competentelor dobandite.

9. Monitorizarea modului de implementare este o secventd extrem de importanta, cu mai
multe perioade de interventie, avand ca rol reglementarea si ajustarea eforturilor demarate in
atingerea obiectivelor propuse. Echipa manageriald a scolii are responsabilitatea de a monitoriza
desfasurarea actului educativ, de a verifica modul de realizare a evaludrii precum si transcrierea
corectd in documentele scolare (ex. catalog) a denumirilor complete ale disciplinelor optionale,
particulare pentru fiecare clasa de elevi.

Termenele de depunere a dosarelor sunt de obicei anuntate atat la avizierele Inspectoratelor judetene
cat si pe site-urile acestora. Dosarul care va fi trimis spre evaluare si aprobare de catre Inspectoratul scolar
judetean trebuie sa contina urmatoarele date de identificare: unitatea de Invatamant in care se va implementa
optionalul, titlul optionalului, categoria de curriculum in care se incadreaza, clasele la care se va implementa,
durata de desfagurare, numarul de ore alocate, numele titularul acestuia, abilitarea, calificarea acestuia in
baza caruia poate conduce optionalul, programa optionalului, suportul de curs aferent produsului original.

Structura standard a programei optionalului la nivelul disciplinei ar fi indicat sd contina:

v Argumentul implementarii acestuia cu referire expresa la nevoile de formare ale elevilor;

v Competentele generale/ Competentele specifice/ Obiectivele cadru/  Obiectivele
transcurriculare/ Obiectivele de referintd, in functie de specificul optionalului se aleg doar
cateva din categoriile enumerate;

Activitatile de invatare propuse elevilor;

Continuturile prin care se propune atingerea obiectivelor.

Exemple de modalitati si formele de evaluare care vor fi utilizate;

AN NN
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In cazul unui optional construit la nivelul ariei curriculare, in structura programei se vor enunta
obiectivele pe aria curriculara, obiectivele cadru ale disciplinelor implicate si elementele enuntate mai sus ca
parti componente ale programei. Structura programei optionalului construit /la nivelul mai multor arii
curriculare va avea in componentd pe langd elementele comune (obiective de referintd/ competente
specifice; activitati de invitare si modalitati de evaluare), obiectivul transdisciplinar si cele cadru ale
disciplinelor implicate.

I.4. Statutul disciplinelor optionale in invatamantul primar

Competentele cheie reprezintd fundamentul profilului de formare al absolventului de invatamant
preuniversitar. Enumeram cele 8 competente cheie care formeaza un ,,ansamblu de cunostinte, abilitati si
atitudini necesare oricarei persoane pe parcursul intregii vieti:

* comunicare in limba materna;

* comunicare in limbi striine;

*  competente matematice si competente de baza 1n stiinte si tehnologii;
*  competenta digitala;

* ainvata sa Inveti;

*  competente sociale si civice;

*  gpirit de inifiativa si antreprenoriat;

*  sensibilizare §i exprimare culturala” (ISE, 2015, p. 4).

Curriculumul national pentru invdtdmantul primar vizeazd formarea unui nivel elementar de dezvoltare
a competentelor cheie. Domeniile de dezvoltare prioritar vizate sunt: dezvoltarea cognitiva, cea fizicd, socio-
emotionald, a limbajului si comunicarii, precum si dezvoltarea capacitatilor si a atitudinilor n invatare
(Legea educatiei nationale nr.1/2011).

Consideram ca este necesar sa specificam ca prin denumirea de nivel elementar se evidentiazd mai
degraba rolul de fundamente esentiale ale achizitiilor viitoare si mai putin semnificatia de cel mai usor nivel.

Profilul de formare al absolventului la finalul clasei a IV-a exprima nivelul dezirabil de dezvoltare
a competentelor cheie. Absolventul clasei a [V-a trebuie sd dovedeasca un nivel de dezvoltare cognitiva care
sd-1 permitd solutionarea unor probleme abordabile, in acord cu nivelul de dezvoltare, contextualizate in
mediul scolar dar si din viata cotidiand, utilizdnd rationamentele logice. Demonstreaza competente de
comunicare, exprimandu-se adecvat pentru argumentarea unor pozitii sustinute, identificand informatii,
fapte, opinii, exprimari ale emotiilor in comunicari orale sau scrise atdt in limba materna cat si intr-o limba
straind. Absolventul clasei a IV-a este capabil de a analiza procese naturale si de a cerceta fapte sociale
cunoscute si probeaza competente digitale minimale, prin utilizarea cu succes a unor aplicatii.

Acesta este capabil sd colaboreze, sid lucreze in grupuri, asumandu-si roluri si responsabilitati,
manifestd atitudini pozitive fatd de sine si de ceilalti, constientizdnd si asuméandu-si norme de conduita
sociala, atitudini si valori adecvate fatd de mediul inconjurdtor, probandu-le printr-un comportament
ecologic. Identifica propriile emotii si pe cele de baza ale celorlalti, isi cunoaste calitatile, aptitudinile si isi
dezvolta interesele, face distinctie intre diferentele individuale datorate genului, culturii, etniei, apartenentei
religioase si apartine mai multor grupuri sociale.

Absolventul clasei a [V-a manifesta curiozitate, interes fata de sarcinile de invatare, are un repertoriu
minimal de tehnici si instrumente de invatare, Indrazneste sa ceard ajutor in sarcinile percepute ca fiind
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dificile, isi poate concentra atentia corespunzator nivelului de dezvoltare cognitiva si este capabil sd depuna
efort intelectual, are un nivel dezvoltat al creativitatii utilizindu-1 in rezolvare de probleme, activititi artistice
si ludice, intelege existenta unor puncte de vedere diferite asupra aceleasi realitati.

Acest profil de formare al absolventului la finalul clasei a [V-a se formeaza in urma parcurgerii tuturor
situatiilor de invatare propuse in ciclul primar, incluzand in aceasta categorie si CDS. Doar experientele de
invatare datorate disciplinelor din trunchiul comun sunt insuficiente si ne-personalizate in acord cu nevoile
specifice grupurilor diferite de elevi.

In invitimantul primar, planurile-cadru de invatimant sunt aplicate conform OMEN 3.371
12.03.2013. Planurile-cadru de invatamant sunt documente de politica educationala ,,care reflectd parcursul
de invatare pe care scoala il oferd copiilor pe durata unui nivel de invatimant, precizand disciplinele
obligatorii (trunchiul comun) studiate de elevi pe parcursul fiecarui an scolar si numarul de ore care pot fi
alocate disciplinelor optionale (curriculum la decizia scolii/CDS)” (OMEN _3.371 12.03.2013, p. 13).

Constatam ca disciplinele optionale (Curiculum la decizia scolii) au alocate in invatamantul primar, in
fiecare an de studiu (clasa pregatitoare, clasa I, II, III si IV) intre 0 si 1 ore. Comparativ cu anii 1998-2001,
perioadd in care erau prevazute pentru CDS intre 2 si 4 ore si anii 2003-2004, in care CDS avea alocat pentru
invatamantul primar intre 1 si 3 ore, remarcam o scadere a numarului de ore prevazute, ducand la diminuarea
ponderii CDS in ciclul achizitiilor fundamentale (gradinita — clasa a II-a) si ciclul de dezvoltare (clasa a I1I-a
—clasa a VI-a).

Optionale sugerate din lista MEN

In paralel cu posibilitatea construirii si aprobarea unor optionale originale, mult mai adecvate grupului
tintd, existi si posibilitatea alegerii unor optionale recomandate de MEN. Intre cele doua categorii de
optionale nu exista relatii de concurentd, ci mai degraba de complementaritate. Optionalele care se dovedesc
a avea succes si se pot adresa unui public mai larg, pot intra in lista celor sugerate de MEN. Sunt considerate
exemple de buna practica, de care pot beneficia un numar mare de cadre didactice si elevi. De asemenea, pot
fi o bund sursa de inspiratie, fie adaptand modelele expuse, fie inovand, prin deschiderile spre noi
competente si continuturi.

Optionalele in vigoare pe care MEN le pune la dispozitia scolilor, pentru creionarea CDS sunt
enumerate mai jos. Fiecare dintre elementele inventariate reprezintd link-uri catre optionalele a caror
denumire este listata:

*  Activitati transdisciplinare_clasele I si a II-a

*  Consiliere si orientare _clasele [ -a[V-a_a V-a-a VIll-a

*  Creaza-ti mediul_claselealll-a-alV-a aV-a-a Vll-a

*  Cultura si traditii aromane clasele [ - a [V-a
*  DE-A ARHITECTURA. Educatie pentru arhitectura si mediu construit_3-4

*  Bducatie ecologica si de protectie a mediului__prescolar_primar_gimnazial

*  Hducatie europeana primar

*  Educatie financiara - clasele 111, IV

*  Educatie pentru sanatate clasele I - a XIl-a

*  Educatie pentru societate — cls. preg.. [, 11

*  Filosofie pentru copii - clasele 11, IV

* Limba ebraica 1 _clasele a Ill-a-aIV-a

* Limba si literatura maghiara_clasele [ - a[V-a

*  Matematica si stiinte in societatea cunoasterii_inv primar si secundar
*  Sah_inv primar
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*  Educatie pentru prevenirea riscului rutier primar

*  Joc si miscare clasa pregatitoare clasele I si a II-a

Pot fi accesate, dacd nu functioneaza link-urile directe, prin http://programe.ise.ro/.

I.5. Importanta disciplinelor optionale in formarea elevilor

Traim intr-o lume puternic tehnologizata. Desi beneficiile pe care tehnologia ni le oferd sunt multiple,
asemenea administrarii unui medicament, existd si efecte secundare. Faptul ca suntem nedezlipiti de
tehnologie (telefon mobil, tabletd, laptop, sisteme de navigare) are efecte surprinzitoare asupra calitatii
relatiilor interumane. Desi suntem mai conectati ca niciodata, indiferent de distantele fizice, parem mai
izolati ca oricand pand acum in istoria omenirii. Se vorbeste tot mai des astazi de acceptarea sau asumarea
mediilor virtuale n detrimentul celor reale, iar granita dintre fantezie si realitate e din ce Tn ce mai solubila.

Vorbim tot mai des de o economie de consum, de faptul ca suntem stimulati s consumam n exces
aproape orice resursd, desi traversim Inca o perioada care necesitd prudenta. Aproape oricine este azi expert
in nutritie. Interesul pentru atitudinea potrivitd in ceea ce priveste hrana modificatd genetic, pentru
comportamente alimentare potrivite a crescut in randul oamenilor obisnuiti si, totusi, lanturile comerciale de
tip fast-food prospera vazand cu ochii, problemele de sanatate sunt tot mai frecvente, cunoscand o incidenta
tulburatoare la varste din ce in ce mai fragede. Trdim intr-o lume cu predispozitii spre sedentarism si
suprasolicitare nervoasd, in care mentinerea sanatatii si cultivarea calitatilor fizice a devenit o problema
majora de interes national si chiar international.

Suntem tentati sa acuzdm tehnologia de devierea intereselor elevilor pentru scoald si de efectele
utilizarii in exces, dar progresul tehnologic este inevitabil si este necesar sd ne asumam si sd combatem
efectele unei defectuoase utilizari a acesteia. Mai multi factori sunt implicati In aparitia acestor efecte
secundare precum stimularea dorintei de a detine cat mai mult si cat mai scump, dorinta de a detine ultimul
model de telefon, tabletd, gaget, dorinta de a oferi copilului (ca parinte) a ceea ce nu a avut in copildrie.
Dorinta de a iesi in evidenta s-a manifestat la copii precum si la adulti din cele mai vechi timpuri, singurul
element care se schimba este obiectul si tehnologia din spatele acestuia. Tehnologia ar trebui integrata in
predare si in sistemul educational mai ales prin subiecte care sd acopere in primul rind metode de utilizare a
tehnologiei in scopuri educationale, strategii si metode de cautare si selectare a informatiilor, metode de
autoprotectie impotriva fraudelor si a infractiunilor care sunt comise prin intermediul tehnologiei.

Desi suntem mai informati ca niciodatd si cunoastem efectele clare a actiunilor noastre asupra
mediului in care traim, totusi deteriordm propria noastra casd, planeta. Miscéarile ecologiste pot fi raspunsul
necesar si suficient pentru a adopta comportamente macar mai putin distructive dacd nu in scopul regenerarii
planetei? Un alt aspect interesant este legat de religie. Desi este vadit interesul oamenilor spre spiritual si
cautarea sensului existential, observam ca bisericile raporteaza o reducere drasticd a numarului de persoane
active 1n cadrul organismelor bisericesti. Asistdm la o departare de biserica precum si la schimbari majore in
marile religii ale lumii: iudaism, crestinism, islamism, hinduism si budism. Practicile religioase Incep sa
cunoasca forme hibride si noi forme de manifestare.

Acestea sunt doar cateva dintre caracteristicile societdtii contemporane care afecteazd diferit
comunitdtile din punct de vedere socio-economic si cultural. Macar pentru constientizarea efectele acestor
particularitati societale asupra elevilor, scolile trebuie sd vind in Intdmpinarea elevilor, sprijinindu-i in luarea
deciziilor.
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De asemenea, implementarea CDS permite scolilor exersarea autonomiei insitutionale la nivelul deciziei
curriculare si de a diferentia parcursurile de invatare pentru elevi. Dezideratele scolii moderne permit
copiilor de azi sa traiasca diferentele ca fiind naturale, fiind un creuzet pentru dezvoltarea atitudinilor de
solidaritate si de sustinere a drepturile omului in cadrul grupurilor sociale. Abordarea unei astfel de
perspective curriculare deschise, flexibile si transparente permite scolii sd construiascd un viitor mai
echitabil, tolerant si orientat spre progres.
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Anexa

AVIZAT,
Inspector de specialitate

- FISA DE AVIZARE -
A PROIECTULUI DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL
A.* Avizul scolii:
Denumirea optionalului ...

Tipul optional
Clasa

Durata an

Numar de ore pe saptaména ord / saptdmana

Autorul prof. Abilitarea pentru sustinerea cursului

Institutia de Invatamant

B. Avizul Consiliului de Curriculum al Scolii (CCS)
CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

DA | NU DA, cu
recomandari

I. Respectarea structurii standard a programei

= Argument

= Competete specifice / obiective

= Activitdti de invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

= Continuturi

= Modalitati de evaluare

I1. Existenta unei bibliografii

II1. Elemente de calitate

= Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

= Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile
comunitatii

* Continutul argumentului

- oportunitatea optionalului

- realismul in raport cu resursele disponibile

= Corelarea obiectivelor cu activitatile de Invatare

= Corelarea obiectivelor cu unitatile de continut

= Adecvarea evaluarii la demersul didactic propus

AVIZUL CCS:

Avizul conducerii scolii: ............. DA DA, cu recomandiri NU

NOTA: Pentru a fi acceptat, proiectul de programi trebuie si intruneasci "DA" la punctele I si IT si cel
putin 5 "DA" / "DA cu recomandari' la punctul I11.
AVIZAT,
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I1.1. Rolul matematicii in dezvoltarea gandirii si personalitatii
scolarului mic

Matematica dispune de bogate valente formative. Specificul activitatii matematice consta in faptul ca
ea reprezintd o tensiune, o Incordare, o mobilizare a spiritului care Inseamnd antrenarea intelectului — a
gandirii in primul rand.

Mai pregnant decat 1n oricare disciplina scolard, la matematicad se pune problema caracterului activ al
invatarii, deoarece enunturile matematice traiesc, se dezvolta in timp si devin mijloace de a face ceva. Ele nu
se pastreaza In memorie ca expresii verbale, pentru cad nu memoram cuvinte ci imagini, moduri de lucru, de
gandire.

Invitarea matematicii are ca rezultat formarea unor deprinderi si capacititi necesare in activitati
matematice si care devin utile in activitatea practica a omului. Astfel, se ,,invatd” o serie de atitudini (a gandi
personal si activ, a folosi analogii etc.), formeaza aptitudini pentru matematicd (capacitati de percepere
selectiva, de a depune un efort concentrat etc.).

Matematica dispune de valente formative nu numai In directia formarii intelectuale a elevilor, ci
dezvolta personalitatea umana in plan rational, afectiv, volitiv, contribuind astfel la formarea omului.

Efortul solicitat de activitatea matematica reprezintd un antrenament al vointei si duce la formarea
unor trasaturi pozitive de vointa si caracter exactitatea, punctualitatea, darzenia (Boamnfa, 2011).

In procesul activititilor matematice copiii trdiesc emotii, bucurii, nemultumiri insotite uneori de
lacrimi. Se vorbeste chiar de educarea Intelegerii, trairii i crearii frumosului prin matematica deoarece educa
simtul proportiei, acuratetea, armonia si unele trasaturi ale imaginatiei. Invitarea matematicii este o activitate
anevoioasa §i uneori, am Intalnit cazuri cand elevul avea reactii negative, de respingere fatd de acest obiect.
Motivatia invatarii in studierea aceste discipline de invatamant am sustinut-o prin stimularea §i mentinerea
intr-o stare activd a curiozitatii cognitive a copiilor, prin noutatea metodelor interactive folosite care au
generat un interes crescut si o implicare crescuta in procesul de invatare a notiunilor matematice.

Am fructificat aceasta "dechidere" a personalitatii scolarilor mici spre nevoia de a afla, de a cunoaste,
pentru a cultiva atasamentul fata de scoala si de Invatatura si interesul pentru matematica.

In concluzie, modernizarea invitaiméantului matematic inseamnd tocmai potentarea acestor bogate
valente formative de care dispune matematica, valorificarea lor optima, sporirea eficientei formative a acestei
discipline.

I1.1.1. Definirea conceptelor: Metoda, tehnica, atitudine

Conform Dictionarului de termeni pedagogici (Cristea, 1998) ,,Metodele didactice / de Invatamant
reprezintd un ansamblu de procedee si mijloace integrate la nivelul unor actiuni implicate in realizarea
obiectivelor pedagogice concrete ale activitatii de instruire / educatie proiectatad de educatoare, invatitor,
profesor.” Ele sunt totodatad mijloace prin care se formeaza si se dezvoltd priceperile, deprinderile si
capacitatile elevilor de a actiona asupra naturii, de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul in

,»Calitatea pedagogicd a metodei didactice presupune transformarea acesteia dintr-o cale de cunoastere
propusd de profesor intr-o cale de Invatare realizatd efectiv de prescolar, elev, student, in cadrul instruirii
formale si nonformale, cu deschideri spre educatia permanentd” (Cristea, 1998).

Deoarece, in limbaj obignuit, termenul de metoda este ambiguu, incercam sa facem in cele ce urmeaza
o distinctie intre ,.trei notiuni inrudite: atitudine, metoda si tehnica” (Stancioiu-Jipa, Stancioiu, 2001).
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Ideea de metoda, dupa parerea profesorului loan Cerghit vine, teoretic, dinspre stiintd, ,,cu deosebirea
cd In Invatimant metodele capatd un specific aparte, au o semnificatie pedagogica”. Ele reprezinta ,,cdi de
urmat” (Cerghit, 1997) ,,un mod rational de organizare a unei practici” (Stancioiu-Jipa, Stancioiu, 2001)
pentru a atinge anumite scopuri si obiective specifice invatamantului. Metoda este rezultatul unei alegeri
congtiente a faptelor de catre o persoana, situandu-ne astfel, in domeniul cunostintelor.

Tehnica ,,este un mijloc ales dintre altele, In functie de anumite criterii: legdtura cu metoda si
obiectivele, luarea In considerare a constrangerilor materiale, competenta etc.. Aici, ne gasim in domeniul
deprinderilor” (Stancioiu-Jipa, Stancioiu, 2001).

Prin atitudine intelegem acel ,,mod specific fiecarui individ, de a se comporta si de a intretine relatii
cu mediul sau inconjurator si cu ceilalti. Ea reliefeaza un comportament™ (Stancioiu-Jipa, Stancioiu, 2001).

Daca metodele si tehnicile sunt in legatura cu didactica, atitudinile intra Tn domeniul psihopedagogiei.
De ce vorbim de atitudine aici si acum? Trebuie sa subliniem doua lucruri esentiale legate de aceasta.

Pe de-o parte, modurile de comportare a cadrului didactic sunt multiple, dar in functie de atitudinea
fatd de materie si elevi, se pot distinge patru stiluri de baza:

o Stilul transmisiv (axat, predominant, asupra materiei)

o  Stilul permisiv (putin axat pe elevi si materie)

o Stilul incitativ ( axat, deopotrivd, pe materie si elevi)

e  Stilul asociativ (axat, predominant, asupra elevilor) (Stancioiu-Jipa, Stancioiu, 2001)

Desi exista multe clasificari ale stilurilor, determinate de existenta unor planuri diferite care fac
posibile criterii diferite (Panturu, 2006), cu sigurantd nu putem afirma ca existd un stil mai bun, valabil in
toate imprejurarile. Fiecare din stiluri se poate dovedi eficient / ineficient, in functie de context si de
interventiile specifice cadrului didactic.

Pe de alta parte, in relatia ce se stabileste intre cadru didactic si elev, trei calitati ale cadrului didactic
faciliteaza considerabil procesul de invatare:

e Autenticitatea (faptul de a accepta sa fie el insusi)

e Intelegerea empaticd (capacitatea cadrului didactic de a intelege comportamentele, reactiile si
dificultatile celui care invata)

e  Si arate consideratie pentru cel care invata, sd-1 repecte ca pe o persoana aparte (Stancioiu-
Jipa, Stancioiu, 2001)

Deci, performanta cadrului didactic nu se bazeazd exclusiv pe capacitatile sale metodice si pe
competentele stiintifice, ci si pe capacitatile de comunicare, de relationare. Predai ceea ce stii, cu ajutorul a
ceea ce esti!

11.1.2. Invdtarea activi

Din dorinta de a readuce in centrul procesului educational pe cel mai important beneficiar: elevul de
azi - adultul de maine, scoala romaneasca aduce in atentia noastra, a cadrelor didactice notiunile de Invatare
activa si interactiva.

Predarea traditionala in care cadrul didactic tine o prelegere, insotitd, eventual, de o demonstratie pe
care elevii o urmaresc, nu produce invatare decat in foarte micd masura. Aceasta afirmatie este sustinuta de o
serie de studii si cercetari efectuate de un grup important de pedagogi, psihologi, medici si dascali care acuza
cu vehementa institutia scolara pentru lipsa ei de adecvare la nevoile copiilor si la cerintele pietei muncii.

Didactica actuala este orientatd pe formarea de competente ,adica acele ansambluri strucurate de
cunostinte si deprinderi dobandite prin invatare, care permit identificarea §i rezolvarea unor probleme
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specifice, In contexte variate” (Singer, Voica, 2005). Societatea contemporana are nevoie de indivizi care pot
explica si sustine anumite puncte de vedere proprii, care realizeaza un schimb de idei cu semenii.

Este deci mult mai eficient ca elevii sa participe activ, sa discute, sd argumenteze, sd investigheze, sa
experimenteze, acestea fiind de fapt metode indispensabile pentru o invatare eficienta si de durata.

I1.1.3. Profilul elevului activ

Activ este elevul care ,intervine efectiv in activitatea didactica si i modifica variabilele, parametrii
caracteristici: depune eforturi de reflectie personald, de gandire, efectueaza actiuni mintale si practice de
cautare, cercetare, redescoperd noi adevaruri, reelaboreazd noi cunostinte, constientizind faptul ca
intotdeauna influentele si mesajele externe actioneaza prin intermediul conditiilor interne” (Bocos, 2002).
Aceasta perspectivd asupra elevului se opune celei traditionale conform careia el recepta in mod pasiv
informatiile oferite de citre profesor, urménd ca ulterior sa le reproduca.

Elevul activ este cel care devine coparticipant alaturi de profesor la propria formare si coresponsabil
de realizarea si efectele procesului de invatare. Asumandu-si rolul de actor in actul educativ, el isi
proiecteaza eficient demersul de invatare personalizat, 1si construieste cunoasterea, asumandu-si riscuri,
congtientizand eforturile necesare, alegandu-si strategiile de Invatare, gestionandu-si timpul si apeland la
evaluari formatoare. Pregatirea pentru o Invatare autonoma valorizeaza motivatia intrinsecd a educatului,
dorinta de a cauta, de a experimenta, de a descoperi, de a crea si de a inventa. Elevul activ-creativ ,,realizeaza
demersuri critice si creative, depune eforturi proprii inscrise in schimburi sociale, in scopul accederii la noua
cunoastere” (Bocos, 2002).

Elevul activ dad dovada de multa indrazneald in aprecierea critica a unui produs, de independenta in
abordarea si analiza problemelor, de spirit de contraargumentare, de libertate 1n manifestarea
comportamentald generala.

I1.1.4. De la invatarea activd la invdtarea interactiva

Mediul si in special factorii sociali au o importantd majora in dezvoltarea cognitiva a elevilor.
»Progresul cognitiv este direct proportional cu posibilitatea de a aparea o situatie de conflict socio-cognitiv,
prilej ce oferd fiecaruia posibilitatea sd participe activ la elaborarea raspunsului colectiv. Reciproca: daca
relatia este multilaterald, dacd decizia cognitiva o ia un singur agent (cadrul didactic), pe cand celilalt
(elevul) este plasat Intro situatie pasiva, acesta nu are sanse sa-si dezvolte instrumentele cognitive” (Oprea,
2003).

Este foarte adevarat cd elevul trebuie sd-si construiasca cunoasterea prin propria intelegere, sa
intreprinda o actiune mintald de cautare, de cercetare si redescoperire a adevarului, de elaborare a unor
cunostinte. Activismul exterior vine deci sa serveasca drept suport material activismului interior, psihic,
mental, sa devina un purtator al acestuia” (Cerghit, 1997).

Dar tot atat de adevarat este cd aceasta constructie personalizata este avantajata de interactiunea cu alte
persoane care invatd, de aparitia unui conflict socio-cognitiv capabil sd genereze progres cognitiv. Aceste
»parteneriate in invatare” (MEN, 2005) promoveaza iInvatarea activa. ,,Adevarata invatare, aceea care
permite transferul achizitiilor in contexte noi este nu doar simplu activd, individual activi ci INTERACTIVA”
(MEN, 2005).

Avantajele conflictului socio-cognitiv sunt deduse din faptul ca acesta determind un dezechilibru
cognitiv (,,intrucdt sistemul cognitiv nu este astfel Incat sa poata integra deodata propriile sale raspunsuri si



MATEMATICA INTERACTIVA
Capitolul II LAURA BOAMFA 35

cele ale celuilalt intr-un ansamblu coerent: el nu poate ,,sa explice pe celalalt si pe el insusi 1n acelasi timp”)
si social, 1n acelasi timp, (,,intrucat acesta nu este un simplu dezacord cognitiv: el se inscrie in relatiile dintre
indivizii pentru care acest conflict pune o problema sociala” (Doise, Mugny, 1998), fapt ce se poate traduce
in doud planuri:
=  in mod interindividual, prin divergenta raspunsurior date de indivizi, si
= in mod intraindividual, in momentul in care individul e facut sd se indoiascd de propriul
raspuns 1n fata unui raspuns concurent.

Care sunt motivele ce ne fac sa credem ca un conflict socio-cognitiv determina o dezvoltare cognitiva?

Raspunsul este dat de Doise W. si Mugny G. (1998) care au efectuat o serie de cercetari pe copii de 7
ani: ,una din trasdturile gandirii preoperatorii o constituie ignorarea punctelor de vedere ale celorlalti,
trasaturd denumita adesea egocentrism. O dificultate ce decurge din starea de dezvoltare cognitiva a copilului
e cd acesta nu-si poate imagina raspunsuri diferite, mentinandu-si propriul punct de vedere”.

Un alt motiv care demonstreaza eficacitatea conflictului socio-cognitiv in a induce o dezvoltare
cognitiva este faptul ca ,,ceilalti indivizi ofera solutii unei probleme corecte sau nu, diversitate susceptibila sa
elaboreze un nou instrument cognitiv”’ (Doise, Mugny, 1998). Aceasta idee este sprijinita si de Vigotski care
afirma in lucrarea sa Gdndire si limbaj ca ,,ceea ce un copil poate sa faci astdzi colaborand cu celilalt, el
poate sa facad singur maine” (Oprea, 2003).

Un alt motiv pentru care conflictul socio-cognitiv determind o evolutie cognitivd este faptul ca
sporeste posibilitatea ca un copil sa fie activ cognitiv, pentru ca activitatea desfasuratd nu este una simpla, de
actionare asupra obiectului, ci una referitoare la raspunsuri divergente.

Desi avem suficiente motive sd sustinem cd aceastd controversa cognitiva determind o dezvoltare
cognitiva totusi pentru unii copii rezolvarea lui poate fi facuta intr-un mod neprogresiv:

o  Copilul Incearca sa reduca divergenta interindividuald si accepta raspunsul celuilalt participant la
activitate, fie corect, fie incorect. Este ,,cazul complezentei” (Doise, Mugny, 1998), pentru care
autorii propun modalitati de contracarare:

»  nu se prezinta niciun raspuns:
>  se solicitd expunerea de argumente, fapt care duce la dezvoltarea cognitiva, pas cu pas.

=9

Monteil continud enumerarea procedeelor de evitare a ,,efectului de complezenta”, completad lista
cu elemente care solicita:

stimularea increderii in fortele proprii pentru a-si sustine punctul de vedere;

promovarea punctelor de vedere divergente;

nesanctionarea ci corectarea imediata;

YV V V

realizarea evaludrilor corecte de sarcind, pentru ca: “esecul in indeplinirea unei sarcini nu
trebuie sa antreneze esecul generalizat al celui care il suferd” (Oprea, 2003)
Copilul imita raspunsul;
Copilul manifesta agsa numitul ,,social-loafing” (efect de atipire) cauzat de faptul ci elevii care
rezolvd o sarcind 1n echipd nu-si pot evalua contributia din pricina lipsei feed-back-ului
individual. Alternativa pentru o astfel de situatie ar fi autoevaluarea (de exemplu prin jurnal
autoreflexiv).
Pentru ca un conflict socio-cognitiv sa determine o evolutie cognitiva, el trebuie s respecte anumite
conditii:
1) Sa existe raspunsuri diferite din partea partenerilor aflati in interactiune;
2) Sa constientizeze raspunsul propriu ca fiind nepotrivit cu sarcina data;
3) Sa constientizeze fiecare partener ca pot exista si alte alternative.
Aceste conditii determind activitatea cognitiva a individului, motivandu-1 sa caute raspunsuri / solutii
potrivite prin punerea in acord a raspunsurilor proprii si ale celorlalti.
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In altd ordine de idei, referindu-mi la dimensiunea sociald a invatirii, trebuie si aduc in discutie
importanta celorlalfi parteneri din echipa de lucru. McAllester Jones afirma ca ,,in invatare, daca un copil
face progrese, el trebuie sd simta ca face aceste progrese Impotriva cuiva ori impotriva greselilor pe care le
comite cineva” (Oprea, 2003). Nu orice interactiune are implicatii notabile In dezvoltarea cognitiva
individuala. Cercetdrile efectuate de specialigtii Doise, Deschamps, Mugny (1996) au demonstrat cd in
conditiile in care un elev de nivel inferior lucreaza cu unul de nivel superior, se poate constata “o dominare
unilaterald” a acestuia din urma “in procesele de negociere si apoi de decizie, ca si o lipsa de explicitare a
criteriilor folosite pentru rezolvarea transformarilor”, spre deosebire de conditia in care cel de nivel inferior
lucreaza cu un elev de nivel mediu, in care acesta din urma este ,,mai putin unilateral” (Doise, Deschamp,
Mugny, 1996). Statutul intermediar al elevului mediu, caracterizat prin mai multe ezitari, prin indoieli si
printr-o fermitate mai redusd comparativ cu elevul cu nivel superior il fac, pe de o parte sa explice situatia
care il pune in dificultate, si pe de altd parte, sa-i lase elevului mai slab a anume autoritate In negociera si
decizia finala.

In ceea ce priveste raportul dintre performanta si efectul interactiunii in plan cognitiv, performantele
elevilor slabi pregatiti erau mai bune in cazul interactiunii cu un elev cu un nivel superior si intermediare in
cazul interactiunii cu un elev cu un nivel mediu, ,,dar numai aceastd din urma interactiune provoaca
importante progrese individuale” (Oprea, 2003).

In concluzie, declansarea unui conflict socio-cognitiv poate fi facutd prin proiectarea unei confruntiri
intre solutiile divergente ale partenerilor, prin constituirea unor grupuri de copii cu niveluri diferite de
cunoagstere, divergentele lor putdnd duce astfel la progrese cognitive substantiale. Elevii lucrand singuri in
situatii individuale sau de competitie beneficiaza doar de o reusitd personala si nu au ocazia de a participa le
asemenea procese, performanta lor avand de suferit.

IL.1.5. Invdtarea interactivd

Invitarea interactiva este o forma speciald a invatirii scolare, aparuti din necesitatea tinerii pasului
scolii cu cele mai recente schimbari existente si preconizate 1n viata de zi cu zi §i in activitatea social-umana
din epoca contemporand. Omul viitorului trebuie sa solutioneze problemele pe care viata i le rezerva, gasind
solutii optime si eficiente. El trebuie sa fie un om al faptelor care conving, al solutiilor argumentate ce
trebuie sd devind maxima conducatoare in viata.

Scoala roméneasca si-a schimbat radical strategia si abordeaza ideea invatarii interactive, urmarind
indeosebi sa cultive:

—  Interactiunea dintre copii;

—  Dezvoltarea abilitatii de Iucru in echipa;

—  Participarea activa la procesul de invatare prin depunerea unui efort sustinut de catre copii;

—  Toleranta fata de semeni si fatd de moduri diferite de a gandj;

—  Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare cu ceilalti, de a primi sprijin si de a oferi

ajutor.

Interactivitatea presupune interrelationarea, directd sau mediata, cu ceilalti, cu cadrul didactic si
colegii si procese de actiune transformativd asupra materialului de studiu. Invitarea interactiva implica
conjugarea eforturilor ambilor agenti educationali in construirea cunoasterii. Relatia cadru didactic-elev se
redimensionaeazd. Educatul 1si asuma rolul de subiect al propriei formari, iar cadrul diadctic este ghidul sau
in demersurile intreprinse. ,,Este de dorit ca implicarea activd si interactivd a elevilor si invatarea
(inter)activa realizatd de acestia, sd 1i ajute sd descopere placerea de a invata, care poate da nastere
sentimentelor pozitive — de incredere in propriul potential, de dorintd de cunoastere, de implinire etc.”
(Bocos, 2002).
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Deci, invitarea interactivd este necesara pentru a forma omul creativ, constructorul de idei care nu
rdamane doar la stadiul ideativ, ci le foloseste pentru a elabora decizii si a rezolva problemele vietii prin
actiune. Acest tip de Invatare nu se opune invatarii scolare clasice, ci este o noua calitate a acesteia prin
obiectivele pe care le urmareste privind formarea personalitatii umane:

v' Formarea / promovarea unor calitd{i europene ce au la baza atitudini si comportamente

democratice, stabilirea unor relatii interculturale care au la baza comunicarea;

v' Insusirea unor cunostinte, abilitati, comportamente de baza in conditii de cooperare;

v' Promovarea unei activitdfi didactice moderne centrati pe demersurile intelectuale

interdisciplinare si afectiv-emotionale;

v" Dobandirea primelor elemente ale muncii intelectuale in vederea cunoasterii realitatii si activitatii

viitoare de invatare scolara;

v Implicarea activa si creativa a copiilor pentru stimularea gandirii productive, a gandirii divergente

si laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, gandurilor, faptelor;

v" Formarea deprinderii de a gasi singuri informatii, de a lucra in echipa, de a aplica cunostinte in

diferite situatii, de a constientiza stilurile de Invatare pe care le prefera;

AN

Realizarea unor obiective interdisciplinare; a sti sa culeagd informatii despre o tema data, de a sti
sd identifice probleme, de a sti sa facd conexiuni;

Incurajarea autonomiei copilului si promovarea invitamantului prin cooperare;

Promovarea diversitatii ideilor;

Formarea unui sistem de capacitati si deprinderii de a gandi critic;

ASRNENRN

Comunicarea pe baza unor tehnologii informationale moderne, interactive;

Clasele de elevi In viziune postmodernistd, sunt adevarate comunitati de cercetare si inter-invatare,
demostrand importanta activismului si a interrelatiilor pentru progresul cunoasterii. Atmosfera creata in clasa
de catre educator constituie un factor care influenteaza comportamentul de invatare al elevului. Instaurarea
unui climat favorabil unei conlucrari fructuoase intre educat si educator, a unui climat caracterizat printr-o
tonalitate afectiva, pozitiva, de exigenta si intelegere, de responsabilitate, reprezintd o conditie principala ce
trebuie realizata in lectie. Lectia de predare —invatare devine astfel o aventurd a cunoasterii in care copilul
participa activ, dupa puterile proprii, Intdlnind probleme si situatii dificile, examinandu-le si gasind solutii
eficiente. Rolul cadrului didactic constd mai mult in cel de stimulare si dirijare, iar motivatia activitatii reiese
din participarea entuziasta a acestuia. Elevul este implicat atat in procesul de predare, de invatare cat si de
evaluare, iar disciplina devine autodisciplind a muncii si interesului, asigurata de satisfactia cooperarii.

Conditiile si situatiile specifice care pot duce la dezvoltarea spiritului investigativ, a gandirii
divergente, a atitudii creative si active in scoald. pot fi considerate urmatoarele:

o incurajarea elevilor sa pund cat mai multe Intrebari;

o limitarea constrangerilor si a factorilor care produc frustrare;

o stimularea comunicarii prin organizarea de discutii si dezbateri intre elevi, intre cadrul didactic si

elevi;

o activizarea elevilor prin implicarea acestora in rezolvarea unor sarcini ce implica operarea cu idei,

concepte, obiecte In vederea reconsiderrarii acestora si a emiterii de noi variante;

cultivarea independentei cognitive, a spontaneitatii si a autonomiei 1n invatare;

stimularea spiritului critic constructiv, a capacitatii de argumentare si de cautare a alternativelor;
favorizarea accesului la cunoastere prin forte prorpii, strimuland atitudinea reflexiva asupra
propriilor demersuri de invatare;

Activizarea Invatarii nu este sinonima cu supraaglomerarea elevului cu activitati; ea trebuie inteleasa
mai mult ca o intensificare a muncii cadrului didactic de a oferi elevilor oportunitati de invatare, predarea
fiind activitatea prin care cadrul didactic creeaza conditii favorabile aparitiei invatarii la elevi.
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Pentru a stimula activismul, cadrul didactic insusi trebuie sa fie un tip activ, si manifeste un
comportament si o atitudine pozitiva in acest sens. Instruirea interactivd redimensioneaza rolurile si
ipostazele educatorului. Cadrul didactic este:

o pedagog care nu impune informatiile stiintifice ci ,,construieste dispozitive de invatare”,

practicand o pedagogie diferentiata si individualizata;

o proiectant, tutore, manager, moderator, organizator si gestionar al continuturilor, activitatilor si
experientelor de formare;
mediator al Tnvatarii elevului intr-un cadru euristic;
facilitator al invatarii si autoformarii;
consilier al elevului care are nevoie de sprijin in invatare;
partener al elevului intr-o relatie educationala interactiva,
coordonator a muncii elevilor;

O O O O O O

animator, activizant si catalizator al activitatii de formare, al comunicarii al interactiunilor si al
schimburilor interindividuale;

scenograf, pregatind decorul desfasurarii invatarii eficiente;

actor al demersurilor instructiv-educative,

strateg-ganditor pentru a ajuta elevul 1n construirea cunoasterii prin restructurari continui;

O O O O

reflexiv in timpul, Tnaintea §i dupad actiunea educationald, promovand gandirea reflexiva si
predarea reflexiva;

o coevaluator, alaturi de elev a procesului si produsului invatarii (Bocos, 2002);

In procesul instructiv-educativ este necesara schimbarea pozitiei fatd de copil. El trebuie considerat
drept un participant activ si creativ la propria formare. Trebuie luate in consideratie progresele semnificative
pe care le-a facut in aceastd perioadd plind de transformadri sociale, economice, culturale. Elevii culeg
informatii din tot mai multe surse si cat mai variate. Scoala trebuie sa tind pasul cu noul, actualizdnd atat
cunostintele cat si metodele.

I1.1.6. Invdtarea prin cooperare

Didactica postmodernistd aduce in prim plan o teorie a Tnvatarii ce muta atentia dinspre profesor spre
elev. Noua viziune constructivista a invatarii incurajeaza si acceptd autonomia si initiativa elevului, folosirea
unor metode si materiale interactive care solicitd cooperarea si incurajeaza dialogul profesor-elev si elev-
elev. ,,Clasa scolara devine laboratorul viu al constructiei si reconstructiei cognitive, locul unde profesorul
coopereaza cu partenerii si, elevii, la redescoperirea unui fapt de care sunt interesati” (Oprea, 2003). Intr-o
clasa constructivista invatarea este: construita (noua situatie de Invatare este abordata prin intermediul unor
cunostinte si idei deja formulate. Aceste cunostinie anterioare reprezintd materialul brut pentru noile
cunostinte create.); activa (elevul este persoana care 1si creeaza intelegerea proprie. Cadrul didactic
antreneaza, modereaza, sugereaza, dar permite elevilor sd si experimenteze, si pund Intrebari, sd incerce
lucruri care nu functioneaza.); realizata prin cooperare (elevii invata nu doar prin reflectarea asupra propriei
experiente cat si din interactiunile cu colegii. Atunci cand elevii reflectd impreuna asupra procesului de
invatare, pot extrage unul de la altul strategii si metode).

Invdtarea prin cooperare este o strategie de instruire stucturata si sistematizata, in cadrul cireia elevii
lucreaza impreund, uneori in perechi, alteori in grupuri mici, pentru relizarea unui obiectiv comun:
rezolvarea unei probleme, explorarea unie teme, prodicerea / crearea unor idei si solutii noi intr-o situatie
data. Demersul complex al invatarii prin cooperare s-a centrat pe principiile cercetarii-actiune, pornind de la
premisa ca individualismul §i competitia promovate in majoritatea claselor de elevi pot fi echilibrate de
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practici educationale democratice, bazate pe cooperare si intrajutorare; subiectii care lucreaza in echipa sunt
capabili sa aplice si sa sintetizeze cunostintele Tn moduri variate si complexe, invatand in acelasi timp mai
temeinic decat in cazul lucrului individual (Nicola, 2006).

Cel mai convingdtor argument pentru promovarea invatarii prin cooperare in scoald il reprezinta
rezultatele numeroaselor cercetiri care atesta efectele benefice obtinute in scolile care au introdus metode
specifice invatarii prin cooperare. Johnson, D. W si Johnson, R. T. au scris mult despre invatarea prin
cooperare. Studiul lor din 1989, cerceteaza 193 de cazuri comparand efectele diferite ale invatarii prin
cooperare fata de tehnicile de invatare numite “traditionale”. Doar in 10% din cazuri, rezultatele metodelor
individuale au fost mai eficiente, ceea ce subliniaza ideea ca metodele traditionale trebuie inbinate eficient cu
metodele de Invatare prin cooperare, ele completandu-se reciproc. Munca in echipa dezvoltd capacitatea
elevilor de a lucra Tmpreuna, oferd posibilitatea dobandirii unei experiente sociale constructive bazatd pe
cooperare si colaborare in rezolvarea problemelor vietii §i care asigurd convietuirea intr-o lume pasnica.
Elevii trebuie educati astfel incat ei sa fie unul pentru celalalt si nu unul impotriva celuilalt, sa-si dezvolte
abilitatea de a solutiona eventualele conflicte in mod constructiv - competentd importantd pentru viata si
activitatea viitorilor cetateni.

,»Au fost create diverse denumiri pentru a ilustra munca colaborativa de invatare in grup, cum ar fi:

- invatarea prin cooperare;

- invatarea colaborativa;

- invatarea colectiva;

- invatarea comunitara;

- invatarea reciproca;

- invatarea in echipa;

- studiu de grup;

- studiu circular” (Oprea, 2003)

Invitarea prin cooperare determina dezvoltarea personala prin actiuni de autoconstientizare in cadrul
grupurilor mici. Ea solicita rabdare si tolerantd fatd de modurile diferite de gandire si simtire, valorizand
nevoia elevilor de a lucra impreuna, intr-un climat amiabil, de sustinere reciproca.

IL.1.7. Cooperarea si colaborarea versus competitie

Cooperarea (conlucrarea, munca alaturi de cineva), presupune colaborarea (participarea activa la
realizarea unei actiuni, bazatd pe schimbul de propuneri, de idei). Cu toate cd cele doud notiuni sunt
sinonime, se pot face unele delimitari de sens, intelegand prin ,,colaborare o forma de relatii intre elevi /
studenti, ce consta in solutionarea unor probleme de interes comun, in care fiecare contribuie activ si efectiv
si prin cooperare o forma de invdtare, de studiu, de actiune reciprocd, interpersonald / intergrupald, cu durata
variabila care rezulta din influentarile reciproce ale agentilor implicati (Oprea, 2003).

Colaborarea se axeaza pe sarcini, iar cooperarea pe procesul de realizare a sarcinii.

Cooperarea este o forma de interactiune superioara in cadrul Invatarii, incluzand colaborarea.

LHlnteractivitatea presupune atat cooperarea — o ,activitate orientatd social, in cadrul cireia individul
colaboreaza cu ceilalfi pentru atingerea unui tel comun” cat si competitia care este definitd drept ,,forma
motivationala a afirmarii de sine, incluzénd activitatea de avansare proprie, in care individul rivalizeaza cu
ceilalti pentru dobandirea unei situatii sociale sau a superioritatii” (Ausubel, Robinson, 1981). Ele nu se sunt
antitetice; ambele implicd un anumit grad de interactiune, in opozitie cu comportamentul individual” (Oprea,
2003).
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In scoala contemporani, atit competitia cit si colaborarea sunt practici educationale ce isi dovedesc
utilitatea. In egald masuria ele devin distructive dacd sunt exacerbate si devin un scop in sine. Rolul cadrului
didactic este acela de a echilibra cele doua forme de organizare a activitatii, creand contexte de invatare in
grup ce favorizeaza cooperarea si intretin competitia constructiva.

I1.2. Programa cursului optional

Denumirea disciplinei: Matematica interactiva
Clasa: all-a

Tipul disciplinei: optional la nivelul ariei curriculare
Aria curriculara: Matematica si explorarea mediului
Durata: 1 an

Numir de ore pe saptimana: 1 ord

Argument

Convingerea cvasi-unanima ca matematica este o disciplina dificila este greu de demontat. Astizi, dar
mai ales maine, matematica va deveni o componenta esentiald, organica, a culturii generale: prin logica de la
baza rationamentelor de tip matematic, elevii vor fi obisnuiti cu precizia si obiectivitatea, cu ordinea
intelectuala si morald, cu un comportament consecvent (Boamfd, 2011).

Conditia primordiald a educatiei progresiviste, cum spune Jean Piaget (2005), este de a asigura o
metodologie diversificatd bazatd pe imbinarea activitatilor de Invatare si de muncid independentd, cu
activitatile de cooperare, de invatare in grup si de munca independenta.

Jerome Bruner aduce in discutie conceptul de reciprocitate inteles ca ,,0 nevoie umana profunda de a
da o replica altcuiva si de a lucra Tmpreuna cu altii pentru atingerea unui obiectiv”’ (Sarivan, 2005). Aceasta
reciprocitate, acest schimb de replici, acest lucru in echipa stimuleaza invatarea. ,,Cand actiunea comuna este
necesard, cand reciprocitatea este activatd in cadrul unui grup in vederea obtinerii unui rezultat, atunci par sa
existe procese care stimuleaza invatarea si care conduc pe fiecare la o competentd cerutd de constituirea
grupului” (Sarivan, 2005).

Optionalul de fata vine sa Intdmpine tocmai aceastd nevoie de reciprocitate n invatare, dorind sa ofere
alternative moderne de invatare-consolidare-evaluare a matematicii in clasa a IlI-a prin utilizarea unui numar
cat mai variat de metode si tehnici active si interactive.

Competente specifice

Activitati de invatare

rezolvarea sarcinilor aldturi si impreuna cu alti
copii, in cadrul echipei

argumentarea si negocierea ideilor si solutiilor
gasite

exprimarea ideilor spontan si creativ

analizarea alternativelor de rezolvare a
problemelor si luarea deciziilor corecte
evaluarea muncii de grup

autoevaluarea din perspectiva implicarii in
activitatea grupului

manifestarea tolerantei si a corectitudinii fata de
cei din jur

exercitii si probleme cu mai multe solutii de rezolvare
activitati de rezolvare a exercitiilor si problemelor in
echipa

analiza ideilor si sortarea acestora dupd criteriul
corectitudinii

competitii intre grupele formate in interval de timp dat,
pentru cresterea treptatd a vitezei de rezolvare a
problemelor

argumentarea solutiilor gasite

compararea modalitatilor diferite de rezolvare a unei
probleme

jocuri — competitie intre grupuri

exercitii de gasire a cit mai multor solutii de rezolvare a
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problemelor

- transpunerea unui context problematic in exercitiu sau
problema

- imaginarea unui context matematic pornind de la un
exercitiu

- utilizarea unor echeme simple pentru a descrie pe scurt
pasii de rezolvare a unei probleme

- jocuri de rol, dramatizari

I1.2.1. Continuturi si activitati

11.2.1.1. Metoda cubului

Aceastd metoda a fost aplicata in momentul dirijarii consolidarii / recapitularii §i sistematizarii
cunostintelor, priceperilor si deprinderilor.

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: ELEMENTE INTUITIVE DE GEOMETRIE
Subiectul: Elemente intuitive de geometrie
Tipul lectiei: recapitularea §i sistematizarea cunostingelor, priceperilor si deprinderilor

1. ASOCIAZA
Uneste fiecare corp geometric cu figura geometricd si obiectul care are aceeasi forma! Foloseste
culori diferite!

@2
*
.
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2. ANALIZEAZA

O

/\
O

/\

Observa imaginea apoi scrie numadrul de figuri geometrice din:
a) interiorul cercului..........
b) interiorul patratului.........
¢) interiorul dreptunghiului.......
d) interiorul celor trei figuri geometrice........
e) exteriorul figurilor geometrice........
Coloreaza patratele din interiorul dreptunghiului.

3. COMPARA

Noteaza prin ce se aseamana si se deosebesc cubul si cuboidul?

CUBUL CUBOIDUL

DEOSEBIRI ASEMANARI DEOSEBIRI

42
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4. ARGUMENTEZA

Stabileste valoarea de adevar a propozitiilor urmatoare, notand cu A (adevarat) sau F (fals) in dreptul
lor:

a) Triunghiul are 3 laturi i 4 varfuri.

b) Cubul are sase fete.

¢) Cuboidul are toate fetele in forma de patrat.

d) Dreptunghiul are laturile opuse egale.

e) Sfera are 6 varfuri.

f) Patratul, triunghiul, cercul si dreptunghiul sunt figuri geometrice.

g) In sirul urmator ar trebui desenat 8

1000/

5. DESCRIE
Descrie figurile si corpurile geometrice: patratul, cubul, triunghiul, piramida.
PATRATUL CUBUL TRIUNGHIUL PIRAMIDA
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6. APLICA
Asambleaza figurile geometrice urmand instructiunile ghicitorii:
Un cerc mic am agezat,
Sub el dreptunghi mare.
Din dreptunghiuri mici apoi, brate si picioare.
Din triunghiuri nasturi faci,
Triunghi, cercuri: nas, ochi, gurd.
Daca le asezi cu tact
Obtii sigur o figura.
Vezi, apoi de mi-l incalta
Cu papuci, triunghiuri doud
Si-unul mare pus pe cap,
Coif ca sa nu-1 ploua.

APLICATIA 2

Unitatea de invatare: Numerele naturale de la 100 la 1 000
Subiectul: Formarea, scrierea si citivea numerelor naturale de la 100 la 1 000
Tipul lectiei: consolidarea cunostingelor, priceperilor si deprinderilor

1. DESCRIE
a. numerele 642, 303, 439, 563, 999, 571 pe numaratori:

44
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b. numerele reprezentate pe numaratori:

d L

2. COMPARA: variantele de scriere a urmatoarelor numere; subliniazi-o pe cea corecta:

268 = doua sute saizeci si opt sau doua sute sai zeci si opt
520 = cincisute doudzeci sau cinci sute douazeci

492 = patru sute noudzeci si 2 sau patru sute nouazeci si doi
888 = opt sute optzeci si opt sau optsuteoptzeci siopt

815 = opt sute cingpe sau opt sute cincispezece

731 = sapte sute treizeci si unu sau sapte sute treizecisi unu
309 = trei sute noudzeci sau trei sute noua

580 = cinci sute opt sau cinci sute optzeci

901 = noudsuteunu sau noud sute unu

545 = cinci sute patrusgcinci sau cinci sute patruzeci si cinci

3. EXPLICA importanta cifrei 2 in numerele: 271, 321, 402, 222.
In numarul ........cocooovviviiennnn CIfra 2 T@PTEZINTA.......eiiiieiiieiieeie e
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4. ARGUMENTEAZA:
a. De ce numarul 461 este predecesorul numarului 462?

b De ce numarul 902 este par?

.C. e D ; Ce numerele 78577 86, 7 87 . Sunt Conse cutwer) .........................
4. Decenumarul 903 nu este vecin cu numana1 8997
eDecenumérumweStelmpar? ....................................................

5. ANALIZEAZA propozitiile de mai jos si scrie A daci ea este adevirata si F daca ea este falsa:

a. Numarul 341 este par pentru ca el contine cifra para 4.

b. Numadrul 285 este succesor al lui 284.

c. Numarul 903 are pe pozitia zecilor cifra 3. I:I

d. Numaérul 815 se scrie opt sute cinci.

e. Numerele 896, 897, 898 sunt consecutive.

f. Cucifrele 4,2,9 folosite o singura data formez numerele: 249,294, 429, 492, 924, 942, I:I
g. Doua sute saizeci si opt se scrie cu cifre: 268. I:I

h. Numarul 745 are 7 sute, 4 zeci si 5 unitati.

i.  Numarul 354 il pot descompune in 300 + 50 + 4. I:I

j. 800 +30+1=2813. |:| I:I

6. APLICA cunostintele tale despre formarea, scrierea si citirea numerelor pentru a rezolva sarcinile

urmatoare:
a. Se dau numerele 541, 376, 136, 842, 285, 903. incercui‘;i cifra sutelor si subliniati cifra
zecilor.
b. Scrie patru numere naturale consecutive, dintre care cel mai mic sa fie 787.
c Cate numere naturale puteti scrie, avand pe pozitia sutelor cifra 5, iar pe pozitia unitatilor cifra 3?

APLICATIA 3

Unitatea de invatare: Numerele naturale de la 100 la 1 000. Adunarea si scaderea
Tipul lectiei: recapitularea si sistematizarea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor

1. DESCRIE importanta cifrei 2 in fiecare din numerele: 271, 321, 402, 222.
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2. COMPARA numerele: 425 cu 219; 675 cu 576; 348 cu 483

4. ARGUMENTEAZA valoarea de adevar a urmitorului calcul matematic, efectudnd proba in doui
moduri: 963 — 425 = 538

5. ANALIZEAZA propozitiile de mai jos si anuleaz-o pe aceea care nu prezinti un adevar:
a) termenul necunoscut al adunarii se afla prin adunare
b) primul termen al scaderii, descazutul, se afla prin adunare
c) al doilea termen al scaderii, scazatorul, se afla prin scadere

6. APLICA proprietitile cunoscute ale adundrii pentru a rezolva exercitiul rapid.
1+2+34+4+54+6+7+8+9=

APLICATIA 4

Unitatea de invatare: Adunarea si scaderea numerelor de la 30 al 100

Subiectul: Adunarea si scaderea cu trecere peste ordin

Tipul lectiei: consolidare de cunostinge, priceperi si deprinderi

1. DESCRIE: din ce elemente e compusa problema, apoi rezolvati-o si scriefi raspunsul.
La o serbare au participat 27 de bdieti, iar fete cu 15 mai mult. C—> e
Cati copii au participat la serbare? —E——> ...

Rezolvare
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2. COMPARA: Rezolvati apoi scrieti ce asemianiri si deosebiri exista intre exercitiile urmatoare:
15+a="72 93 —m =38

ASEMANARI

3. ASOCIAZA: Rezolvati exercitiul de pe bradut si colorati numai globuletele care au acelasi rezultat cu
cel obtinut.

36 +18-10=
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4. APLICA: Rezolvati problema in doui moduri.

49

Intr-o padure s-au plantat 84 de tei. In prima zi s-au plantat 14 tei, in a doua zi, s-au plantat 17 tei, iar

in a treia zi restul. Cati tei s-au plantat in a treia zi?

MODUL I

MODUL II

5. ANALIZEAZA:

Mickey si Donald au decis s puna in brad steluta doar cel dintre ei care rezolva corect urmatorul

exercitiu.

Mickey spune ca in exercitiul b+ 36=78, b=42

Donald spune ca in acelasi exercitiu b= 32.
Ajutati-i sa aleaga pentru a evita un conflict intre cei doi.

Réspunsul corect este al lui

~

6. ARGUMENTEAZA: Rezolvati si scrieti daci afirmatia urmitoare este adevirata sau falsa si de ce:

45+16-26=100-62 -3

APLICATIA 5

Unitatea de invatare: Adunarea si scaderea numerelor de la 0 la 1 000
Subiectul: Scaderea cu imprumut la ordinul zecilor
Tipul lectiei: formare de priceperi si deprinderi

1. DESCRIE: cum gandesti rezolvarea exercitiului:
52-28=(40-20) + (10 +2-8)
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2. COMPARA: scrierea exercitiului 52 — 28= cu scrierea exercitiului 52 —
28

3. ASOCIAZA: regula de calcul aplicati scaderii numerelor naturale de la 30 la 100 cu regula de calcul
aplicata scaderii numerelor naturale de la 0 la 1 000.

4. APLICA: regula la urmitoarele exercitii:
234 -1077= 765 —239 =

5. ANALIZEAZA: care tip de scriere (una langa alta / una sub alta) de ajuti sa calculezi mai usor si mai
corect?

6. ARGUMENTEAZA: tipul de calcul ales si lucreazi asa urmitoarele exercitii:
654 - 128 = 980 — 546 = 322-17=

Pentru evaluarea activitagii, dupa expirarea timpului de lucru (20-25 minute), am aplicat metoda
,»lurul galeriei”.

In cadrul grupului, fiecare copil poate avea un rol stabilit de cadrul didactic. Iatd un exemplu pentru un
grup alcatuit din patru copii, la clasa I sau a II-a.

Copilul 1

Copilul 2

Copilul 3

Copilul 4

“Rostogolici”
rostogoleste cubul si
aduce sarcina in grup.

“Stie tot” citeste sarcina.

“Cronometrul”
masoara timpul afectat
lucrului grupului.

“Umoristul”
incurajeaza grupul.

Sau la clasa a IlI-a, a IV-a:

Copilul 1

Copilul 2

Copilul 3

Copilul 4

,,Cititorul” — rostogoleste

cubul si anunta grupului

cerinta Inscrisa pe fata de
deasupra.

“Cercetasul”- repeta
sarcina, o reformuleaza
pentru a fi inteleasa de

fiecare membru,
adreseaza intrebari
membrilor din grup.

“Interogatorul”
Solicita idei legate de
modul de rezolvare al
sarcinii de la membrii

grupului.

“Liderul” va fi raportorul
grupului, va trage
concluziile, le va nota si
apoi le va comunica
intregii clase.
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I1.2.1.2. Metoda RAI (Raspunde-Arunca-Interogheaza)

Aceastd metoda am folosit-o foarte des in orele de matematica pentru ca oferd un feed-back rapid,
placut si mai putin stresant, in diferite momente ale lectiei: actualizarea cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor la inceptulul orei, intr-o lectie mixta, asigurarea feed-back-ului dupda o lectie de predare-
invatare. Foarte usor descoperi prin aceastd metoda lacunele elevilor, cat de atenti / neatenti au fost la lectie
si, fiind o metoda ce se desfasoara In scop constatativ-ameliorativ, mi-a permis sa intervin promt acolo unde
am descoperit problemele.

Am folosit metoda cu toatd clasa si, avand un efectiv mic de elevi, am putut sa verific in timp relativ
scurt cunostintele tuturor.

Iata cateva situatii in care am aplicat metoda RAIL

o Operatii cu numere naturale (adunari, scaderi cu /fard trecere peste ordin, inmultiri, impartiri

pana la 100)

a. Fiecare elev solicita aflarea rezultatului unei operatii propuse de el: 23+14=?, ,Care este
diferenta numerelor 56 si 17?”, ,,Care este numarul la care ma gandesc stiind ca daca 1i mai
pun 45 obtin 90?7, etc.

b. Fiecare elev solicitd raspuns la intrebari de genul: ,,Cum se numesc numerele care se aduna?”,
,,Cum se numeste rezultatul operatiei de inmultire?”

c. ,,Pentru a afla cu cét este mai mic fiul decat tatal, folosesc operatia de adunare sau de scadere?”,
,»Cati pomi are bunica n livada daca sunt agezati cate 5 pomi pe 4 randuri?” etc.

o Numere naturale de 1a 0 1a 1 000 000

a. ,,Care este cel mai mic numar de 3 cifre diferite?”

b. ,,Cate numere se pot forma cu cifrele 2 si 5?”

c. ,,430 este mai aproape de 450 sau de 400?” etc.

o  Unitati de masura

a. ,,Distanta de la scoald —acasi se poate masura cu rigla?”

b. ,,Ce este mai usor un kg de puf sau un kg de fier?”

c. ,,Pentru a masura cantitatea de lichid din cana folosesc multiplii sau submultiplii litrului?” etc.

Nu in toate situatiile am lasat activitatea s continue pana la aflarea castigatorului, deoarece timpul nu
mi-a permis de fiecare datd acest lucru. Copiii insa se implica foarte mult, mai mult din spirit de competitie
decat de cooperare, prima fiind mai motivantd. Din dorinta de a castiga si a dovedi superioritatea, copiii
implica in joc pe toti colegii si nu de putine ori au avut surprize ca elevii mai putin activi sau cei mai putin
»pregatiti” la aceasta disciplina sa dea raspunsuri foarte bune.

11.2.1.3. Metoda JIGSAW (Mozaicul)

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Adunarea numerelor naturale de la 0 la 1 000
Subiectul: Adunarea cu trecere peste ordinul zecilor si al unitatilor. Probleme
Tipul lectiei: consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii consolidarii cunostingelor, priceperilor si deprinderilor.
Fiind o metoda de predare-invatare interactivd in grup care pune in valoare relatia elev-elev in
procesul de invatare (,,predarea” de catre elev), am utilizat-o 1n situatia unor activitati de rezolvare de
probleme care solicita citirea datelor din tabele.
Iata cum s-a desfasurat lectia, urmarind etapele metodei aplicate:
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A. Pregitirea materialului de studiu:
Am prezentat urmatoarea problema:
Jucdriile facute intr-un atelier de jucarii au fost trecute in tabelul aldturat. Observati datele si
raspundeti la intrebari:
1. Cate papusi si ursuleti s-au facut in atelier in cele doua luni?
2. Cati ursuleti si iepurasi s-au facut in atelier in cele doua luni?
3. Cate jucarii s-au facut 1n luna ianuarie?
4. Cate jucarii s-au facut in luna fabruarie?

B. Organizarea colectivului in echipe de invitare

Colectivul de elevi a fost impartit in grupe de cate 4 elevi prin alegerea unui numar de la 1 la 4. S-a
discutat cu toatd clasa enuntul problemei fara a se da explicatii referitoare la modul de lecturd a diagramei.
Toti cei care au ales numarul 1 au primit ca sarcina: aflarea numarului de papusi si ursuleti care s-au facut in
atelier 1n cele doud luni, cei cu numarul 2 au primit ca sarcina: aflarea numarului de ursuleti si iepurasi care
s-au facut in atelier In cele doud luni, cei cu numarul 3 au primit sarcina: aflarea numarului de jucarii din
luna ianuarie si cei cu numarul 4 au primit sarcina: aflarea numarului de jucérii din luna februarie.

Faza independenta: Fiecare elev a studiat sub-tema lui.

C. Constituirea grupurilor de experti:

Dupa ce au parcurs faza de lucru independent, expertii cu acelasi numar s-au reunit, constituind grupe
de experti pentru a dezbate problema Tmpreuna. Astfel, elevii cu numarul 1, au parasit echipele de Invatare
initiale si s-au adunat la o masa pentru a aprofunda sub-tema cu numarul 1. La fel au procedat si ceilalti elevi
cu numerele 2, 3, 4.

Faza discutiilor in grupul de experti: In cadrul grupei de experti sarcina s-a rezolvat prin colaborare.
Fiecare a trebuit sa analizeze tabelul, sa discute cu ceilalti posibilele solutii si s hotdrasca cu acestia asupra
modului in care va explica colegilor rezolvarea sarcinii. Scopul comun al fiecarui grup de experti a fost sa se
instruiascd cat mai bine, avand responsabilitatea propriei invatari si a predarii si Invatarii colegilor din echipa
initiala.

D. Reintoarcerea in echipa initiala de invitare.

Dupa ce grupele de experti si-au Incheiat lucrul, fiecare elev s-a Intors la grupa sa initiala.

Faza raportului de echipa: Expertii au explicat colegilor modul de rezolvare si au raspuns la
intrebarile puse de colegii lor.

E. Evaluarea
Faza demonstratiei: Elevii au prezentat rezolvarea asa cum au inteles-o, urmdrind explicatiile
colegilor.
Am evaluat apoi capacitatea de citire a tabelului si de interpretare a datelor de catre elevi prin intrebari
de genul:
- In care luni s-au confectionat mai multe jucarii?
- In care luna s-au confectionat mai putine jucarii?
- Care dintre cele trei tipuri de jucdrii a fost lucrat in numéar mai mare? Dar mai mic? etc.
Aceasta metoda s-a dovedit a fi extrem de valoroasa pentru ca ea contribuie la dezvoltarea abilitatii de
comunicare argumentativa a elevilor, de relationare in cadrul grupului, dezvolta gandirea critica si simtul de
raspundere.
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APLICATIA 2

Unitatea de invitare: Figuri geometrice
Subiectul: Interiorul si exteriorul unei figuri geometrice
Tipul lectiei: consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii consolidarii cunostingelor, priceperilor si deprinderilor.
A. Pregitirea materialului de studiu:
Am prezentat urmatoarea problema:
¢ Priviti imaginea si rezolvati sarcinile alaturate ei:

24
28

36
64 21

1. Aflati suma numerelor din exteriorul patratului.

2. Aflati suma numerelor din exteriorul cercului.

3. Aflati suma numerelor din interiorul patratului.

4. Aflati suma numerelor din interiorul cercului si al patratului.

B. Organizarea colectivului in echipe de invitare

Colectivul de elevi a fost Tmpartit in grupe de cate 4 elevi prin alegerea unui numar de la 1 la 4. S-a
discutat cu toata clasa enunful exercifiului fara a se da explicatii. Toti cei care au ales numarul 1 au primit
sarcina 1, cei cu numarul 2 au primit sarcina cei cu numarul 3 au primit sarcina 3 si cei cu numarul 4 au
primit sarcina 4.

Faza independenta: Fiecare elev a studiat sarcina lui.

C. Constituirea grupurilor de experti:

Dupa ce au parcurs faza de lucru independent, expertii cu acelasi numar s-au reunit, constituind grupe
de experti pentru a dezbate problema Tmpreuna. Astfel, elevii cu numarul 1, au parasit echipele de Invatare
initiale si s-au adunat la 0 masa pentru a aprofunda sarcina 1. La fel au procedat si ceilalti elevi cu numerele
2,3,4.

Faza discutiilor in grupul de experti: in cadrul grupei de experti sarcina s-a rezolvat prin colaborare.

D. Reintoarcerea in echipa initiala de invitare.

Dupa ce grupele de experti si-au incheiat lucrul, fiecare elev s-a intors la grupa sa initiala.

Faza raportului de echipa: Expertii au explicat colegilor modul de rezolvare si au raspuns la
intrebarile puse de colegii lor.

E. Evaluarea

Faza demonstratiei: Elevii au prezentat rezolvarea asa cum au inteles-o, urmdrind explicatiile

colegilor.
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APLICATIA 3

Unitatea de invatare: Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 30
Subiectul: Aflarea numarului necunoscut
Tipul lectiei: transmitere de noi cunostinge, formare de priceperi si deprinderi
Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii invagarii.
A. Pregidtirea materialului de studiu:
Am incercat sa predau aceasta lectie folosind aceastd metoda si folosindu-ma de grupurile de experti
pe care i-am pregatit in grupul lor.

Sarcina 1 Sarcina 2 Sarcina 3 Sarcina 4
Mihai avea 40 de Cati copii au fost, Pe panou sunt 26 de | Cate margele
baloane. daca 36 au plecat cu | chei. trebuie sa mai pun
Cate baloane s-au vaporasul, iar 12 au | Cate chei se pun pe sir, daca 30 sunt
spart, daca i-au mai | ramas? pentru a completa si trebuie sa fie 617
ramas 33? panoul pand la 40? | d +30=61
40-a=33 b-36=12 26+c=40 d=61-30
a=40-33 b=12+36 ¢ =40 -26 d=?
a=? b=? c=?

B. Organizarea colectivului in echipe de invitare

Colectivul de elevi a fost impartit in grupe de cate 4 elevi prin alegerea unui numar de la 1 la 4. S-a
discutat cu toata clasa sarcina aflarii numarului necunoscut. Toti cei care au ales numarul 1 au primit sarcina
1, cei cu numadrul 2 au primit sarcina 2, cei cu numarul 3 au primit sarcina 3 si cei cu numarul 4 au primit
sarcina 4.

Faza independenta: Fiecare elev a studiat sarcina lui.

C. Constituirea grupurilor de experti:

Dupa ce au lucrat independent, expertii cu acelasi numar s-au reunit, constituind grupe de experti.
Astfel, elevii cu numarul 1, au pardsit echipele de invatare initiale si s-au adunat la o masa pentru a
aprofunda sarcina 1. La fel au procedat si ceilalti elevi cu numerele 2, 3, 4.

Faza discutiilor in grupul de experti: in cadrul grupei de experti sarcina s-a rezolvat prin colaborare,
cu ajutorul si sprijinul Invatatorului.

D. Reintoarcerea in echipa initiala de invitare.

Dupa ce grupele de experti si-au Incheiat lucrul, fiecare elev s-a Intors la grupa sa initiala.

Faza raportului de echipa: Expertii au explicat colegilor modul de rezolvare si au raspuns la
intrebarile puse de colegii lor.

E. Evaluarea

Faza demonstratiei: Elevii au prezentat rezolvarea asa cum au inteles-o, urmdrind explicatiile
colegilor.

Pentru aprofundarea algoritmului de aflare a numarului necunoscut, am dat fiecarei echipe de experti
exercitii asemanatoare. Lectia de predare-invatare s-a intins pe o perioadd mai lungad de o ora, datoritd
complexitatii subiectului abordat si a faptului ca un numar de copii nu au reusit sa inteleagd din explicatiile
expertiilor cum anume se rezolva acest tip de exercitiu. Rolul meu aici nu a fost doar de impartire a sarcinilor
ci si de resursa in cadrul grupurilor de experti.

Si in acest caz timpul s-a dovedit a fi mult prea scurt. Aceasta ultima aplicatie a fost deosebit de
solicitanta si am evitat, in demersul cercetarii, sd abordez teme atit de complexe, mai ales cu copii de clasa a
II-a.
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I1.2.1.4. Metoda piramidei sau bulgdrele de zdpada

Aceastd metoda si-a dovedit foarte mult utilitatea In rezolvarea problemelor care implicau mai multe
operatii In rezolvare si aveau mai multe moduri de solutionare. latd un exemplu de aplicare a metodei
piramidei in rezolvarea urmatoarei probleme.

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 1 000

Subiectul: Rezolvare de probleme care se rezolva prin cel putin doud operatii

Tipul lectiei: consolidare de cunostinge, priceperi si deprinderi
Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii consolidarii cunostingelor, priceperilor si deprinderilor.
1. Faza introductiva: am expus datele problemei;

Trei copii au colectionat pentru ierbar 157 flori. Radu a colectionat 45 de flori, Mihai, 52 de flori,
iar Doru, restul.
Cate flori a colectionat Doru?

2. Faza lucrului individual: elevii au lucrat pe cont propriu la solutionarea problemei timp de cinci
minute.

3. Faza lucrului in perechi: elevii au format grupe de doi elevi, constituite din colegii de banca, pentru
a discuta rezultatele individuale la care a ajuns fiecare.

4. Faza reuniunii in grupuri mai mari. S-au format, progresiv, grupe de cate 4, apoi de cite 8 elevi si
au discutat problema, au verificat solutiile gasite.

5. Faza raportarii solutiilor in colectiv. Solutiile gasite s-au scris pe tabla si s-au verificat colectiv.

6. Faza decizionald. S-au pastrat doar acele solutii care reprezentau rezolvarea corecta a problemei.

Varianta I:

1.Cate flori a colectionat Radu si Mihai?

45 + 52= 97 (flori)

2. Cate flori a colectionat Doru?

157 - 97= 60 (flori)

Varianta I1.:

1. Cate flori au ramas de colectionat dupa Radu?
157 - 45= 112 (flori)

2. Cate flori au ramas de colectionat pentru Doru?
112 - 52= 60 (flori)

VARIANTA III

1. Cate flori a colectionat Doru?

157 - 45 - 52= 60 (flori)
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APLICATIA 2

Unitatea de invatare: Numerele naturale de la 100 la 1 000
Subiectul: Formarea, scrierea, citirea numerelor
Tipul lectiei: consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii consolidarii cunostingelor, priceperilor si deprinderilor.

Gasiti un numar de forma 1a9 unde a este cifrd impara. Céate solutii ati gasit?

Gasiti numere de trei cifre care indeplinesc urmatoarele conditii:
- cifra zecilor este 6

- suma dintre cifra sutelor si unitatilor este 9

- numerele sa fie mai mari decat 400. Cate solutii ati gasit?

I1.2.1.5. Metoda STARBURSTING (Explozia Stelara)

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Mdasurarea. Unitdfi de masurd
Subiectul: Unitati de masurat lungimea. Metrul
Tipul lectiei: mixta

Metoda a fost aplicata in momentul asigurarii ideilor- ancora si actualizarii cunostintelor.

Conceptul fiind cunoscut din clasa I am putut cu usurintd s stabilim o serie de Intrebari la care fie
stiam raspunsul, fie 1-am descoperit impreund acum. Pornind de la ideea formularii de intrebari la intrebari,
am organizat clasa in 4 grupe si am parcurs urmatoarele etape:

ETAPE:

Propunerea unei probleme: metrul;

Colectivul a fost Tmpartit in grupe de cate 4 elevi;

Fiecare grup a lucrat pentru a elabora o listd cu cat mai multe intrebari si cat mai diverse.
S-au comunicat rezultatelor muncii de grup si s-au aflat raspunsurile la intrebari.

A

S-au evidentiat cele mai interesante intrebari si s-a apreciat munca in echipa.

Iata cateva din intrebarile puse de cele patru grupe:
+ Ce este metrul?

+ Ce masurdm cu metrul?

+ Unde folosim metrul?
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De ce folosim metrul?

Cand folosim metrul?

Cine foloseste metrul?

Cum scriem prescurtat metrul?

Care este legdtura intre metru si lungime?
Cu ce masurdm lungimile mari?

Cu ce masurdm lungimile mici?

Cand a aparut metrul?

De ce a aparut metrul?

FEEERERE R

Cati metri am eu?

Metoda exploziei stelare poate fi combinata cu Stiu / Vreau sa stiu / Am invatat astfel: folosim
explozia stelara pentru a genera cat mai multe intrebari legate de temd. La cele care se cunoastem
raspunsul, se raspunde pe loc, iar cele care implicd notiuni sau cunostinte noi se trec intr-un tabel ca
in metoda Stiu / Vreau sa stiu / Am invagat. Se face in acest mod un inventar al cunostintelor
existente si altul al celor de dorit sa se stie.

La fel se pot genera intrebari la toate lectiile despre unitati de masurd studiate in clasa a II-a:
litrul, kilogramul, timpul, monede si bancnote.

11.2.1.6. Metoda CIORCHINELUI

Iata cateva aplicatii in lectiile de matematica, in diferite sevente ale activitatii.

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 30
Subiectul: Adunarea si scaderea numerelor de la 0 la 30, fara trecere peste ordin; notiuni teoretice
Tipul lectiei: recapitulare §i sistematizare de cunostinge

Metoda a fost aplicata in momentul actualizarii cunostingelor §i asigurarea ideilor-ancora.

TERMENI

ADUNARE

OPERATII MATEMATICE

DESCAZUT

SCAZATOR
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Metoda ciorchinelui am folosit-o cu succes cand a trebuit sd formam numere prin operatii diverse.
Exemplu:

(25)

@ —

9
i

Metoda ciorchinelui da rezultate deosebite in folosirea muncii pe echipe. Fiecare membru al echipei
va gasi cel putin doud feluri de a compune numarul 25. Observand si aproband variantele colegilor, copilul
isi dezvolta imaginatia si creativitatea.

Avantajele acestei tehnici de Invatare sunt:
o In etapa de realizare la tabld vom utiliza “ciorchinele revizuit” in care elevii vor fi ghidati prin
intermediul unor Intrebari, In gruparea informatiilor in functie de anumite criterii.
e Prin aceastd metoda se fixeaza mai bine ideile si se structureaza informatiile facilizandu-se retinerea si
intelegerea acestora.

e  Adesea poate rezulta un “ciorchine” cu mai multi “sateliti”.
11.2.1.7. Brainstorming

Fiecare dintre noi este o persoand creativd sau are anumite laturi creative. De multe ori ideea este
,,omorata” chiar de catre creatorul ei de frica infruntarii criticilor colegilor sdi, de teama de a nu se face de
rds. Autocritica distruge momentul in care o idee creativd este irositd Inainte de a prinde viata.
Brainstormingul functioneaza dupa principiul: asigurarea calitatii prin cantitate si isi propune sd elimine
exact acest neajuns generat de autocritica.

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Adunarea §i scaderea numerelor naturale de la 0 la 100
Subiectul: Rezolvare si compunere de probleme
Tipul lectiei: formarea de priceperi si deprinderi

Metoda a fost aplicatd in momentul dirijarii invatarii.
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ETAPE EXEMPLU

1.Alegerea sarcinii de lucru.

2.Solicitarea exprimarii intr-un mod cat mai rapid, a
tuturor ideilor legate de rezolvarea problemei. Sub
niciun motiv nu se vor admite referiri critice.

3.Inregistrarea tuturor ideilor in scris (pe tabla).
Anuntarea unei pauze pentru asezarea ideilor.

4.Reluarea ideilor emise si gruparea lor pe categorii,
simboluri, cuvinte cheie etc.

5.Analiza

contraargumentarea ideilor emise anterior. Selectarea

critica, evaluarea, argumentarea,
ideilor originale sau a celor mai apropiate de solutii

fezabile pentru problema supusa atentiei.

Compuneti o problema / exercitiu folosind numerele 45 si 5.
Am cerut copiilor sd propund strategii de rezolvare a
problemei. Au aparut sugestii legate de operatiile existente: ,,cu
5 mai putin”, ,,cu 5 mai mult”,, diferenta”, etc.

Am notat pe tabla toate propunerile elevilor. in pauza am cerut
elevilor sd mai reflecteze asupra lor si sd formuleze textul
problemei.

Am extras urmatoarele cuvinte cheie: Diferentd / cu 5 mai
putin decat 45

Suma / cu 5 mai mult decat 45

Cu ajutorul intrebarilor, se analizeaza, pasa cu pas, toate ideile
propuse. Se vor selecta cele care corespund cerintei iniiale.

6.Afisarea ideilor rezultate in forme cat mai variate si
originale.

Varianta 1: Tata are 45 ani. Mama este cu 5 ani mai mica.

Cati ani are mama?

Varianta 2: Ionel are 45 de timbre. Sora lui are cu 5 mai multe.
Cate timbre are sora lui?

Varianta 3: Ma gandesc la un numar. Adaug 5 si obtin 45. La
ce numar m-am gandit?

Varianta 4: Care este diferenta dintre 45 si 5?

Varianta 5: Cu cat este mai mare 4 decat 5?etc.

Varianta 6: Ana are 45 ani. Cati ani au trecut de cand avea 5
ani?

Varianta 7: Dani are 5 ani. Peste cati ani va avea 45 ani?
Varianta 8: loana are 5 ani. Mama ei are 45 ani. Peste cati ani
Ioana va avea varsta mamei?

Personal am utilizat mai rar aceastd metoda datoritd timpului Indelungat necesar producerii ideilor.

Pentru a contracara una din limitele acestei metode am propus elevilor mei ca toate solutile gasite in

rezolvarea unei probleme sa fie lucrate ca tema pentru acasa.

11.2.1.8. Tehnica Diagramei VENN

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Adunarea §i scaderea numerelor naturale de la 30 la 100

Subiectul: Aflarea numarului necunoscut

Tipul lectiei: consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi

Metoda a fost aplicata in momentul asigurarii ideilor-ancora si actualizarii cunostingelor.
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Rezolvati apoi scrieti ce asemanari si deosebiri exista intre exercitiile urmatoare:

35+a=72 93 -m =38

adunare
a=termenul 2
a=suma-termenul 1

operatii scadere

matematice m=scazator

m= descazut-diferenta

termeni

APLICATIA 2

Unitatea de invatare: Adunarea §i scaderea numerelor naturale de la 30 la 100
Subiectul: Adunarea si scaderea fara trecere peste ordin
Tipul lectiei: consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
Metoda a fost aplicata in momentul asigurarii ideilor-ancora si actualizarii cunostintelor.

Sarcina de lucru: Reprezentati in diagrama Venn ceea ce stiti voi despre operatia de adunare si de
scadere:

ADUNARE SCADERE

Suma(S)/total
Semmul plus (+)
Termen (T)

Operatii

matematice

Diferenta (D)/rest

Semnul minus (-)

Termeni

Descazut

Cu....mai mult Proba prin adunare Scazator

Desc.=D+Scaz.

Mareste
T=S-T

Proba prin scadere

Avantaje:

Elevii exploreaza continutul Invatarii emitand idei, argumentandu-le, exprimand puncte de vedere
relevante.

Elevii sunt pusi in situatia de a utiliza un limbaj adecvat, o terminologie centrata pe subiectul analizat,
favorizand astfel si capacitatea de sinteza.

Lucrul cu Diagrama Venn faciliteaza intelegerea relatiilor dintre doud sau mai multe notiuni, permite

ierarhizarea unor termeni, evidentiazd ideile contrastante §i cele comune Intr-o problema.
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11.2.1.9. Metoda CADRANELOR

Propun spre exemplificare o varianta a cadranelor in lectia de matematica la clasa a II-a, specificand
ca, similar se pot crea exercitii i in alte concentre numerice:

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Numerele naturale de la 100 la 1 000

Subiectul: Formarea, scrierea, citirea numerelor

Tipul lectiei: consolidare de cunostinge, priceperi si deprinderi
Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii consolidarii.

1. Spune cate sute, cate zeci §i cate unitati au 2. Descompune numerele in sute, zeci $i unitati:
numerele reprezentate pe riglete, scrie numarul:

T I

&

5 B R s
fffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff T (O

8 O

8 O

5 0 LT T LT T

426= [ 1 1+ CIJ+ O™
[T 1] 351= [T+ O+ O
832= [ [ [ |+ LILI+ O
901 = + [+ [

3. Compune numerele: 4. Reprezentati pe numératoare numerele date: 143, 625,

A 4 X
200+ 40+ 6

N N O
I e N O
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Metoda cadranelor am folosit-o §i in rezolvarea problemelor Fisa de lucru este impartita in patru

cadrane destinate textului problemei, datelor problemelor, rezolvarii si, respectiv, raspunsului problemei. Am
considerat aceasta metoda eficientd deoarece a delimitat clar in mintea copilului etapele pe care trebuie sa le
parcurgd pentru a obtine rezultatul problemei. Apoi acoperind celelalte cadrane si descoperind doar pe cele

cunr. I, III sau IV am cerut elevilor sé creeze probleme aseménatoare

Cadranul I: textul problemei.

La o cantind s-au adus 53 litri de lapte. Pentru baut s-au
folosit 25 de litri, iar pentru prepararea prajiturilor s-au
folosit cu 16 litri mai putin.

Cati litri de lapte au ramas?

Cadranul II: datele problemei

Cantini ——=> 53 | lapte

Bauti —=> 251lapte
Prajiturd =——=> cu 16 | mai putin
L lapte ramasi ?

Cadranul III: planul rezolvarii

1. Cati 1 de lapte s-au folosit?
25 1+16 1=41 1 (lapte)

Cadranul IV: raspunsul problemei

R: 12 L lapte au ramas

2. Cati | lapte au ramas?
53 1-41 1=12 1 (lapte)

Metoda se aplica in momentul dirijarii invagarii, urmarind formarea priceperilor si deprinderilor de
analiza a textului problemelor si sinteza a informatiilor citite, dar si de compunere de probleme pornind de la

un exercitiu dat.
I1.2.1.10. Stiu. Vreau sa stiu. Am invatat

Aceastd metodad poate fi aplicatd la clasa a II-a in cadrul oricirei unitdti de invatare, in lectiile de
predare-invatare, putdnd fi lectia de debut, aplicatiile de mai jos constituind modele pentru proiectari
ulterioare. Este bine 1nsd, a nu exagera si a experimenta si alte metode, pentru a evita plictiseala si lipsa de
interes ce poate surveni in cazul utilizarii fara masura.

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Numerele naturale de la 100 la 1 000

Subiectul: Formarea, scrierea si citirea numerelor

Tipul lectiei: transmitere-insusire de cunostinge

Metoda a fost aplicatd in momentul asigurarii ideilor-ancora si actualizarii cunostingelor, fiind punct
de plecare in inviatarea prin descoperire.

Clasa: a Il-a

Obiective operationale:
—  sa selecteze corect cunostintele acumulate pand in momentul desfasurarii activitatii;
—  sé formuleze intrebari despre lucrurile de care nu sunt siguri sau lucrurile despre care ar vrea sa

cunoasca ceva nou;
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—  sd extragd, cu ajutorul invatatorului, informatiile care se concretizeaza in raspunsuri la Intrebarile
din coloana a doua;

Etapa ,,Stiu...”

Am Tmpartit clasa In 5 grupe a cite 4 elevi prin tragere la sorti si astfel am obtinut grupe eterogene.
Fiecare grupa va nota pe fisele primite, la rubrica Stiu Intrebarile stabilite de membrii grupului. Anung tema
lectiei: ,,Numerele naturale de la 100 la 1 000”. Pe tabla / flipchart este desenat tabelul cu rubricile: ,,Stiu.
Vreau sa stiu. Am invatat®.

La inceput am cerut grupelor si noteze tot ceea ce stiu despre tema ce urmeaza a fi discutata, apoi
fiecare grupi a citit de pe fisa ceea ce au notat. Impreuna cu mine, elevii au stabilit ce ar trebui si fie notat in
tabel la rubrica ,,Stiu”, si am completat prima rubrica a tabelului, pe tabla.

Stiu... Vreau sa stiu... Am invitat...

..ca 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 sunt cifrele cu ajutorul carora formeaza
numerele.

...numerele de la 10 la 100.

...cd zece unitati formeaza o zece si zece zeci formeaza o suta.

...ca numerele pana la 99 sunt formate din zeci si unitati.

...ca numerele de la 10 la 19 se scriu asa:

unsprezece, doisprezece, treisprezece, paisprezece, cincisprezece,
saisprezece, saptesprezece, optsprezece, nouasprezece, iar cele de la
20 1a 99 se scriu:

zecile Intregi intr-un cuvant: douazeci, treizeci...

celelalte in trei cuvinte: doudzeci si unu, douazeci si doi...

Daca cifra unitatilor este para, atunci numarul este par.

Daca cifra unitatilor este impara, atunci numarul este impar.

Etapa ,, Vreau sa stiu...”

Am solicitat elevii sa formuleze intrebari despre ce ar dori sa stie legat de tema propusd, mai inti in
cadrul grupelor, apoi frontal. Am dirijat cu tact conversatia, ajutdndu-i pe elevi sa formuleze corect intrebari
despre lucrurile de care nu sunt siguri sau lucrurile despre care ar vrea sda cunoasca ceva nou, bineinteles
legat doar de tema propusd. Am notat aceste intrebari in coloana din mijloc a tabelului, atat la tabla, cat si pe
fise.

In continuare, pornind de la intrebarile echipelor am predat lectia folosind metoda invatarii prin
descoperire (Este o modalitate de lucru prin care elevii descoperda adevarul / solutia / raspunsul refacand
drumul elabordrii cunostintelor prin activitate proprie, independentd sau semiindependentd. Sub indrumarea
mea elevii si-au construit cunoasterea si au gasit usor raspunsul la intrebarile puse. ,,Predarea prin intrebari”
poate fi folositd atunci cand elevii sunt in stare s descopere lucruri noi pe baza experientei si a cunostintelor
deja existente. E posibil ca raspunsurile elevilor sd aibad nevoie de corectii sau imbunatatiri, dar acest tip de
judecata le dezvolta abilitatile si nivelul lor de intelegere.)
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Stiu... Vreau sa stiu... Am invatat...

...ca 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 sunt cifrele cu ajutorul carora formeaza ...cum se formeazi numerele de la

numerele. ] . ] 100 la

..numerele de la 10 la 100, crescator si descrescator. o

...ca zece unitati formeaza o zece si zece zeci formeaza o suta. 10007

...cd numerele pana la 99 sunt formate din zeci si unitati.

...sd compun si descompun numerele de la 10 la 99. ...cum se scriu numerele de la 100 la

...ca numerele de la 10 la 19 se scriu asa: 1 000 2

unsprezece, doisprezece, treisprezece, paisprezece, cincisprezece, )

saisprezece, saptesprezece, optsprezece, noudsprezece, iar cele de

1a201a 99 se scriu: ...cum scriu pe caiet numerele de la

— zecile intregi Intr-un cuvant: doudzeci, treizeci... 100 la

— celelalte in trei cuvinte: douazeci si unu, doudzeci si doi... 1 000 ?

Daca cifra unitatilor este para, atunci numarul este par.

Daca cifra unitatilor este impara, atunci numarul este impar. < <
{ P P ...sad numar de la 100 la

1 000, crescator si descrescator.

...cum se descompun si compun
numerele de la 100 la 1 000?

Etapa ,,Am invatat...”

Dupa ce am predat continutului, am revenit asupra intrebérilor pe care le-au formulat elevii in etapa
anterioara si pe care le-au trecut in coloana “Vreau sa stiu”. Am reluat fiecare intrebare si am notat
raspunsurile aflate in timpul predarii noului continut in coloana a treia.

Stiu... Vreau sa stiu... Am invatat...
...cd 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 sunt cifrele cu ajutorul | ...cum se formeaza numerele de la 100 la i numerele de la 100 1a 999 sunt
carora formeaza numerele. 1000 ? . .
..numerele de la 10 la 100, crescator si formate din 3 cifre: (de la dreapta la
descrescator. ...cum se scriu numerele de la 100 la 1 stanga) cifra unitatilor, cifra zecilor si
...cd zece unitdti formeazd o zece si zece zeci 000 ? cifra sutelor.
formeaza o suta.
...cd numerele pana la 99 sunt formate din zeci §i | ...cum scriu pe caiet numerele de la 100
unitati. la
...s& compun si descompun numerele de la 10 la 1000 ? ...ca zece sute formeaza o mie.
99.
...cd numerele de la 10 la 19 se scriu asa: ...sd numar de la 100 la < . .

. . . . . ...Ca aceste numere se scriu pe trel
unsprezece, doisprezece, treisprezece, 1 000, crescator si descrescator. . .
paisprezece, cincisprezece, saisprezece, pétré‘;ele in caietul de matematica.
saptesprezece, optsprezece, noudsprezece, iar ...cum se descompun §i compun
cele de 1a 20 1a 99 se scriu: numerele de la 100 la 1 000? ...s4 scriu si sa citesc numerele formate
— zecile Iintregi intr-un cuvant: douazeci, din sute, zeci si unitati.

treizeci...

— celelalte in trei cuvinte: douazeci si unu,

S ...sd numar crescator si descrescator, din
douazeci si doi...

Daca cifra unitatilor este pard, atunci numarul 1in1,din2in2, pana la 1 .000.
este par.
Dacai cifra unitatilor este impara, atunci numarul ...53 compun si descompun aceste
este impar.

numere.

...sa reprezint la numaratoare aceste
numere.
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Daca raman intrebari la care nu s-a gasit un raspuns, se poate discuta cu elevii pe acea tema (in ora
respectiva, in functia de timpul de care dispune cadrul didactic) sau raman ca punct de plecare pentru alte
activitati.

APLICATIA 2

Unitatea de invatare: Mdasurare. Unitati de masurd
Subiect: Unitati de masura pentru timp
Tipul lectiei: transmitere-insugsire de cunostinge
Metoda a fost aplicata in momentul asigurarii ideilor-ancora si actualizarii cunostingelor.
Clasa: a ll-a
Obiective operationale:
—  sd selecteze corect cunostintele acumulate pand in momentul desfasurarii activitatii;
—  sé formuleze intrebari despre lucrurile de care nu sunt siguri sau lucrurile despre care ar vrea sa
cunoasca ceva nou;
—  saextragd, cu ajutorul Invatatorului, informatiile care se concretizeaza in raspunsuri la intrebarile
din coloana a doua;

Etapa ,,Stiu...”

Am Tmpartit clasa in 5 grupe a céte 4 elevi prin tragere la sorti si astfel am obtinut grupe eterogene.
Fiecare grupa va nota pe fisele primite, la rubrica ,,Stiu” intrebarile stabilite de membrii grupului. Anunt
tema lectiei: ,,Unitdti de masura pentru timp”. Pe tabla / flipchart este desenat tabelul cu rubricile: ,,Stiu.
Vreau sa stiu. Am invatat®.

La inceput am cerut grupelor sd noteze tot ceea ce stiu despre tema ce urmeaza a fi discutata, apoi
fiecare grupa a citit de pe fisa ceea ce au notat. In acest moment am stabilit ci nu toate grupurile porneau de
la acelasi nivel de cunostinte. Unii dintre elevi uitasera citirea ceasului in diverse momente ale zilei §i chiar
scrierea corectd a lunilor anului sau céte zile are fiecare luna din an. Impreuna cu mine, elevii au stabilit ce ar
trebui sa fie notat in tabel la rubrica ,,$tiu”, si am completat prima rubrica a tabelului, pe tabla.

Stiu... Vreau si stiu... Am invatat...

...cu ce instrument se masoara timpul.
...sd citesc orele fixe pe ceas.

...cd o ord se citeste diferit in momente diferite ale zilei.
...cate luni are un an.

...care sunt anotimpurile anului.

...Jlunile corespunzatoare fiecarui anotimp.
...lunile anului.

...zilele saptamanii.

...cate ore are 0 zi.

...care este prima zi a anului.

...care este ultima zi a anului.

...cum se scriu sarbatorile.
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Am solicitat elevii sa formuleze intrebari despre ce ar dori sa stie legat de tema propusd, mai inti in

cadrul grupelor, apoi frontal. Am dirijat cu tact conversatia, ajutdndu-i pe elevi sa formuleze corect intrebari

despre lucrurile de care nu sunt siguri sau lucrurile despre care ar vrea sd cunoascd ceva nou, bineinteles

legat doar de tema propusd. Am notat toate intrebarile grupelor, chiar dacd doar cativa dintre elevi au uitat

anumite lucruri invatate in clasa [. Am notat aceste intrebari in coloana din mijloc a tabelului, atat la tabla,

cat si pe fise.

Stiu...

Vreau sa stiu...

Am invatat...

...cu ce instrument se masoara timpul.
...ce indicd limba scurta si cea lunga.

...sd citesc orele fixe pe ceas.

...cd o ord se citeste diferit in momente diferite ale
zilei.

...cate luni are un an.

...care sunt anotimpurile anului.

...lunile corespunzatoare fiecarui anotimp.
...lunile anului.

...zilele saptadmanii.

...cate ore are o zi.

...care este prima zi a anului.

...Care este ultima zi a anului.

...cum se scriu sarbatorile.

...cum recunosc orele pe ceas?

...cum citesc ceasul in momente diferite
ale zilei?

...cate minute are o ora?

...cAte minute are o zi?

...cate sdptamani are un an?

...céte zile are o luna?
...cate zile are un an?

...la ce ora incepe ziua?
...1a ce ora se sfargeste ziua?
...cite zile are fiecare luna?

In continuare, pornind de la intrebarile echipelor am predat lectia. Sunt necesare pentru aceasta cel

putin doud ore de matematica, pentru a putea completa in aceeasi zi si coloana a treia a tabelului.

Etapa ,,Am invitat...”

Dupa ce am predat continutului, am revenit asupra intrebarilor pe care le-au formulat elevii in etapa

anterioard §i pe care le-au trecut in coloana “Vreau sa stiu”. Am reluat fiecare intrebare si am notat

raspunsurile aflate In timpul predarii noului continut in coloana a treia.

Stiu...

Vreau sa stiu...

Am invatat...

...cu ce instrument se masoara timpul.
...ce indica limba scurta si cea lunga.

...sa citesc orele fixe pe ceas.

...cd o ord se citeste diferit in momente diferite
ale zilei.

...cate luni are un an.

...care sunt anotimpurile anului.

...lunile corespunzatoare fiecarui anotimp.
...lunile anului.

...zilele saptamanii.

...cate ore are o zi.

...care este prima zi a anului.

...care este ultima zi a anului.

...cum se scriu sarbatorile.

...cum se poate nota data.

...cum recunosc orele pe ceas?
...cum citesc ceasul in momente
diferite ale zilei?

...cate minute are o ora?
...cate minute are o zi?

...cate saptamani are un an?
...cate zile are o luna?

...cate zile are un an?

...la ce ord incepe ziua?

...1a ce ora se sfargeste ziua?
...cate zile are fiecare luna?

...sd recunosc orele pe ceas, cu ajutorul
ceasului confectionat de mine.

...sd diferentiez prin citire orele dimineata si
seara.

...cd 0 ora are 60 minute

...8d scriu prescurtat ora si minutul.

...cd un an are 52 de saptamani.

...ca 0 lund poate avea 28, 29, 30 sau 31 de
zile.

...cd un an poate avea 365 sau 366 zile, acesta
din urma fiind an bisect (luna februarie are 29
zile).

...ca 0 zi incepe la ora 0 si se termina la ora
24,

...sd descopar zilele lunilor folosind mainile.
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Dupa descoperirea continutului prin predare, elevii au mai dorit s afle si alte informatii care la
momentul ,,Vreau sa stiu” nu le-au cuprins in tabel. Asta nu ne-a Tmpiedicat sa completam coloana a treia,
chiar daca nu era pusa intrebarea respectiva.

Este foarte adevirat ca fiecare metodd are niste reguli si impune parcurgerea unor etape clare. insd
trebuie sa fim flexibili si sa le adaptdm contextului, astfel incat beneficiarii Tnvatarii prin aceasta metoda sa
fie pe deplin informati si satisfacuti.

11.2.1.11. Cvintetul

Am folosit metoda fie in primele 10 minute ale orei (moment de captare a atentiei si actualizare a
cunostintelor), fie la finele orelor de predare a temei respective (momentul de feed-back), pentru a testa
atentia elevului i gradul de receptivitate a informatiilor primite.

Mai jos, va voi oferi cateva exemple de cvintete realizate de elevi:

Matematica Necunoscuta
Interesanta, atractiva Ascunsa, nestiuta
Gandesti, calculezi, rezolvi Cauti, calculezi, inlocuiesti
Dezvolta gandirea tuturor elevilor Verifici dacé este corecta
Importanta. Cautata.
Adunarea Scaderea
Comutativa, asociativa Folositoare, distractiva
Aduna, mareste, insumeaza Scade, micsoreaza, reduce
Creste numarul prin adaugare Aflam diferenta dintre numere
Sporeste Imputineaza.

I1.2.1.12. Tehnica LOTUS (Floarea de Nufar)
(LOTUS BLOSSOM TECHNIQUE)

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Masurare. Unitati de masura
Subiectul: Unitati de masura pentru timp
Tipul lectiei: mixta

Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii consolidarii.

Pornind de la tema mai sus mentionatd am realizat o retea de idei si concepte prin care am
reactualizat vechile cunostinte si pe baza carora le-am predat pe cele noi. Cele opt idei secundare au fot
construite in jurul ideii principale, in cazul nostru TIMPUL.

Dintre variantele descrise de literatura de specialitate am ales pe cea a lotusului de grup.

Etape:

1. Am anuntat tema centrald TIMPUL, concept cheie al subiectului ,,Unitdti de masurd pentru timp”.
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2. Elevii au avut cateva minute de gandire in mod individual, dupa care au procedat la completarea
orald a celor 8 idei secundare ale temei centrale, pe baza dialogului si consensului desfasurat intre mine si ei.
Ideile secundare s-au trecut in diagrama.

3. Am impartit colectivul apoi in 5 grupe de cate 4 elevi elevi fiecare. In mod firesc erau necesare 8
grupe, pentru fiecare idee secundara derivati din tema centrald. Insa datoritd nivelului de cunostinte al
elevilor cupringi in aceastd cercetare, ne-am limitat doar la 5 idei, dezvoltate total sau partial (vezi
diagramele).

4. Ideile secundare au devenit teme centrale pentru fiecare din cele 5 grupuri constituite. Astfel, fiecare
grupa a lucrat independent, la dezvoltarea uneia dintre ele, exercitiu creator la care au participat toti membrii
grupului.

5. S-au prezentat in fata colectivului rezultatele fiecarui grup in parte si s-au adaugat florile de nufar
completate intr-un poster pe tabla. Acolo unde au existat goluri sau nepotriviri s-au completat diagramele pe
baza ideilor expuse de fiecare grup si a discutiilor purtate Intre membrii grupurilor in scopul clarificarii si
corectarii.

6. S-a evaluat munca colaborativa in grup, s-a apreciat participarea fiecaruia la intocmirea diagramei

Tema centrald si ideile secundare

MINUTUL
EXERCITII ST
PROBLEME OES
oL TIMPUL — ZIVA

SAPTAMANA

Cele 8 idei secundare au fost trecute in jurul temei centrale. La randul lor, fiecare a devenit tema
principala, pentru alte 8 flori de nufar. Pentru fiecare din aceste noi teme centrale am construit cu elevii alte
noi 8 idei secundare. Altfel, pornind de la o temd centrala, am generat noi teme de studiu pentru care au
trebuit dezvoltate conexiuni noi si noi concepte.

Diagramele intocmite pe grupe in jurul temelor secundare

DUMINICA SAPTAMANA| ———| MIERCURI

SAMBATA Jor

VINERI
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12 LUNI
CALENDAR PRIMAVARA
martie, aprilie,
mai
- L VARA
ANOTIMPURI ANUL funie, iulie,
august
TOAMNA
365/366 ZILE S
IARNA octombire,
decominte noiembrie
ianuarie,
februarie
o
LUNA=28/29
ZILE
PROBLEME
LUNA O LUNA=30
ZILE
12 LUNI
O LUNA=31
ZILE
24 ORE
PROBLEME
ONOMASTICA ZIUA DE NASTERE
LIBERA

LUCRATOARE
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Scrie programul zilnic
Ionut incepe l wnui gcolar, {slosind Ceasul indica ora
antrenamentul la ora ca reper ceasul. 8:00.El este cu 0 ora
16:00 si incheie la ora inainte. Ce ora este in
18:00. Cit timp realitate?

dureaza activitatea?

Scrieti datele de EXERCITII ST Indicati pe cadrane
nastere ale membrilor ] OT €l € Urmatoare: 7:15,

familiei voastre. PROBLEME 7:45,7:35,7:30.

Completati
propozitiile:
Acul mai scurt se
numeste..... §i indica....
Acum ceasul arata ora Acul mai lung se

10:00. fnurma cuo fif ~ numeste....
Ord €ra Ora . indica.........
Peste trei ore va

Care sunt lunile cu
ciite 30 de zile? Dar
cele cu 31 de zile?

La nivelul clasei a II-a, unde a avut loc cercetarea de fatd, aplicarea acestei metode a fost limitatd de
nivelul de cunostinte existent la aceasta varsta, care ne-a Impiedicat sd gasim un numar de 8 idei la toate cele

de nufar” care ne-au permis emiterea cator mai multe idei.

I1.2.1.13. Harta Kinestezica

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 30

Subiectul: Adunarea si scaderea numerelor de la 0 la 30, fara trecere peste ordin; terminologie
Tipul lectiei: recapitulare §i sistematizare de cunostinge

Tipul lectiei: consolidare de cunostinte, priceperi §i deprinder

Metoda a fost aplicata in momentul asigurarii ideilor-ancora si actualizarii cunostingelor.

Pe coli de carton A4 au fost notate urmatoarele notiuni:

ADUNARE, SUMA, TOTAL TERMEN 1, TERMEN 2, MARIT, PLUS, CU.. MAI MULT,
ADAUGAM, etc.

SCADERE, REST, DIFERENTA, DESCAZUT, SCAZATOR, MICSORAT, MINUS, CU... MAI
PUTIN, LUAM, etc.

Colile au fost agezate amestecat pe jos. Copilul care a fost ales a pasit de pe un carton pe altul si a
verbalizat fiecare deplasare (exemplu: de pe ADUNARE trece pe SUMA si explica alegerea: SUMA este
rezultatul operatiei de ADUNARE, etc). Copiii pot face conexiuni diferite intre notiunile tipdrite pe coli
(exemplu: sare de pe ADUNARE pe SCADERE, motivand ci proba operatiei de adunare se face si prin
sciadere sau TERMENUL 1 si SCADERE, motivand ¢ TERMENUL 1 se afld prin SCADERE in cadrul
unui exercitiu cu numar necunoscut).

Elevii mei au fost extrem de incintati de aceastd metoda si au dorit sd participe In numar mare.
Dezavantajul este acela cad metoda se aplica intr-o secventd a unei lectii si pot participa un numar foarte redus
de elevi.

Un alt exemplu ar putea consta in tiparirea pe cartoane a unor operatii matematice si rezultatele lor,
probele etc.
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11.2.1.14. Invdtarea prin descoperire

Iata un exemplu de invatare prin descoperire in insusirea cunostintelor legate de numerele naturale de
la 100 la 1 000. Plecand de la faptul ca elevii cunosc sistemul zecimal de formare al numerelor din clasa I,
unitatea de invatare Numerele naturale de la 10 lIa 100 si deja s-au stabilit prin metoda Stiu / Vreau sa stiu /
Am invatat de la ce plecam si ce vrem sa aflam, activitatea se deruleaza astfel:

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Numerele naturale de la 100 la 1 000
Subiectul: Formare, citire, scriere
Tipul lectiei: transmitere-insusire de cunostinge
Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii invagarii.
Pornind de la formarea numerelor de la 10 la 100, cu ajutorul rigletelor

Vreau sa stiu... Am invatat...

...cum se formeaza numerele de la 100

Z

Ja 10002
- &
5 3|3 )
&

&

Pornind de la scrierea numerelor de la 10 la 100...

...cum se scriu si se citesc numerele de la
100 1a 1 000 ?

Treizeci i trei E> O suta treizeci si trei
Pornind de la agezarea pe patratele a numerelor de la 10 la 100...

...cum scriu pe caiet numerele de la 100 la
1000 ?

3 |3 o> 1|3 |3

Pornind de la numararea crescatoare si descrescatoare...

...sd numar de la 100 la
1 000, crescator si descrescator.

10,11, 12, 13, 14...

21,22, 23, 24, 25... 100, 101, 102, 103,104...110, 111, 112...

100, 99, 98, 97... > | 200, 201, 202, 203...210, 211, 212, 213...

80, 79, 78, 77... 1000, 999, 998, 997...990, 989, 987...
800, 799, 798, 797....

Pornind de la descompunerea §i compunerea numerelor...

...cum se descompun §i compun numerele
de 1a 100 la 1 000?

12=10+2 ED 102=100+ 0+2
34=30+4 122=100+2+2
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Fiecare demers pornit pe baza celor deja stiute de elevi se fixeaza prin exercitii. Elevii care nu se
descurca in invitarea prin descoperire din interiorul grupului, vor fi ajutati de invatator, fie in cadrul
grupului, fie separat.

Activitatile de descoperire se realizeaza de obicei in grup. Ele necesita abilitdti de gandire de ordin
superior si, intrucat elevii isi construiesc propriile semnificatii, calitatea invatarii este ridicatd. Fiecare
membru al grupului poate contribui cu partea proprie de intelegere.

Daca este bine conceputa si practicatd, metoda oferd un tip de invatare activ si o provocare posibil de
atins, care starneste si mengine interesul elevilor. Ca atare, activitatile reusesc sa-i implice pana si pe cei mai
apatici elevi.

Metoda se poate aplica la clasa a II-a si la:

Stiu... Am invatat...

Adunarea si scaderea fara trecere peste ordin in | Adunarea si scaderea fard trecere peste ordin in concentrul 100
concentrul 10 - 100 — 1000

Adunarea si scaderea cu trecere peste ordin in | Adunarea si scaderea cu trecere peste ordin 1n concentrul 100 —
concentrul 10 - 100 1 000

Compararea numerelor naturale de la 0 la 100 Compararea numerelor naturale de la 100 la 1 000

I1.2.1.15. Metoda “Schimba Perechea”
(SHARE- PAIR CIRCLES)

Metoda se poate folosi atat in lectiile de consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi, dar mai ales
in cele de recapitulare si sistematizare pe baza unei fise cu itemi diferiti. Clasa mea fiind alcatuitd din 20 de
elevi, am creat asemenea fise de lucru ce contineau 10 itemi. [atd un exemplu dintre cele folosite la clasa.

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Adunarea si scaderea numerelor naturale pana la 1 000
Subiectul: Exercitii si probleme recapitulative
Tipul lectiei: recapitularea si sistematizarea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor

Metoda a fost aplicatd in momentul dirijarii sistematizarii.

Am propus elevilor mei o fisa de lucru cu 10 exercitii §i probleme. Pentru fiecare exercitiu perechile
aveau timp de lucru 5 minute. La semnalul meu elevii din exteriorul cercului schimbau perechile, asezandu-
se pe scaunul alturat, in sensul acelor de ceasornic. In noua pereche lucrau exercitiul urmator si tot asa, pana
la epuizarea figei de lucru, cand perechile reveneau la faza de inceput. Acum se discutau rezolvarile, se
analiza corectitudinea lor. Daca au existat exercitii nerezolvate, acestea se completau 1n etapa a patra.

1. Completeaza tabelul:

257

469

672

564

736

121

240

319

193

189

atb
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2. Completeaza tabelul:

a 257 469 672 564 736

b 121 240 319 193 189

a-b

3. Afla termenul necunoscut:

a+ 563 =990 c-156=2344 702 -d =184
a= c= d=
a= c= d=

4. Din suma numerelor 256 si 474 scade cel mai mic numar natural scris cu trei cifre diferite.

5. La cel mai mic numar natural impar format din sute, zeci i unitati cu cifra zecilor 3 adauga
diferenta dintre numerele 805 si 476.

6. Se dau numerele 318, 247, 502 si 153.
Calculeaza diferenta dintre suma numerelor pare (cu sot) si suma numerelor impare (fard soft).

7. Observa regula si completeaza fiecare sir cu Inca patru numere:

e 375,380, 385,....... s erreens 5 eeeneens 5 ereenne ;
e 840, 830, 820,....... s eeeen s oo s ereeens ;
e 103,106, 109,....... 5 erreens 5 eeereens 5 ereeene ;
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8. Ana are 70 lei. Ea cumpara o carte in valoare de 36 lei si un penar de 15 lei. Cati lei 1i mai riman?

Rezolvare

9. Laun spectacol sunt 53 de adulti si cu 16 mai putini copii.
Formuleaza intrebarea 1n asa fel incat problema sa se rezolve prin doua operatii.

Rezolvare

10. Compune o problema asemanatoare celei deja rezolvate
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I1.2.1.16. Dramatizarea

APLICATIA 1

Unitatea de invatare: Adunarea §i scaderea numerelor naturale de la 100 la 1 000
Subiectul: Aflarea numarului necunoscut
Tipul lectiei: mixta

Metoda a fost aplicata in momentul dirijarii consolidarii.

Am gandit acest moment al lectiei sub forma unei dramatizari ad-hoc, care nu solicita o pregétire
prelabild a rolului, ci doar rememorarea unor informatii matematice care duceau la rezolvarea corectd a
exercifiilor cu numar necunoscut. Pornind de la exercitiul: a + 235 = 413, pe care l-am notat pe tabla:

1. Am identificat situatia care va fi simulata, In concordantd cu obiectivele educationale si cu

specificul cunostintelor (deprinderilor, comportamentelor) ce urmeaza a fi consolidate astfel:

,,Azi vom incerca sa rezolvam un exercitiu cu numar necunoscut folosind dramatizarea. Fiecare isi va
alege rolul pe care sa-l interpreteze, adicd va alege cine anume sa fie in exercitiul dat: numarul necunoscut
La”, 235 sau 413 si se vor aseza in fata clasei pentru a alcatui exercitiul de pe tabla. Elevul care va alege
,,a”’ va tine si cartonul cu semnul ,,+”, iar cel ce va alege numarul 235 va tine si cartonul cu semnul ,,=".

2. Am proiectat scenariul, cerand elevilor sa se descrie din perspectiva rolului-numar ales, sa rezolve

exercitiul;

., Fiecare rol-numdr se va descrie: ex. eu sunt termenul 1 §i reprezint numarul necunoscut, sau eu sunt
235 si reprezint al doilea termen al adunarii; sau eu sunt 413, reprezint suma celor doi termeni §i trebuie sa
fiu mai mare decat ,,a” si decdt 235.

3. Am ales participantii prin voluntariat §i i-am instruit in legatura cu specificul fiecarui rol pe care

urmeaza sa-l interpreteze

Trei elevi voluntari vor veni pe rand, vor alege cartoanele reprezentind numerele alese §i se vor aseza
in fata clasei, alcatuind cu trupurile lor exercitiul dat. Fiecare se va prezenta pe rdnd.

4. Am cerut fiecarui elev sa exerseze individual a rolul, sd conceapd modul de interpretare, timp de

3-5 minute;
5. lata si interpretarea rolurilor:
Numarul necunoscut: Eu sunt a, numarul necunoscut si primul termen al adunarii.
235 Eu sunt 235 §i reprezint termenul al doilea in aceastda adunare.
413: Eu sunt rezultatul adunarii, ma numesc suma sau total si sunt mai mare decdt termenul 1 si 2.

Numiirul necunoscut: [n spatele meu sti un numar ce trebuie aflat prin operatie de scidere, adicd
din suma se va scadea termenul 2.

Elevii se vor aseza:

a =413 — 235, numarul necunoscut tindnd si cartonul cu ,,=", iar 413 tindnd si cartonul cu ,,-”. Numerele
413 si 235 vor rezolva scaderea in pereche, cu voce tare. Numarul necunoscut va aproba / dezaproba solutia
gasita.

Numarul necunoscut: Numarul necunoscut era 178 (alege cartonul cu rezultatul aflat de pe catedra).
Acum trebuie sa verificam impreund.

Elevii se aseaza: 178 + 235 =, calculeaza i, daca este corect, il cheama pe elevul ce reprezenta suma
sd se alinieze.

6. Am dezbatut cu toti participantii la joc modul de interpretare (prin intervievarea actorilor, analiza
continutului si analiza comportamentului de rol) si am facut aprecieri atat asupra corectitudinii
aflarii numarului necunoscut, cat si asupra felul in care ei au interpretat.

La fel se va proceda pentru alte situatii de exercitii cu aflarea numarului necunoscut.
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Este o forma de consolidare a cunostintelor, priceperilor si deprinderilor destul de solicitanta, deoarece
elevii trebuie sa Tmbine arta cu stiinta, dar si abilitatile de comunicare verbala si nonverbala ( mimica, gestica
adecvate).

Dupa aplicarea frontalad a dramatizarii se poate alege varianta lucrului pe grupe de cate 3 elevi. Fiecare
grup va primi un exercitiu cu numar necunoscut, isi va mparti rolurile de comun acord, vor exersa in timpul
alocat, iar apoi vor prezenta, pe rand, in fata clasei rolurile. Vor avea la dispozitie cartoane §i carioci.
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II1.1. Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

Societatea postmoderna pretinde de la fiecare individ in parte luarea unor decizii rapide dar corecte si
competente ceea ce presupune cunoasterea si adaptarea la realitatea Inconjuratoare intr-un timp cat mai scurt,
in conditiile In care volumul de informatii care trebuie stocat, analizat si prelucrat este intr-o continua
crestere.

Viata intr-o societate aflata intr-o permanentd schimbare, in care inovatiile din domeniul tehnologiei
digitale transforma fiecare aspect al vietii umane, constituie si pentru educatie o sursd inepuizabild de
provocari.

II1.1.1. Aparitia tehnologiei informatiei si a comunicatiilor in educatie

Interventia tehnologiei informatiei si a comunicatiilor in educatie se leagd in mod firesc de aparitia
intre anii 1985 — 1987 a calculatoarelor portabile produse in Romania, de implementarea programului
“Internet pentru licee”, prin care au fost constituite primele retele de calculatoare conectate la internet din
Romania (nucleul actualelor laboratoare de informatica), de aparitia Asistentului Educational pentru Licee —
Programul AEL 2001 (produs romanesc care oferd posibilitatea Inregistrarii datelor referitoare la profesori,
elevi, orar, precum si desfdsurarea orelor la orice disciplind scolara in laboratorul de informatica, unde
profesorul poate utiliza lectiile interactive).

Printre urmadrile existentei infrastructurii hard si soft se numard: modificarea programelor de
informatica, aparitia tehnologiei informatiei §i a comunicatiilor (TIC) ca disciplina separata de informatica,
schimbari 1n paradigma clasicd a predarii — Invatarii — evaludrii prin integrarea lectiilor electronice in
activitatea la clasa, schimbari in evaluarea la Bacalaureat prin aparitia examenului de competente digitale,
stimularea utilizarii tehnologiei informatiei si a comunicatiilor in medii defavorizate, ca premiza a egalizarii
sanselor de acces la educatie, cresterea semnificativd a proiectelor vizdnd dezvoltarea competentelor in
instruirea asistatd de calculator, includerea in noua lege a educatiei nationale a cerintelor specifice societatii
informationale.

Obiectivul prioritar al politicii educationale, evidentiat la Congresul International UNESCO, ,,Educatie
si informatica”, de la Paris din 1989 (Invitarea interactiv-cretivd, 2014), a fost introducerea informaticii in
educatie 1n scopul perfectiondrii procesului de Invatare. Pentru aceasta era nevoie de o pregatire initiala si
continua a profesorilor in domeniul utilizarii In procesul de predare-invatare-evaluare a noilor tehnologii, iar
0 observatie 1n acest sens a fost facuta la Moscova (1991), cu ocazia Seminarului European ,,0 platforma
europeand pentru dezvoltarea unui mecanism de cooperare in domeniul tehnologiilor informatice in
educatie” (Invitarea interactiv-cretiva, 2014).

Initiatorii proiectului Preparing Tomorrow’s Teachers to Use Technology (Dilworth, et. all, 2012)
vorbesc despre trei tipuri de cunostinte pe care ar trebui sa le stipaneasca profesorul de azi: tehnologice,
pedagogice si de continut, acestia sustinand ideea ca procesul de intelegere este facilitat de asocierea
tehnologiei cu pedagogia si elementele de continut specifice disciplinei predate.

Integrarea Romaniei In Uniunea Europeand a presupus si racordarea la sistemul de valori specific
comunititii economice a acesteia astfel incat, in perioada de dupad aderare, domeniul educational s-a
adultilor pe piata muncii din Uniunea Europeana.

In prezent, sistemul educational romanesc trebuie si rdspundd provocarii de a oferi elevilor
competente specifice, relevante pentru utilizarea tehnologiilor in societatea secolului XXI, cum ar fi:
rezolvarea de probleme si luarea deciziilor, dezvoltarea gandirii critice §i creative, colaborarea, comunicarea,
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curiozitatea intelectuald, alfabetizarea digitald — ,,un ansamblu format din atitudini si deprinderi necesare
pentru utilizarea si comunicarea informatiilor si a cunostintelor, in mod efectiv, intr-o varietate de medii si
formate” (Neicu, 2011).

I11.1.2. Competente generale vizate de tehnologia informatiei si a comunicatiilor

Abordarea moderna a procesului de predare — invétare — evaluare are la baza un curriculum in
care accentul trece de pe continuturile Tnvatarii pe formarea de competente cu diferite niveluri de
generalitate. Evolutia din ultimii ani a societdtii a determinat atat dezvoltarea si raspandirea
informaticii, precum si aparitia unor elemente moderne de comunicatii si tehnologii informatice.
Toate acestea impun o pregatire diversificata a tinerilor in acest domeniu.

Disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor din cadrul ariei curriculare Tehnologii
trebuie sa asigure formarea unor competente de utilizare a computerului si a programelor necesare
unor activitati cu caracter aplicativ, utile Tn domeniul in care tinerii isi vor desfasura activitatea,
oricare ar fi acesta. Proiectarea curriculumului pe competente vine in intdimpinarea cercetarilor din
psihologia cognitiva conform carora, prin competenta se realizeaza iIn mod exemplar transferul si
mobilizarea cunostintelor si a deprinderilor in contexte noi si dinamice. Modelul de proiectare
curriculara centrat pe competente simplifica structura curriculumului si asigura o mai mare eficienta
a proceselor de predare — invatare si evaluare, deoarece permite operarea la toate nivelurile cu
aceeasi unitate: competenta.

Competenta poate fi definitd ca un ansamblu structurat de cunostinte, deprinderi si atitudini
dobandite prin invatare, ansambluri ce permit identificarea si rezolvarea in contexte diverse a unor
probleme caracteristice unui anumit domeniu.

Cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice de lucru este competenta care
canalizeaza studiul tehnologiei informatiei si a comunicatiilor in invatamantul preuniversitar spre
acele cunostinte din domeniul tehnologiei informatiei de care un tanar va avea nevoie, indiferent de
profesia pe care o va alege. Cu alte cuvinte, este necesard inifierea tinerilor in utilizarea
calculatoarelor la un nivel pe care il numim cultura generala.

O altd competenta generald este dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator. Aceasta
competentd presupune, conform programei, ,,pregatirea elevilor astfel incat sa poatd beneficia de
lumea calculatoarelor, respectiv sa poata folosi avantajele stiintei calculatorului”. Este important ca
tinerii sa dobandeasca nu doar cunostintele necesare utilizarii calculatorului ci si aptitudinile utile in
acest sens.

Sistemul economic in care trdim impune ca si competentd generald importantd educarea
elevilor pentru elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv §i
creativitatea. Conform programei in vigoare ,,indiferent de continutul aplicatiei, ceea ce realizeaza
elevul trebuie sa fie utilizabil; altfel spus trebuie sa aiba toate calitatile unui produs”. Dezvoltarea
spiritului inventiv §i creator asigura adaptarea tinerilor la o piatd a muncii in continua schimbare
(OMCI 5099 / 2009).

Dincolo de cele trei competente generale prezentate, tehnologia informatiei si a
comunicatiilor, prin specificul ei, dezvolta alte doud deprinderi esentiale pentru orice tandr care
doreste sd acceadd pe piata muncii. Este vorba despre deprinderea de a lucra individual, caci prin
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specificul ei aceasta disciplina este legata de lucrul individual cu computerul, dar in egala masura ea
educa elevii in spiritul unei activitati desfasurate in grup. Este important ca in predarea tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor sa nu se piarda din vedere proiectul ca modalitate de organizare a
demersului didactic. Astfel, elevii pot fi familiarizati cu metodele de lucru in grup, pot fi pusi in
situatia de a constientiza importanta propriei munci in cadrul echipei, precum si asupra utilitatii
produsului finit.

Unul dintre marile avantaje ale tehnologiei informatiei, subliniat ca atare si de curriculumul in
vigoare, o reprezintd ,,incurajarea cooperarii intre elevi prin activitati de grup cu asumarea de roluri
individuale pentru realizarea unor sarcini de lucru”. Prezenta lucrare 1si propune identificarea acelor
metode si procedee didactice active si interactive care pot fi adaptate acestei discipline.

O alta valenta deosebita a disciplinei tehnologia informatiei si a comunicatiilor o reprezinta
interdisciplinaritatea sa, chiar transdisciplinaritatea sa. Prin intermediul tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor se pot face numeroase conexiuni tematice intre discipline dintre cele mai diverse, dar
in egald masura se pot dezvolta competente specifice vizate de celelalte discipline scolare, de pilda
selectarea datelor, prelucrarea informatiilor, algoritmizarea.

II1.1.3. Rolul calculatorului in viata elevului

O mare parte din scolile din Romania se bucura la ora actuala de existenta unui laborator de
informatica, a unui laborator AEL destinat desfasurarii orelor de curs la orice disciplind, iar in unele
scoli se poate Intdlni cate un computer chiar si in cabinetele de limbi strdine, biologie, chimie, fizica
etc. Asfel, calculatorul nu mai este demult perceput ca un instrument specific si exclusiv utilizat in
cadrul disciplinelor informatice.

Utilizarea calculatorului in activitatea instructiv-educativd a contribuit la schimbarea
strategiilor de lucru cu elevii, la innoirea tehnicilor de predare-invatare-evaluare si la modificarea
rolului cadrului didactic. Calculatorul nu trebuie privit ca un inlocuitor al activitatii de predare a
cadrului didactic, ci ca un instrument menit sa sprijine actul didactic, ajutand astfel profesorul sa-si
indeplineasca mai bine functia sa didactica fundamentala.

Calculatorul, un instrument foarte util atat elevului cat si profesorului, trebuie utilizat astfel
incat sd Tmbunatateascd suficient de mult calitatea procesului instructiv-educativ si nu sa il
ingreuneze, Intrucat utilizarea calculatorului la intdmplare, la un moment nepotrivit n timpul lectiei
sau folosirea 1n exces a acestui mijloc didactic poate duce la plictiseald, ineficienta Invatarii prin
neparticiparea tuturor elevilor la lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei, pierderea abilitatilor
practice, de calcul si de investigare a realitatii.

Utilizarea calculatorului trebuie sa urmareasca achizifionarea unor cunostiinte si formarea
unor deprinderi care sd permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflata intr-o continud
evolutie, pregatind elevul pentru intimpinarea cu entuziasm si nu cu teama a schimbarilor.

Printre valentele formative ale calculatorului se numard si dezvoltarea atentiei, a gandirii
logice si creative, a interesului pentru cunoastere si a increderii in fortele proprii ceea ce permite
elevului sa participe la propria lui formare.

Utilizarea calculatorului in scoald are numeroase avantaje:
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» Constientizarea de catre elevi a faptului cd notiunile invatate acum isi vor dovedi
utilitatea si pe viitor;

Stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

Abordarea unui stil de munca independenta;

Instalarea unui climat de competitivitate intre elevi;

Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului;

Formarea deprinderilor practice utile;

YV VYV VYV

Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta
activitatea in functie de secventa anterioara;

A\

Facilitarea prelucrarii rapide a datelor, a efectuarii calculelor, a afisarii rezultatelor, a
realizarii graficelor si tabelelor;

» Dezvoltarea gandirii astfel incat, pornind de la o modalitate generala de rezolvare a unei

probleme, elevul sa-si gaseasca singur raspunsul pentru o problema concreta;

» Asigurarea pregatirii elevilor pentru o societate bazatd pe conceptul de educatie

permanenta;

» Integrarea in societate si in procesul educational a elevilor cu deficiente. (cf.

www.rasfoiesc.com/ educatie/ informatica/ calculatoare)

Majoritatea specialistilor considera ca intrebarea care se pune nu este aceea daca instruirea
elevilor se imbunatateste ca urmare a utilizarii calculatorului, ci aceea referitoare la maniera in care
pot fi utilizate mai bine calitatile unice ale acestuia cum ar fi: interactivitatea, precizia operatiilor
efectuate, capacitatea de a oferi reprezentari multiple si dinamice ale fenomenelor si, mai ales,
faptul ca se poate interactiona consistent si diferentiat cu fiecare elev in parte.

II1.2. Programa cursului optional

Denumirea optionalului: Prietenul meu, calculatorul
Clasa: Pregatitoare - |
Durata: 1 an
Nr.de ore pe saptamana: 1 orda
Argument

In contextul dezvoltarii intr-un ritm sustinut a utilizarii calculatoarelor in tot mai multe domenii de
activitate §i a maririi numarului de utilizatori acest optional furnizeaza elevilor o serie de cunostinte si
formeaza anumite deprinderi indispensabile activitatii lor viitoare. Abilitatea de a utiliza calculatorul este un
factor important in integrarea sociala.

Studiul tehnologiei informatiei in scoald, invatarea pe calculator este absolut necesara pentru evolutia
scolara, sociald, si mai tarziu profesionala a elevilor, asigurand conditii pentru succesul lor in viitor.

Odata cu cresterea complexitatii programelor este necesard insugirea modului de operare pe
calculator inca din clasele mici, de la cele mai fragede varste.

Pe de altd parte, nu toti elevii au acasad calculatoare, deci ar fi recomandabil ca macar o datd pe
saptamana sa aiba posibilitatea utilizarii unui computer, in cadrul orelor de informatica.

Ei vor fi ajutati sd invete modul de operare si utilizare a unui computer pentru a-1 putea folosi ca
instrument de lucru si in cadrul altor discipline.
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Valori si atitudini
Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice tehnologiei informatiei si a comunicatiilor
Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in general
Formarea capacitatii de a utiliza instrumente informatice
Exprimarea unui mod de gandire creativ in structurarea si rezolvarea sarcinilor de lucru

IS

Manifestarea initiativei si disponibilitatii de a aborda sarcini variate

Competente specifice

1. Familiarizarea cu operatiile de baza necesare lucrului cu computerul;

Competente specifice Exemple de activititi de invitare
1.1.Identificarea principalelor v Lecturd activa a unei povestiri in imagini privind aparitia si evolutia
componente ale unui sistem de calcul si computerului
a modului lor de utilizare; v" Realizarea unor desene cu tema ,,Eu si computerul” care sa infatiseze

diferite activitati realizate cu ajutorul computerului, in contexte
diferite
Colorarea / decuparea anumitor componente ale calculatorului

ANERN

Realizarea unui desen individual cu partile componente ale
computerului

Jocuri de calcul matematic

Jocuri educationale de colorat

Jocuri educationale de recunoastere a literelor

Exercitii de punere in corespondenta: imagine-cuvant, cuvant-imagine

AN N N NI

Jocuri de ordonare a numerelor

v Jocuri de numérare
Jocuri educationale in format digital care presupun utilizarea mouse-ului si
a sagetilor de pozitie

1.2 Utilizarea in mod corect a v Exercitii de deschidere si inchidere a computerului
procedurilor de inchidere si deschiderea | v°  Exercitii de deschidere si inchidere a unor fisiere si ferestre din diferite
unui computer / ferestre / aplicatii; programe;

2. Utilizarea elementelor specifice unui sistem informatic;

Competente specifice Exemple de activititi de invitare
2.1 Utilizarea corecta a mouse-ului v' Exercitii de utilizare a mouse-ului — clic, clic dreapta, dublu clic
v’ Parcurgerea unui labirint
v Jocuri educative in format digital care presupun utilizarea mouse-ului
v Rezolvare puzzle pe diferite teme
2.2. Utilizarea corecta a tastaturii v’ Exercitii de utilizare a tastelor de deplasare, litere, cifre

v Jocuri educative in format digital care presupun utilizarea sigetilor de
pozitie

2.3 Utilizarea aplicatiei Paint v’ Repetarea pasilor de deschidere a aplicatiei
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v Deschiderea unui document nou, realizarea unui desen, salvare fisier
v Sabloane grafice pentru colorare si umplere
v Deschiderea unui document existent, colorare / umplere, salvare
modificari
v Jocuri educationale cu elemente geometrice

v Jocuri educationale de colorat

2.4 Utilizarea aplicatiei Notepad v’ Repetarea pasilor de deschidere a aplicatiei
v" Deschiderea unui document nou, introducere text scurt, salvare figier
v" Deschiderea unui document existent, modificare de dimensiune sau

stil, salvare modificari

3. Prelucrarea informatiilor in format digital;

Competente specifice

Exemple de activititi de invitare

3.1.Elaborarea continuturilor grafice cu
aplicatia Paint

AN N N N NN

Realizarea unor desene libere

Realizarea unor desene pe teme specificate

jocuri de completare a unor modele repetitive

Rezolvarea unui puzzle;

Jocuri educationale de recunoastere a formelor geometrice
Modificarea unor fisiere Paint prin umplerea continuturilor lor
Realizarea unei felicitari

Tlustrarea prin desen a unui text citit

3.2.Elaborarea textelor cu aplicatia
Notepad

AN

Editarea unor enunturi scurte in acord cu nivelul de cunostinte al
elevilor

Formatare document realizat in Notepad: asezare corecta in pagina a
unui titlu, spatiere corecta a cuvintelor, scriere cu majuscule, litere
mici si cifre

Documente cu teme propuse

1. Notiuni introductive

II1.2.1. Continuturi si activitdti

1.1. Componentele de baza ale unui calculator — unitate centrald, monitor, tastatura, mouse

1.2. Deschiderea si inchiderea computerului

1.3. Mouse. Operatii

1.4. Tastatura - taste de deplasare, litere, cifre

1.5. Interfata Windows — descriere intuitiva, notiuni de baza (desktop, folder, fereastra, meniuri)

2. Aplicatia Paint
2.1. Lansarea aplicatiei

2.2. Bara cu instrumente de desenare

2.3. Paleta de culori

2.4. Operatii de baza cu fisiere de tip imagine: deschidere document existent, modificare, creare

document nou, salvare

2.5. Desene: colorare si umplere
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2.6. Inchidere aplicatie

3. Aplicatia Notepad
3.1. Lansarea aplicatiei
3.2. Deschidere document existent, modificare si salvare
3.3. Creare document nou
3.4. Selectare: cuvant, bloc de text, intregul continut
3.5. Formatari de text: dimensiune si tip font
3.6. Stiluri de font: aldin, subliniat, cursiv
3.7. Inchidere aplicatie

Sugestii metodologice

Predarea-invatarea disciplinei ,,Tainele computerului” va fi orientatd pe rezolvarea unor sarcini de
lucru, utilizandu-se preponderent metoda invatarii si a formarii deprinderilor prin rezolvarea unei game cat
mai variate de aplicatii practice si pundndu-se accent pe rezolvarea cu exactitate si la timp a cerintelor
sarcinilor de lucru.

Locul de desfasurare a instruirii se recomandd a fi un laborator de informaticd in care pentru
optimizarea demersului didactic este necesar sd existe o dotare minimala care presupune un numar de
calculatoare egal cu numarul elevilor din clasa, conectate la retea si cu acces la toate serviciile Internet.
Configuratia calculatoarelor trebuie sa permitd rularea aplicatiilor prin intermediul carora vor fi deprinse
competentele specifice.

Evaluarea trebuie s vizeze mai ales interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a rezolva o
solutie-problema cu ajutorul calculatorului. Modalitati de evaluare: probe practice, observatie sistematica,
portofolii electronice gestionate de cadrul didactic.

ACTIVITATI

D NOTIUNI INTRODUCTIVE

In prima orid de curs am prezentat elevilor o fisi de lucru pe care se afli imaginea unei taste
multiplicatd astfel Incat sa formeze trei cuvinte. Fiecare tastd are dedesubt cate o imagine infatisand un
animal, o pasdre, o insectd, un fruct, o leguma sau o floare. Identificind corect numele acestora si scriind pe
tastd majuscula cu care incepe numele elevii vor forma la sfarsitul activitatii expresia ,,Prietenul meu,
Calculatorul”.

Intrucat pe fisa de lucru imaginile au o dimensiune destul de micd am rulat o prezentare PowerPoint
avand pe fiecare diapozitiv cate o imagine maritd astfel incat elevilor sd le fie mai usor sd recunoasci ce
apare in imagine. In captura de ecran de mai jos sunt surprinse cele 24 de diapozitive si continutul acestora.

Dupa prezentarea continutului optionalului am purtat cu elevii un dialog in urma céruia au
fost identificate principalele activitati / situatii din viata de zi cu zi in care este utild folosirea unui
computer. De asemenea, au fost evidentiate si riscurile la care se supun elevii atunci cand utilizeaza
calculatorul.

Intrucat era prima ord de curs si nu stiam cat de deschisi vor fi elevii pe parcursul desfasurarii
dialogului am venit in sprijinul lor cu o prezentare contindnd diapozitive in care erau reprezentate
diferite aspecte din viata cotidiand (elevi cautdnd informatii in cartile dintr-o bibliotecd / elevi
cautand informatii cu ajutorul calculatorului, oameni stdnd la coadd pentru plata facturilor sau
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facand cumparaturi intr-un magazin aglomerat / oameni efectuand o plata cu cardul, copii jucandu-
se cu mingea in parc / copii jucandu-se pe calculator etc). Din aceste imagini §i din conversatia
purtata elevii au identificat principalele aspecte pozitive si negative ale utilizarii calculatorului si au
notat pe fisa de lucru cate o propozitie in acest sens (fisa de lucru - Introducere).
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In urmatoarea ord elevilor 1i s-a cerut sa realizeze un desen cu tema ,, Eu §i computerul” care s
infatiseze diferite activitati realizate de ei cu ajutorul computerului. Desenul a fost adaugat in portofoliul
personal alaturi de fisa de lucru de ora anterioara.

Pe baza cunostintelor fiecarui elev, raportandu-se la tehnologia detinutd de parinti si la dotarile din
laboratorul de informatica elevii au fost invitati sd recunoascad principalele componente ale calculatorului
(fisa de lucru — Componentele Calculatorului). Dupa notarea denumirii corecte pe fisa de lucru elevii au
trecut la desenarea lor cu anumite culori conform cerintelor. Fisa de lucru poate fi lucrata pe parcursul a doua
ore de curs. In a doua ora de curs am prezentat elevilor structura unui calculator personal, felul in care sunt
grupate componentele calculatorului iar acestia au avut de asociat corect denumirile din schema reprezentand
structura unui calculator personal cu imaginile acestor componente. Imaginile componentelor calculatorului
pot fi folosite si Intr-o altd ord de curs in care elevilor li se cere sa decupeze, sa lipeasca pe o foaie de hartie,
s coloreze si sd noteze cateva lucruri referitoare la respectivele componente ale calculatorului si sa adauge
apoi foaia in portofoliul personal.

Dupa prezentarea pricipalelor componente care intrd in structura unei unitdti centrale respectiv a
clasificarii in functie de arhitectura lor, am prezentat elevilor citeva notiuni referitoare la procesorul unui
calculator evidentiind una dintre principalele functii ale sale i anume realizarea operatiilor matematice si
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logice. Pentru a intelege analogia dintre procesorul calculatorului si creierul uman elevii au avut de rezolvat
pe o fisa de lucru anumite tipuri de exercitii (fisa de lucru — Unitatea Centrala).

Pentru a-i ajuta pe elevi sd se familiarizeze cu dispunerea tastelor pe tastaturd respectiv cu rolul
principalelor taste am utilizat fisa de lucru — Tastatura. Elevii au colorat conform cerintelor anumite taste, au
completat tastele goale si au rezolvat anumite exercitii. O parte dintre cerinte au fost reluate pe o a doua fisa
de lucru cu ajutorul careia se pot fixa notiunile referitoare la principalele taste despre care s-a discutat in ora
anterioara.

Celelalte componente ale calculatorului au fost prezentate prin intermediul fiselor de lucru Monitorul
si Mouse-ul.

In ajutorul dobandirii deprinderilor de lucru cu tastatura si mouse-ul au venit diferite jocuri educative
existente in mediul online.

In orele dedicate principalelor componente ale calculatorului s-au utilizat si fisele de lucru Toamna,
larna, Primavara si Vara care contin exercitii pentru rezolvarea carora elevii trebuie sd se foloseascd de
abilitatile de recunoastere a literelor, realizare de calcule matematice, punere in corespondentd, numarare,
ordonare a unor elemente. Tematica anotimpurilor se regaseste si la celelalte discipline scolare, astfel incat se
asigura aspectul integrat al predarii.

II)  APLICATIA PAINT

Dupa prezentarea pasilor care trebuie efectuati pentru deschiderea aplicatiei Paint si descrierea
principalelor butoane de pe bara de desenare si a rolului acestora am utilizat fisa de lucru — Cercuri pentru a-i
obisnui pe elevi sa traseze cercuri de diferite dimensiuni utilizand butonul elipsa si tasta Shift, Poezii-Figuri
Geometrice pentru a trasa elipse, cercuri, triunghiuri, dreptunghiuri, figsele de lucru larna si Primavara care
contin cate un rebus care trebuie completat cu ajutorul butonului destinat introducerii textului in aplicatia
Paint, figsele de lucru Felicitare si Figuri Geometrice pentru utilizarea butonului de umplere cu o anumita
culoare, fisa Geometrie pentru recapitularea principalelor butoane utilizate in orele anterioare, figele
TOAMNA si IARNA pentru realizarea unui desen pe o anumita tema.

III) APLICATIA NOTEPAD

Am prezentat elevilor modalitatea de deschidere a aplicatiei Notepad, optiuni referitoare la
modificarea tipului de font, a dimensiunii si stilului caracterelor apoi pentru a fixa aceste notiuni am utilizat
fisele de lucru: Figuri Geometrice, Poezii cu Numere si larna (utilizate si in cadrul orelor destinate aplicatiei
Paint), Ghicitori Matematice, La Masa!, Anotimpul Preferat. Elevii au avut de editat textele de pe fisa de
lucru utilizdnd anumite tipuri de font, dimensiuni sau stiluri dar si de redactat scurte compuneri pe teme date
plecand de la anumite imagini.
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H1.2.1.1. Introducere

1) Afld numele materiei pe care o vom studia impreund scriind litera initiald corespunzitoare

fiecarui desen:

I11.2.1.2. Componentele calculatorului

I.  Priveste cu atentie imaginea de mai jos, identifica fiecare componentd a calculatorului, alocé-i o
cifrd de la 1 la 6 iar apoi completeaza sub imagine denumirea corectd a fiecarei componente in
dreptul cifrei care corespunde cu cea alocata de tine:

1 —»
2 —>
3 —
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Y

II.  Coloreaza componentele de mai sus astfel:

»  cu albastru componenta cireia i-ai alocat cifra 1
cu verde componenta careia i-ai alocat cifra 2
cu rosu componenta careia i-ai alocat cifra 3
cu galben componenta careia i-ai alocat cifra 4
cu mov componenta careia i-ai alocat cifra 5

YV VYV VYV

cu roz componenta careia i-ai alocat cifra 6

III.  Priveste schema de mai jos:
Unitatea centrala (1)

CD-ul (2)
Memoriile externe <:
Stick —ul (3)

Tastatura (4)
Mouse-ul (5)

Componentele calculatorului

Perifericele
Monitorul (6)
Imprimanta (7)

Scrie in dreptul fiecarei componente de mai jos cifra din dreptul numelui care apare in schema
prezentata anterior:

o o T O
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II1.2.1.3. Unitatea centrald

Contine o serie de componente electronice cum ar fi procesorul (numit si “creierul” calculatorului).

Unitatea centrald poate sa fie: orizontala k sau verticala

1. Calculatorului i s-a comandat sa rezolve urmatoarele exercitii:

112 + 56
10+ 73
301 +69
Colorati monitorul care a afisat raspunsurile corecte.

176 168 166
83 83 93
309 370 369

==

2. Scrieti ce numere ar trebui sa returneze procesorul calculatorului in urma calculelor facute pentru
a putea fi scrise pe pietrele piramidei, stiind ca fiecare numar scris pe o piatra este egal cu suma
numerelor inscrise pe pietrele de dedesubt:
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3. Calculatorul lui Andrei nu functioneazd momentan. Ajuta-l pe Andrei efectuand calculele care ar
fi trebuit sa fie realizate de catre procesor si completeaza careul magic de pe monitor asfel incat
suma numerelor de pe orizontald si de pe verticald sd fie intotdeauna 130. Numerele sa fie
cuprinse intre 25 si 40.

76 23 = 53

4. Coloreaza dreptunghiurile de mai jos respectand conditiile:

Dreptunghiul verde este situat intre dreptunghiul rosu si cel roz.
Dreptunghiul albastru este situat la stanga dreptunghiului negru.
Dreptunghiul rosu este situat sub dreptunghiul portocaliu.
Dreptunghiul maro este situat deasupra dreptunghiului albastru.
Dreptunghiul negru este situat la stanga celui violet.

Dreptunghiul maro este situat intre dreptunghiul albastru si cel galben.

| | I

5. Calculatorului i se comanda si rezolve aceste exercitii. Ce operatii credeti ca va alege procesorul

(creierul) acestuia?

62 10 72 = 0

85 75 10 = 100

15 15 15 | = 3 15

22 11 32 | = 65 64
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I11.2.1.4. Tastatura

Ne permite sa introducem informatii in calculator si sa 1i dam acestuia comenzi. Este formata din mai
multe butoane numite taste.

ENTER
CAPS LOCK —cu ajutorul acestei taste dai o comanda
— dacd este apasata, tot ceea ce calculatorului sau trimiti cursorul mouse-
tastezi va fi scris cu majuscule ului pe rand nou
' /

SHIFT
— dacéa apegi aceasta tasta o SvPACE - oA
impreuna cu o tasta pe care -0 Ut'v“zvanj atunc! cgnd
este o litera atunci litera va vrem sa lasam spafiu liber
aparea majuscula intre cuvinte

Completeaza cu litere tastele goale observand pozitia lor pe tastatura calculatorului tau.

Coloreaza cu galben tastele care contin ciftre.
Coloreaza cu albastru tastele care contin doar litere.
Coloreaza cu rosu tasta ENTER.
Coloreaza cu verde tasta SPACE.
Coloreaza cu maro tastele SHIFT.
Coloreaza cu mov tasta CAPS LOCK.
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I) Incercuieste pe fiecare tastaturi cifra corespunzitoare numarului de animale din imagine:

1I) Priveste cu atentie imaginea de mai jos. Citeste propozitiile si incercuieste tasta A daca propozitia
este adevarata sau tasta F daca propozitia este falsa (Ionescu, Soare, 2002).

1. Numarul cercurilor de pe monitor
este mai mic decat numarul patratelor
2. Numarul patratelor este mai mic
decat numarul dreptunghiurilor

3. Numarul cercurilor este egal cu
numarul triunghiurilor

4, Numarul dreptunghiurilor este
mai mare decat numarul cercurilor
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1. Coloreazi tasta Enter cu [ g, | albastru 5. Coloreaza tasta sageata la stangaEI cu
2. Coloreazi tasta Space (spatiu) 6. Coloreaza tasta sigeati la dreapta Ecu
cu verde portocaliu
3. Coloreaza tasta sageati in sus D cumaro | 7. Coloreazi tasta Esc curosu
4 Col 5 foeatd in i E 8. Coloreazi cifrele cu galben
- (oloreaza tasta sageata In jos L=lcu mov 9. Scrie literele care lipsesc de pe tastatura
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H1L.2.1.5. Toamna

1. Citeste ghicitoarea de mai jos si incercuieste cu rosu tasta pe care apare prima literd din cuvantul care
reprezintd raspunsul corect al ghicitorii, cu verde tasta pe care apare a doua literd, cu albastru tasta pe
care apare a treia literd, cu galben tasta pe care apare a patra literd, cu mov tasta pe care apare a cincia
literd si cu maro tasta pe care apare ultima litera care formeaza cuvantul descoperit:

ANOTIMPUL FRUNZELOR USCATE,
LAZILOR CU ROADE INCARCATE. u w w u w w
ANOTIMPU-N CARE NOAPTEA CRESTE ... . oo e e

SIIN CARE VREMEA SE RACESTE. (Poezii, cantece si ghicitori, 2014)

1. Scrie cu litere majuscule denumirile lunilor anotimpului toamna:

. .
PRI _GHE OA A CI CA LI _AND NI

6. Scrieti sub fiecare tasta de cate ori ati utilizat litera aflatd pe ea in completarea denumirilor de pasari

o e



TAINELE COMPUTERULUI
Capitolul ITI ADRIANA MARINA DUBIT 96

I11.2.1.6. Mouse - ul
Mouse-ul este 0 componentd a calculatorului care asigurd comunicarea dintre utilizator si calculator.
Cu ajutorul lui dim comenzi calculatorului. In functie de tip, mouse-ul poate avea doud sau trei butoane.

Conexiunea dintre mouse si unitatea centrald se face prin intermediul cablului sau al undelor radio. Astfel,
existd mouse mecanic / cu bila, mouse optic / laser si mouse wireless / fara fir.

I.  Priveste cu atentie imaginile de mai jos, identifica tipul de mouse ilustrat si trece-i denumirea in

caseta atasata:

II.  Ajuta-1 pe mouse sa se conecteze la unitatea centrala!
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II1.2.1.7. Monitorul

1. Priveste cu atentie imaginile de mai jos. Scrie sub fiecare imagine din partea stangd numele
animalului care apare in ea.

2. Uneste cu o linie imaginea si monitorul pe care apare puiul animalului din fiecare imagine.

3. Scrie sub fiecare monitor numele puiului de animal care apare pe ecran.

4. Coloreaza puiul de animal preferat.
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111.2.1.8. Sa-1 ajutam pe pring cu putina matematica!

BALAURUL

DIN CASTELUL EL

PE O INSULA, iNTR-OPADURE - SAUIN

CASTELUL VRAJITOAREI (PRIETENA BALAURULUI) = —

Pentru a descoperi locul trebuie sa rezolvi adunarile si scaderile de mai jos apoi sa scrii pe monitor in
casutele de sus rezultatele n ordine decrescatoare iar in casutele de jos litera corespunzatoare rezultatului.

92 -60=
53+4-=
100 - 60 =
0+27=
70+7=
95-32=

Z|—-\>Cclunr

& ordine descrestitoare

¢ terelecorespunzitoar

Coloreaza doua dintre personajele de mai sus precum si locul in care a fost ascunsa printesa.
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I11.2.1.9. larna

1. Citeste ghicitoarea de mai jos si scrie pe taste literele majuscule care vor forma cuvantul care va
reprezenta raspunsul corect al ghicitorii:

TOTU-1 INGHETAT IN DRUM, Q Q b‘ Q Q

FLORILE-S PE GEAM ACUM,
IN SOBA FOCUL TROSNESTE,
SPUNE, CE ANOTIMP ESTE? (Poezii, cantece si ghicitori, 2014)

2. Scrie cu litere majuscule denumirile lunilor anotimpului iarna:

CORBUL PORUMBELUL BUFNITA

Coloreaza doar acele imagini care reprezinta pasari ce pot fi intalnite si in mijlocul unui oras.

4. De ce iubesc copiii anotimpul iarna? Coloreazd momentul tdu preferat specific anotimpului iarna.
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111.2.1.10. Primavara
1. Citeste ghicitoarea de mai jos si numeroteaza literele astfel incat sa obtii raspunsul corect:
ZIUA SE MARESTE,
ZAPADA SE TOPESTE,

GRADINA A-NVERZIT
CE ANOTIMP A SOSIT? (Poezii, cantece si ghicitori, 2014)

4. Scrie pe fiecare tastd cifra corespunzatoare pozitiei imaginii care ilustreaza florile

primaverii a caror denumire se regaseste in dreptul tastei:

5. Pentru fiecare sarbatoare a primaverii deseneaza un simbol:

1 martie 8 Martie Pagstele
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H1.2.1.11. Vara

1. Citeste ghicitoarea de mai jos si scrie pe taste literele majuscule care vor forma cuvantul care va
reprezenta raspunsul corect al ghicitorii:

ESTE CALD SI VESELIE,
A-NCEPUT VACANTA MARE,
E PLACUT SA STAI LA SOARE,
DAR, CE ANOTIMP E OARE? (Poezii, cantece si ghicitori, 2014)

i ‘: !i?#‘r ‘

Femen | B
iz & &

2. Scrie cu litere majuscule denumirile lunilor anotimpului vara:

3. Coloreaza imaginea specifica anotimpului vara care se potriveste activitatii tale preferate din

timpul verii:

4.

5. Unde 1ti vei petrece vacanta mare? Deseneaza acel loc.
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I111.2.1.12. Cercuri

Pestisorul se joaca scotdnd multe bule de aer prin apa. Vino in ajutorul lui si deseneaza cat mai multe

cerculete de dimensiuni diferite cu ajutorul butonului elipsa - 2 de pe bara de instrumente Paint. Nu uita
sa utilizezi tasta Shift pentru a obtine cercuri! (Un Poisson, 2014)




Capitolul III

Cade frunza de salcim
Imbricind cdrarea.

Berzele s-au dus de-acum,
Cenugie-i zarea.

In crang fluturi nu mai sunt,
Pdsdri nu mai cantd!
Plutesc neguri pe pamdnt. ..
Vantul tot framdntd. ..

Pic cu pic, pe geamuri lin
Ploaia se prelinge.

Nu e soare, nici senin,
Cerul parcd plinge.
(Barlad, 2013)
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H1.2.1.13. Toamna

de Nicolae Barlad

Realizeazd un desen in care sa redai, pe cat posibil, imaginea naturii descrise in aceastd poezie.

Foloseste culorile specifice sfarsitului de toamna.
Salveaza imaginea obtinuta in folder-ul personal aflat pe partitia D.
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111.2.1.14. Figuri geometrice

I.  Cu ajutorul butonului de umplere - ﬁl de pe bara de instrumente Paint colorati desenul conform
indicatiilor: patratele cu albastru, triunghiurile cu rosu, dreptunghiurile cu verde, iar cercurile cu
galben.

QHO

et e VAN m—

I.  Scrie pe fiecare tasta cu ajutorul butonului text - A de pe bara de instrumente Paint cifra
corespunzatoare numarului de aparitii ale fiecarei forme geometrice:

Numarul de patrate este: g
Numarul de triunghiuri este: Q
Numarul de dreptunghiuri este: u

Numarul de cercuri este: u

Salveaza imaginea obtinuta in folder-ul personal aflat pe partitia D.
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H1.2.1.15. Geometrie

1. Utilizeaza butonul Polygon - & de pe bara de instrumente Paint si continua sirul dupd ce
observi cu atentie regula dupd care sunt desenate figurile geometrice de mai jos. Cu ajutorul
butonului de umplere - coloreaza figurile geometrice trasate. ﬁl

2. Utilizand butonul de umplere - QI coloreaza cu albastru triunghiurile din chenarul urmator, cu
galben cercurile si cu rosu patratele:

GVOQQ
O
20

3. Utilizeaza butonul text - ’—‘A_ de pe bara de instrumente Paint pentru a nota in tabelul de mai jos

cate figuri geometrice sunt in chenarul de sus:

AN O [ ]

4. Priveste cu atentie imaginile cuburilor de mai jos:

Cate cuburi sunt in fiecare figura? Scrie raspunsul cu ajutorul butonului creion - il de pe bara de
instrumente Paint alegand culori diferite pentru scrierea raspunsului.
Salveaza imaginea obtinutd in folder-ul personal aflat pe partitia D
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111.2.1.16. larna

Completeaza rebusul cu ajutorul butonului text - ‘A de pe bara de instrumente Paint si vei descoperi
numele unui animal cdruia 11 place zapada.

Coloreaza imaginile cu ajutorul butonului pensuli - ﬁ‘ de pe bara de instrumente Paint fard sa
depasesti chenarul si intra i tu in atmosfera asteptarii lui Mos Créciun!
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I11.2.1.17. Felicitare
Cu ajutorul instrumentelor de pe bara de desenare coloreaza felicitarea de mai jos si scrie pe linia

punctata o urare adresata colegului sau colegei de banca.
Salveaza imaginea obtinutd in folder-ul personal aflat pe partitia D.

b
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111.2.1.18. Primavara

Completati corect rebusul cu ajutorul butonului text - A de pe bara de instrumente Paint si veti
obtine pe linia punctatd numele unor flori de priméavara.

Salvati fisierul obtinut in folder-ul personal aflat pe partitia D.
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111.2.1.19. Figuri geometrice

Cititi cu atentie poeziile de mai jos, observati imaginile aldturate si apoi realizati-le utilizand aplicatia
Paint. Salvati fisierul obtinut in folder-ul personal aflat pe partitia D.

RANDUNICA

Ciocul din triunghiuri mici

Capul dintr-un cerc si ghici,

Cu un mic oval ce fac? @
Corpul imbricat in frac.

Coada ei parca de peste,

Din triunghiuri se-mpleteste

Si-i fac doua cercuri mici,

Cuiburi pentru randunici.

IEPURELE

Fac 1ntdi un mic oval
Apoi altul, colosal,

Doua urechi lungi de tot,
Gura, ochi, mustati la bot
Ii mai fac patru picioare
Ca-i primul la alergare.

Doua scurte, doud lungi,
Si-acum prinde-1 de-1 ajungi,
Stai, cd incd nu se poate,

Nu i-am pus codita-n spate.

PITICUL

Dintr-un cerc mai mic

Fac capul unui pitic.

Din triunghi ii fac coif, CCJ O

Si il decorez frumos.

Fac un dreptunghi mai mare,

Gata corpul, ca oricare.
Brate si picioare doua,

Din dreptunghiuri, cate doua.
Doua cerculete, maini,

Din triunghiuri papucei,

Sa poata alerga cu ei.



Capitolul III

PISICA

Pare-un cerc putin mai mic
Doi ochi, gura si-un botic.
Doua urechi mititele,

Sa poatd-auzi cu ele

Si sa termin capul tot,

Ii pun si mustati la bot.
Desenez in continuare,
Un oval, putin mai mare
Ii pun labele frumos,
Doua sus si doud jos.

Plus o coada arcuita

Si acum, cum e gatita,
Sa-i dau voie dumneaiei
Sa vaneze ...soricei

CASA

Un patrat am sa asez

Pe un colt de masa.

Pun deasupra un triunghi,
Si-am facut o casa.

Casei ce-i lipseste —acum?
-Stiu ce 1i lipseste!

Din dreptunghi chiar usé-i pun,
...Si doua ferestre.

Din patrate le-am facut,

lar langa intrare,

Pun un cerc si-un alt dreptunghi,
Un copac in floare.

(Poezii — Figuri geometrice, 2013)
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I. Scrieti versurile poeziilor intr-un document Notepad. Salvati fisierul obtinut in folder-ul personal

aflat pe partitia D.
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111.2.1.20. Poezii cu numere
Utilizand tipul de font Tahoma, dimensiunea caracterelor 10 si stilul inclinat / italic scrieti intr-un

fisier Notepad textul urmator:
=

Cifra 0
Zero-i cifra de-nceput! @

Sigur nu-i greu de facut!
Cifra 1

Unu sunt

Si tare-mi place,

Cand zero cu ochiu-mi face.
Portile de la palat

Le pazeste darz cu turnu’
Un ostean cam Ingamfat.
Seamana cu cifra unu.

1 parca e un bat
Sugubat,

Poarta chipiul tras,
Cu cozorocul pe nas.

Cifra 2

Eu sunt doi

Si am pereche

Ca cerceii la ureche.
Lebada pe lac viseaza,
Se inchina mai apoi,
Gratioasd-acum danseaza,
Seamana cu cifra doi.
2 se-ndoaie usor,

Pe picior,

Gatul, vezi, e cam asa
Cum 1l are lebada.

Cifra 3

Trei sunt eu

Si toti ma leaga

De capra si iezii lui Creanga.
Am gasit pe jos 0 za

De la zgarda lui Grivei.

Asa rupta cum e ea,
Seamana cu cifra trei.

3 a fost un inelus,

Pe deget invartecus,
Mesterul 1-a rupt in doua
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Sa-i dea folosinta noua.

Cifra 4

Patru sunt

Si-am adunat /
Anotimpuri neincetat. @@
Scaunelul lui Pandele T

il stie acum tot satu’!

De te uiti la el, mai vere,
Seaména cu cifra patru.
4, scaun ar parea,

Cu spatarul in podea

Si picioarele 1n sus

Cine oare-asa 1-a pus?

Cifra §

Eu sunt cinci!

Hai sa-nvatam

Pe degete s-adunam!
La bunicu’ am vazut
Niste seceri si opinci,
Secera, mi s-a parut,
Seamana cu cifra cinci.

5, credeti oare ca ma-nsel,
E o seceri de-otel,

Dar desi unealta-i noua
Coada ei e franta-n doua.

Cifra 6

Sase sunt

Si n-ai ce-mi face,

Sa stau ghemuit imi place.
Danut, mare bucatar,
Polonicul il strimbase.

Se uita la el mirat,
Semana cu cifra sase.

6 e un melc rotit,

In casuta, rasucit.
Parca-ar vrea sa se rastoarne

Si sa scoatd-n graba coarne.

Cifra 7

Sapte, sigur,

Ti-aminteste,

De piticii din poveste.

Ma rugase unchiul Dan:
“Sublerul sa-mi dai, nepoate!
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Este chiar langa ciocan,
Seamana cu cifra sapte.”
7 parc-ar fi o coasa,

Nu va temeti, nu-i tdioasa.

Cifra 8

Cercuri, doua

Ai desenat

Si pe opt

L-ai invatat!

Am primit de la brutar
Un covrig mare de tot.
Bun a fost asa un dar,
Semana cu cifra opt.

8 e ca un colac

Uns cu miere si cu mac,
Nu-1 mancati,

Ca va-nselati.

Cifra 9

Noua sunt

Si-mi pare bine

Sa ma cunosti §i pe mine!
Maimutica cea vioaie
Am vazut-o azi la zoo,
Coada cum si-a-ncolacit,
Seamana cu cifra noua.
9, un carlig sa fie?

Cine stie?

Numarul 10

Eu sunt zece!

Ce mult ma vreti

In carnet sa ma aveti!
Fiindc-a fost baiat cuminte
Si cifrele le-a invatat,

Dan, la scoala, ia aminte!
Nota zece el a luat.

10 va trimite vestea

C4 s-a terminat povestea

Si-a semnat pe cat se pare:
Un bét c-un ou in spinare

(Poezii cu numere, 2014)
Salvati documentul obtinut in folder-ul personal aflat pe partitia D.



TAINELE COMPUTERULUI
Capitolul ITI ADRIANA MARINA DUBIT 114

H1.2.1.21. Iarna

1. Utilizand tipul de font Lucida Calligraphy, dimensiunea caracterelor 12 si stilul ingrosat / aldin
scrieti intr-un fisier Notepad textul urmator:

Este decembrie. larna s-a intors in sat. Norii cenusii au revarsat o ninsoare deasa peste paméant. Toate
vietatile s-au adapostit.

In case, insa, bucuria este foarte mare. Copiii isi cauta Caciulile, fularele si manusile.

- Hai afara, la zapada!

- Da! Sa mergem sa facem un om de zapadal!

-Ce om de zdpada va trebuie? spune mama. Nu vedeti ce vreme e?

Salvati documentul obtinut in folder-ul personal aflat pe partitia D. Realizati cu ajutorul aplicatiei
Paint doud desene care sa ilustreze randurile de mai sus, un desen care sa reprezinte atmosfera de afara si un

desen care sa reprezinte atmosfera din casa. Salvati imaginile obtinute in folder-ul personal aflat pe partitia
D.
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H1.2.1.22. Ghicitori matematice

Utilizand tipul de font Cambria Math, dimensiunea caracterelor 14 si stilul inclinat / cursiv / italic

scrieti intr-un fisier Notepad urmatoarele ghicitori matematice:

Zece berze au poposit
Din departari ele au venit.
Daca vine inca o barza,
Cate-s frate? Calculeaza!

Mama face pentru Paste
9 oua colorate,

6 rosii rosioare,

Unul galben ca de soare,
Si albastre cate-s oare?

In poiani e o floare
Rosie e la culoare.
Mai sunt 13 galbene.
Socoteste repede.

Cate flori cu toate sunt
Si se leagana in vant?!

] | /f Intr-un cuib sunt zece oua.

‘:,f' fl Vor iesi deci zece pui.

,@ || _‘,/ /f Vine cucul din padure
[ / V/ Si depune oul lui.

AV
\ (/ Cate-s toate, poti sa-mi spui?

Pe campie-s 15 miei.

Negrii si cu clopotei.

Inca doi nascuti in urma

Se adauga in turma.

Vreau acum sa-mi spui §i mie:
Cati mieluti sunt pe campie?

(Probleme vesele, 2016)

Salvati documentul obtinut in folder-ul personal aflat pe partitia D.
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I11.2.1.23. La masa!

Deschideti aplicatia Notepad si editati textul de mai jos utilizand tipul de font Georgia, dimensiunea
10. Aplicati stilul subliniat denumirilor de bucate aflate pe masa. Salvati documentul obtinut in folder-ul
personal aflat pe partitia D.

la te uita ce-ai crescut!
Mare, mare te-ai facut.
Cred ca a sosit momentul
Sa inveti comportamentul.

Veniti la masa, poftiti!
Acasa de va gasiti

Si e bine sa se spuna
Tuturor: Pofta buna!

Avem supa si friptura

Ba si cate-o muratura

Un desert pe cinste-mi pare
Chiar si cdteva sarmale.

La fripturd:nu uita!

Cu cutitul o vom tdia

Sa tii in stanga furculita
Sa deschizi frumos gurita!

Buna masa am avut.
Multumim, cui a facut!
Bucate proaspete i bune
Unei mame gospodine:

Sarut mdna pentru masa
C-a fost buna si gustoasa!
(Reguli la masa, 2013)
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111.2.1.24. Anotimpul preferat

Priveste imaginile de mai jos, alege-o pe cea care ifi place mai mult, dd un nume personajelor si
descrie In 15 randuri de text editate Intr-un fisier de tip Notepad activitatea ilustratd in imagine. Utilizeaza
tipul de font Monotype Corsiva , marimea caracterelor 12 si utilizeaza stilul subliniat pentru a evidentia titlul
dat compunerii tale si stilul ingrosat / aldin pentru a evidentia numele personajelor.

Salveaza fisierul obtinut in folder-ul personal aflat pe partitia D.
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IV.1. Educatia interculturala a mileniului ITI

IV.1.1. Interculturalitatea ca efect al globalizdrii

Pentru a putea intelege mai bine fenomenul interculturalitatii trebuie sd gasim sursa de aparifie a sa.
Aceastd sursd o putem identifica in fenomenul numit globalizare.

Conform DEX (1996) globalizarea reprezintd ,,procesul multicauzal care are drept rezultat faptul ca
evenimentele care au loc Intr-o parte a globului au repercusiuni din ce in ce mai ample asupra societatilor si
problemelor din alte parti ale globului”.

Dupa cum vedem, definitia nu se referd la un anumit tip de fenomene sau evenimente. Totusi,
globalizarea a aparut mai intdi in plan economic, prin liberalizarea comertului, prin liberul schimb, prin
conturarea unei piete comune de desfacere a bunurilor.

Din punct de vedere tehnologic globalizarea economica a fost insotitd in evolutia sa de aparitia si
extinderea unor retele de comunicatii de toate tipurile, fara precedent in istoria omenirii.

Sistemele informationale sunt considerate a fi cei mai importanti acceleratori ai globalizarii (Delors,
2000).

Intr-un ritm rapid globalizarea s-a extins si in alte domenii de activitate, avand repercusiuni in plan
social. Ea determina la nivelul societatii citeva caracteristici cu mult accentuate fatd de alte perioade ale
istoriei: diversitatea, dinamica, schimburile, comunicarea. Toate acestea presupun din partea individului
dobandirea unei anumite culturi a ,,unificarii diversitatii” (Voinea, 2009). Omul zilelor noastre trebuie sa fie
capabil de a se dezvolta, de a trai impreuna cu ceilalti, cu atdt mai mult cu cat, ceilalti sunt de cele mai multe
ori diferiti si apartin unor culturi diferite (Delors, 2000). Solutia acestei probleme este interculturalismul. De
aceea se poate spune ca interulturalismul este de fapt efectul imediat al globalizarii.

Deoarece omul nu se naste cu aceastd competentd, de a accepta diversitatea si de a trai impreuna cu cei
diferiti de el, a aparut educatia interculturald, ca modalitate de a forma individul in spiritul interculturalitatii.

Iata de ce putem concluziona ca educatia interculturald este raspunsul educatiei la aceasta situatie
sociala, care este globalizarea.

In mod concret influenta globalizarii asupra educatiei comporti doud aspecte: unul care se
concretizeaza intr-o influenta directa, altul intr-o influenta indirecta asupra fenomenului educational.

Influenta directa a globalizarii asupra educatiei este datd de fenomenul migratiei, cea considerata a fi
»~metafora vie a interdependentei globale” (Delors, 2000). Sistemul de educatie din orice tara este pus in
situatia de a face fatd unei migratii de populatie fard precedent. Tara noastra trebuie sd raspunda si ea acestei
situatii, gasind solutii pentru o bund primire a persoanelor imigrante. Pe langd aceasta, in Romania exista o
situatie speciald intalnitd din ce Tn ce mai des, aceea a reintegrarii copiilor ce au fost emigranti pentru o
perioadd mai lunga sau mai scurtd de timp.

Sistemul educational trebuie sa 1i aibad insad in vedere nu doar pe cei care vin, ci §i pe cei considerati
majoritari. Acesta ar fi planul in care se contureazi influenta indirectd a globalizarii. Iatd de ce educatia in
general, iar cea interculturala in particular, devin din ce In ce mai importante, constituindu-se intr-un mijloc
de adaptare la fenomenul mai amplu al globalizarii (Voina, 2009).

Mai mult decét atat, globalizarea este un fenomen care nu are inotdeauna efecte pozitive pentru toate
societatile. S-a constatat chiar ca tarile slab dezvoltate suferd de pe urma globalizarii, datoritd monopolului
unui grup relativ restrans de state asupra ,,industriilor culturii” (Delors, 2000), precum si datorita accesului
redus la informatie. Apar de aici numeroase dezechilibre intre tari si amenintarea, nu de putine ori
concretizatd, cu pericolul violentei. La acestea se adauga sentimentul de nesiguranta al tarilor, indiferent de
nivelul de dezvoltare economica.
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In aceasta situatie destul de dificili educatia are un rol deosebit. ,,In confruntarea cu numeroasele
provocdri pe care le prezinta viitorul, umanitatea vede in educatie un instrument indispensabil pentru a atinge
idealul pacii, libertatii si dreptatii sociale” (Delors, 2000). Acest deziderat sund usor utopic, dar educatia nu
trebuie vdzutd ca un panaceu pentru toate problemele create de globalizare. Ea este insd unul dintre
»principalele mijloace disponibile pentru a cultiva o forma de dezvoltare mai adincd si mai armonioasa,
ducand astfel la reducerea saraciei, excluderii sociale, ignorantei, opresiunii razboiului” (Delors, 2000).

Politicile educationale sunt cele care trebuie sa facad fatd unei duble presiuni: pe de o parte presiunea
creatd de imperativele globalizarii, pe de alta cea creatd de revendicarile comunitatii locale. Pentru a rezolva
aceasta situatie Delors considerd ca principala misiune a educatiei trebuie si fie aceea de a transforma
interdependenta, am spune noi multiculturalitatea, viefuirea pasivd a unora alaturi de ceilalti, intr-o
solidaritate liber asumata, intr-o interculturalitate autentica. Ea trebuie sd ajute oamenii sa se inteleagd pe ei
insisi, dar sa 1i inteleaga si pe ceilalti.

De aceea disciplina optionald pe care o propunem in lucrarea de fatd se numeste Sa ne cunostem prin
ceilalfi.

IV.1.2. Educatia interculturald - intre deziderat si realizare

Din punctul de vedere al valorilor pe care le promoveazad, putem incadra educatia interculturald in
domeniul mai amplu al educatiei morale. Principalul argument pentru acest fapt este ca morala reprezinta un
fenomen social care reflecta relatiile ce se stabilesc intre indivizi.

In demersul de cercetare a problemei educatiei interculturale, pornind de la domeniul mai larg al
educatiei morale, am gasit la cercetitori din secolul trecut in domeniu numeroase elemente pe care le
considerdm a fi radicini ale acestei noi dimensiuni a educatiei. Acestia ar fi Jean Piaget (2006), Emile
Durkheim (2002), care, analizdnd din diverse perspective educatia morald, au atins, Intr-o vreme cand
societatea nu cunostea problema globalizarii, aspecte care azi se pot constitui in baza de constructie pentru
educatia interculturala.

Durkheim considera atasamentul fatd de grupurile sociale si autonomia vointei ca fiind elemente
importante ale moralei si ale moralitatii, iar educatia interculturala are ca obiectiv general chiar dezvoltarea
capacitatii de a Tmpartasi cu ceilalti propriile valori si de a accepta pluralismul, precum si de a-gi manifesta
activ vointa in plan social.

Desi de formatie sociolog, Durkheim si-a pus problema dezvoltarii la copil a acestor laturi ale
personalitatii, pe care le consideram a fi elemente de baza ce constituie educatia interculturala.

Percepand copilul ca fiind nici altruist, nici egoist in mod absolut, pentru a dezvolta la el un atasament
normal fatd de grupurile sociale care il inconjoard, Durkheim considera suficientd extinderea progresiva a
cercului social, de la familie, la grupul de prieteni, apoi la scoald. Scoala este intermediarul potrivit pentru a
pregdti copilul in vederea vietii 1n societatea politicd (Durkheim, 2002).

Piaget identifica principalul fenomen psihologic care caracterizeaza copilul ca fiind egocentrismul
infantil, potrivit caruia ,,socialitatea si individualitatea mai sunt inca nedisociate. Asa incat, desi se lasa
influentat la maximum de exemple sugestive datorate imitatiei si constrangerii anturajului adult, copilul
reduce totul la el insusi si la punctul sau de vedere” (Piaget, 2006). Acest lucru este unul indezirabil intr-o
societate deschisa, democratica, indreptatd spre globalizare, am spune noi astdzi, deoarece se opune
cooperarii ,,in masura in care aceasta implica personalitati care, In acelasi timp sunt constiente de ele insele si
totodatd stiu sa-si subordoneze punctul de vedere legilor reciprocitatii si universalitatii” (Piaget, 2006,
p.410).
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In privinta autonomiei vointei, Piaget il citeaza pe Rauh, ale cirui convingeri le impartiseste si care
considera ca a fi personal inseamna ,,a te situa”, ceea ce nu exclude ca pentru a te situa trebuie mai intai sa te
informezi. ,,Pentru a educa autonomia la copil este deci util sa-1 «informamy stiintific, dar pentru aceasta nu
este suficient sa-l subordonam societatii adulte si sa-1 facem sa iInteleagd din afard ratiunile acestei
subordondri: autonomia este o putere care nu se cucereste decit dinduntru si care nu se exercitd decat in
cadrul cooperarii” (Piaget, 2006, p.412).

Iata cum, acum aproape o sutd de ani, psihologul elvetian si nu numai el, cauta solutii la o problema ce
astazi este extrem de actuald si pe care o formula in termeni deosebit de simpli: ,,Problema constd deci in a
sti cum si-1 facem pe copil sd iasd din egocentrismul lui, pentru a-1 aduce la cooperare” (Piaget, 2006,
p-410).

Realitatile sociale s-au complicat mult de atunci, dar problema a ramas. Solutia data atunci de Piaget
era in general scoala, dar psihologul se intreba daca istoria, sociologia, instructia civica si initierea juridica
parcurse 1n scoala vor fi suficiente. Raspunsul pe care il dam astdzi la aproximativ aceeasi problema este tot
scoala, mai exact educatia, dar pe langa celelalte discipline scolare vom propune una care inca nu face parte
din planurile cel putin obligatorii de invatamant: este vorba de educatia interculturala.

Asa cum si Rauh sugera, Delors considerd cd prima sarcind a educatiei este aceea de a permite
»~acumularea unui set de cunostinte, analiza n perspectiva a faptelor si adoptarea unei abordari critice a
fluxului informational” (Delors, 2000, p.36). Un alt pas pe calea educatiei interculturale, ar putea fi, in opinia
lui Delors depasirea tendintei de concentrare asupra propriei identitati, ceea ce Piaget numea egocentrism,
,»in favoarea intelegerii aproapelui, pe baza respectului diversitatii” (Delors, 2000, p.36).

Educatia este insa cea care tebuie sa pastreze un echilibru intre propria identitate, identitatea de grup si
diversitate. Este ceea ce precizam analizand monoculturalitatea si interculturalitatea: indivizii trebuie sa fie
congtienti de propria culturd, pentru a avea puncte de referintd in propria dezvoltare, dar trebuie sa invete si
respectul pentru alte culturi. ,,intelegerea celorlalti permite o mai buna autocunoastere” (Delors, 2000, p.37),
iar o disciplind ca educatia interculturald, alituri de o abordare interdisciplinara si transdisciplinara a
celorlalte discipline de invatamant consideram ca ar putea realiza acest deziderat.

Ceea ce educatia interculturald trebuie in esenta s realizeze este de fapt depasirea egocentrismului si
deschiderea catre ,,celalalt”, catre cel care este diferit.

Milton J. Bennett (1998), cercetator american, a contrurat un model al sensibilizarii culturale, care ar
putea explica modul de realizare a acestui proces.

In construirea modelului siu de dezvoltare a sensibilizarii culturale Bennett considerd ci existi o
continuitate a cresterii tolerantei in confruntarea cu diferentele culturale, plecand de la etnocentrism si
trecand apoi prin mai multe stadii, pand la cea mai mare recunoastere si acceptare a diferentei, numita de el
,,etnorelativism”.

Principalul concept al modelului lui Bennett este ceea ce el numeste ,,diferentiere”. El explica cum
poate o persoana sa-si dezvolte abilitatea de a recunoaste si de a tréi cu diferenta.

,Diferentierea” se refera la doud fenomene: primul, este cel datoritd caruia oamenii vad unul si acelasi
lucru intr-o varietate de moduri, iar al doilea, este cel conform cérora ,,culturile difera unele de altele prin
modul in care ele isi mentin modelele diferentierii, sau viziunile asupra lumii”. Acest al doilea aspect se
referd la faptul cd, in viziunea lui Bennett, culturile oferda moduri de interpretare a realitdtii, cum trebuie
cineva sa perceapa lumea din jurul nostru. Aceasta interpretare a realitatii, sau viziune a lumii este diferita de
la o cultura la alta.

Dezvoltarea sensibilitatii interculturale inseamna in esenta sa inveti sd recunosti si sa te confrunti cu
diferentele fundamentale intre culturi in perceperea lumii.

Etnocentrismul este inteles de Bennett ca un stadiu in care individul presupune ca viziunea lui asupra
lumii este cea corecta. Negarea std la baza unei viziuni etnocentrice asupra lumii, si inseamna ca un individ
neaga ca exista vreo diferentd, ca exista si alte viziuni asupra lumii.
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Ceea ce este fundamental etnorelativismului este asumarea faptului ci toate culturile pot fi Intelese
doar reciproc, una prin cealaltd, si orice comportament particular poate fi inteles doar in interiorul
contextului cultural. In stadiile etnorelative diferenta nu mai este perceputi ca o amenintare, ci ca o
provocare. O incercare este facuta pentru dezvoltarea de noi categorii, pentru intelegere mai degraba dacat
pentru pastrarea celor existente.

Etnorelativismul incepe cu acceptarea diferentei culturale. In acest stadiu ceea ce spune subiectul este
Hiraieste si lasa-ma si pe mine sa traiesc”.

Urmatorul stadiu este adaptarea, caracterizat de ideea ca ,,stiu ca ceilalti se straduiesc sd se adapteze
stilului meu, asa ca este corect sa fac si eu un pas pana la jumatatea drumului”. Stadiul final este integrarea.
Cei aflati in acest stadiu vor spune: ,,Ma simt mai bine cind reusesc sd depasesc diferentele fatd de culturile
cu care intru in contact”. (Bennett, 1998)

Modelul lui Bennett s-a dovedit a fi unul bun ca punct de plecare pentru educatia interculturald, in
diferentei in Invatarea interculturala si scoate in relief unele din strategiile prin care se poate trata diferenta.
Bennett sugerecazd ca invatarea interculturald este un proces caracterizat de o continud migcare (cu
posibilitatea de a avansa sau regresa in acel proces) si astfel este posibila masurarea stadiului atins de o

Ne putem intreba dacd procesul invatarii interculturale urmeaza exact aceeasi succesiune, in care un
pas si fie preconditia pentru urmatorul. Daca se interpreteaza mai putin strict in termenii stadiilor ce urmeaza
unul dupd altul, ci mai degraba in termenii strategiilor potrivite de abordare a diferentei, modelul releva
obstacolele esentiale si modalitatile utile de instruire in invatarea interculturala.

Analizand diferitele idei despre invatarea interculturald si experientele interculturale, putem
concluziona ca invatarea interculturald este un proces. Acest proces cere sa te cunosti tu pe tine insuti si locul
de unde vii inainte de a fi in stare sa-i Infelegi pe altii. Este un proces provocator, deoarece implica idei
adanc inradicinate despre ceea ce este bine si rau, despre structurarea lumii §i a propriei vieti..

Invitarea interculturald este o provocare pentru identitatea unei persoane — dar poate deveni un mod de
a trdi, o modalitate de a-gi imbogdti identitatea in timp, asa cum reliefeaza Bennett.

Exista si un aspect politic al problemei educatiei interculturale: intrucat invatarea interculturald este un
proces, este esential sd Tnveti cum sa traiesti impreund, cum sa traiesti intr-o lume diversa.

Invitarea interculturald vazutd din aceastd perspectiva este punctul de plecare pentru o convietuire
pasnica.

1V.1.3. Educatia interculturala la scolarul mic

Din punctul de vedere al dezvoltarii morale, scolarul de 8/ 9 ani se afla la varsta de trecere de la stadiul
numit de Jean Piaget al realismului moral la cel al cooperarii. Se trece la aceastd varstd de la tendinta
copilului de a considera datoriile si valorile care se refera la ele ca subzistdnd in sine, independent de
congtiintd, si ca impunandu-se in mod obligatoriu (Piaget, 2006), la interiorizarea regulilor si normelor, care
vor deveni astfel mobiluri interne ale conduitei. Daca in primul stadiu o regula oarecare impune o conduita
corespunzatoare in virtutea ascultarii si supunerii fatd de autoritatea externa, in acest stadiu aceeasi regula va
avea efect pe planul conduitei numai in masura in care devine si o expresie a constiintei. Rolul
reprezentdrilor morale ca expresie a experientei de viatd a copilului este unul deosebit in formarea notiunilor
si, In cele din urma, a convingerilor. Reperezentarile morale capata un grad de generalitate din ce in ce mai
mare, extinzandu-se asupra unei sfere tot mai largi de fapte si fenomene morale, fira a se desprinde complet
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de ele, caci, din punct de vedere cognitiv ne aflam inca in etapa operatiilor concrete. Trebuie deci sd tinem
seama ca la aceasta varsta notiunile morale au inca un caracter concret, pastrand o nota de intuitivitate.

Consecinta acestei analize este ca in perioada varstei de 7-8 ani copiii trebuie sd 1si Tmbogateasca
bagajul de reprezentari morale prin actiuni concrete.

Disciplina optionalad de educatie interculturala tocmai acest lucru si-1 propune: de a pune copiii in cat
mai numeroase situatii de manifestare a atitudinii deschise, a tolerantei, a gandirii critice, care si se
constituie intr-un bagaj de experiente prin prelucrarea carora sd duca la trairi afective si mai apoi la
sentimente morale (Voina, 2009).

Delors analizeaza din punct de vedere concret si practic modul in care educatia va reusi sa ajute
individul sa se adapteze la noua realitate, al cérei principal atribut este schimbarea. El identifica patru tipuri
fundamentale de invdtare pe care le considera a fi ,,pilonii cunoasterii”. Acestea ar fi: a invdfa sa stii, a
Invdta sa faci, a invaga sa trdiesti impreund cu altii $i a invaga sa fii.

Disciplina pe care aceastd lucrare o propune si ale carei efecte formative in randul scolarilor mici le
analizeaza, si-a propus sé atingd elemente din toate cele patru tipuri de invatare, adaptate specificului de
varsta.

A invaga sa stii presupune achizitionarea unor informatii necesare atat intelegerii de catre copil a
propriului mediu de viatd, cat si trezirii interesului de a descoperi, de a intelege. De aceea, am incercat sa
transmitem copiilor informatii simple si esentiale, facand apel atat la gandire, cat si la memorie, fara a uita
cd, Intr-o lume in care informatia circuld cu mare viteza, este important a selecta si a prelucra informatia
corectd. Interculturalitatea este un domeniu dominat de multe ori de stereotipuri, de idei preconcepute, de
etichetari. De aceea este important ca scolarul nu doar sa primeasca informatie corectd, dar sa isi dezvolte si
capacitatea de analiza a informatiei cu care intrd in contact zi de zi.

A invdta sd faci reprezintd un alt tip fundamental de invitare. in conceptia lui Delors (2000) acesta se
apropie mai mult de pregatirea vocationala. Se face distinctia, mai ales in zilele nostre, intre abilitate si
competenta, care este un amestec de Indeméanare (de natura tehnica), comportament social, spirit de echipa,
spirit de initiativa si capacitate de asumare de responsabilitati. Pe 1anga acestea, capacitatea de a comunica si
de a face fata situatiilor conflictuale sunt extrem de importante.

Constatam ca nu este vorba aici despre calitdti umane dezvoltate Tn mod sistematic prin pregatirea
traditionald. Delors concluzioneaza cd ,,nu este usor sd ne imaginam continutul programelor de pregatire care
vor produce aptitudinile necesare” pentru dezvoltarea competentelor prezentate mai sus (Delors, 2000, p.72).

Prin optionalul Sa ne cunoastem prin ceilalti, propus experimental de lucrarea de fata, am incercat sa
gasim tocmai acele continuturi si strategii prin care sd punem copiii 1n situatia de a face, de a actiona. Sarcina
a fost chiar mai dificild decat prezicea Delors, deoarece nu era vorba despre dezvoltarea unor competente
legate in mod direct de pregatirea vocationald, ci de un domeniu mult mai greu de conturat, este vorba de
interculturalitate. Totusi, am considerat ca, pornind de la ceea ce stiu copiii, numai pundndu-i in situatii
concrete de a actiona, de a reactiona, de a comunica, de a lucra in echipd, de a face fatd unor situatii cu
potential conflictual, putem vorbi cu adevarat de educatie interculturala.

Daca educatia interculturala, ca orice tip de educatie, presupune o informare si o formare in domeniu,
atunci formarea in acest caz cel putin se poate face doar prin experientd, iar experienta nu poate fi dobandita
decat ,,facand”.

A invata sd traiesti impreund cu altii reprezinta al treilea pilon al educatiei asa cum a fost el identificat
de Delors. El se intreaba, pe buna dreptate, daca exista strategii didactice in masura sd mijloceasca evitarea
conflictelor si solutionarea lor pasnica.

Prin disciplina optionald de educatie interculturald, am incercat sd raspundem afirmativ la aceasta
intrebare si sa identificam strategiile necesare pentru un astfel de demers.

Conlflictul si rezolvarea lui prin violenta pornesc de la stereotipuri, prejudecati si discriminare. Toate
aceste atitudini, manifestate In plan cognitiv, afectiv, respectiv comportamental, au un potential conflictual
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dezvoltat si pot determina violenta. De aceea, o disciplind precum educatia interculturala are tocmai rolul de
a le identifica si de a le reduce, fara a avea, fireste, pretentia ca ele pot fi complet eliminate.

Delors este de parere ca nu este suficient sd punem copiii 1n situatia de a comunica unii cu ceilalti, este
important ca ei sa poata trai Impreund experiente, reusind astfel sa se descopere unii pe altii si sa urmareasca
obiective comune (Delors, 2000).

La fel de importanta ca si cunoasterea celuilalt, chiar o conditie a acestei cunoasteri, este cunoasterea
propriei identitati. De aceea, am propus numeroase activitdfi de autocunoastere si intercunoastere, de
descoperire si de acceptare a diferentelor.

Pe langa acestea o pondere importantd au avut-o activitatile ce presupuneau colaborarea si gasirea
unor solutii de depasire a conflictelor firesti, pentru atingerea unui obiectiv comun. Desigur ca nu este
suficient ca acest lucru sa fie facut izolat, doar la o singura disciplind, deoarece vorbim despre o competenta.
Abordarea trebuie sd fie In acest sens mai degraba transcurriculard. De aceea astfel de activitati s-au
desfasurat in mod sistematic la mai multe discipline precum Educatie fizica, Abilitati practice, Cunoasterea
mediului, Matematica.

Pe de alta parte, au fost desfasurate si activitati extracurriculare in acelasi sens, deoarece este esential
ca educatia formala sa se completeze cu cea informala 1n spiritul interculturalitatii.

A invata sa fii reprezinta cel de al patrulea pilon al educatiei. La realizarea lui nu se poate ajunge decat
construindu-i pe ceilalti trei. Aceastd laturd a educatiei presupune ca educatia trebuie si contribuie la
dezvoltarea pe mai multe planuri a fiecarui individ: intelectual, fizic, estetic, spiritual. ,,Tuturor indivizilor
trebuie sa li se ofere posibilitatea de a-si dezvolta o gandire critica independenta si de a-si contura propriile
criterii de judecata, astfel Incat sa poatd decide singuri ce atitudini sd adopte in diferite circumstante ale
vietii” (Delors, 2000, p.76).

Este vorba aici de o latura a educatiei cu un grad mare de generalitate, care totusi se poate concretiza
la nivelul disciplinei educatie interculturald in activitati ce vizeaza dezvoltarea imaginatiei si a creativitatii,
ca expresii concrete ale libertatii de gandire si de actiune. Din nou vorbim despre o capacitate, lucru ce ne
determind sa sugeram o abordare mai degraba transcurriculard. Astfel, creativitatea, gandirea critica trebuie
sa fie cultivate si dezvoltate la toate disciplinele, ori de cate ori situatia de invatare oferd aceasta posibilitate.
Astfel de situatii au fost desigur create si in cadrul disciplinei de educatie interculturald, dar si in cadrul
celorlalte discipline, si chiar 1n afara lor, in activitati extracurriculare (Voina, 2009).

Nu avem pretentia cd, printr-o singurd disciplind, intr-o perioadd redusa de timp am asigurat
construirea celor patru piloni ai educatiei. Totusi, educatia interculturald pe care aceastd cercetare o propune
a fost structurata tocmai pe aceste patru dimensiuni. Consideram ca o astfel de educatie continua toata viata,
dar este important ca bazele ei sa fie puse chiar de la inceputul vietii, al scolaritatii cu atat mai mult.

1V.1.4. Educatia interculturald formala si nonformala

Scoala este cea care asigura o educatie academica, dar in acelasi timp promoveaza un anumit tip de
cultura. Pe langa acesta este insa absolut necesar ca scoala sid promoveze si deschiderea spre alte culturi,
adica sa promoveze interculturalismul. Acest lucru poate fi facut atat prin educatia formala, cat si prin cea
nonformala.

Am punctat mai sus faptul cd, o educatie ca cea interculturala poate si trebuie realizata atat in cadrul
unor discipline clar conturate, cat si in cadrul activitatilor desfasurate in afara programei. Cele doua tipuri de
educatie care trebuie sa se imbine armonios 1n realizarea obiectivelor educatiei interculturale.

Educatia formala este educatia institutionalizata, orientatd de idealul educational, de obiective
specifice, formulate explicit, cea care permite asimilarea sistematica a cunostintelor si faciliteaza
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dezvolatarea unor capacitati, aptitudini si atitudini necesare insertiei individului in societate. Tocmai de
aceea educatia formald raspunde unei comenzi sociale §i practic este rezultatul aplicdrii unei politici
educationale.

Educatia formala in scoli presupune aplicarea curriculumului national, utilizand strategii de instruire
adecvate. Curriculumul este una dintre cele mai vizate ,,zone de dezvoltare si redimensionare interculturala,
atat In ceea ce priveste mesajele scrise, structurate oficial pentru a fi transmise, cét si cele implicite”
(Nedelcu, 2008, p.101).

Din pacate, curriculumul actual (OMEN 3418/2013; OMEN 5003/ 2014) este deficitar la capitolul
educatie interculturald. El nu contine capitole sau indicatii destinate special promovarii interculturalitatii in
scoala romaneasca. Existd totusi unele obiective care, fara a se putea incadra In mod absolut in sfera
educatiei interculturale, fac trimitere spre diversitate, spre drepturile omului, spre comportamente civice. Pe
langa acestea exista si discipline dedicate etniilor minoritare.

Ar fi ineficient ca programele scolare sa se transforme intr-o enciclopedie a culturilor lumii, dar ele ar
trebui construite dintr-o perspectiva generala interculturald, ar trebui sa aiba un fundament care sa permita
deschiderea culturala.

Redimensionarea interculturala a continuturilor ar trebui sa inlature latura etnocentrista care exista in
curriculumul actual, care, fara sa-si fi propus acest lucru, promoveaza stereotipurile si chiar prejudecatile.

»Elevii care nu fac parte din grupul dominant au dificultati in a se gasi pe ei si comunitatile lor in
manualele pe care le citesc sau in curriculumul la care sunt expusi. Si, cand se vad, o fac prin lentilele
distorsionate ale grupului majoritar” (Nedelcu, 2008, p.103).

Un astfel de curriculum care nu este construit din perspectiva interculturald va afecta in egalda masura
formarea membrilor grupului majoritar, deoarece acestia vor fi lipsiti de doud dintre competentele absolut
necesare in lumea in care trdim, dominatd de globalizare: este vorba despre a invata sa traiesti Impreuna cu
ceilalti si, pana la urma, a Invata sa fii.

oin cadrul educatiei formale, educatia interculturaldi se poate articula pe toate disciplinele de
invatamant, pentru cé toate pot s invite la toleranta, la respectarea drepturilor omului, la dezvoltare, fie ca
este vorba de stiintele umane si sociale, mai ales istoria si geografia, dreptul, limbile, literatura si disciplinele
artistice sau de stiintele economice, matematicd sau biologie, eticd sau studiul religiilor” (Dasen, 1999,
p.-181)

IV.2. Programa cursului optional

Denumirea disciplinei: S4 NE CUNOASTEM PRIN CEILALTI
Tipul disciplinei: optional la nivelul ariei curriculare

Aria curriculara: Om si societate

Durata: 1 an

Numar de ore pe saptimana: 1 ord

Argument

Globalizarea lumii de azi este o realitate indiscutabila. Educatia este cea care trebuie sid gaseasca
modalitatile potrivite de pregatire a copiilor pentru a trai intr-o astfel de lume.

O disciplind precum educatia interculturald raspunde acestei nevoi, de formare a tinerior ca persoane
capabile sa aprecize atat propria culturd, cat si pe cele existente 1n jurul lor. Ei trebuie sa Invete sa respecte si
sa valorizeze pozitiv diferentele culturale.
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Pentru aceasta, disciplina propusa de noi vizeaza formarea capacitatilor de comunicare, de cooperare si
de interactionare constructiva cu persoanele apartindnd unor culturi diferite. De asemenea, acest optional isi
propune promovarea activa a valorilor sociale si individuale, precum respect, solidaritate, echitate, onestitate,
responsabilitate, spirit civic, pentru evitarea formarii unor reprezentari eronate a diferentelor dintre etnii,
rase, culturi, sexe, confesiuni, categorii sociale, grupuri profesionale.

Disciplina educatie interculturald, propune atingerea obiectivelor prin intermediul unor continuturi si
activitati care implica in mod direct scolarii, punandu-i n postura de a experimenta cele mai variate situatii.
Acest lucru corespunde profilului psihologic al scolarilor carora optionalul se adreseaza.

De asemenea, baza materiald a scolii permite sustinerea si in plan metodologic a acestei discipline,
prin aparatura si materialele tiparite detinute. In acelasi timp institutia scolard este implicata intr-o serie de
programe de parteneriat cu scoli din comunitati cu profil multicultural accentuat, lucru care va sustine
interactiunea directa a copiilor cu colegi de varste apropiate, apartinand altor culturi.

Competente specifice Activitati de invatare

1.1 sa identifice trdsaturi si caracteristici personale, - Autoportretul

ce contureaza propria identitate - Copacul vietii
1.2 sa identifice elemente care 1i deosebesc si care i - Asemandrile si deosebirile dintre noi

aseamana cu alte persoane

- O melodie

2.1 sa manifeste respect si atitudine pozitiva fata de - Peurmele diversitatii

sine si fata de ceilalfi, fatd de identitatea Traditii si obiceiuri romanesti

culturala proprie si fata de a celor care apartin
unor culturi diferite
- Forteaza cercul!

2.2 saidentifice situatii in care atitudinea indivizilor - Inblocul nostru
sau a comunitatilor este toleranta / intoleranta - Doar fa-o!
- Exceptia
3.1 sa 1si exprime propriul punct de vedere, - Regulile jocului
acceptandu-1 si pe al celorlalti
- Cevezi?
3.2 sa accepte, din perspectiva interculturalitatii, - Care este pozitia ta?
diferentele dintre persoancle care apartin unor - Fiecare desen spune o poveste

culturi diferite, depasind prejudecatile
- Traditii si obiceiuri sasesti

4.1 sa realizeze in echipe eterogene din diferite - Traditii si obiceiuri maghiare
puncte de vedere, sarcini comune - Traditii si obiceiuri tiganesti
4.2 sa identifice in colaborare si comunicare solutii de a - Drumul incredeii
depasi diferentele culturale - Deplasarea planselor

- Povestea tuturor

- Porumbeii si capcana pasararului
- Cei trei fiorosi
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Capitolul IV
IV.2.1. Continuturi si activitati: EU SI TU

1V.2.1.1. Autoportretul

Tema: identitatea personala
Obiectiv: sa identifice trasaturile fizice personale
Resurse materiale:hartie A4, instrumente de desen

Desfasurare: Copiilor li se cere sa realizeze propriul portret. Dupa realizarea acestora de catre toti copiii se
discuta despre portrete, reliefand la fiecare trasaturile care il evidentiaza.
Aceastd activitate determind copiii sa observe prin vizualizare diectd ca toti sunt diferiti.

fo : P
ST
ll’; b -lg
et o5ios
g e R
Fig.2.1.1.1 Autoportret Fig.2.1.1.2 Autoportret
de fetita de baiat

1V.2.1.2. Asemanarile si deosebirile dintre noi

Tema: identitatea personala
Obiectiv: si descopere diversitatea in interiorul grupului
Resurse materiale: chestionare, instrumente de scris

Desfasurare: Se repartizeaza fiecarui participant cate un chestionar (ca cel de mai jos) si apoi se cere sa il
completeze si sd Incerce sd gaseasca pe altcineva care are aceleasi raspunsuri (in totalitate sau partial).

Discutia ce va urma se va concentra in jurul ideii ca unele lucruri ne deosebesc, dar unele ne fac sa fim
asemanatori, si asta ne ajutd sa lucram impreuna.

Chestionar
Raéspunde la Intrebarile de mai jos si Incearca sa gasesti pe cineva care are aceleasi raspunsuri ca tine.
Daca nu poti sa gasesti o astfel de persoand, cautd pe cineva cu care ai aceleasi raspunsuri la mai putine
intrebari.
©® M-aM NASCUL Th.euuiiiiiiiiiiieiieerieerte ettt ettt sbe e st as
Tmi place diSCIPING. ........cvveveieeeeeeeeeee e,

Ca desert TN PlACE......ccvirvereeriereereeeeteie e ere e v esreereeaeeeresenenens

Religia mea este

Cel mai mult urasc sa

Muzica mea preferata este
Fructul meu preferat este
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o Desenul meu preferat €Ste .....oovevvierrieieeriieieeie e
Aceasta activitate are o valenta formativa deosebitd, deoarece determind copiii sa Inteleagd nu doar ca
sunt diferiti, dar si cd au multe lucruri in comun.

1V.2.1.3. Copacul vietii

Tema: identitatea nationala si personala

Obiectiv: sa identifice in propia familie si in comunitatea locala persoane apartindnd unor minoritati etnice,
religioase, rasiale.

Resurse materiale: model de arbore genealogic, hartie, carton, instrumente de scris, de decupat si de lipit

Desfasurare:

Partea I: se explica participantilor conceptul de genealogie si cel de arbore genealogic

Partea a Il-a: se acordd timp o saptdméana pentru a-si alcatui propriul arbore genealogic, identificand
membrii familiei care apartin unor minoritati rasiale, etnice, religioase.

Partea a [1I-a: Copiii 1si prezinta arborele genealogic, prezentand descoperirile pe care le-au facut, mai
ales in privinta rudelor care apartin unor minoritati.

Relansare: aceasta activitate se poate extinde la istoria locala si chiar nationala: se poate cere copiilor
sa identifice in istorie influenta minoritatilor, mai ales etnice, asupra majoritatii.

Activitatea Copacul vietii nu se suprapune pe activitatile de alcatuire a propriului arbore genealogic,
pe care copiii le fac pe parcursul orelor de istorie sau de educatie civicd. Ea se concentreaza pe identificarea
elementelor de interculturalitate din propria familie sau localitate, acest fapt ducand la concluzia ca nici
persoanele, nici popoarele nu sunt ,,pure” din punct de vedere etnic (Toti diferiti, toti egali, 1998).

1V.2.1.4. Ce vezi?

Tema: perceperea diferita a realitatii
Obiectiv: sa descopere ca fiecare persoana are propriul mod de a percepe realitatea si are acest drept
Resurse materiale: imagini din ziare si reviste, benzi de hartie, instrumente de scris si de lipit

Desfasurare: Se decupeaza imagini de copii in diferite iportaze din reviste si ziare, apoi se monteaza pe
tabla. Se cere copiilor sa scrie pe benzi de hartie cate doua titluri, unul pozitiv si altul negativ, referitoare la
imagini. Aceste titluri se lipesc sub imagini si se compara. Se discutda despre faptul ca persoane diferite pot
vedea si interpreta acelasi lucru in mod diferit.

Actvitatea de fatd are o valoare formativa deosebitd deoarece determind micii scolari pe de o parte sa
isi exprime opinia aducand argumente potrivite, pe de altd parte sa accepte ca si ceilalti au dreptul la opinie si
sd o accepte (Toti diferiti, toti egali, 1998).

IV.2.1.5. Care este opinia mea?
Tema: dreptul fiecaruia la opinie

Obiectiv: sa 1si sustind opinia
Resurse materiale: lista de enunturi-dilema
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Desfasurare: Se scrie pe tabla o listd de dileme. Se cere copiilor si isi imagineze ca un colt al salii este
reprezentat de semnul minus (-), iar coltul opus, de semnul plus (+). Dupa ce citesc pe rand enunturile-
dilema copiilor li se cere sa se aseze in coltul cu semnul plus daca sunt de acord cu afirmatia, iar in coltul cu
minus daca nu sunt deloc de acord cu el. Indecisii se vor aseza in mijloc. In tot acest timp copiii nu au voie sa
comunice intre ei. Se citeste apoi din nou fiecare enunt. Se cere copiilor sa explice de ce au ales pozitia pe
care o au. Dupa ce toti si-au explicat pozitia, se da ocazia celor care doresc si isi schimbe pozitia. Pentru
fiecare enunt se procedeaza la fel. Dupa ce toate enunturile au fost discutate, se cere copiilor sa explice cum
s-au simtit i care argumente i-au convins sa isi schimbe opinia.

EXEMPLE DE ENUNTURI-DILEMA

e Este mai bine sa fii negru decat rom.

e Copiii veniti din alte tari sunt mai slabi la invatatura.

e Este un lucru bun sa fii diferit de ceilalti.

e In scoala noastrd ar avea posibilitatea si invete copii cu dizabilitati.
e Este greu sa fii diferit de cei din jur.

Ca si activitatea anterioard, si aceasta reuseste sd puna copiii in situatia de a avea o opinie. In plus,
ofera ocazia de a se deplasa in mod concret in spatiu conform opiniei lor, ceea ce este in acord cu gandirea
lor incad concretd. De asemenea, prin aceastd activitate pot accepta o alta opinie, si chiar mai mult, isi pot
schimba punctul de vedere.

1V.2.1.6. Povestea desenului

Tema: deciziile noastre depind de informatiile pe care le avem
Obiectiv: sa identifice limitele in interpretarii unor informatii
Resurse materiale: o imagine tdiatd In jumatate (copii pentru fiecare copil)

Desfasurare: Se lipesc cele doud jumatiti ale fotografiei pe cate o hartie si se fac copii pentru fiecare
participant. Se prezinta prima fotografie (Nichols, 2009). Ei vor trebui sa scrie ce reprezinta fiecare, care sunt
personajele, care este subietul, unde are loc actiunea (timp de 5 minute). Pe rand participantii prezinta
raspunsurile. Apoi primesc a doua fotografie (Nichols, 2009), iar copiii trebuie sa 1si revizuiasca impresiile.
Discutiile ulterioare se centreaza pe ideea ca atunci cand percepem doar parte din realitate exista pericolul de
a ne ingela. De aceea trebuie sa ne straduim sa vedem lucrurile Intr-un context mai larg.

Activitatea Fiecare desen spune o poveste reuseste sa puna copiii in situatia de a intelege ca
informatia pe care o primim poate fi uneori trunchiatd sau chiar eronata. Este o activitate ce
raspunde nevoii de formare a copiilor in spiritul gandirii critice, cu atat mai mult cu cat
perspectivele diferite din care este prezentata realitatea au un impact emotional deosebit.
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go, Africa

Fig.2.1.6.1 Prima jumatate a fotografiei Fig.2.1.6.2. A doua jumatate a fotografiei

1V.2.1.7. Forteaza cercul

Tema: relatiile majoritate-minoritate
Obiectiv: sa experimenteze apartenenta la un grup majoritar si existenta in minoritate
Resurse materiale: hirtie si stilori pentru observatori, cronometru

Desfasurare: Se imparte clasa in grupuri de céte 5-6 copii. Fiecare grup isi alege un observator si o
»persoand nedoritd”. Ceilalti membri formeaza un cerc, stind umar la umar, astfel incat sa nu lase niciun
spatiu intre ei. ,,Persoana nedoritd” trebuie sa incerce sa intre in cerc, iar ceilalti nu trebuie sa permita acest
lucru. Observatorul trebuie sd noteze strategiile atat ale celor din cerc, cat si ale ,,persoanei nedorite”. Dupa 3
minute ,,persoana nedoritd” intrd in cerc si schimbd rolul cu un alt copil. Discutia va fi focalizatd pe
sentimentele copiilor atunci cand faceau parte din cerc si atunci cand erau ,,persoana nedorita”.
Relansare: copiilor li se poate cere sa identifice situatii din propria viata in care s-au gasit in situatia celor
din cerc si a celui din afara cercului.

Activitatea Forfeaza cercul pune copiii in situatia concreta de a manifesta excluderea dintr-un grup,
precum si trairea experientei de a fi exclus dintr-un grup (Toti diferiti, toti egali, 1998).

1V.2.1.8. in blocul nostru

Tema: conflictul intre persoane ce apartin unor culturi diferite
Obiectiv: sa gaseasca solutii pentru o situatie conflictuald intre persoane ce apartin unor culturi diferite
Resurse materiale: cartonase cu recomandari pentru rolurile repartizate

Desfasurare: Copiii vor crea prin jocul de rol o situatie ce poate aparea in viata fiecaruia dintre ei. Li se
citeste urmatorul text:

Jintr-un bloc, un apartament este inchiriat de un grup de tineri strdini care au adesea vizitatori si
organizeaza petreceri zgomotoase. Unii vecini, mai ales cei din apartamentele apropiate, sunt enervati si se
plang ca tinerii fac prea mult zgomot, nu se pot odihni si nu 1i respecta pe ceilalti locatari. Vecinii au
convocat o sedintd pentru a incerca sa rezolve problema”.

Se repatizeaza copiilor rolurile si se dau cartoane pe care sunt descrise aceste roluri:

Tanarul strain: cunosti bine limba romana; nu Intelegi de ce vecinii tai sunt suparati; dupa parerea ta,
tu si prietenii tdi va purtati perfect normal; nu vrei sa parasesti apartamentul.
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Seful de scara: apartamentul tiu este departe de cel al tinerilor; nu te deranjeaza in mod direct, dar nu
iti plac striinii si nu vrei sa locuiasca 1n aceeasi cladire cu tine.

O persoana 1n varsta: suferi de o boald de inimad, iar galagia si stresul iti pot agrava boala.

O femeie singura: locuiesti singura si ti este fricd de tinerii strdini, deoarece t{i se par ciudati si
periculosi.

Un tanar: nu te deranjeaza tinerii, ba chiar {i-ai dori sa participi si tu din cand in cénd la petrecerile lor.

Sfaturi pentru seful de scard: Tu conduci sedinta. Trebuie si te asiguri ca fiecare are posibilitatea de a
vorbi. Daca este necesar, poti sa intrerupi pe cei care au vorbit prea mult. Nu permiti folosirea unor cuvinte
jignitoare si ai grija sd nu se devieze de la subiect.

Indicii pentru gasirea unei solutii: gdndeste-te la ce poate face persoana pe care o interpretezi pentru a
gisi o solutie. Ascultd atent si respecti dreptul fiecaruia de a-si spune parerea. Incearca si legi ceea ce spui
de ceea ce au spus ceilalti. Nu discuta despre alte probleme, ci strict despre subiectul pentru care se
desfasoara sedinta.

Fiecare copil va primi cartonul cu prezentarea rolului séu si cartonul cu instructiuni (seful de scara va
primi cartonul cu sfaturi, iar ceilalti cartonul cu indicii pentru gasirea unei solutii).

Misiunea observatorului este de a urmari cu atentie ceea ce se Intampla. Aspectele ce trebuie urmarite
sunt: daca participantii isi respectd randul in luarea cuvantului, daca sunt persoane care incearcd sa isi
impund parerea, cine Incearca sa conduca discutia, ce argumente s-au folosit in discutie.

Dupa ce participantii primesc cartonasele cu instructiuni se da acestora timp (5 minute) pentru a le citi.
Se reaminteste copiilor ca scopul discutiei este de a rezolva problema. Se lasad participantii sa discute
aproximativ 10 minute. Apoi se discuta cu toti copiii pe baza fiselor scrise de observatori, precum si despre
sentimentele fiecaruia in timpul jocului de rol.

Relansare: activitatea se poate desfasura din nou, cu rolurile schimbate intre copii.

Jocul de rol este una dintre activitatile preferate ale scolarilor mici. Traspunerea in roluri care
manifestd toleranta sau lipsa de toleranta le oferd ocazia de a-si formula o anumita opinie in legatura cu o
situatie conflictuala si de a lua pozitie in concordata cu aceasta (Toti diferiti, toti egali, 1998).

1V.2.1.9. O melodie

Tema: muzica altor nationalitati
Obiectiv: sa starneasca interesul copiilor vizavi de muzica altor nationalitati
Resurse materiale: cd-uri, cd-player, textele melodiilor si traducerile lor

Desfasurare: Se propune copiilor audierea unei melodii unguresti din folclorul copiilor. Copiii vor trebui sa
ghiceasca provenienta. Ei vor trebui sa 1si imagineze si semnificatia versurilor. Dupa ce asculta melodia, ei
trebuie sa isi prezinte ipotezele, apoi li se prezintd din ce folclor face parte piesa si li se da traducerea
versurilor. Se audiaza din nou cantecul, iar copiii pot sa 1l fredoneze si ei, daca doresc. Discutia ulterioara se
va purta in jurul intrebarii ,,De ce nu au mai auzit niciodata o astfel de melodie?”
Relansare: se poate cere copiilor ca, in activitatea urmatoare sa aducad si ei melodii din folclorul altor
popoare.

Activitatea are o puternica valentd interdisciplinard, caci se foloseste de muzica pentru a demonstra ce
poate Tnsemna o cultura diferitd. De asemenea, are meritul de a starni interesul copiilor pentru cantecele altor
popoare.



EDUCATIE INTERCULTURALA
Capitolul IV RALUCA VOINA 134

1V.2.1.10. Diferentele ne imbogatesc

Tema: influenta dintre culturi
Obiectiv: sa identifice elemente ale altor culturi Tn comunitatea in care traiesc
Resurse materiale: hirtie, instrumente de scris, aparate de fotografiat, panouri pentru expozitie

Desfasurare: Se impart copiii in grupuri de cate 4. Fiecare grup trebuie s exploreze mediul local si sa
depisteze urmele altor culturi. Cu aceste descoperiri trebuie sd facd o listd, insotita de poze (daca este
posibil). Aceste ,,urme” pot fi din domeniul gastronomiei, al confectiilor si modei, al muzicii, mass-mediei
sau al limbii. Aceasta sarcind poate fi rezolvata in curs de o saptaména, dupa care se prezintd informatiile in
fata colegilor si se discutd pe marginea lor. Apoi, se poate organiza o expozitie cu toate produsele stranse.

In discutii se va releva faptul ca trdim intr-o lume interdependents, in care informatia circula. Fiecare
element ce vine dintr-o tara nu poate decat sa o imbogateasca pe alta.

Caracterul interdisciplinar al acestei activitati este chiar mai accentuat decat cel al anterioarei,
deoarece pune copiii in situatia de a culege ,,marturii” ale influentei interculturale din cele mai variate
domenii de activitate.

1V.2.1.11. Traditii si obiceiuri romanesti

Tema: Martisorul
Obiectiv: sd marcheze un obicei romanesc
Resurse materiale: matrite, ghips, acuarele

Desfasurare: copiilor li se prezintd obiceiul martisorului, apoi sunt indrumati s confectioneze unul, din
ghip turnat. Aceste martisoare vor fi daruite mamelor.

Aceasta activitate, ca si multe altele similare in domeniul abilitatilor practice contureaza o finalitate a
activitatii copilului. De asemenea, contribuie la conturarea identitatii lui culturale prin implicarea directa intr-
un obicei romanesc.

1V.2.1.12. Traditii si obiceiuri sdsesti

Tema: Sarbatoarea celei de-a o suta zile de scoala
Obiectiv: sa marcheze un obicei sasesc
Resurse materiale: baloane, carton colorat, ata, dulciuri, ,,medalii” confectionate din carton

Desfasurare: Se sarbatoreste cu copiii a o suta zi de scoald. Este o sarbatoare specific sdseasca, marcata prin
oferirea unui balon fiecarui copil si apoi notarea unei dorinte legata de scoald, posibil a fi indeplinita in zilele
care au mai ramas din anul scolar. Se mananca dulciuri, iar copiii primesc un insemn aseméanator unei
medalii pe care este scris numele sarbatorii.

1V.2.1.13. Traditii si obiceiuri maghiare

Tema: Farsang
Obiectiv: sd marcheze un obicei maghiar
Resurse materiale: carton, instrumente de decupat, de lipit
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Desfasurare: Copiii au pregétit si au participat la Farsang — carnaval, in perioada de dinainte de postul
Pastelui. Este o sarbatoare specific maghiara, existenta si in cultura germana. Au fost pregatite masti pentru
carnaval, au fost procurate costumele si au fost organizate diferite concursuri pentru carnaval.

1V.2.1.14. Traditii si obiceiuri rome

Tema: costumul traditional rom
Obiectiv: sa confectioneze un costum traditional rom
Resurse materiale: material textil, carton, instrumente de lipit si de decupat

Desfiasurare: Copiii au confectionat din material textil, hartie si alte materiale un costum traditional rom,
dupa un model real de costum. Tehnica este colaj. Se discuta despre aspect, culori si legaturile dintre aceste
aspecte si trasaturile sufletesti ale etniei rome.

Activitatile de acest tip considerim a fi extrem de importante pentru derularea unei discipline
optionale ca cea despre care vorbim aici. Un motiv ar fi placerea cu care copiii se implica in toate activitatile
ce presupun lucru manual.

Mai mult decat atat insa, ele asigurd un contact direct cu aspecte ale culturii unor etnii diferite de pe
teritoriul tarii noastre, aspecte legate de viata si interesele copiilor. Utilizarea directd a obiectelor
confectionate, In spiritul traditiei culturii din care au fost preluate, oferd copiilor ocazia de a experimenta
direct obiceiul respectiv.

IV.2.2. Continuturi si activitati: NOI

1V.2.2.1. Basmele lumii: Porumbeii si capcana pdsararului - basm indian

Tema: basmele altor popoare

Obiectiv: sa intre n contact cu basme ale altor popoare

Resurse materiale: copia basmului pentru fiecare copil

Desfasurare: Se citeste povestea, fara a li se dezvalui copiilor originea ei.

Dupa lecturarea povestii (Filipoi, 1998) se cere copiilor sa isi exprime opinia despre originea povestii,
apoi se dezviluie aceasta origine. Dupa aceasta se discuta pe tema povestii, relevandu-se puterea grupului.
Relansare: li se poate cere copiilor sa aduca basme apartinand altor culturi.

Aceastd poveste ofera ocazia unui contact direct cu literatura altui popor, iar pe de altd parte ofera
pretextul discutirii problemei colaborarii si comunicarii ca solutii pentru iesirea din situatii de criza. In mod
similar se poate apela si la texte apartinand literaturii altor culturi.

1V.2.2.2. Cei trei fiorosi

Tema: reusita prin colaborare

Obiectiv: sa identifice efectele pozitive ale colaborarii

Resurse materiale: o copie a povestii pentru fiecare copil

Desfasurare: Li se dau copiilor fise cu copii ale povestii. Dupa lecturarea povestii se discutd pe tema
colaborarii si a efectelor ei.
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Relansare: se cere copiilor sd confectioneze din diverse materiale papusi reprezentand personajele povestii,
apoi se dramatizeaza textul in formula teatrului de papusi.

Povestea reprezintd o pilda pentru ideea ca fiecare individ poate oferi ceva valoros. Este puncul de
plecare pentru dicutii pe aceastd temd, dar in acelasi timp textul se preteaza foarte bine la a fi dramatizat,
ceea ce oferd ocazia transpunerii cu adevérat a copiilor in rolurile personajelor.

1V.2.2.3. Doar fa-o!

Tema: discriminarea
Obiectiv: sa experimenteze discriminarea
Resurse materiale: coli de hartie, reviste, foarfeci, instrumente de scris §i desenat, instrumente de lipit, ceas.

Desfasurare: copiii se impart in 4 grupuri si fiecare este agezat in cate un colf al clasei. Din fiecare grup un
copil va fi observatorul, cel care va nota ce se face si ce se spune in grup. Invatatorul va trece pe la fiecare
grup si va formula instructiunile. Cerinta pentru primele trei grupuri se formuleaza clar: ,,Aveti o coala de
hartie, o revistd, foarfeci, lipici. Va trebui si faceti un colaj reprezentind PRIMAVARA (pentru celelalte
douda VARA si TOAMNA). Aveti la dispozitie 20 de minute. Puteti incepe cand doriti.”

Pentru ultimul grup cerinta va fi urmatoarea: ,,Mso, flosamd loerabtbz losnise bauqvxa oyeks,
nseioamans sajiyudo lavrza losifalitome. Aveti la dispozitie 20 de minute. Puteti incepe cand doriti.”

Pe parcursul activitatii primele trei grupuri vor fi sprijinite, iar al patrulea va fi blamat c& nu realizeaza
cerinta. Dupa 20 de minute activitatea este opritd. Primului grup i se mai pot acorda 3 minute daca nu a
terminat.

Se discuta despre lucririle realizate, cerand copiilor sa prezinte ce s-a petrecut in fiecare grup si care ar
fi cauzele. Se pune accent pe injustitie si nedreptate si pe ceea ce simt copiii caAnd sunt nedreptatiti.

Doar fd-o este o activitate care incitd copiii §i care oferd ocazia experimentarii directe a discriminarii.
Efectele ei pozitive depinde de maiestria coordonatorului activitatii.

1V.2.2.4. Exceptia

Tema: discriminarea

Obiectiv: sd experimenteze apartenenta la un grup si excluderea dintr-un grup

Resurse materiale: cate o bulina decupatd din hartie autocolanta (cate 3-4 buline de o culoare si o singura
bulina alba)

Desfasurare: se lipeste cate o bulina pe fruntea fiecarui copil, fara ca el sa stie ce culoare are acea bulind. Se
cere copiilor sd formeze grupuri cu cei care au buline de aceeasi culoare, fara a vorbi, folosind doar
comunicarea non-verbala.

Se discuta despre sentimentele pe care le-au avut in momentul in care au gasit pentru prima data pe
cineva cu o bulind de aceeasi culoare. Se pune accent pe sentimentele celui care a avut bulina alba.
Relansare: se cere copiilor sa identifice alte grupuri carora le apartin, precum si regulile de functionare a
grupului, modalitatea de Inscriere in acel grup.

Ca si activitatea anterioara §i aceasta ofera ocazia experimentarii discrimindrii. Ce aduce in plus, este
pe langa discriminare in sine, copiii experimenteaza si comuniunea cu cei ,,asemanatori” (Toti diferiti, toti
egali, 1998).
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I1V.2.2.5. Ce inseamnd discriminarea?

Tema: discriminarea
Obiectiv: sa experimenteze discriminarea
Resurse materiale: etichete galbene si verzi, in numar egal, decupate din hartie autocolanta

Desfasurare: Se distribuie copiilor la intamplare etichete verzi si galbene, pe care le vor lipi in piept.
Regulile vor fi afisate intr-un loc vizibil. A doua ora etichetele se inverseaza si, de asemenea, rolurile.
Regulile sunt urmatoarele: Pentru copiii cu etichete verzi: nu au voie sa stea pe scaun, nu au voie sa stea
impreuna cu mai mult de o persoand, o datd, nu au voie sa comunice cu cei cu etichetd galbena decat daca
sunt abordati de acestia, nu au acces la niciun fel de echipament, decat cu permisiune speciala.

Pentru copiii cu eticheta galbend: au prioritate in orice activitate, sunt consultati in luarea diverselor
decizii, au acces liber la orice echipament din clasd, au dreptul la o bomboana in pauza de masa, daca
respecta regulile. Dupa desfasurarea a doud ore de curs, se discutd despre ceea ce a simtit fiecare atunci cand
a purtat una sau alta dintre etichete, apoi se fac asocieri cu situatii din realitate in care persoane sau grupuri
sunt discriminate. Activitatea este una care depinde mult de abilitatea dascalului de a fructifica efectele ei,
fard a stirni sentimente ulterioare de frustrare din partea copiiilor. Este important ca acestia sa inteleaga
activitatea ca pe o simulare, iar la sfarsit sd poata parasi rolul respectiv.

I1V.2.2.6. Drumul increderii

Tema: increderea reciproca
Obiectiv: sd manifeste incredere si responsabilitate fatd de partener
Resurse materiale: un traseu cu obstacole, amenajat din scaune rasturnate

Desfasurare: se amenajeaza un traseu accidentat, cel mai simplu din scaune rasturnate in diferite pozitii. Se
impart copiii in perechi, unul legat la ochi, celalalt cu ochii deschisi. Cel legat la ochi va trebui sa parcurga
traseul, fard a lovi vreun obstacol, sprijinit de partener.

Discutia ulterioara se va axa pe ceea ce a simtit fiecare 1n rolul pe care 1-a avut.

1V.2.2.7. Deplasarea planselor

Tema: munca In grup
Obiectiv: sa realizeze un desen, respectand munca colegilor
Resurse materiale: instrumente de desen si plange A3

Desfasurare: se asaza copiii In siruri de cite 4 sau 5. Primul din sir incepe desenul, fara a comunica cu
ceilalti, lucrand un timp dat, de pildd 3 minute. La expirarea timpului, da plansa colegului din spate, care va
continua plansa, lucrand in aceleasi conditii. Se continud modalitatea de lucru pana la ultimul copil din sir.
Se analizeaza rezultatul final.
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1V.2.2.8. Povestea tuturor

Tema: munca in grup
Obiectiv: sa realizeze o poveste, respectdnd munca colegilor
Resurse materiale: o foaie de hartie de fax de aproximativ 2 metri, latisori pentru capetele foii

Desfiasurare: copiii vor primi foaia pe care este scris inceputul unei povesti. Plecand de la acest inceput,
foaia va trece pe la fiecare copil, care va continua povestea, in functie de ceea ce a scris colegul dinaintea sa.
Dupa ce ultimul copil si-a adus contributia, povestea va fi cititd tuturor. Fiecare copil poate adduga imagini,
in concordanta cu subiectul. La sfarsit se va pune un titlu povestii.

Aceste trei activitati: Drumul increderii, Deplasarea planselor si Povestea tuturor au o mare valoare
formativa, datorita faptului ca releva importanta deosebitd a comunicarii si colaborarii. Aflati la varsta unei
gandiri incad concrete, prin aceste activitati scolarii mici reusesc sd vada efectele concrete ale colaborarii,
respectiv, Incheierea cu succes a unui traseu, o poveste sau o picturd (Paraschivescu, Tipuritd, Stanila,
Hodos, 2005).
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V.1.CONCEPTUL SI IMAGINEA

V.1.1. Concept versus imagine

(sau raportul limbaj - reprezentare)

Pentru a intelege raportul concept — imagine tradus in termenii de mecanisme psihice superpozabile
raportului limbaj — reprezentare trebuie punctate cateva elemente fundamentale legate de aceste notiuni de
baza.

V.1.1.1. Conceptul - produs al gandirii

Procesul psihic care circumscrie aceste elemente este gandirea — procesul cognitiv superior ,,functia
cea mai distincta si cea mai importanta a psihicului uman” (Popescu-Neveanu, 1977).

Alaturi de simbol, prototip, operatie, schema, reguld sau lege, imaginea si notiunea sau conceptul sunt
considerate produse ale gandirii ,,prin care oamenii reprezintd realitatea si 1i descifreaza regularitatile”
(Clinciu, 2001).

Trebuie ficutd mai intdi distinctia intre notiune si concept. In general notiunea este considerati un
integrator categorial, o prima forma a géndii, care reflectd esentialul dintr-o categorie de obiecte. Notiunea
are in vedere un sistem de note necesare si suficiente pentru a deosebi un lucru de altul, ceea ce formeaza
continutul ei. Astfel, in orice notiune o prioritate determinatd, cu continut concret, este ganditd ca fiind
raportatd la o multime de obiecte, fiecare dintre ele nefiind bine precizat, ceea ce formeaza sfera notiunii.

»Dacd notiunea este mai aproape de limbajul comun, conceptul are un grad de elaborare mult mai
ridicat, fiind tipic stiintei” (Clinciu, 2001).

Totusi, in majoritatea cercetarilor se utilizeaza acesti doi termeni ca fiind echivalenti. Acelasi lucru il
vom face si noi, folosind termenul generic de concept.

Prin urmare conceptul este o abstractie si, datoritd stabilitatii sale este un invariant in cursul unui
rationament.

E. Fischbein puncteaza notele definitorii ale conceptului: ,,Conceptul reflectd necesarul, esentialul,
generalul din realitatea obiectiva printr-o forma stabila, abstracta, idealizata si purd” (Fischbein, 1963).

Putem spune cd, bucurandu-se de aceste atribute conceptele simplificd o lume complexa, plind de
varietate si de individualitati, fiind modalitatea omului de a-si organiza lumea, prin gruparea acelor lucruri
care par a impartasi caracteristici comune. Acest proces se numeste categorizare, iar rezultatul sau produsul
categorizarii este de fapt conceptul.

Lee considera ca abilitatea de a categoriza este inndscutd la om. Copilul nu se naste cu concepte, dar se
naste cu abilitatea de a detecta similaritati si diferente (Lee, 1995).

Au fost identificate trei niveluri de categorizare: cel subordonat, de pilda un tip de masina, cel bazic,
de pildd cuvantul masind si cel supraordonat adica vehiculul (Lee, 1995). Cel fundamental este cel bazic
pentru cé este nivelul la care existd cea mai mare similaritate ca numar de caracteristici comune §i este
primul atins de copil.

Procesul de categorizare poate fi inclus in acela mai larg de conceptualizare, fiindu-i in fapt o conditie
obligatorie. Conceptualizarea este de fapt inteleasa ca ,,demersul inteligentei care, trecand prin diverse etape,
fiecare o integreaza pe cea precedentd Intr-o constructie mai elaborata si mai echilibrata” (Clinciu, 2001).

Implicate fiind intr-un proces — conceptualizarea - acestea avand o naturd evolutiva. Dar tipice
copilului (ca si adultului neevoluat mintal) sunt conceptele empirice —,,notiuni puternic individualizate, cu un
continut fragmentar si structurat, fragile, amalgamand in evolutia lor cognitivul, afectivul si volitivul,
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experienta trecutd si cea actuala” (Clinciu, 2001). Acestea vor evolua, vor fi supuse unui lung sir de
coordondri Tnduntrul sistemului intelectual, vor deveni mai flexibile, mai dinamice organizand si structurand
o masa informationala din ce in ce mai bogata (céci si experienta umana creste). Ele vor fi implicate in retele
de concepte, in functie de nivelul la care se afla, intrdnd astfel in relatie de coordonare, subordonare,
supraordonare. Acest proces extrem de complex si care nu se finalizeazd de fapt niciodata pe parcursul
vietii unui individ, nu este inndscut; evident, copilul nu dispune de concepte din primele zile ale vietii sale.

V.1.1.2. Imaginea - produs al reprezentarii

Filogenetic si ontogenetic reflectarea sub forma de imagini concrete a realitatii este mai veche decat
reflectarea conceptuald, care este superioara primeia ca si grad de complexitate. Este vorba de ceea ce Pavlov
identifica drept primul sistem de semnalizare, respectiv al doilea sistem de semnalizare al creierului.

Imaginea mintala (sau secundard) reprezinta produsul reprezentarii ca proces psihic cognitiv senzorial.
Reprezentarea semnalizeaza sub forma de imagini unitare si schematice, insusirile concrete si caracteristice
ale obiectelor si fenomenelor in absenta actiunii lor asupra analizatorilor. Sub raportul continutului imaginile
se apropie de procesele primare perceptive, dar prin mecanismele operatorii implicate in formarea si
functionarea lor se apropie de gandire.

Ca si perceptia, reprezentarea semnaleaza ,,insusiri concrete ale obiectelor sub formad de imagini
unitare, cel mai adesea polisenzoriale avand un caracter figurativ net” (Clinciu, 2001).

Rolul reprezentarii in activitatea mintala este unul deosebit, atit pentru perceptie pentru care devine
termen de comparatie si mijloc de raportare a obiectelor si fenomenelor concrete la imaginile mintale
preexistente, pentru creativitate sau imaginatie si, ceea ce intereseaza mai mult in prezenta discutie, pentru
formarea si evolutia conceptelor.

V.1.2. Rolul imaginilor in formarea conceptelor

V.1.2.1. Mecanismul de formare a conceptelor

Pentru un copil (ca si pentru un adult) utilizarea experientelor astfel incat ele sd devinad efective si
autonome presupune acumularea si dezvoltarea unor deprinderi de baza: stocarea informatiei, organizarea si
compararea informatiei, accesarea informatiei. Scopul este ca experienta achizitionata in trecut sa ajute la
rezolvarea problemelor actuale. Imaginea este forma sub care aceste informatii (experiente) sunt stocate si
care nu este o copie directd a naturii (in capul unui om nu se afla masini - vizavi de exemplul de concept dat
la Inceput ci tocmai imaginea acestei masini).

Ca si conceptele, pentru a fi utile, si reprezentarile trebuie sa intre intr-un proces de categorizare. ,,Prin
faptul cd ele «presimt categorialitatea», reprezentarile ofera punctul de plecare generalizarilor gandirii si
stocheaza rezultatele obtinute (sunt n acelasi timp proces si produs)” (Clinciu, 2001).

Reprezentarile se simplificd, se precizeazd, se limpezesc, se schematizeaza, se stabilizeaza si
dobandesc un grad de mobilitate care le fac apte a intra in angrenajul extrem de suplu al gandirii.

,»Ca rezultat al acestei prelucrari a continutului intuitiv al imaginii se ajunge la o intreaga ierarhie de
reprezentdri din ce In ce mai generalizate si mai schematice” (Fischbein,1963). Reprezentarile se pun astfel
in serviciul gandirii, dobandind, Intr-o masura mai mica sau mai mare, caractere conceptuale.

»Interdependenta interne dintre concept si reprezentare in fluxul gandirii, duce la aparitia unei formatii
mixte conceptualo - intuitiva - numita conventional imagine-abstractie” (Fischbein,1963).
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V.1.2.2. Imaginea si conceptul

(limbajul - conduite ale functiei semiotice )

Atat imaginile-abstractii §i imaginile pur intuitive, cat si conceptele indeplinesc o functie semantica
dupa cum aratd Rubinstein (Fischbein, 1963). ,,Orice imagine, perceputad sau reprezentatd, are o anumita
semnificatie care se exprimd printr-un cuvant: ea desemneaza un obiect... Acest continut semantic este
numitorul comun pentru notiune.”

Daca imaginea este un nod de reprezentare intim propice fiecdrei persoane si deci cu trasaturi
personalizate, ndscute din reflectarea directd a realitdtii obiective pe baza experientei proprii a individului,
cuvantul este o reprezentare ,,colectivd”, am putea spune. Servind ca semnalizare interumand, cuvantul
trebuie sd exprime ceea ce-i apare societatii (si nu doar individului izolat) ca fiind general, esential intr-o
categorie de lucruri; altfel intelegerea intre oameni pe baza limbajului n-ar fi posibila. in felul acesta se
ajunge prin cuvant la o reflectare a generalului din lucruri, incomparabil mai profunda si mai riguroasa decat
se poate obtine pe baza practicii individuale, izolate.

Se constituie astfel al doilea sistem de semnalizare - reflectarea conceptuala, prin cuvant.
Reprezentarile societatii despre lume sunt exprimate prin cuvinte si pentru a avea acces la ele omul trebuie sa
isi insuseasca limbajul. Apare aici discutia despre limba insusita si daca fiecare limba reflectd sau nu diferit
reprezentdrile de altfel comune si deci determind un anumit mod de gandire. Concluzia ar fi ca limba nu are
chiar puterea de a determina gandirea, ci mai degraba de a o influenta, astfel incat este posibil ca individul sa
scape de constrangerile unei limbi.

Totusi al doilea sistem de semnalizare nu va putea niciodata sa functioneze fara suportul primului.
Conceptul trebuie sd mentina legatura, oricat de complexe si de ocolite ar fi cdile, cu primul sistem de
semnalizare, cu cunoasterea directa a realitatii prin imagini senzoriale.

Cel de-al doilea sistem de semnalizare nu se clideste doar pe baza primului. Intr-un anumit sens al
doilea sistem se semnalizare 1l include pe primul, il inglobeaza pe acesta. Aceasta nu inseamna ca cuvantul,
in utilizarea sa, evoca neaparat o imagine anumita. ,,Al doilea sistem de semnalizare il «tine in surdind pe
primuly, i inhiba activitatea pentru a nu fi deranjaté a sa proprie” (Fischbein, 1963).

Ca urmare a acestei interdependente complexe dintre cele doua sisteme de semnalizare ale creierului
uman, imaginile intuitive si conceptele se conditioneaza reciproc. Modificarile lor devin uneori substantiale,
avand ca rezultat tocmai imaginile —abstractii despre care am vorbit.

Atat imaginea, cat si cuvantul sunt, in teoria Iui Pavlov forme de semnalizare, avand prin urmare
continut semantic. Ele pot fi considerate de aceea semnificanti.

V.1.2.3. Functia semiotica

(1a Piaget si nu numai)

Pe aceastd tema psihologul elvetian Jean Piaget dezvoltd o intreagd teorie a functiei semiotice asupra
cdreia ne vom opri, data fiind si importanta deosebitad in perspectiva lucrarii de fata a viziunii ontogenetice a
acestei teorii.

Functia semiotica apare la copil din al doilea an de viatd §i se manifestd prin mai multe conduite:
imitatia améanata, jocul simbolic, desenul, imaginea mintald i limbajul. Piaget distinge de asemenea intre
instrumentele pe care le naste aceasta functie. simbolurile — motivate, prezentand asemanari cu semnificangii
lor, putand fi si fiind de cele mai multe ori construite de individul singur - si semnele, care sunt arbitrare sau
conventionale, deci sunt in mod necesar colective.
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In categoria simbolurilor se inscrie imitatia amanata, jocul simbolic, imaginea grafica si imaginea
mintala. Acestea fac trecerea de la pre-reprezentarea in act (din perioada gandirii senzo-motorie) la
reprezentarea interioard sau gandire. Semnele reprezinta modele exterioare i aici Incadram limbajul.

Enumerarea acestor conduite s-a facut in ordinea complexitatii (prin urmare limbajul este cel mai
complex) si nu a aparitiei, care este in linii mari simultana (la 2 ani).

Pentru Piaget limbajul este principalul mijloc prin care gandirea ajunge la reprezentdri, fard a
minimaliza rolul si al celorlalte conduite. ,.In acest proces formator, limbajul joacd un rol deosebit de
important, deoarece, limbajul este gata elaborat de societate si contine dinainte, un ansamblu de instrumente
cognitive (relatii, clasificari) pus in serviciul gandirii” (Piaget, 1966).

Dupa cum am vazut la Piaget imaginea este si ea o forma a reprezentarii, iar psihologul elvetian
sustine ca aparifia ei are loc relativ tarziu, dupd 2 ani, rezultdnd dintr-o imitare interiorizatid ce cautd sa
furnizeze o copie activa a tablourilor perceptive.

Jean Piaget considerd cd imaginea mintald nu este element al gandirii, cici putem sid imagindm un
obiect, dar judecata care afirma sau neagd existenta lui nu implicd o imagine; imaginea este consideratd un
auxiliar simbolic complementar limbajului. Astfel limbajul nu se aplicd decat la concepte si de aceea atat la
adult cat si la copil subzista nevoia unui sistem de semnificanti care sa se refere nu la concepte, ci la obiecte
ca atare, si la intreaga experientd perceptiva din trecut a subiectului”. Acest rol il are imaginea, iar caracterul
ei de simbol (51 nu de «semny) 1i permite sd dobandeascd o asemanare mai mult sau mai putin adevarata, si in
acelasi timp, schematizatd, cu obiectele simbolizate” (Piaget, 1966).

In functie de procesul psihic mai complex in care se integreazi exista reprezentiri ale memoriei si ale
imaginatiei. Primele sunt considerate a fi reproductive pentru ca evoca obiecte si fenomene percepute
anterior, iar a doua categorie este constituitd din imagini anticipatoare, care imagineazd miscari §i
transformari, cat si rezultatul lor, fara ca subiectul sa fi asistat mai intai la rezultatul lor.

Recunoscand aceastd clasificare a reprezentarilor (imagini mintale cum le numeste el) J. Piaget
analizeaza dezvoltarea la copil a reprezentarilor din simbolismul imaginilor §i mecanismele preoperatorii si
operatorii ale gandirii. Astfel, el puncteaza faptul cd imaginile reproducétoare se pot referi la configuratii
statice, migcari (schimbari de pozitie) si transformari (schimbari ale formei), deoarece aceste trei feluri de
realitate se oferda in mod constant experientei perceptive subiectului (Piaget, 1966).

Dar psihologul J. Piaget a demonstrat experimental ca la nivelul preoperatoriu (2-6 / 7 ani) imaginile
mintale ale copilului sunt aproape exclusiv statice, cu dificultati de reproducere a miscarilor si
transformarilor sau a rezultatelor lor. Abia la nivelul operatiilor concrete (dupd 7 ani) copiii ajung la
reproduceri ale migcarilor si transformarilor, si in acelasi timp la imaginile anticipatoare apartinand
categoriilor respective. Concluziile lui Piaget sunt urmatoarele: pe de-o parte ca reproducerea prin imagine a
miscarilor si transformarilor, chiar cunoscute, presupune si ea o anticipare sau o reanticipare, pe de altd parte
ca orice imagine (reproducatoare sau anticipatoare) a miscarilor sau a transformaérilor se sprijina pe operatii
care permit intelegerea acestor procese in acelasi timp cu imaginea lor.

,Prin urmare nu este exagerat sd vorbim despre caracterul static al imaginilor preoperatorii, imaginile
cinetice si de transformare devenind posibile abia dupa varsta de 7 ani si aceasta datoritd unor anticipari sau
reanticipari, care se sprijind, fara indoiala si ele, pe intelegerea operatorie” (Piaget, 1966).

Imaginea mintald, ca si limbajul, imitatia interioard, jocul simbolic sau desenul sunt modalitati care
permit evocarea reprezentativd a obiectelor sau a evenimentelor care nu sunt percepute actual. Ele fac
posibild gandirea, oferindu-i un camp de aplicatie nelimitat, in opozitie cu limitele restranse ale actiunii
senzorio-motorii (dominante in stadiul numit de J. Piaget senzori-motor de la 0-2 ani) si de perceptie. Si
reciproca este valabild: toate aceste conduite ale functiei semiotice nu progreseaza decat sub indrumarea si
datoritd aportului acestei gandiri sau al inteligentei numite de J. Piaget reprezentative. Nici imitatia, nici
jocul, nici desenul, nici imaginea, nici limbajul, nici chiar memoria (céreia i s-ar putea atribui o capacitate de
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inregistrare spontand, comparabild cu cea a perceptiei) nu se dezvoltd si nu se organizeaza fard ajutorul
constant al structurii proprii gandirii.

V.1.3.Niveluri de abstractizare

Revenind la imagine si la clasificarea ei in functie de procesul psihic implicat profesorul Clinciu A.
remarca: ,,Reprezentarile figurale (punct, linie, dreapta, cerc, patrat, romb etc.), reprezintd cazul unic «in care
imaginea reda notele conceptului» (Popescu- Neveanu, 1977), imaginea geometrica fiind dupa Piaget 1n mod
esential operatorie (cristalizeaza operatii ale gandirii). Este cazul in care imaginativul si conceptualul se
amalgameaza pana la suprapunere, ceea ce ne indreptateste s vorbim de reprezentari ale gdndirii” (Clinciu,
2001).

E. Fischbein (1963) numeste aceastd categorie de reprezentari, aga cum am vazut mai sus, imagini-
abstractii, iar in cadrul lor imaginile geometrice de care se ocupa In mod special le numesc concepte figurale.

Aceasti clasificare - subclasificare tine de distanta pe care si-o ia gandirea in raport cu realitatea . in
functie de ponderea imagine-cuvant, Mielu Zlate (2000) distinge trei niveluri ale abstractiei :

e  Abstractul intuitiv-plastic, in care abstractia derivd din o imagine, din insusiri care pot fi
vizualizate sau reprezentate; este un tip de abstractizare impur, ,,sufocat” de imagine, in ordine
ontogeneticd mai timpuriu, ca o modalitate intermediara Intre senzorial si logic.

e  Abstractul figural in care imaginea devine concept (conceptele figurale ale lui Fischbein), fiind
specific cunoasterii geometrice, arhitecturii, inteligentei tehnice in materializarea proiectelor.

e  Abstractul pur eliberat aproape complet de imagine, ca in lingvistica logica, filozofie, limbaje
speciale.

In cele ce urmeaza vom privi mai indeaproape conceptele figurale ca elemente importante pe care se

bazeaza demersul acestei lucrari.

V.1.4. Conceptele figurale

V.1.4.1. Specificul conceptelor figurale

Concluzia capitolului anterior ar putea fi ca imaginile-abstractii sunt produsul interdependentei interne
dintre concept si reprezentare in fluxul gandirii.

Putem spune ca aceste imagini au dublu rol: sustin legatura dintre conceptual si concret pe de-o parte,
iar pe de alta controlul cunostintelor teoretice deja cristalizate asupra utilizarii informatiilor dobandite din
realitatea concretd. Ele sunt constituite din acele elemente ale reprezentarilor pe care sistemul conceptual le
selectioneaza, potrivit exigentelor sale si le structureaza in formatiuni relativ stabile (Fischbein, 1963).

Intre aceste imagini-abstractii conceptele figurale sunt cele care detin cel mai clar toate caracteristicile
lor; ele sunt cele mai ,,pure” imagini-abstractii.

Daca cercetam figurile geometrice ca forme spatiale, obiecte de cercetare a geometrului, respectiv
figurile ideale (nu cele reale, nu cele desenate, nu cele confectionate din diverse materiale) vom observa ca
ele detin toate notele definitorii ale conceptului.

Aceasta figura geometrica reflectd proprietatile spatiale ale unui obiect si nu imaginea lui, iar aceasta
proprietate cuprinde doar insusirile esentiale si suficiente pentru figura respectiva. O reprezentare a unui
obiect oarecare cuprinde, pe langa insusirile esentiale definitorii si altele ca densitate, marime, culoare care
nu au valoare in demersul logic in care sunt introduse. Figura geometrica insid (cercul, linia, cubul) au o
puritate pe care o intdlnim doar in sfera conceptelor, ideale, perfecte, nu simple reproduceri ale unor obiecte.
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Figurile geometrice sunt entitati abstracte; ele nu existd in mod real ci doar ca insusiri izolate dintre
celelalte proprietati materiale ale obiectelor.

H. Poincaré pune in legatura nasterea geometriei in istoria gandirii stiintifice cu existenta obiectiva a
unei anumite categorii de corpuri: corpurile solide (Fischbein, 1963). De fapt invarianta figurilor geometrice
(nu invarianta conceptului pe care figura o exprimad, ci invarianta anumitor proprietati care se pastreaza cand
figura este translatd, rotatd, rasturnatd sau suprapusd) este legatd si determinatd tocmai de stabilitatea
corpurilor.

,intr-o lume de fenomene permanent si total deformabile, geometria nu s-ar fi nascut. Ea n-ar fi avut
nici un sens” (Fischbein, 1963). Micile variatii s-au dovedit neglijabile (dilatare, topire etc.) in anumite
limite.

»Figurile geometrice invariante nu sunt de aceea fictiuni, ci reflectari aproximativ exacte ale formelor
spatiale, ale unor obiecte - corpuri solide relativ stabile” (Fischbein, 1963). Modelul fundamental pentru
aparitia si dezvoltarea geometriei l-au constituit corpurile solide, cu dimensiuni si forme geometrice. Pentru a
face parte din sfera notiunilor figura geometricd trebuie sa reflecte o proprietate generald. Atunci cand
desendam un triunghi si obtinem o figurd este evident cid ea va avea atit dimensiuni cat si forma. Cu toate
acestea cel ce face o demonstratie pe acest triunghi poate face abstractie de dimensiunile laturilor si ale
unghiurilor, céci ele nu sunt determinante si nu i influenteaza demersul in nici un fel. Prin urmare triunghiul-
figura (avand rolul de obiect concret in raport cu triunghiul notiune) raméne totusi o proprietate generala
daca ne referim la obiectele materiale.

Rezulta pana aici ca figura geometrica detine toate proprietatile conceptului: esentialitate, generalitate,
puritate, idealitate, invarianta deci este o abstractie. Totusi, la toate acestea se adauga intuitivitatea ,,in esenta
faptul de a fi reflectarea intuitiva a unor proprietati spatiale: intinderea (dimensiunile) si forma” (Fischbein,
1963).

Un concept nu are nici dimensiuni §i nici forma pentru ca nu are caractere spatiale si deci intuitive.
lata cum figura geometrica este o entitate mintald forma de gandire care nu poate fi redusi nici la notiune,
nici la reprezentare si pe care Fischbein le numeste concepte figurale.

Care este utilizarea conceptelor figurale in rationamentul stiintific?

Figura geometrica, ca imagine senzoriala, este reproducerea simplificata a formei unui obiect real. Prin
urmare functioneaza ca un model. Asa cum un speolog incearca sa inteleaga formarea unei pesteri apeland la
imagini mintale, simplificari ale imaginilor perceptive cu accentuarea esentialului, tot asa cel ce doreste sa
construiascd un gard apeleaza la un desen si la calculele de rigoare. Deosebirea este ca cel din urma poate,
dar este si obligat, sa ignore total ceea ce nu tine de proprietatile spatiale (atat Insusiri ale realitatii obiective:
structura solului, rezistenta materialului de constructie, cat si insusiri ale modelului - hartia, culoarea
creionului).

,In alte cazuri de apelare la un model exista un coeficient mai mic sau mai mare de incertitudine
depinzand de incertitudinea delimitdrii a ceea ce apartine structurii comune §i a ceea ce este propriu
originalului si modelului” (Fischbein, 1963). Asemenea corectari succesive sunt greu de imaginat in
utilizarea modelului grafic in rezolvarea problemelor de geometrie; dificultatile care ar putea sa apara nu vin
din omiterea unor proprietati obiective, ci din datele geometrice sau din rationamentul matematic necesar.

Structura comuna originalului si modelului se poate desprinde, se poate detasa net, ea fiind formata
dintr-un ansamblu de proprietati spatiale pure. Proprietatile geometrice au aceasta calitate: ca pot fi detagate
mintal de toate celelalte proprietiti ale obiectului concret, deoarece formeaza un domeniu de legitate relativ
inchis. Ceea ce intereseaza este numai spatiul, iar acest spatiu poate fi reflectat pe cale mintala, sub forma
puréd, fara omiterea unor interdependente legice.

,De aceea, structura comuna intre original §i model nu mai este din acest punct de vedere, o formatie
conceptuala-intuitiva hibrida si instabila ca in alte cazuri, ci o structurd comund, obiectiva, ce se reflectd
mintal sub forma conceptelor figurale ale geometriei” (Fischbein, 1963).
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Modelul geometric reprezinta astfel modelul perfect (in limitele conceptiei newtoniene a spatiului). El
permite studierea proprietatilor obiective ale spatiului apeland numai la imaginea mintala (Fischbein, 1963).

Prin urmare gandirea geometricd opereazd cu entititi in care structurile intuitive devin integral
concepte, fard a-si pierde intuitivitatea.

Procesul psihologic individual de constituire a conceptelor figurale la copii este exact in ordinea de
idei a lucrarii de fata, care 1si face din figurile conceptuale un scop si un mijloc de dezvoltare a capacitatilor
intelectuale. Problema esentiala a acestui proces este faptul cd, pentru a se ajunge la conceptele figurale,
imaginea si conceptul trebuie sa fuzioneze, chiar daca ele tin de planuri diferite. Acest lucru este in primul
rand un scop, pentru cd geometria Insasi este un domeniu care se studiaza inca din clasa 1. Este 1n acelasi
timp si un mijloc sau ar trebui sa fie — acela de a antrena capacitatea copilului de a abstractiza si generaliza,
de a conceptualiza in si prin imagini. Acest lucru se Intdmpld cu atat mai usor cu cat desenul (modelul in
cazul figurilor geometrice) este la indemana copilului si se constituie dupa cum am vazut la Piaget intr-o
forma de reprezentare a imaginii absolut fireasca chiar dupa doi ani.

Dificultatea constd din faptul ca pana la fuziunea completd dintre concept si imagine, pand la
conceptualizarea integrald a imaginii, apar structuri conceptualo-figurale instabile, a caror componenta
intuitiva este usor desprinsa de sub controlul conceptual si supusa influentelor complexului figural ambiant.

V.1.4.2. Etapele formdrii conceptelor figurale

Fischbein a identificat etapele formarii conceptelor figurale dupa urmatoarea schema.

O primé etapd numitd pre-geometricd este cea In care imaginea este consideratd global, intuitiv.
Aceasta modalitate nu este nici ilogica si nici alogica. Fischbein o considerd o componenta logica, implicita
campului optic. Toate operatiile logice care au loc In cAmpul spatial omogenizat sunt implicate nemijlocit in
semnificatia raporturilor intuitive, spatiale. Uneori aceastd considerare globald este suficientd pentru a
permite copilului gasirea solutiei concrete, alteori nu, si poate duce la solutii eronate sau la un grad mai mare
de conceptualizare pentru gasirea solutiei bune.

A doua etapd este cea in care apar elemente conceptualo-verbale explicite, care pot justifica intr-o
anumitd masurd (uneori corect, alteori incorect sau insuficient) solutia gasitd. Preponderentd ramane, in
aceasta etapa, imaginea intuitiva - figura. Se naste totusi acest conflict intre o formatie mai veche, mai saraca

A treia etapa este cea a formatiilor concepto-figurale in care componenta conceptuald a devenit
preponderenta, fara insa a asigura stabilitatea formatiilor respective.

Ultima etapa este cea a conceptelor figurale caracterizate prin controlul deplin al semnificatiei
imaginii de cétre concept.

Concluzia lui Fischbein este aceea cd ,,aceste grade de asimilare a conceptelor figurale nu sunt decat
intr-o anumitd masura dependente de varsta copilului. Nivelul la care ajunge procesul de conceptualizare a
imaginii spatiale (si implicit de stabilizare a ei) este dependent direct de buna organizare a activitatii
didactice in predarea cunostintelor de geometrie” (Fischbein, 1963).

V.1.4.3. Aspecte didactice ale formarii conceptelor figurale

Iata, deci, cateva probleme legate de demersul pedagogic ce trebuie sa insoteasca formarea conceptelor
figurale si pe care le-am ilustrat in mod practic prin activitatea de cercetare.
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Dincolo de faptul ca elementele de geometrie sunt considerate adesea continuturi nu de prim rang ca
importanta, o prima observatie ar fi cd geometria agsa cum este ea predatd astazi este o geometrie grafica (pe
foaia de hartie). Or, geometria nu este desen. Ca desenul este extrem de important si ca poate fi puntea de
trecere de la considerarea proprietatilor spatiale ale obiectului concret la reflectarea aceleeasi proprietati in
forma lor conceptualizatd este foarte real. Dar scopul nu trebuie sa fie desenul insusi. De fapt respectarea
particularitatilor de varsta ale copilului este cheia pentru a se atinge firesc sensul fundamental al geometriei:
»reflectarea generalizata si totodata eficientd a proprietatilor spatiale obiective” (Fischbein, 1963).

Astfel in clasele I si a II-a ar trebui s se formeze o baza ferma pornind de la practic si intuitiv pentru
cunoasterea proprietatilor si raporturilor spatiale. In general acest lucru se face prin citeva referiri fugare la
obiectele din clasa, trecandu-se apoi la desen. Trebuie 1nsa sa tinem cont de faptul ca elevul se afla in faza
operatiilor concrete si cd actiunea cu obiectele este una esentiald pentru a intelege. De aceea in aceasta etapa
ar trebui ca elevul sa fie pus in situatia de a se orienta in spatiu, de a aseza obiecte in spatiu, de a aprecia
distanta, de a face masuratori, de a studia practic obiecte, corpuri geometrice. El trebuie s decupeze, si
plieze, sa construiascd figuri §i corpuri geometrice. Problema este cd fiind reprezentate intr-un spatiu
bidimensional acest lucru nu se poate face. De aceea convingerea noastra este ca ar trebui sd se porneasca de
la obiecte si corpuri geometrice ajungandu-se apoi la figura. De altfel, asa cum am aratat, insdsi nasterea
geometriei a pornit de la corpuri si de la invarianta lor.

La inceput scolarul intdmpind extrem de mari dificultiti in a identifica forma ca pe una dintre
caracteristicile esentiale ale figurii geometrice. Pentru a putea fi utilizata intr-un rationament de orice fel,
figura geometrica trebuie sa se detaseze de dimensiuni; aceastd generalizare se realizeaza in mod natural pe
baza legilor psihologice, prin insisi natura reprezentarilor spatiale. Numai ca reprezentdrile se formeaza pe
baza perceptiilor, iar perceptia trebuie sd se produca la scolarul mic prin cat mai multi analizatori vizuali,
kinestezici, tactili.

Clasele a IlI-a si a IV-a reprezinta etapa geometriei grafice. Acum desenul trebuie sa treaca pe primul
plan, ,,dar nu ca o obiectivare a unor abstractii elaborate, ci ca o treaptd pentru elaborarea acestor abstractii”
(Fischbein, 1963). Demersul didactic trebuie sd se bazeze pe cunostintele empirice ale copiilor, fara a
interveni cu definitii propriu-zise. Desenarea trebuie si ea sd inceapd cu desenarea obiectelor de forma
geometrica (despre care a fost vorba mai sus) din diferite pozitii. Aceasta transpunere in plan a unor figuri in
spatiu realizata efectiv de copil este extrem de importantd pentru procesul de abstractizare. Pentru ca acest
lucru este suficient de dificil ar trebui sd se inceapa cu desenarea unor parti ale obiectelor (mai ales fete)
agezate 1n diferite pozitii. Se vor studia apoi proprietatile acestor figuri descriptiv: laturi egale si paralele,
unghiuri, intersectii, fard a utiliza in toate cazurile terminologia specifica de la inceput.

Principala preocupare a acestui stadiu este figura desenata ca reproducere simplificatd a unor obiecte
sau parti de obiecte si corpuri reale.

O observatie fundamentala pentru lucrarea de fata este cea a lui G. A. Vladimirski (Fischbein, 1963) si
anume cd important este sd dezvoltdm acum capacitatea copiilor de a se orienta activ in figura desenata.
Teoreticienii citai de Fischbein sustin ca este esential a se dezvolta prin exercitii capacitatea copiilor de a
descoperi in desen figuri mascate de complexul imaginii, capacitatea de a modifica semnificatia unui element
al imaginii 1n functie de figura in care acest element este considerat. ,,Toate acestea inseamna mobilitatea
perceptiei, mobilitatea reprezentarilor si in acelasi timp subordonarea treptatd a dinamicii imaginilor
intuitive, fata de structura conceptuala” (Fischbein, 1963).
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V.1.5. Functiile desenului

Asupra desenului (grafismului) existd mai multe viziuni. El a fost perceput diferit in timp, punctele de
vedere din care a fost analizat fiind dintre cele mai diferite.

V.1.5.1. Puncte de vedere asupra desenului

Dupa H. Wallon (1975) desenul este, la originea sa o coincidentd a gestului care lasd o urma cu urma
sau cu trasdtura inregistratd pe o suprafatd. Mergdnd mai departe, alti cercetdtori au continuat teoria,
sustindnd ca functia grafica este activitatea umand speciald prin care se produc, cu ajutorul miscarilor precis
conduse, aspecte sau mai precis spus configuratii concrete si abstracte. Functia aceasta grafica este
reprezentatd prin scris sau prin desen.

L. Klages considera ca pentru scris si pentru desen ceea ce are importantd majora este gestul, cel care
diferentiaza miscarile omului in automatism, miscari de propulsie si de punere in actiun, miscari de reflexie
si migcari de expresie (Tuppini, 2003).

V.1.5.2. Functia de aparare

Dincolo de aceste interpretari vom considera ca prima functie nu neaparat in ordinea importantei, dar
sigur in ordine filogenetica, functia de aparare si de protectie a desenului. Cel mai edificator exemplu 1l
reprezintd picturile rupestre, ce dateaza din paleolotic si care refac imaginile animalelor mai ales, dar si ale
altor vietuitoare. Prin ele omul incerca si preintdmpine si si influenteze soarta unor infruntari. in neolitic ele
vor deveni mai stilizate, vor fi de fapt semne reprezentind idei (ideograme). Specialistii au incadrat aceste
forme de exprimare 1n categoria scrierilor sintetice. Avand 1n vedere faptul cd ontogeneza pare a relua la
scard mica filogeneza, putem spune ca, probabil intr-o mica masura, aceasta functie este inca Indeplinita de
desen si pentru copil.

Din subcapitolul anterior se contureaza clar alte cateva functii pe care desenul le are. Le vom prezenta
pe rand.

V.1.5.3. Functia simbolica

Constantin Endchescu pleca de la ipoteza ca desenul este o functie instrumental-simbolica a
creierului, cu aceeasi valoare ca si limbajul oral si cel scris, cu reprezentare aproape la fel de bogatd la
nivelul anumitor arii corticale (Endchescu, 1975). Se face aici distinctia intre desen ca produs al actului
desenarii si functia plastica — o functie neuropsihologica mentala. Expresia plastica este de fapt mecanismul
neuropsihologic pe baza caruia se edificd desenul, iar din punct de vedere mental este, asa cum am spus, o
functie instrumental-simbolica a creierului. Aceeasi perspectivd o regasim la Jean Piaget care a studiat
aceasta problema a situdrii functiei plastice in contextul functiilor simbolice mentale. Teoria sa a fost
prezentata pe larg in subcapitolul anterior. El considera desenul o formd a functiei semiotice, aflata la
jumatatea drumului dintre jocul simbolic si imaginea mintala.

“Functia semiotica reprezintd functia fundamentald pentru evolutia conduitelor ulterioare si care
constd 1n posibilitatea de a reprezenta un lucru (un semnificat oarecare: obiect, eveniment, schema
conceptuala etc.) cu ajutorul unui semnificant diferentiat si care nu serveste decat pentru aceastd reprezentare
(limbaj, imagine mintald, gest simbolic)” (Piaget, 1966).
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Astfel, in cursul celui de-al doilea an de viatd al copilului apare un ansamblu de conduite care
implicd evocarea reprezentativa a unui obiect sau a unui eveniment absent si care presupune construirea sau
folosirea unor semnificanti diferentiati, deoarece ei trebuie sa poata fi raportati atat la elementele ce nu pot fi
actual percepute, cat si la elementele prezente.

V.1.5.4. Functia de expresie

O alta functie a desenului este cea in care el este considerat de cunoastere a copilului. Este vorba
despre functia de expresie a desenului. Desenul se leagd direct de sfera personalitatii si se bazeaza pe
comunicare a desenului si pe capacitatea sa de a reprezenta sfera ideo-afectiva a subiectului.

De aceea am considerat desenul si mijloc de investigare a capacitatilor intelectuale ale scolarului mic,
o modalitate de anticipare a performantelor scolare.

In timp au aparut numeroase teste de dezvoltare axate pe desen.

Prin desen se pot evidentia capacititi de percepere, reprezentare, capacititi intelectuale (Wallon,
Lurcat), caracteristici ale dezvoltarii psihice (Goodenough), aptitudini creatoare (Luquet) ori ale
personalitatii. Se considera ca atare ca desenele copiilor sunt incarcate de transparentd, ca permit si se
descifreze incarcatura psihica pe care o cuprind.

Testele in care se utilizeazd activitatea de desenare (in functie de cerintele cuprinse in ele) contin
aspectele enumerate mai sus concomitent dar si diferentiat. Astfel existd trei tipuri de teste in care se
deseneaza, identificate de Ursula Schiopu (Schiopu, 1987).

e Teste In care se cere s se copieze anumite desene sau figuri geometrice (Loretta Bender);

e Teste in care se ofera puncte de sprijin in constructie; aceasta fiind in astfel de cazuri mai mult o

activitate de constructie;

e Teste 1n care desenul se face fara model, solicitindu-se capacitatea de reprezentare si creatie.

Unele dintre aceste teste au fost utilizate si in lucrarea de fata si vor fi descrise §i interpretate in partea
de cercetare.

Am putea concluziona in legaturd cu functia grafica faptul ca, desi nu se bucurd de cea mai mare
atentie in curriculumul claselor I-IV, dascélul trebuie sé aiba in vedere dezvoltatea ei. Desenul este pentru
copil modalitatea prin care incearca simultan sa satisfaca atat nevoile sale interioare precum si sa se adapteze
mediului exterior: obiecte si alti subiecti.

Ceea ce nu trebuie pierdut din vedere este ca, dacd in mod natural multe aspecte ale vietii interioare ale
copilului se reflectd in desen oferindu-ne noud posibilitatea de a le cunoaste, si reversul este valabil: prin
intermediul desenului putem dezvolta (modifica in mod pozitiv) aceste procese intelectuale si afective.

De aceea este necesara o interventie educationala timpurie si sistematica cu privire la desen, precum si
organizarea unui sistem riguros de educatie grafica a copilului. Premisa educatiei pentru desen a copiilor de
varsta scolard mica este de a le oferi posibilitatea sd se manifeste pe planul activitatii grafice. Acest lucru este
cu atat mai important cu cat noua orientare a curriculumului este spre interdisciplinaritate. Or, desenul poate
si trebuie sa fie o modalitate de traducere a experientei de cunoastere dintr-un domeniu in ,,limbajul” specific
altui domeniu. El poate fi un liant la Indemana intre discipline diferite.

Totusi, interventia factorului educational constient dirijat trebuie sd se sprijine mai ales pe
schemelor-gablon oferite de-a gata si insusite mecanic. Trebuie evitata distrugerea fondului de creativitate de
care dispune copilul.

O activitate dirijatd cu tact, ldsdnd copilului sentimentul unei depline libertdti, o activitate
individualizata cu grija, stimuland in fiecare copil resursele sale proprii, o activitate cat mai diversa si bogata
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in care fiecare sa-si poata regasi lumea cu preocupdrile ei, acesta trebuie sa fie orizontul activitatilor grafice
desfasurate de scolarul mic.

V.1.6. Conexiunile desen-scris

Pentru fundamentarea teoretica a lucrarii de fatd este important de stabilit in ce relatie se gasesc cele
doua aspecte prezentate: desenul si scrisul la scolarul mic.

Am stabilit deja ca, atat desenul cat si scrisul sunt functii instrumental-simbolice. Fiecare din ele,
alaturi de celelalte (limbajul oral, mimico-gesticulatia, expresia melodicd) este de fapt o forma de
manifestare particular-specificd a unui proces mental unic.

Pentru a le intelege functionarea ele trebuie privite i global.

Asa cum s-a vazut in subcapitolul anterior aceste functii se caracterizeaza prin doud aspecte
neuropsihologice: latura simbolica §i latura instrumentald. Prin urmare manifestarea lor pe cele doud laturi
are ca finalitati pe de o parte formarea de simboluri mentale, pe de alta parte vehicularea acestor simboluri.

In cadrul acestor aspecte deosebim o anumiti diferentiere, care conferd note specifice fiecarei forme
sau fiecarui tip de functie instrumental-simbolicd. Aceasta diferentiere specifica este datd de urmatorii factori
identificati de Constantin Endchescu (1975): derivarea, ierarhizarea si specializarea functionala. Derivarea
constd 1n faptul cid functiile instrumental-simbolice deriva unele din altele, evolutiv, de jos in sus, de la
simplu la complex, de la elementar la superior. lerahizarea este fenomenul in virtutea caruia tipurile de
functii instrumental-simbolice se afla dispuse intre ele, una fata de alta, in raport de stratificare verticala, de
crestere a complexitatii lor de jos 1n sus. Specializarea functionald este fenomenul desfasurat in plan
orizontal §i care constd in particularizarea predilectd a proceselor instrumental-simbolice intr-o anumita
directie functionald neuropsihica precum sunt de exemplu scrisul, desenul sau limbajul oral.

Primele doud functii reprezinta regula fundamentala care rezuma Intreagd esenta a structurii interne a
functiilor neuropsihice instrumental-simbolice ale creierului.

Aceste functii se realizeaza prin procese neuropsihice si, in consecinta, ele pot fi considerate ca functii
“prepsihologice” (in sensul in care participa la functiile psiho-mentale, dar ele insele nu au aceastd natura,
fiind instrumente de exprimare a proceselor mentale si a operatiilor intrapsihice) cu un substrat organic
specializat functional 1n aceasta directie. Ele sunt functii precis specializate, individualizate, dar, in acelasi
timp, inrudite, aflate in interdependenta unele fata de altele (Endchescu, 1975). Ele apar in primul rand ca
niste functii neuropsihologice de “rang superior”, premise majore ale dezvoltarii functiilor psihomentale.

Aceste functii denumite de Constantin Enachescu fazo-praxo-gnozice sunt organizate dinamic pe
verticald, in doud sensuri: in sus, citre ,,simbolisticd” si in jos, catre ,,instrumentalitate”, ele facand in acest
mod legdtura dintre simbolul mental abstract (concept) si imaginea lui concretd, directa, exterioara (semnul).
Reunite, ambele laturi realizeaza procesul complex de ,,expresie”.

In structura limbajului oral, ca si in aceea a scrisului si a desenului, vom intdlni elemente constitutive
fundamentale comune. Aceste procese individuale, specializate, ale simbolisticii cerebrale, au la baza lor
»semnul”, purtitorul informatiei in cursul comunicérii interpersonale.

Dintre trasaturile comune ale functiilor instrumental-simbolice, fazo-praxo-gnozice, cel mai important
aspect este relatia lor cu expresia si, prin intermediul acesteia, cu personalitatea globald. Acest aspect consta
pe de o parte n identificare sau intelegere, pe de alta parte in reproducere sau exprimare.

Identificarea sau intelegerea este mecanismul cognitiv in care distingem recunoasterea, denumirea,
definirea, clasificarea, raportarea si situarea, indicarea functiei si a sensului. Apare ca o functie logica de
abstragere si selectare din mediul exterior a imaginii, un proces de decodificare a semnului.
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Reproducerea sau exprimarea este mecanismul de actiune voluntard, in care distingem construirea,
reprezentarea, raportarea, dispunerea si agezarea-sortarea. Este functia pragmatica de redare, reproducere,
construire a imaginii sau semnului, simbolului identificat, ori a unei imagini inexistente in realitate, dar
proprie trdirii §i reprezentarii intrapsihice a subiectului. Daca identificarea este procesul de decodificare a
semnului, reproducerea este procesul de recodificare a semnului.

Din punctul de vedere al diferentierii functionale si al stratificarii tipologic evolutiva a functiilor
instrumental-simbolice, ele deriva unele din altele:

functia gnozica —® functia praxica —fvnctia fazica.

Functia gnozica este cea mai simpla si std la baza celorlalte. Functia fazica este superioara, elaborata
prin derivare si specializare ierarhica, le integreaza pe toate celelalte, oglindind astfel tot trecutul ontogenetic
al functiilor instrumental-simbolice.

Organizarea ierarhic-stratificatd a functiilor instrumental-simbolice fazo-praxo-gnozice nu e
intdmplatoare, ci se supune complexului structural neuropsihic in ,trepte ierarhice” sau ,,instante”. De aici
deducem ca acest mod de organizare are un regim functional perfect echilibrat, cu o interdependenta intre
diferitele niveluri instituite, beneficiind de control §i dominantd a instantelor superioare asupra celor
inferioare.

Concluzia este cd aceastd organizare reprezintd modelul structural cel mai economic ce permite
contituirea si explicarea, datoritd derivarii instantelor superioare din cele inferioare, a fenomenelor de
automatism functional, neuropsihic si a celor de feed-back. Declangarea unei functii superioare depinde mai
intai de punerea in actiune a functiei inferioare, subiacente ei, declansare ce se realizeaza printr-un mecanism
de inductie functionala. De aceea aspecte esentiale ale functiilor inferioare se regisesc in cele superioare.

Cum am mai spus “acesta este modul functional cel mai economic” Constantin Endchescu (1975).

Revenind la desen si scris ca forme functionale n care se particularizeaza procesele instrumental-
simbolice trebuie sa remarcam conexiunile dintre ele, precum si modalitatile prin care, din punct de vedere
metodic, aceste legaturi pot fi fructificate.

Principalul “loc comun” ce poate fi identificat pentru scris si desen ca deprinderi este “gestul” asa cum
este el denumit de L. Klages. Gestul este cel care diferentiazd miscarile omului in automatism, miscari de
propulsie si de punere 1n actiune, miscari de reflexie, miscari de expresie. Acestea din urma reprezintd modul
particular si personal de miscare si se pot constata mai ales cu ajutorul “acelei miscari unice si personale care
este scrisul de mana” (Tuppini, 2003).

Gestul este cel care personalizeaza atat desenul, cat si scrisul si este unic pentru fiecare persoana.
Odata format el este o achizitie esentiald pentru orice individ.

Din punct de vedere metodic lucrarea de fata a pornit de la ideea ca prin desen, cu care copilul este
familiarizat incd Tnainte de a deveni scolar (inainte de 6 ani) si care are numeroase puncte comune cu jocul
de la care Tmprumutd succesiunea si ritmul senzorio-motor al actiunii de executie pragmatica, prin desen
deci, se poate ajunge mai usor la formarea unui gest corect si astfel insusirea scrisului va fi usurata.

Un alt element comun pe care desenul 1l are cu scrisul este spatiul grafic despre care am vorbit in
subcapitolul anterior si a cérui structurare trebuie facuta atat prin desen, cat si prin scris pornind de la
identificarea elementelor active ale figurii, a punctelor ei critice.

De aceea, odatd formata aceastd deprindere prin desen, ea se constituie intr-o achizitie valoroasa si
pentru scris.

Exercitiile utilizate pentru a transpune performantele din desen In scris si apoi in general la nivelul
rezultatelor gcolare vor fi prezentate in capitolul urmator.



DEZVOLTAREA APTITUDINILOR GRAFICE
RALUCA VOINA

V.2.PROGRAMA CURSULUI OPTIONAL

Capitolul V 153

Denumirea disciplinei: Desen

Clasa: a Ill-a

Tipul disciplinei: optional la nivelul ariei curriculare
Aria curriculara: Arte vizuale si abilitati practice
Durata: 1 an

Numar de ore pe saptimana: 1 ord

Argument

Cursul optional DESEN propus pentru clasa a I1I-a se poate constitui Intr-o continuare si valorificare
a experientei dobandite anterior de copii, in clasele pregatitoare, intdi si a doua, in cadrul activitatilor
interdisciplinare si de arte vizuale. Cunostintele si deprinderile de baza in domeniul grafismului pe care
copiii le au, este important sa fie cultivate si imbogatite.

Cursul are ca element principal de continut grafismul, manifestat artistic prin lucrul cu instrumentele
specifice de desen. Acest continut nu se suprapune cu cel al disciplinei Arte vizuale si abilitati practice, dar o
poate completa si fructifica. Conexiunile intre dezvoltarea grafismului si cea a inteligentei de baza au fost
demostrate in cele de mai sus. In plus, acest optional este si un mijloc eficient de cultivare a simtului estetic
si al bunului gust al copiilor.

Competente specifice Activitati de invatare

1. utilizarea instrumentului celui mai | - exemplificarea utilizarii diferitelor instrumente de lucru pe reproduceri:

potrivit pentru scopul propus

utilizarea tehnicilor potrivite
instrumentului ales

identificarea  perspectivei §i  a
simetriei obiectelor din jur
traspunerea in plan bidimensional a
corpurilor utilizand mijloace
specifice: perspectiva, umbrele
valorificarea mijloacelor specifice
de reprezentare grafica in desenareca
unor animale, plante, cladiri, corpuri
umane

prezentarea si conservarea adecvata

a lucrarilor

creioane tip H, HB, B, carbunele, creioane de tip CONTE, radiera, tocurile
cu penita

- exemplificarea utilizarii diferitelor suporturi de desen: caietul de desen,
hartia, cartonul

- identificarea tehnicilor si a instrumentelor diferite de lucru pe diferite
lucrari

- exersarea manevrarii instrumentelor de desen prin exercitii-joc

- identificarea diferitelor tehnici de lucru pe reproduceri

- identificarea elementelor perpendiculare, paralele, simetrice, In natura si
pe reproduceri

- exercitii de trasare a partilor simetrice prin desene, a partilor paralele sau
perpendiculare

- exercitii de observare a perspectivei

- exercitii de realizare a umbrei unor obiecte desenate

- exercitii de marire proportionald a unor imagini

- exercitii de identificare si utilizare a mijloacelor de reprezentare pe foaie
a corpurilor din natura

- reprezentarea pe baza unui algoritm propus de lucru a diferitelor obiecte
din naturd: plante, animale, figuri umane, cladiri

- exercitii de trasare a ramelor simple din carton potrivite desenelor

- amenajarea unor expozitii
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V.2.1. CONTINUTURI SI ACTIVITATI

Exercitiile grafice au fost structurate din punct de vedere al elementelor de baza in trei mari categorii,
abordate in aceastd ordine: elementele grafice linia §i punctul, figuri geometrice elementare si imagini
compuse din figuri geometrice elementare.

V.2.1.1. Elementele grafice linia si punctul

Principalul element utilizat a fost linia in toate formele ei: dreapta sau curba, in pozitiile orizontala,
verticald, oblicd. Mai Intéi aceste elemente au fost exersate intr-un context, de pilda pentru a decora bluza
sau fustita unui copil, pentru a decora o vaza sau un stergar, sau aripile unui fluturag, urmand ca ulterior sa se
produci o desprindere de context, o ,,autonomizare” care sa grabeasca fenomenul de abstractizare grafica.

Fig. 13. Elementele grafice - exersare

Aceste elemente au fost apoi scoase din context, ca elemente grafice izolate. Copiii nu au intAmpinat
dificultati n aceasta etapa, ei fiind familiarizati cu acest gen de exercitii inca de la gradinita si din clasa I.
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14. Elemente grafice — linii frante Liniatura matematica — model
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Fig. 15. Elemente grafice — linii frante Liniaturd matematica — exersare
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Fig. 16. Elemente grafice — linii frante; Liniatura dictando — model
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Fig. 17. Elemente grafice — linii frante; Liniatura dictando — exersare
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Ceea ce am accentuat noi a fost micsorarea spatiului de lucru - pana la liniatura de matematicd sau
dictando, 1n scopul ameliorarii coordondrii oculo-manuale, de crestere a preciziei si rapiditdtii executiei
(Niculescu, 1999). Aceastd micsorare a spatiului de desenare pana la liniatura dictando s-a facut si ca un

exercitiu pregatitor pentru trecerea la liniatura dictando ca suport de scriere in al II-lea semestru din clasa a
II-a.
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Fig.18. Elemente grafice — linii curbe Liniatura dictando — model
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Fig. 19. Elemente grafice — linii curbe Liniatura dictando — exersare
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V.2.1.2. Figurile geometrice elementare

Urmatoarea categorie de elemente au fost figurile geometrice. Aflate in zona dintre abstract si
reprezentare am considerat ca figurile geometrice - numite de E. Fischbein concepte figurale - pot exercita
cel mai bine functia de antrenare a scolarului mic, intr-o perioada in care operatiile gandirii precum analiza,
sinteza, abstractizarea, generalizarea se afla in plin proces de formare. Avand generalitatea, idealitatea,
puritatea si invarianta conceptelor pe de o parte si intuitivitatea reprezentarilor, figurile geometrice pot fi
mijlocul cel mai usor de utilizat de invatator in scopul facilitarii procesului complex de conceptualizare,
vizuo-spatial-motrica.

Fig. 20. Figuri geometrice — liniatura matematicda — model

Dar in demersul nostru am pornit tot de la concret, respectand specificul varstei operatiilor concrete;
este vorba despre identificarea corpurilor, atat a celor geometrice cat si a altor obiecte cu parti de diferite
forme geometrice. Dupa identificarea diferitelor parti de forme geometrice cunoscute de copii (respectiv fete)
ale obiectelor s-a trecut la reprezentarea lor prin desen.
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Fig. 22. Figuri geometrice Triunghiuri §i patrulatere — model
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Fig. 23. Figuri geometrice Triunghiuri §i patrulatere - exersare

Experienta ne-a aratat ca nerespectarea acestei ordini (corp si apoi forma) duce la confuzii greu de
corectat ulterior. Figura geometricd reprezentatd prin desen este destul de abstractd ca sa nu poatd fi
perceputa corect inca de la inceput, fard un suport concret.

Asadar copiilor i s-au propus exercitii de trasarea figurilor geometrice de la cele mai simple:
dreptunghi, patrat, triunghi, la cele mai complexe, cerc, romb, paralelogram, trapez, mai intai pe liniatura tip
matematica, apoi pe foi albe.

Doua aspecte trebuie notate aici. Pe de o parte s-a cerut trasarea fara utilizarea riglei sau a altor
instrumente de constructie geometricd, considerdnd ca dimensiunea (marimea) este un element dispensabil.
Totusi copiii trebuiau sd construiascd cu mana libera figurile geometrice care sd detind ansamblul de
proprietati spatiale pure esentiale care sa le identifice ca apar{indnd unei categorii sau alteia. Denumirile si cu
atat mai putin definitiile nu au fost necesare, desi in unele cazuri acestea erau cunoscute. Pe baza modelului
copiii trebuiau sa traseze alte figuri geometrice asemanatoare.
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Fig. 24. Figuri geometrice

Linii curbe inchise §i deschise - model —

FAwIEL 4

0O SR SRANCH MO RO,
O-0\ - -0-Q_ jii-lo=a
R

OO

EEEEEE
e e

V% a

GNAEiEEnli

Fig. 25. Figuri geometrice  Linii curbe inchise si deschise -exersare -

La prima vedere s-ar putea pérea ca exercitiile constau intr-o simpla copiere a modelului, dar in acest
exercitiu trebuiau realizate o serie de actiuni pentru ca rezultatul sa fie cel corect. Mai intai trebuia observat
numarul de laturi si varfuri al figurii, apoi trebuiau observate pe baza patratului-unitate din liniatura foii,
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lungimile laturilor si fixate varfurile figurii la distante corecte conform modelului, apoi trebuiau unite
varfurile pentru a trasa figura completa.

Lucrurile se complicau atunci cand copiii erau pusi in situatia de a desena diferite figuri geometrice pe
foi albe. Ei trebuiau s aprecieze singuri printr-o permanenta oscilare a priviri intre model (fie cel desenat, fie
cel interior) si propriul desen, lungimile laturilor, distantele. Totusi accentudm faptul ca nu dimensiunile erau
cele care interesau ci relatiile dintre ele, pentru a obtine o corespondenta reald. De pilda pentru trasarea
cercurilor, copiii au fost indrumati sa fixeze centrul, iar apoi, de jur imprejur la distante egale cu o raza de
centru (dar orice distanta doritd) sa fixeze puncte pe care apoi sa le uneasca. S-a format astfel o schema de
operare, un algoritm de lucru pe care copiii l-au putut folosi prin generalizare in orice context in care era
vorba despre cerc, ei interiorizandu-si astfel - fara a utiliza denumirile si definitiile stiintifice - elementele
definitorii pentru cerc in cazul nostru: centrul si raza.

S-a trecut apoi la a treia categorie de elemente grafice, si anume desene compuse din figuri
geometrice. Ideea este de a dezvolta capacitatea copiilor de a descoperi in desen figuri mascate de complexul
imaginii 1n functie de figura in care acest element este considerat.
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Fig. 26. Imagini compuse din figuri geometrice - model

Consideram cé acesta este un excelent exercitiu de analiza si sinteza permanenta a imaginii, avand un
rol deosebit in formarea capacitatii de aproximare a dimensiunilor, de pastrare a proportionalitatii.

Pentru a le putea integra mai firesc in procesul instructiv-educativ am grupat aceste exercitii grafice pe
teme: obiecte, animale, plante, fructe, martisoare, chipuri umane, obiecte de igiena personald, exercitii usor
de folosit in activitatile transdisciplinare.
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V.2.1.3. Imagini compuse din figuri geometrice elementare
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Fig. 29. Plante — model
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| Fig. 30. Fructe — model
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Fig. 32. Figuri umane — model

Dupa aceste exercitii de reproducere dupa model, copiilor li s-a cerut s compund propriile modele,

antrenandu-si astfel imaginatia. O etapa ulterioard a fost aceea in care copiilor li s-a cerut si modeleze

figurile rotunjindu-le pentru a se apropia cat mai mult de aspectul real al obiectelor desenate.

O categorie speciald de continuturi exersate prin exercifiu grafic au reprezentat-o literele si numerele.
Fie ele de tipar sau de mana, scrierea literelor s-a exersat atat pe liniaturd matematica, cat si pe dictando si pe
foi albe. Au fost exersate literele mari si mici, de tipar si de mana, in pozitia stiuta sau privite in oglinda, sau
rasturnate. Punand in joc elementele grafice exersate si chiar figurile geometrice, scrierea literelor a avut ca
scop principal uniformizarea scrisului, prelucrarea lui in acord cu standardele caligrafice existente .
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Fig. 33. Reprezentarea grafica a sunetului a — liniaturda matematica - exersare -
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Fig. 34. Reprezentarea grafica a sunetului a — liniatura dictando- exersare
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Fig. 35. Reprezentarea grafica a sunetului m — liniaturd matematica - exersare
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Fig. 36. Reprezentarea grafica a sunetului m — liniatura dictando - exersare —
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Fig. 37. Reprezentarea graficd a sunetului r — liniaturd matematicd- exersare -
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Fig. 38. Reprezentarea grafica a sunetului r— liniaturd dictando - exersare —
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Fig. 40. Cifire arabe — exersare
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Ca tipuri de exercitii grafice menite a dezvolta functia grafica a copiilor au fost propuse urmatoarele:

- Exercitii de reproducere dupa model (exercitiile prezentate pana aici);
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Exercitii de completare a desenelor lacunare, in care parti lipsa din desen trebuiau completate;
Exercitii de reproducere dupa model in oglinda, in care copiii trebuiau sa reproducéa acelasi desen,

dar vazut invers;
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Fig. 41. Desene lacunare - model
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Fig. 42. Desene reprezentate ,,in oglinda” — model

Exercitii de simetrie Tn care copiii trebuiau sa completeze desene lacunare cu elemente
simetrice celor date, alternind executia cand pe stanga, cand pe dreapta axului de

simetrie, pentru a obtine un mai bun control al formei;
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Fig. 43. Exercitii grafice de simetrie

Fig. 44. Exercitii grafice de simetrie
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Fig. 45. Exercitii grafice de simetrie
- Exercitii de marire sau micgorare proportionald a unor modele date, in care copiii trebuiau sa

deseneze modelul marit la dimensiuni duble; pentru aceasta s-a folosit foaia cu liniatura
matematicd, iar unitatea principald de masura a fost pétratelul trasat pe foaie.
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Fig. 46. Exercitii grafice de marire a imaginii



DEZVOLTAREA APTITUDINILOR GRAFICE
Capitolul V RALUCA VOINA 172

Fig. 47. Exercitii grafice de micsorare a imaginii

- Exercitii de desenare pe foaie alba a unor compozitii simple cuprinzand obiectele desenate
anterior, precum §i elemente simple de grafica: umbra, penumbra etc.

- Exercitiile grafice pot aborda desenul ca pe un mijloc de dezvoltare implicitd a gandirii,
memoriei, chiar imaginatiei cu scopul mai larg al cresterii performantelor scolare in general la
disciplinele scolare, desenul fiind 1n acest context un mijloc de formare, manifestandu-si astfel
mai complet functia instrumental-formativa. Considerand ca existd numeroase strategii didactice
care pot dezvolta manifestarea functiei grafice in sine, care pot cu alte cuvinte duce la dezvoltarea
desenului privindu-1 ca pe un scop, trebuie parcurs si drumul invers: de la cuvant si limbaj spre
desen si executie grafica.

Cadrul instructiv-educativ cel mai potrivit acestui demers 1l reprezintd mai ales activitatile de lectura
desfasurate in cadrul diverselor discipline: Limba si literatura romana, Stiinte, Istorie, Geografie (la clasele a
IlI-a si a IV-a).

Cerand copiilor sa reprezinte scene din diferite povesti ascultate, s-a dovedit ca ei Intdmpina dificultati
in privinta focalizarii asupra esentialului, ca reprezentarile lor grafice contin elemente stereotipe, fiind mai
putin focalizate asupra actiunilor. Marele avantaj este acela ca se porneste de la o poveste care este deja un
continut cu sens si Inteles deplin pentru copil. Astfel, atentia copiilor poate fi orientata asupra elementelor
esentiale ale povestii: personajele principale si secundare, evenimentele cele mai importante si cronologia
lor, precum si cadrul mai larg al acestor evenimente (fundalul lor, respectiv timpul si locul desfasurarii).

In cadrul orelor de limba romani, unul dintre elementele de continut ce trebuie formate inca de la clasa
II-a este extragerea ideilor principale ale unui text impartit In fragmente. Pentru aceasta capacitatea de
analiza i sinteza a elevilor trebuie sa fie destul de dezvoltata, ceea ce psihologic vorbind nu se intampla, caci
la varsta gcolarului mic operatiile gandirii sunt in formare. De aceea am recurs la desen ca la un mijloc de
focalizare a atentiei copilului catre ceea ce este esential din fiecare fragment.

Astfel, copiilor li s-a cerut reprezentarea prin desen, chiar pe caietul de limba romana, a celei mai
importante scene din fiecare fragment. Copiilor le-a fost apoi mult mai usor sa prezinte ceea ce au desenat
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printr-o singura propozitie. Procesul acesta a implicat o consistenta activitate de analizd a fragmentului, de
triere si selectare a continuturilor precum si una de sinteza, cici desenul trebuia sa fie unitar §i sd aiba o
logica a dispunerii elementelor alese ca fiind semnificative si a relatiilor dintre ele. Lucrand astfel, desenul
nu are decat de castigat In privinta organizarii elementelor reprezentate si mai ales a actiunilor reprezentate.

Privind in ansamblu acest tip de demers didactic ce parcurge drumul de la cuvant (lectura
fragmentului) la desen si apoi din nou la cuvant (ca idee principald) constatam ca linia de demarcatie intre
desen ca mijloc si desen ca scop este una destul de subtire, iar hotarul dintre ele este unul nestatornic.
Rezultatul este unul benefic atat pentru limbajul si gandirea copilului, cat si pentru desenul lui si, in general,
pentru performantele lui scolare in ansamblul lor.

Toate aceste tipuri de exercitii, utilizate cu regularitate pe parcursul deruldrii intregului experiment
didactic, au avut ca rezultat impulsionarea simultana a dezvoltarii functiei grafice si a celei logice.
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