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INTRODUCERE

Invatdmantul special, ca parte integrantd a invatdmantului preuniversitar, are ca
scop principal acela de a oferi copiilor cu dizabilitati conditii psihopedagogice necesare
dezvoltarii psihofiziologice in vederea recuperdrii §i a integrarii socio-profesionale.
Obiectivul principal al invatimantului pentru copiii cu dizabilititi este de a permite
fiecarui copil sa-si urmeze drumul sdu propriu de crestere si dezvoltare, oferind
posibilitatea de valorificare a potentialului psihic si fizic al fiecaruia, pentru dobandirea
deprinderilor si cunostintelor necesare integrarii in activitatile scolare viitoare si in
activitatile socio-profesionale.

Prezenta lucrare este o incercare de abordare a unor aspecte ale procesului de
invatdmant din scolile speciale cu scopul de a verifica si confirma valoarea unor
modalitati de lucru spre a contribui la gasirea celor mai potrivite mijloace si procedee
menite sa contribuie cat mai eficient la dezvoltarea si activizarea vocabularului copiilor
scolari mici din Tnvatdmantul special. Datele experimentale demonstreaza ca asupra
scolarului mic cu dizabilititi pot fi exercitate influente instructiv-educative cu rezultate
spectaculoase daca sunt alese metode si procedee adecvate si dacd activitatile instructiv-
educative se desfagoara in special sub forma jocului.

Un copil cu deficientd mintald este sub semnul lui “altfel”. Liniile de dezvoltare
sunt “altfel” decat la copilul obisnuit. Dizabilitatea mintald ii imprima alte trasaturi
psihicului dar asta nu inseamna ca el nu poate fi adus la normalitatea integrarii. Cu alte
cuvinte anumite laturi ale psihicului unui copil cu deficientd mintald rdman sub semnul
potentialitatilor. Activitatea ludicad ce implica dezvoltarea limbajului contribuie, in mod
nevoi speciale pe de-o parte posibilitatea de a ne vorbi in lumea lui, despre modul lui de
perceptie a realitatii si pe de alta parte posibilitatea de a Tmbogéti aceastd imagine asupra
realitatii, cu elemente noi. Importanta activitatii ludice in dezvoltarea limbajului devine
astfel esentiala. Copilul deficient mintal devine, in cadrul jocului, un copil ca oricare altul
care invata sa comunice cu sine si cu ceilalti.

Tocmai de aceea am considerat necesara dezvoltarea acestei functii in cadrul

unor activitati specifice. Dezvoltarea functiei de comunicare antreneaza, implicit,



stimularea celorlalte functii ale limbajului si in ansamblu a tuturor celorlalte functii
psihice ale copilului cu deficientd mintald. Prin intermediul comunicarii verbale, omul
poate transmite ceea ce percepe, simte, doreste, intenfioneaza, gandeste, cu alte cuvinte
transmite intregul continut al vietii sale psihice.

,,» Limbajul vorbit contine in el nu numai informatie( semnificatie cognitiva), ci si
sensibilitate, atitudine, sentiment, convingere, vointd, ceea ce 1l face mai bogat, mai
nuantat si mai complet pentru nevoile formarii personalitdtii, in comparatie cu alte
mijloace”(Vladescu, 1. 2009, p. 176).

Jocul didactic utilizat in activitatile de comunicare indeplineste un rol deosebit in
procesul instructiv-educativ al elevilor cu dizabilitati, avand cea mai mare eficientd in
realizarea dezvoltarii comunicarii intr-o forma preferatd, atractiva, intr-o activitate de
invatare multipla si variatd, prin care ei dobandesc nu numai deprinderi de comunicare, ci
si un sistem de notiuni, de cunostinte din diferite domenii, cu ajutorul carora se realizeaza
in mod treptat conoasterea lumii, a obiectelor si fenomenelor naturii, a proceselor si
fenomenelor sociale, a vietii psihice a oamenilor, In acelasi timp isi insusesc principalele
norme si reguli morale, care detin un rol important in formarea convingerilor, in
orientarea $i constituirea conduitelor morale. Activitdtile ludice reprezintd nu numai o
multipla sursd de informare a scolarilor din diferite domenii ale cunoasterii, ci aduc o
contributie importantd la imbogatirea §i mai ales activizarea vocabularului, la
perfectionarea vorbirii in general.

Lucrarea de fatd este modul meu de a demonstra eficacitatea jocului ca metoda de
imbogatire, activizare si corectare a limbajului la elevii cu dizabilitati, deoarece jocul
ramane pentru deficien{ii mintali forma permanenta a procesului de recuperare. Jocurile
devin metoda de instruire in cazul in care ele capata o organizare si se succed in ordinea
implicata de logica cunoasterii si invatarii.

Scopul acestei cercetdri este acela de a evidentia modul si gradul in care jocul
didactic, utilizat in activitatea de stimulare si compensare a limbajului la scolarul mic cu
dizabilitati poate aduce un aport pretios in formarea trasaturilor pozitive de caracter si
prin varietatea lui tematicad pune copilul in contact cu medii sociale, relatii sociale,
sentimente omenesti, satisface setea de cunoastere si contribuie intens la activizarea si

imbogatirea vocabularului la elevii cu dizabilitati.



CAPITOLUL 1
ROLUL LIMBAJULUI

1.1. Limbajul si societatea

Ca membru al societatii, orice om este implicat Intr-o serie nesfarsitd de relatii
materiale si spirituale cu alti membrii ai comunitatii si cu mediul inconjurator unde isi
desfasoara activitatea si viata. In toate raporturile el se foloseste de limbaj ca de cel mai
important mijloc de comunicare a gandirii sale.  Definirea limbajului drept cel mai
important mijloc de comunicare intre oameni are in vedere faptul ca existd si alte
mijloace de comunicare-prin gesturi, semnale luminoase sau de alte feluri dar toate
acestea pe de-o parte, au o aplicare limitatd si pe de altd parte, sunt create pe baza
limbajului, fiind Intelese numai prin referire la acesta, care este mijlocul unic de
formulare a gandirii. Atat facultatea omului de a gandi, cat si viata sociala, ca atare sunt
trasaturi definitorii ale omului intre alte fiinte, de unde rezultd ca limbajul insusi este o
conditie esentiala a existentei lui.

Odata cu crearea limbajului sonor omul dobandeste primul sistem de semne.
Caracterizat prin dubla articulare, limbajul sonor permite descompunerea ideilor si
organizarea lor in infinite variante, in functie de scopul comunicarii.

Limba se invata. Fiecare se naste cu capacitatea potentiala de a vorbi, dar copilul,
omul nu inventeaza limbajul si nu alege limba pe care o invatd, invatarea limbii este in
functie de informatia venitd din afard, adicd de mediul lingvistic ce-1 influenteaza.
Transformarea capacitatii potentiale a limbajului in capacitate reald este dependentd de
comunicarea verbala a copiilor cu adultii, avand in vedere faptul ca”limbajul este o forma
specifica de activitate umana prin care se realizeazd comunicarea intre oameni”.(Chircev,
A. ,Rosca, A.,1975, pag.316).

Comunicarea umana este procesul de transmitere de informatii, idei, opinii, puncte de
vedere, de la un individ la altul sau de la un grup la altul. In general, comunicarea exista
cand un sistem, o sursd, influenteaza starile si actiunile unui alt sistem, tinta si receptorul
alegand dintre semnale opuse pe acelea care, transmise fiind prin canalul de comunicare,

conecteaza sursa si receptorul.



Dezvoltarea capacitatilor de comunicare verbalad constituie una din sarcinile foarte
importante ale educatiei inca de la gradinitd pentru cd limba este o conditie de baza in
formarea, fixarea si diferentierea notiunilor si transmiterea informatiei. Fara insusirea
corecta a limbii romane, nu poate fi conceputa evolutia intelectuald a copiilor, integrarea
lor in societate, mecanismul limbajului formandu-se intotdeauna inaintea activitatilor
psihice superioare care vor trebui si utilizeze acest limbaj. Insusirea corectd a limbii
romane este o conditie a insusirii tuturor cunostintelor care fac din individ un membru
folositor societatii, este o conditie a insusirii culturii generale, a dobandirii unei inalte
pregdtiri profesionale. Pentru toti, indiferent de varsta si de profesie, gradul de folosire si
stapanire a limbii romane trebuie sa se constituie ca o trasatura definitorie a personalitatii.
De aceea Nichita Stanescu spunea ca fiecare dintre noi are doua patrii, tara si limba,

Romania si limba romana.

1.2. Definitia limbajului

Paul Popescu- Neveanu defineste limbajul ca “activitatea de comunicare
interumana, realizatd prin intermediul limbii §i al tuturor resurselor ei”’(1997, pag.69).
Limbajul este capacitatea omului de a fixa In cuvinte experienta de cunoastere a realitatii,
posibilitatea de a stoca si a pastra informatia acumulata, precum si aceea de a o utiliza si
transmite la nevoie, pentru o mai bund adaptare si reglare a activitatii individuale si
comune.
Dupa Paul Popescu- Neveanu ,’comunicarea este un proces de transmitere a unor
informatii”(1997, pag.69).

Constantin Gorgos, in Dictionar Enciclopedic de Psihiatrie (vol.IIl, pag.1048),
defineste limba ca “mijloc principal de comunicare intre membrii unei colectivitati
umane. Limbajul este alcatuit din mai multe sisteme: lexical, semantic si fonetic.”

Din punct de vedere psihologic, comunicarea prin limba este fundamentala pentru
viata sociala; stabilirea oricaror relatii se realizeaza prin intermediul limbii, intr-un proces
de utilizare activd a acesteia, adicd prin limbaj. Limbajul este un sistem de
semne(semnale sau simboluri) asociate dupa anumite reguli, utilizat pentru fixarea,

prelucrarea si transmiterea de informatii.



1.3. Functiile limbajului
1.3.1. Functia simbolica

De fapt, incepand cu Ferdinand de Saussure, lingvist din secolul al XIX-lea,
lingvistii si psiholingvistii au cazut de acord in a defini limbajul ca sistem de simboluri,
in greceste “semios”, de unde si termenul de “semiotica”, pentru a califica acest tip de
reprezentare. Semnul permite deci reprezentarea unui obiect, a unei actiuni sau a unei
idei; este deci un semnificant care reprezinta un semnificat.

Capacitatea generald de reprezentare a obiectelor (5i conceptelor) prin semne $i
simboluri este desemnatd de termenul de functie semiotica sau mai curand, simbolica.
Dezvoltarea functiei simbolice la copil este evident extrem de importanta si constituie o
tema fundamentald in psihologia genetica; in cadrul psihologiei genetice insd nu vedem
decat cateva ilustrari in acest sens. Functia simbolica se dezvolta simultan prin mai multe
forme: limbaj, desen, joc, imitatie simbolicd; intr-o viziune evolutiva unii autori (Pierre
Janet) au considerat ca aceste forme corespund unor etape evolutive, de la cea mai simpla
(imitatie, joc) pand la cea mai complexa(limbaj); Este functia de substituire a unor
obiecte, fenomene, relatii prin formule verbale sau alte semne.

1.3.2. Functia de comunicare

Cea mai cunoscuta functie si la care ne-am referit la nceputul lucrarii este cea de
comunicare. Comunicarea prin intermediul limbii consta intr-o succesiune de cuvinte prin
care cautam sa suscitdm anumite idei si rafionamente la auditor. Putem sa evocam fapte,
evenimente sau sa descriem obiecte, persoane, situatii.

Functia de comunicare indeplinitd de limbaj rdspunde nevoii permanente de
corelare si cooperare intre oameni, de transmitere a gandurilor, sentimentelor, dorintelor,
pentru a asigura desfasurarea corelatd a unor activitati comune. Ea se realizeaza sub
forma dialogurilor sau convorbirilor, a schimbului de mesaje, prin intelegerea deplina si
corectd a notiunilor, exprimarea limpede a oricarui gand. Este functia predominantd a
limbajului la elevi.

1.3.3. Functia dialectica

Termenul de dialectica este luat aici in sensul pe care il avea In antichitate: arta

discutiei in contradictoriu in scopul descoperirii adevarului. Intr-adevir prezentarea de

argumente pro si contra unei teze 1n cadrul unei dezbateri colective este calea principala



prin care teza poate fi elucidatd. De aceea §i astdzi oamenii de stiintd organizeaza
dezbateri, conferinte, congrese. Comunicarile si mai ales discutiile care urmeaza dupa
acestea reprezintd calea progresului in stiinta. Este aceea care da posibilitatea omului sa
reflecteze generalizat si nemijlocit realitatea vie, sa treaca de la perceptii si reprezentari la
gandirea logicd, abstractd care opereazd cu notiuni, judecati, rationamente. Cuvantul,
structura verbala concreta, rostita si perceputa auditiv, fixand, prin denumiri, obiectele si
fenomenele lumii reale cu trasaturile lor generale si esentiale, devine un semnal al
semnelor, un simbol abstract, o notiune, element fundamental cu care opereaza gandirea
logica.
1.3.4. Functia practica

Limba este o unealta. Prin limbaj noi actiondm asupra altora, asupra celor din jur,
in special. Dar actiunea constd nu numai in comunicarea de informatii, cuvintele noastre
pot incita la fapte imediate. Nu impingem persoane si nu le tragem dupd noi ci le spunem:
“pleaca” si “vino”. Similar: ”stai”,’ridica-te”,”hai”. Toate imperativele urmaresc
declansarea unor actiuni sau reactii. Limbajul ajutd la coordonarea activitatilor mai
multor persoane. Aceasta functie se referd la rolul pe care il au cuvintele rostite intr-un
dialog, de a stabili sau mentine contactul dintre partenerii actului de comunicare. Este
necesar sd se organizeze in practicd activitdti prin care sd se urmadreasca dezvoltarea
dialogului ca mijloc de cooperare intre copii.

Activitatile ce se desfasoara pe baza de dialog sunt superioare celor dominate de
expunere, bineinteles la un anumit nivel de dezvoltare. Ca emitator, copilul trebuie sa stie
sd-si organizeze mesajele prin adaptare la context, iar ca receptor sa stie sd asculte si sa
dea valoare reala, atat semnelor verbale, cat si celor non-verbale.

1.3.5. Functia afectiva

Este functia cea mai veche, intalnitd si la animalele superioare. Prin diferite
expresii(de aceea unii 0 numesc §i functia expresivd) se comunica celor din jur starile
afective, indeosebi emotiile. Tipatul unei pasari alerteaza un intreg stol de gaste salbatice.
Mimica unei persoane ne comunica, adesea, bucuria sau enervarea. Dar si limbajul vorbit
ne comunica atitudinile i sentimentele persoanei care vorbeste. Tonul unei replici poate
avea in diferite situatii sensuri afective opuse. Spunand cuiva “caraghiosule”, el se poate

infuria sau dimpotriva se poate amuza in raport cu momentul sau relatia dintre parteneri.



Prin intermediul limbajului, omul cauta sa exprime atitudini afective fata de obiecte
si fenomenele lumii reale, fata de alte persoane.
1.3.6. Functia ludica

Vorbirea poate fi prilej de joc .Copiii, mai ales in primii ani cand invata limbajul, se
joaca, repetand la nesfarsit un cuvant sau repetand sonoritati inexistente in limba lor
maternd. Dar adultii utilizeaza termenii de joaca: rezolvarea de cuvinte incrucisate, jocuri
de cuvinte, cautarea de rime, s.a. Tot un fel de joacad este si sporovaiala intreprinsa din
placerea de a te auzi vorbind. Presupune asociatii verbale de efect, consonante, ritmice,
ciocniri de sensuri, mergand pana la constructia artistica.
Functia persuasiva — de convingere, de inducere a unor idei sau stari afective de la o

persoana la alta, asupra vointei acesteia.

1.4. Formele limbajului

Limbajul poate fi clasificat dupa mai multe criterii. Diferiti autori au Intocmit
anumite clasificari. In continuare vom analiza limbajul extern (oral, scris) si intern.

A. Limbajul oral si scris constituie limbajul exterior. Cel oral este dialogat, cand
luand cuvantul alternativ, schimbam tot felul de pareri cu una sau mai multe persoane si
monologat atunci cand o persoand se adreseazi unui auditoriu ticut. In cazul dialogului
se mai pot distinge doua forme: limbajul situativ care nu poate fi inteles decat daca te afli
in situatia la care se refera interlocutorul. De obicei este intalnit in cazul copiilor mici de

(13-4

6-7 ani, ei Inchipuindu-si ca ceilalti “vad” ca si ei persoanele si Tmprejurarile vizate.
Limbajul pe deplin evoluat este contextual, el fiind deplin accesibil, fara a se recurge la
date percepute, intrucat propozitiile si denumirile sunt suficiente pentru imaginea corecta
a situatiilor si a evenimentelor avute in vedere.

Monologul pune probleme mai grele vorbitorului, pentru ca acesta nu poate controla
in orice moment dacd auditoriul a inteles exact ceea ce i s-a comunicat. El se ajuta
observand reactiile mimice si atentia celor carora li se adreseaza.

Limbajul scris este lipsit de acest ghidaj extra-verbal, cel care scrie fiind nevoit sa

dea toate precizarile necesare, tinand cont de nivelul cultural al adresantului, pentru a nu

aparea confuzii in modul de interpretare al textului.
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Emil Verza (2003) spunea ca, dintre formele limbajului, scrisul are un rol important in
personalitatea subiectului, acesta constituind indiciul cel mai evident al trasaturilor de
personalitate. Pentru componentele personalitatii sunt relevante anumite caracteristici: de
exemplu pentru trasaturile temperamentale, viteza scrisului, apasarea cu instrumentul de
scris, modul cum sunt legate grafemele si cuvintele intre ele, spatiile dintre grafeme si
cuvinte, ordonarea acestora in spatiul paginii, inclinarea grafemelor etc. sunt indicii
dominante, iar pentru trasaturile caracteriale sunt mai importante formele grafemelor,
modul de trasare a contururilor si Tngrosarea anumitor parti, directia si ordinea in pagina,
marimea grafemelor i pastrarea egalitatii dintre ele, fermitatea cu care sunt trasate, grija
pentru acuratetea paginii.

B. Limbajul interior este “vorbirea launtricd”’sau desfasurarea interna a limbajului.
El se dezvolta prin interiorizarea treptatd a dialogurilor si controverselor exterioare
desfasurate in realitate. Nu este sonor, este concentrat si se desfasoard cu viteza mare.
Sunt foarte frecvente, in limbajul intern imaginile ca Inlocuitori ale cuvintelor, aceste
imagini reprezentand obiecte, scene, situatii. El este insotit si de o vizualizare interna
avand un caracter de reprezentare scenicd. Evolutia limbajului interior este lenta,
ajungand la maturitate abia la adolescenta.

Ca organizare sintacticd este fragmentar, prescurtat, multe propozitii sunt eliptice
,comprimate, inlocuite cu simple titluri, simboluri verbale. De aceea trecerea de la
limbajul interior la cel exterior este mai dificila, limbajul intern avand alte caracteristici,
desfasurarea sa fiind mai putin inteligibila.

C. Limbajul non-verbal. Aldturi de limbajul verbal coexistd si limbajul non-
verbal. Acesta constd in expresiile emotionale ce insotesc comportamentul. La om el

joacad un rol auxiliar in raport cu limbajul propriu-zis, articulat, verbal.

1.5. Relatia dintre limbayj si celelalte functii psihice

Limbajul constituie un comportament cu valentele cele mai inalte, deoarece
subordoneaza, orienteaza si directioneaza toate celelalte comportamente.
1.5.1. Gandire- limbaj- Despre relatia dintre gindire si limbaj, M. Zlate(1999, p. 237)
indica faptul ca ,,gandirea este mijlocita de limbaj, care apare intr- o dubla ipostaza: mai

intai ca instrument de exteriorizare a produselor gandirii, apoi ca mijloc de asimilare, de
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preluare din afard a informatiilor ce urmeaza a fi prelucrate. Gandirea omului este prin
excelentd verbald, ea uzeazda de modelele lingvistice, preia semnificatii pentru a
semnifica, iar in demersurile sale operationale si constructiv-rezolutive isi subordoneaza
structurile lingvistice”.

1.5.2. Perceptii- limbaj- Insusirile concrete ale obiectelor reflectate in procesele
perceptiei sunt denumite prin cuvant, sub forma carora se stocheazd in memorie.
Limbajul faciliteaza perceperea obiectelor, uneori directioneazp aceasta percepere, atunci
cand vorbim de un limbaj extern. Limbajul extern si intern constituie o transpunere in
cuvant a ceea ce este perceput aici si acum.

1.5.3. Reprezentari- limbaj- Specific procesului reprezentdrii este implicarea
mecanismelor verbale care indeplinesc urmatoarele roluri: cuvantul evoca reprezentarea
deja formata, asa cum este cerutd de sarcini cognitive si practice; dirijeazd construirea
unei imagini noi mai bogate sau mai schematice; asigurd inlantuirea si organizarea unei
serii intregi de imagini; este instrument de transformare a imaginilor.

1.5.4. Memorie- limbaj- Informatiile sunt stocate iIn memorie sub forma verbala.
Tehnicile de memorare si reactualizare presupun o serie de asocieri lingvistice care
faciliteaza intiparirea si recuperarea datelor. Memorarea poate fi dirijatda de limbajul
extern, dar si de limbajul intern.

1.5.5. Imaginatie- limbaj- Imaginatia implicd mecanismele verbale in toate formele ei de
manifestare. Cuvantul, ca instrument al activitatii mintale, permite evocarea selectiva a
ideilor si reprezentdrilor, vehicularea si punerea lor in cele mai variate relatii pentru a
crea imagini si proiecte noi. Ideea directoare care conduce la crearea in plan mintal a
imaginilor si proiectelor noi este formulata tot verbal.

1.5.6. Vointa- limbaj- Vointa este un proces ce regleaza procesul de comunicare, deci
utilizarea limbajului extern, sub forma dialogului, monologului dar si a limbajului scris.
Vointa si limbajul extern interactioneaza permanent atunci cand persoana are de realizat o
activitate.

1.5.7. Afectivitate- comunicare- limbaj- Comunicarea vehiculeaza nu doar transmiterea
de cunostinte ci si transmiterea de trdiri emotionale, impartasirea propriilor emotii si

sentimente. Limbajul poate fi afectiv, atat sub forma lui orald, cat si in forma lui scrisa.
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1.5.8. Atentia are un rol primordial in perceptie, gandire si limbaj. Fara atentie nu s- ar

putea realiza perceptia, fara perceptie- gandirea, fara gandire- limbajul.

1.6. Evolutia limbajului la copil

Limbajul are cea mai spectaculoasi evolutie dintre toate functiile psihice. Insusirea
limbajului este o activitate care presupune un efort de lunga duratd din partea individului
in decursul dezvoltarii ontogenetice.

Asimilarea limbajului incepe din familie de la cea mai frageda varsta. ,,Familia
reprezinta primul factor al educatiei copiilor, factorul care formeaza persoana dintr- o
perspectiva multidirectionala. Ea constituie mediul cel mai natural cu putintd, care
exercitd o influentd imensa asupra copilului”( C. Cucos, 2006, p. 48). ,, In cadrul familiei
se realizeaza socializarea primara si anticipativa prin care copilul invata sd se raporteze,
sd comunice si sa interactioneze in societate”( D. Batar, 2004, p. 108).

In perioada 0-6 luni copilul reactioneaza la sunetele puternice, emise brusc, incearca
sd localizeze sunetul, intorcand capul si privirea si pare sa-1 asculte pe cel care vorbeste,
spre sfarsitul perioadei putand raspunde prin zambet. Tot acum face distinctia intre voci
vesele si furioase, acestea putdnd schimba starea de spirit a copilului. Sunetele care apar
primele 1n vorbirea copiilor nu sunt foarte des afectate, iar cand apar deficiente, ele se
corecteaza ugor. Printre acestea sunt: a, e, u si consoanele b, d, {, m, n. Vibranta “r” apare
mult mai tarziu si este des afectatd. Si dupa trei luni sunetele emise de copii sunt
confuze, dar ele exprima din ce Tn ce mai mult o anumita stare de confort sau disconfort
sau o cerintd. Aceste sunete constituie ganguritul, emisia sonora fiind bazata mai ales pe
vocale. Acestea incep sa se diferentieze si sd se organizeze in unitati verbale care au o
anumitd semnificatie. Aceste sunete izolate se unesc pe la 5-6 luni in silabe care se repeta
(ma, ta, pa) constituind procesul numit lalatiune. Copilul pronuntd aceste combinatii de
sunete repetand indefinit, pentru placerea lor. O mare importantd in acest proces o are
capacitatea de imitatie a copilului, care Incearca si reproducd anumite cuvinte ale
adultului si sa intretind comunicarea.

Intre 7-11 luni are loc etapa diferentierii fonemelor dezvoltindu-se selectivitatea
auditiva. Copilul are posibilitatea sd pronunte unele cuvinte simple, ceea ce contribuie la

o mai buna adaptare si relationare cu cei din jur. Intelegerea vorbirii este mai avantajata

13



HAI SA FACEM O POVESTE

Scopul jocului: Dezvoltarea imaginatiei creatoare si realizarea unor creatii prin
efort constient.

Sarcina didactica: Copilul va alege o jucdrie sau mai multe si va inchega o
povestire in legaturd cu acea sau acele jucarii.

Desfasurarea jocului: Se pun in fata copilului jucdrii care sa poatd figura ca
elemente intr- o povestire. Au fost alese jucarii care au usurat imaginarea unei povestiri.
La Inceput invatitoarea a ales jucaria si a compus o istorioara in legatura cu aceasta. Apoi
il invita si pe copil sa faca si el o poveste, alegdndu- si singur jucaria sau jucariile pe care
le doreste. Copilul le va lua, le va manipula cum va dori si apoi va povesti. Invititoarea il
poate ajuta prin intrebari care sd- 1 indrepte atentia spre o anumitd actiune sau stare de
lucruri, posibild, fara insd a i- o sugera; numai daca elevul este derutat sau se incurca in

diferite actiuni care nu au legatura cu jucariile alese, 1i va sugera desfasurarea actiunii.

EU SPUN UNA, TU SPUI MULTE

Scopul jocului: Consolidarea deprinderii de a folosi corect forma de singular si
plural al cuvintelor; dezvoltarea atentiei voluntare si a rapiditatii gandirii.

Sarcina didactica: Fiecare copil primeste un numar de jetoane care indicd un
obiect sau mai multe obiecte si va trebui sd identifice cuvantul opus ca numar. Fiecare
raspuns corect primeste un punct.

Desfasurarea jocului: Se incepe jocul si pe rand fiecare copil spune cuvantul

indicat de jeton si da raspunsul cerut. Invatitorul monitorizeaza pe tabla scorul.
Pentru complicarea jocului invatatorul prezintd cate un jeton cu o imagine( substantive)
pentru fiecare copil si cere sa se alcatuiascd o propozitie dezvoltatd. Apoi propozitia se
repetd cu cerinta de a trece substantivul la numarul opus, respectand acordul adjectivului
cu subtantivul. Pentru fiecare raspuns corect se primeste cate un punct.

Castiga elevul care a acumulat cele mai multe puncte.
PRIETENI FARA GRAI

Scopul jocului: imbogitirea vocabularului cu diminutive.

Sarcina didactica: Denumeste animalele si pasarile din imagini. Alinta- le.
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Desfiasurarea jocului: Se prezintd copiilor o serie de imagini care reprezinta
animale si pasari domestice si salbatice. Copiii, pe rand vor denumi imaginea si vor gasi
diminutivul cuvantului. Castiga copilul care a obtinut cele mai multe raspunsuri corecte.

La sfarsitul jocului se cere copiilor sa coloreze animalul preferat.

CUVANTUL INTERZIS
Scopul jocului: Activizarea vocabularului, dezvoltarea atentiei voluntare si a
imaginatiei.
Sarcina didactica: Formularea unor intrebari care cer n raspuns cuvantul interzis.
Desfasurarea jocului: Se cere elevilor ca la intrebarile invatitoarei sa raspunda in
asa fel incat un anumit cuvant stabilit sd nu fie folosit, ci sa se gaseasca alte formuldri,
care sd constituie totusi raspunsul la Intrebarea pusa.
Exemple de intrebari si raspunsuri:
- cuvantul interzis este,, primavara”.
Intrebare: Cand se topeste zapada?
Réspuns: Zapada se topeste cand se face cald afara.
Intrebare: Cand infloresc ghiocii?
Raspuns: Cand se topesc zapezile.
Intrebare: Cand infloresc pomii?
Réspuns: Atunci cand infloresc si ghioceii.
Intrebare: In ce anotimp vin pasirile cilatoare?
Raspuns: In anotimpul de dupi iarna.
Cuvantul interzis se poate schimba de 2-3 ori in cursul jocului. La sfarsitul jocului
vor fi evidentiati elevii care au formulat rdspunsuri corecte si au dat dovada de multd

fantezie.

REPETA VOCALA
Scopul jocului: Activizarea si Tmbogdtirea vocabularului; familiarizarea cu componenta
fonetica a cuvintelor.

Sarcina didactica: Gasirea de cuvinte in componenta cdrora se repetd o anumita vocala.
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Desfasurarea jocului: Se explica elevilor ca, in functie de indicatia si vocala scrisa de
invatator pe tabla, acestia vor trebui sd gaseasca exemple de cuvinte in care vocala
respectiva sa se repete de un anumit numar de ori. Se comunica elevilor ca fiecare are la
dispozitie 5 minute, precum si faptul ca nu au voie sa repete cuvintele. Dupa ce clasa a
fost organizatd, invatatorul scrie pe tabla vocala si anuntd ca in exemplele ce se vor da
vocala se va repeta de doud ori. Pe rand fiecare elev da un raspuns, in functie de
corectitudinea lui primeste sau nu un punct. Castiga elevul care a totalizat cele mai multe
puncte.

Exemple de cuvinte in care vocala se repetd de doua ori:

,, 07 - COCOs, Z0gOsl, popor, topor;

, @~ - mama, tata, fata, Dana;

,, 17 - pisica, Mitica, pitic, nimic;

,, U= muguri, struguri, cucu.

GASESTE CUVINTELE POTRIVITE

Scopul jocului: Perfectionarea deprinderii de a formula propozitii dezvoltate,
corecte din punct de vedere gramatical si cu sens logic; educarea capacitatii de a opera cu
material verbal corespunzitor cunostintelor copiilor despre fenomene, plante, activitatea
oamenilor 1n diferite anotimpuri.

Sarcina didactica: Completarea propozitiei anuntate de conducatorul jocului cu
cuvantul corespunzator, formularea unor propozitii in care sa se includa in mod logic un
cuvant dat.

Desfisurarea jocului: Invatitoarea va formula propozitii eliptice incepand cu cele
carora copilul trebuie sa le adauge fie complementul, fie predicatul, atributul sau
subiectul. Copilul numit completeaza cuvantul care lipseste, reluand apoi intreaga
propozitie.

Propozitiile utilizate au fost:
- Merele se culeg din....

- Toamna copiii, merg la....
- larna, afara ninge....

- Ciresele....
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- Primavara, pomii....

- ....stropeste florile.

- .... fac omul de zapada.

Copiii au fost solicitati sd gdseascd mai multe cuvinte potrivite pentru aceeasi
propozitie.

In partea a doua a jocului invatitoarea spune un cuvant(cu rol fie de subiect,
predicat, atribut sau complement) iar copiii trebuie sa construiasca o propozifie cu sens in
care sa fie inclus cuvantul respectiv. Astfel pentru cuvantul,,scolarul”copiii au formulat
propozitiile:

- Scolarul merge la scoala.

- Scolarul isi face lectiile.

- Scolarul este silitor.

Pentru cuvantul,,canta”, propozitiile:

- Pasarea canta frumos.

- Copiii canta un cantec pentru mama.

POVESTEA- “IEDUL CU TREI CAPRE” DE OCTAYV PANCU IASI

Inspirate din lumea copiilor, desi personajele sunt animale sau pasari, sunt foarte
indragite de copii. In povestea” Iedul cu trei capre”, textul este presirat cu o serie de
cuvinte care sunt folosite in vorbirea populara: straie, a ospata, ostenit, a glasui, nadragi.
Explicarea acestor cuvinte am realizat-o prin sinonime cunoscute copiilor chiar pe
parcursul naratiunii. S-au folosit urmatoarele sinonime:

- ostenit- obosit

- a glasui- a vorbi

- straie- haine

- nadragi- pantaloni

- a ospata- a manca

Dupa citirea textului, copiii au povestit, indrumati cu intrebari ajutatoare,
intamplarile din poveste.

In finalul activitatii am initiat un joc al sinonimelor pe care l-am intitulat”ledul si

prietenul sau Mieluselul Beri”
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Scopul: Activizarea vocabularului copiilor cu cuvintele cu care au fost familiarizati
pe parcursul povestirii.

Sarcina didactica: Gasirea sinonimului corespunzator cuvantului dat.

Regulile jocului: Copilul numit de invatatoare prin intermediul unui iedut-
marionetd, vine in fata celorlalti copii si folosind la rAndul sdu o marioneta, pe Mieluselul
Beri, raspunde cuvantului dat cu un alt cuvant care are o altd forma(constructie sonora),
deci cu sinonimul cuvantului respectiv.

Desfisurare: Invititoarea, prin intermediul iedului marionetd, a spus:”Eu sunt
ostenit. Cu ce alt cuvant il putem inlocui pe ostenit?”. Copilul numit sau cel care doreste
sd raspunda, vine in fata clasei si folosind marioneta raspunde cu sinonimul”obosit”.
Apoi se cere copiilor sa formuleze propozitii cu cuvantul ostenit.

S-au formulat urmatoarele propozitii(exemple):

- Un cétel a fugit dupa o pisicad pand a ostenit.

- Bunicul a ostenit pana acasa.

- Calul a ostenit, alergand.

Dupa ce toti copiii au formulat propozitii cu cuvantul ostenit se procedeaza la fel cu
celelalte cuvinte.

In continuare voi da exemple de propozitii pentru: a glisui, straie, nidragi si a
ospata

- In pauza, copiii glasuiesc in curte.

- Capra gldsuia la geam.

- Bunica are straie frumoase.

- La serbare m-am Tmbracat cu nadragi.

- Am legat nadragii cu cureaua.

- Lupul s-a ospatat.

Desi textul povestii”ledul cu trei capre”s-a dovedit a fi accesibil copiilor, existand
posibilitatea Tnlocuirii cuvintelor necunoscute cu sinonime corespunzatoare, totusi a
impus familiarizarea prealabila a copiilor cu o serie de notiuni mai abstracte,
personajelor principale. Aceste notiuni sunt: sireata, lacom, hain, rasfatat. Pentru aceasta
ne-am folosit de orice prilej, de orice ocazie care ne-a pus in fata unor manifestari

negative ale copiilor. De exemplu, la distribuirea materialelor pentru jocurile de
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constructie, au fost copii care au manifestat tendinta de a aduna in jurul lor cat mai multe
jucarii. Pe parcursul jocului acestea au fost abandonate. Li s-a atras atentia copiilor ca
atunci cand vrei mai mult decat ai nevoie, dai dovada de lacomie. Asfel in vocabularul lor

s-a activizat cuvantul lacomie.

POVESTEA- “URSUL PACALIT DE VULPE” DE ION CREANGA

Prin intermediul povestii”’Ursul pacalit de vulpe”, copiii au fost familiarizati cu
unele insusiri caracteristice unor animale din padure si anume ale vulpii §i ursului, notiuni
care denumesc anumite Tnsusiri morale pozitive sau negative.

Dupa ce textul a fost citit si povestit fara suport intuitiv s-a aratat copiilor o plansa
cu imaginea lupului care sta cu coada in apa la pescuit. Li s-a cerut sa spuna ceea ce vad.
Au raspuns ca:,,Lupul pescuieste dar nu e bine cum face el, 1i trebuie o undita. $i apa este
inghetatd, nu poate pescui. Ursul este supdrat si flimand din cauza vulpii care 1-a ingelat
si mintit.”Din raspunsurile lor mi-am dat seama ca inteleg cd si animalele pot avea
trasaturi morale negative.

In scopul activizarii vocabularului s-a desfisurat jocul”Ce stii despre vulpe?”

Scopul: Activizarea vocabularului cu notiunile care denumesc insusirile
caracteristice vulpii.

Sarcina didacticd: Denumirea insusirilor caracteristice vulpii $i crearea unei
situatii cu aceasta.

Desfasurare: La intrebarea”Ce stii despre vulpe?”’majoritatea copiilor au raspuns:

- Vulpea este sireata.

- Vulpea este hoata.

- Vulpea este mincinoasa.

Dupa ce au raspuns la intrebare, copiii au fost solicitati sd creeze sau sa povesteasca
o situatie unde intalnim aceste insusiri. Astfel s-au povestit urmatoarele: “Intr-o zi am
iesit afarda sd ma joc cu copiii. Eu aveam o minge de fotbal pe care mi-a cumparat-o
bunica de ziua mea. Am stat afara si ne-am jucat fotbal cu totii. Un baiat mai mare mi-a
spus sd-i1 Imprumut mingea sa joace fotbal cu baietii pe teren si i-am dat-o. A doua zi mi-
a spus ci s-a spart si ca-mi ia alta si nu mi-a mai luat. Inseamni ca baiatul a fost un hot si

un mincinos.”
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POVESTEA- “NUIELUSA DE ALUN” DE CALIN GRUIA

Povestea prezintd aspecte ale relatiilor de familie §i favorizeaza trezirea
sentimentului de bucurie creat de victoria binelui asupra raului. Textul mi-a permis
imbogatirea vocabularului cu cuvintele: nuielusd, bordei, carare, vuiet, namila, a rasplati,
funie, margaritare, zgripturoaica. In expunere s-a folosit procedeul de a descoperi pe rand
tablourile cu scenele din poveste in acelasi timp cu depanarea naratiunii. Procedeul s-a
dovedit a fi eficient atat in ceea ce priveste participarea activa a copiilor la activitate cat si
in familiarizarea cu cuvintele necunoscute aflate in textul povestii. Astfel sinonimului 1 s-
a alaturat imaginea care a oferit o imagine mai clara a respectivei notiuni.

In finalul activitatii am initiat jocul”Nuielusa fermecata”.

Scopul: Activizarea vocabularului copiilor cu cuvintele: nuielusa, bordei, namila,
margaritare, funie, zgripturoaica.

Sarcina didactica: Gasirea sinonimului potrivit cuvantului dat.

Regulile jocului: ,,Nuielusa” propune cuvantul si numeste copilul care trebuie sa
gaseasca sinonimul potrivit. Copilul vine in fata clasei, denumeste sinonimul
corespunzator dupa care cheama un alt copil care formuleaza o propozitie cu respectivul
sinonim.

Desfisurarea jocului: In vederea stimularii curiozitatii copiilor si a participarii lor
active la joc am folosit un personaj surpriza (Nuielusa fermecatd). Prezentarea s-a facut
de catre invatatoare prin urmatorul continut( findnd nuielusa in mana):

“Sunt nuielusa fermecata

De fata din poveste mult asteptata
Astazi am sosit la voi

Sa-nvatam cuvinte noi”

Nuielusa propune( prin intermediul invatitoarei) cuvantul si numeste copilul care
trebuie s gaseasca sinonimul potrivit. De exemplu:

“Alexandra, prin urmare,
Cum 1i spunem la carare?”

Alexandra raspunde repede si bine, folosind sinonimul,, poteca”. Apoi a chemat in

fata clasei o fetitd care a formulat urmatoarea propozitie:,, Fetita a mers la bunica prin

poteca din padure.”
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Pentru cuvantul,, funie”, Nuieclusa fermecata a folosit urmatoarea intrebare:
,,Cine stie, cine spune
Cum se mai spune la funie?”
Un baietel a raspuns cu sinonimul,, sfoard”. Nuielusa a numit un alt copil care a
formulat propozitia: ,,Pacala trdgea vaca de funie.”
La cuvantul,, bordei” s-a folosit intrebarea:
,.Stie careva din el
Cum se mai spune la bordei?”
Copilul numit a gasit sinonimul,, casd mai rea”. Propozitia formulatd a fost: ,,Un
mos si o baba locuiau intr-un bordei.” La fel s-a procedat cu toate cuvintele propuse

pentru activizare.

POVESTEA- “SAREA IN BUCATE” DE PETRE ISPIRESCU

Repovestirea pe roluri a unor fragmente din povestile cunoscute a constituit o alta
modalitate de stimulare si de activizare a vocabularului, de exersare a capacitatilor de
exprimare verbald. Si acest procedeu ne-a permis sd activim copiii care prezintd
dificultati in exprimare sau nu participd activ din cauza timiditatii, ei primind la inceput
roluri cu o intindere mai redusa.

Spre exemplificarea celor mai sus, vom reda un fragment din repovestirea cu
tema”Sarea in bucate”.

Copiii au repovestit primul fragment al povestii prin interpretarea rolurilor impuse
de personajele pe care le reprezinta.
- Ionut( imparatul)- Veniti, fetele mele, si vad care dintre voi ma iubeste mai mult. Spune
tu, fata mea cea mare, cum ma iubesti tu pe mine?
- Alexandra(fata cea mare)- Tatd, eu te iubesc ca mierea(asa a spus fata cea mare care era
lingusitoare)
- Ionut- Dar tu, fata mea cea mijlocie, cum ma iubesti?
- Andra(fata mijlocie) - Tata eu te iubesc ca zaharul.
- Tonut- Tmi pare bine ci si tu ma iubesti, fata tatei. Sa vina si fata cea micd, frumoasa si
inteleapta. Spune-mi, mezina tatii, cum ma iubesti tu pe mine?

- Ionela(fata micd) - Eu, tata, te iubesc ca sarea in bucate.
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- lonut- Nu ai auzit pe surorile tale cat de mult ma iubesc? Sa pleci de la casa mea, nu
vreau sd te mai vad niciodata!
- Ionela- Iarta-ma, tata, nu am vrut sa te supar!

- Ionut- Pleaca si sa nu-ti mai aud de nume, te alung din palatul meu!

POVESTEA- “TUP-TUP” DE I. STANULET

Avand in vedere ca limba roméana are in componenta sa si o serie de cuvinte care,
desi au aceeasi forma, au Inteles diferit, adicad omonime, ne-am preocupat de Tmbogatirea
vocabularului si cu aceasta categorie.

Povestile care prezintd situatii tipice de omonime ne-au fost de un real folos prin
faptul ca ne-au dat posibilitatea sa precizam toate sensurile cuvantului propus in cadrul
aceluiasi text. Copiii, participand activ i afectiv la activitatea de povestire, cu ajutorul
personajelor si a faptelor savarsite de acestea, reusesc sa-si reprezinte cu mai multd
usurinta intelesul omonimelor.

Povestea “Tup-Tup”de 1. Stanuletf ofera o situatie tipicd de omonime a
cuvantului,,toc’’in diverse momente ale zilei, in cadrul activitatilor comune dar si in afara
lor. In timpul jocului, prin imitarea zgomotului produs de lovitura in usa si pronuntarea
repetatd a cuvantului, copiii s-au familiarizat cu interjectia,,toc’’.In cadrul unor observari,
copiii au fost pusi in contact direct cu obiectele care sunt denumite cu acest cuvant:

- toc- de scris:

- toc- de usa:

- toc- de Incéltdminte:

- toc- de ochelari.

La inceput s-a citit povestea iar copiii, ajutati cu intrebari, au povestit conginutul
acesteia. Fixarea continutului povestii s-a realizat sub forma de joc. Pe tabla magnetica se
fixeazd silueta personajului principal, Tup-Tup. Siluetele celorlalte personaje au fost
impartite copiilor din clasi. In ordinea desfisurdrii momentelor principale ale povestii,
copiii au adus pe rand siluetele. Cu acest prilej a fost subliniat sensul onomatopeic al
cuvantului,,toc”(reproducand dialogul dintre ciocanitoare si iepuras).

La finalul activitatii, n vederea activizarii vocabularului copiilor si cu alte sensuri

ale cuvantului,, toc”, s-a desfasurat jocul”’Spune ce vezi”.
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Sarcina didactica: Formularea unor propozitii cu cuvantul,, toc” in conformitate cu
imaginile prezentate de invatatoare.

Desfasurarea jocului: Se prezintd copiilor imaginile urmatoarelor obiecte: toc de
usd, de pantof, toc de scris, toc de ochelari, o ciocanitoare.
Copiii au formulat urméatoarele propozitii:

- ,,Cheia a cazut la tocul usii.”

- ,,Radu a pus ochelarii in toc.”

- ,,Cismarul a reparat tocul pantofului.”

,,La caligrafie noi folosim tocul de scris.”

,,Clocanitoarea bate in copac, toc-toc.”
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