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Cuvânt înainte

Education is all a matter of building bridges.

Ralph Waldo Ellison

În cartea „Rătăcirile elevului Törless” de Robert Musil citim: „Ceea ce mă înfioară
cel mai mult este puterea matematicii de a ne face să traversăm un pod care nu există,

fără să cădem de pe el.” Combinat, ia mottoului s, i a citatului de mai sus evident, iază un

argument important în favoarea necesităt, ii s, i important, ei predării matematicii: prin ea

putem construi poduri a căror existent,ă nici nu ne-am fi imaginat. Aceste poduri pot

deschide copiilor (uneori s, i nouă, adult, ilor) lumi magice care fac viat, a de zi cu zi mai

interesantă, mai plină de sens s, i mai frumoasă.

Am constatat adesea, predând matematica, imense decalaje între diferitele cicluri

s, colare: în clasa a 4-a mult mai mult, i copii sunt entuziasmat, i de matematică decât la

sfârs, itul clasei a V-a, cei din clasa a 8-a, cărora le place matematica sunt mult mai

numeros, i fat,ă de cei din clasa a 9-a, în timp ce mult, i elevi din clasa a 12-a realizează
abia la universitate cât de put, in s, tiu despre matematica învăt, ată în s, coala generală sau

la liceu. Situat, ia este înrăutăt, ită s, i mai mult de faptul că majoritatea elevilor văd în ma-

tematică o „colect, ie de formule” (în cazuri mai fericite, de teoreme sau proprietăt, i) pe

care uneori „trebuie” să le pună în aplicare s, i nu au deloc sentimentul că matematica le

apart, ine s, i lor, le cuprinde întreaga gândire, că matematica este o formă ciudată, dar plă-

cută a activităt, ii umane, jucând un rol din ce în ce mai important nu numai în s, tiint, ele

naturii, dar s, i în s, tiint, ele sociale. Predarea (s, i învăt, area) matematicii bazată pe curiozi-

tate, pe experient, e s, i pe descoperire este străină majorităt, ii profesorilor s, i învăt,ătorilor,
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CUVÂNT ÎNAINTE 5

des, i, în acelas, i timp, cererea pentru ea este tot mai mare. În cartea de fat,ă ne propunem

să prezentăm activităt, i s, i suporturi de învăt, are care:

• oferă oportunităt, i copiilor din clasele primare pentru învăt, area matematicii prin

experient, e;

• pot fi esent, iale pentru învăt, area ulterioară, nu numai datorită cont, inutului ma-

tematic specific, ci mai ales datorită abilităt, ilor, proceselor de gândire s, i mode-

lelor comportamentale pe care le dezvoltă în paralel;

• au trecut proba de foc a practicii de mai multe ori în ultimii ani, deoarece le-am

testat cu copii de vârste diferite, precum s, i cu adult, i, culegând de fiecare dată
experient, e matematice s, i didactice consistente.

În cursul conceperii (s, i reproiectării repetate a) activităt, ilor, am avut mereu în ve-

dere faptul că o lect, ie bună de matematică este muzică pentru suflet, astfel încât trebuie

să avem întotdeauna – în timp ce explorăm lucruri noi s, i ne aventurăm în largul mării

– sentimentul de sigurant,ă oferit de cunos, tint, ele aprofundate s, i, în acelas, i timp, senti-

mentul variat, iei libere a ideilor care conferă compozit, iei muzicale caracterul delectabil,

pe lângă structura ei riguroasă. Fiecare dintre activităt, ile prezentate aici se bazează pe

cel put, in o problemă de predare care poate fi depăs, ită prin intermediul activităt, ii.

Vă dorim perseverent,ă s, i distract, ie în construirea podurilor.

Autorii





Instruct, iuni de utilizare

Cel mai important lucru este ca nu doar să citit, i instruct, iunile, ci să s, i le încercat, i. Să
rezolvaţi exercit, iile Sherlock folosind setul Sherlock s, i, evident, fără acesta. În cazul te-

melor de concurs, încercat, i să vă gândit, i s, i să dat, i un rezultat oarecare (chiar dacă simt, it, i

sau poate s, tit, i că este incomplet). Jucat, i-vă încercând Tert, a, proiectat, i-vă propria par-

care, as, ezat, i covoare magice, construit, i tot felul de forme din Polydron, iar când lucrat, i

cu operat, iile, petrecet, i cât mai mult timp cu aranjarea formelor. Pe de altă parte, la în-

ceput facet, i încercări ca jucători s, i copii s, i act, ionat, i doar mai târziu ca profesor. Toate

acestea sunt necesare pentru a experimenta potent, ialul activităt, ilor descrise, pentru a ne

face o idee despre modul în care un mic artificiu de organizare poate influent, a gândirea

copiilor, pentru a înt, elege ce s, i cât de mult trebuie să pregătim pentru ore, la ce să fim

atent, i s, i ce putem omite în timpul activităt, ilor.

Considerat, i această lucrare o carte de bucate cu o gamă largă de ret, ete, de la mân-

căruri de bază până la adevărate delicatese. Desigur, uneori este suficient să pregătit, i

un singur fel de mâncare pentru o masă s, i fără să respectat, i cu strictet, e descrierea, ci

mai degrabă adaptând-o nevoilor dumneavoastră. Unele detalii tehnice merită să fie res-

pectate, deoarece ele se referă la micile practici ale unor mâncăruri reus, ite s, i pregătite

de multe ori. Aceste practici pot transforma o mâncare simplă într-o masă delicioasă de

gurmand, punând-o într-o altă dimensiune, în schimb omiterea lor poate face să nu mai

recunoas, tem mâncarea pe care am vrut să o preparăm. Nici ingredientele nu pot fi ne-

glijate, pentru că nu toate materiile prime pot fi înlocuite cu ingrediente similare, dar în
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8 INSTRUCt,IUNI DE UTILIZARE

anumite cazuri putem încerca o tehnică descrisă într-o ret, etă cu ingrediente total dife-

rite. De asemenea, să nu uităm pentru cine gătim. Dacă pregătim o masă cu mai multe

feluri pentru un grup de gurmanzi, va trebui să acordăm atent, ie unor detalii foarte dife-

rite, în comparat, ie cu prepararea unui singur fel de mâncare pentru o trupă de student, i

înfometat, i. Totodată trebuie să t, inem cont s, i de faptul că ceea ce gătim modelează treptat

gustul consumatorilor, as, adar trebuie să avem în vedere un echilibru viabil s, i savuros s, i

în elaborarea meniului.

Vom ment, iona încă o asemănare s, i o diferent,ă între predare s, i gătit, pentru a ilustra s, i

mai bine limitele analogiei de mai sus. În predare, fiecare activitate are trei componente:

beneficiarul predării, materialul predat s, i persoana celui care predă. La fel se întâmplă s, i

în bucătărie: există cineva pentru care gătim, ceva ce preparăm s, i, bineînt, eles, persoana

care prepară. În ambele cazuri, armonia celor trei componente este mai importantă decât

performant, a sau calitatea oricăreia dintre ele, luate separat. O mare diferent,ă, totus, i,

este că mâncarea cu care nu suntem mult, umit, i poate fi aruncată la gunoi, putem înlocui

ret, eta sau putem folosi una clasică, apreciată de toată lumea. Cu predarea nu putem

proceda as, a, dacă ceva nu merge bine, trebuie corectat cât mai repede, nu putem înlocui

elementele care trebuie predate cu altele care ne convin mai mult, nouă sau elevilor.

De aceea, dacă ne-am apucat de un subiect, trebuie să încercăm să îl explorăm cât mai

amănunt, it, să îl aprofundăm, să-l experimentăm, să facem încercări până când simt, im

că ni l-am însus, it, ca s, i când noi l-am fi inventat.

Vă dorim perseverent,ă s, i cât mai multă distract, ie!

Autorii
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CAPITOLUL 2

Vrei să-l ajuţi pe Sherlock?

În acest capitol, prezentăm câteva dintre problemele cuprinse în setul SHERLOC K
creat de membrii Asociat, iei SimpleX. Setul complet cont, ine mai mult de 70 de exercit, ii

de natură similară, împărt, ite în 5 categorii de dificultate. Situat, ia de bază a acestor pro-

bleme: se dau cinci case situate una lângă alta (pentru problemele de primul nivel de

dificultate doar trei). Casele sunt de culori diferite, fiecare proprietar cântă la un in-

strument muzical, cres, te un animal, are un mijloc de transport preferat s, i un animal de

companie preferat. Problemele oferă anumite informat, ii pe baza cărora trebuie să deter-

minăm toate detaliile. Informat, iile au fost înregistrate de detectivi, iar copiii îl ajută pe

Sherlock Holmes în desfăs, urarea anchetei prin clarificarea tuturor detaliilor. Unele pro-

bleme de acest gen sunt cunoscute sub numele de puzzle Zebra sau problema lui Einstein,

însă acest set a fost conceput în scopuri educat, ionale, astfel pot fi controlate anumite

puncte esent, iale ale procesului de gândire. În condit, iile unei îndrumări adecvate din

partea profesorului, setul permite să analizăm erorile tipice ale proceselor de gândire

ale elevilor în cursul activităt, ii de la s, coală, independent de programa s, colară. Trăsă-

tura esent, ială a setului este faptul că elementele problemei apar pe cartonas, e (imagini)

separate, astfel copiii (s, i chiar rezolvatorii mai în vârstă) le pot aranja cu us, urint,ă, fără
a fi nevoit, i să ret, ină întreaga structură în memoria de lucru sau să-s, i noteze pas, ii. Cu

acest instrument, majoritatea copiilor de clasa a treia (lucrând în echipe de câte trei sau

patru persoane) pot rezolva în aproximativ 20 de minute probleme pe care, în lipsa in-

strumentului, mult, i copii de această vârstă nu ar reus, i deloc să le rezolve. Acest lucru

demonstrează încă o dată cât de important este să dăm instrumentul potrivit copiilor,
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dacă dorim ca ei să gândească, să vină cu idei, să facă încercări, să construiască un pro-

ces de gândire, să înt, eleagă concepte etc. Să vedem câteva probleme, să examinăm setul,

solut, iile la probleme s, i câteva observat, ii!

SHERLOCK (nivel foarte us, or)

Într-un sat mic există o singură stradă, iar pe această stradă stau una lângă alta

trei case de culori diferite (într-o anumită ordine): ros, u, albastru s, i verde. Casele

au trei proprietari diferit, i. Proprietarii au profesii diferite (medic, instalator, bu-

cătar), animale diferite (câine, pisică, capră) s, i cântă la instrumente diferite (pian,

violoncel, tobă). Detectivii au notat următoarele informat, ii (as, a cum se văd de pe

stradă, prima casă fiind cea din stânga, ultima cea din dreapta, iar a doua casă
vecina din stânga a casei a treia):

(1) BUCĂTARUL cântă la PIAN.

(2) În casa din mijloc se t, ine un CÂINE.

(3) Omul din prima casă cântă la VIOLONCEL.

(4) Casa VERDE nu este vecină cu casa ALBASTRĂ.

(5) MEDICUL locuies, te lângă casa VERDE.

(6) Proprietarul CAPREI stă în casa ALBASTRĂ.

(7) Proprietarul casei ALBASTRE nu cântă la VIOLONCEL.

În care casă stă PISICA? Cine stă în casa ROS, IE?

Se poate verifica conformitatea datelor din tabelul de mai jos cu condit, iile problemei:

Casa 1 Casa 2 Casa 3

Culoare VERDE ROS, U ALBASTRU

Ocupat, ie INSTALATOR MEDIC BUCĂTAR

Instrument VIOLONCEL TOBĂ PIAN

Animal PISICĂ CÂINE CAPRĂ
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Astfel, putem spune că în casa VERDE (adică în prima casă) se află PISICA, iar în casa

ROS, IE stă MEDICUL. Aceasta este cea mai frecventă gres, eală care poate fi comisă cu

această problemă. De fapt, putem afirma doar că tabelul de mai sus reprezintă UNA din-

tre solut, iile corecte. Dacă nu am verificat rat, ionamentul până la capăt, nu putem s, ti că
acest aranjament este singura solut, ie corectă, că nu poate exista, de exemplu, o dispu-

nere în care PISICA stă în casa ROS, IE. Pentru că, dacă ar exista, răspunsul nostru nu ar

fi COMPLET. Povestea-cadru cu detectivii este importantă pentru că ne ajută oarecum să
găsim un rezultat care este corect în mod obligatoriu. Sherlock Holmes investighează de

obicei crime s, i adesea îs, i trage concluziile geniale din lucruri mărunte, aparent nesemni-

ficative, de aceea lucrurile mărunte amintite aici pot fi elemente ale unui caz important.

Aceasta înseamnă însă că solut, ia trebuie să fie completă, pentru că, dacă există s, i o altă
solut, ie, atunci nu putem trage concluzii. La ora de matematică, o mare parte a elevilor

nu intuiesc această caracteristică importantă a proceselor de gândire, deoarece, adesea,

rutina s, i algoritmii ascund rat, ionamentul s, i pentru că, în multe cazuri, problema are

oricum o singură solut, ie. Să vedem deci rat, ionamentul!

O solut, ie mai detaliată

În casa a doua stă un CÂINE (condit, ia 2),

iar omul din prima casă cântă la VIOLON-

CEL (condit, ia 3). Deoarece casa VERDE nu

este vecină cu casa ALBASTRĂ (condit, ia 4),

rezultă că nici casa VERDE s, i nici casa AL-

BASTRĂ nu pot fi în mijloc, prin urmare

a doua casă (cea din mijloc) este ROS, IE.

Proprietarul casei ALBASTRE nu cântă la

VIOLONCEL (condit, ia 7), deci numai a

treia casă poate fi ALBASTRĂ, iar prima

casă este prin urmare cea VERDE. Deoarece

MEDICUL stă lângă casa VERDE (condit, ia

5), el stă în casa din mijloc. BUCĂTARUL

cântă la pian (condit, ia 1), deci el nu poate

locui în prima casă, deoarece proprietarul

acesteia cântă la VIOLONCEL, s, i nici în a

doua casă, pentru că acolo stă MEDICUL.

As, adar, BUCĂTARUL stă în a treia casă s, i

cântă la PIAN. Astfel, INSTALATORUL stă
în prima casă, iar proprietarul casei a doua

cântă la TOBĂ. Deoarece persoana care t, ine

o CAPRĂ stă în casa ALBASTRĂ (condit, ia

6), CAPRA se află în casa a treia, astfel PI-

SICA se află în prima casă.

De unde reiese că, într-adevăr, INSTALA-

TORUL este proprietarul PISICII, iar DOC-

TORUL este cel care stă în casa ROS, IE.
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SHERLOCK (nivel us, or)

Într-un sat mic există o singură stradă, iar pe această stradă se află, una lângă alta,

cinci case de culori diferite (într-o anumită ordine): ros, u, mov, albastru, verde s, i

galben. Casele au cinci proprietari diferit, i. Proprietarii au profesii diferite (me-

dic, polit, ist, instalator, fotograf, bucătar), animale diferite (câine, pisică, cocos, , ca-

pră, iepure), folosesc cel mai des mijloace de transport diferite (elicopter, mas, ină,

autobuz, barcă, bicicletă) s, i cântă la instrumente diferite (pian, chitară, saxofon,

violoncel, tobă).

Detectivii au notat următoarele informat, ii (as, a cum se văd de pe stradă, prima

casă fiind cea din stânga, ultima cea din dreapta, iar a doua casă este vecina din

stânga a casei a treia):

(1) BUCĂTARUL locuies, te în casa a cincea.

(2) Proprietarul CÂINELUI este, de asemenea, proprietarul ELICOPTERU-

LUI.

(3) Proprietarul primei case are BICICLETĂ.

(4) Proprietarul IEPURELUI este vecinul din dreapta al proprietarului CÂI-

NELUI.

(5) Proprietarul casei ALBASTRE este vecinul proprietarului BĂRCII.

(6) A patra casă este ALBASTRĂ.

(7) Persoana care cântă la TOBĂ este vecinul proprietarului BICICLETEI.

(8) MEDICUL locuies, te în casa a doua.

(9) Proprietarul COCOS, ULUI stă în casa GALBENĂ.

(10) Proprietarul casei VERZI nu cântă la PIAN.

(11) Persoana care cântă la VIOLONCEL stă în dreapta proprietarului CA-

PREI, între casele lor fiind mai mult de o casă.

(12) Proprietarul PISICII cântă la CHITARĂ s, i are o BARCĂ.

(13) Unul din vecinii polit, istului det, ine casa ROS, IE, iar celălalt vecin cântă la

SAXOFON.

(14) Cel care cântă la TOBĂ stă lângă casa ROS, IE.

(15) Vecinul din dreapta al INSTALATORULUI are o mas, ină.

Care este ocupat, ia persoanei care este vecina din dreapta a casei MOV?
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Putem verifica dacă toate afirmat, iile date în problemă sunt adevărate pentru dispunerea

de mai jos.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare MOV GALBEN ROS, U ALBASTRU VERDE

Ocupat, ie INSTALATOR MEDIC FOTOGRAF POLIT, IST BUCĂTAR

Vehicul BICICLETĂ MAS, INĂ BARCĂ HELICOPTER AUTOBUZ

Animal CAPRĂ COCOS, PISICĂ CÂINE IEPURE

Instrument PIAN TOBĂ CHITARĂ VIOLONCEL SAXOFON

Rat, ionament detaliat

Conform condit, iei 1 BUCĂTARUL stă în

casa a cincea, conform condit, iei 3 persoana

din prima casă are o BICICLETĂ, conform

condit, iei 6 a patra casă este ALBASTRĂ,

iar conform condit, iei 8 MEDICUL locuies, te

în a doua casă. Proprietarul TOBEI s, i pro-

prietarul BICICLETEI stau unul lângă altul

(condit, ia 7), prin urmare proprietarul TO-

BEI stă în a doua casă. Pe baza acestui fapt,

elementele de mai jos ale tabelului pot fi in-

troduse după prima citire a textului.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare ALBASTRU

Ocupat, ie MEDIC BUCĂTAR

Vehicul BICICLETĂ

Animal

Instrument TOBĂ

Pentru a completa celelalte celule din ta-

bel, informat, iile date trebuie combinate.

Persoana care cântă la TOBĂ stă lângă casa

ROS, IE (condit, ia 14 ), deci casa ROS, IE este

fie prima, fie cea de-a treia. Dar cum unul

dintre vecinii POLIT, ISTULUI este proprie-

tarul casei ROS, II (condit, ia 13 ), dacă prima

casă ar fi ROS, IE, atunci POLIT, ISTUL ar
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trebui să locuiască în a doua casă, ceea ce

nu este posibil, deoarece acolo locuies, te

MEDICUL. As, adar, doar a treia casă poate

fi ROS, IE. Iar în acest caz POLIT, ISTUL stă
în casa a patra, iar proprietarul SAXOFO-

NULUI în casa a cincea. În tabelul următor

am trecut informat, iile definite în prima

etapă cu litere negre, iar ultimele trei cu li-

tere aldine albastre. Această metodă o vom

folosi s, i în cele ce urmează.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare ROS, U ALBASTRU

Ocupat, ie MEDIC POLIT, IST BUCĂTAR

Vehicul BICICLETĂ

Animal

Instrument TOBĂ SAXOFON

Persoana care t, ine PISICA cântă la chitară
s, i are o BARCĂ (condit, ia 12). Conform ta-

belului de mai sus, această persoană stă fie

în casa a treia, fie în casa a patra.

Totodată, deoarece proprietarul casei AL-

BASTRE stă lângă proprietarul BĂRCII

(condit, ia 5), PISICA, CHITARA s, i BARCA

se află în casa a treia.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare ROS, U ALBASTRU

Ocupat, ie MEDIC POLIT, IST BUCĂTAR

Vehicul BICICLETĂ BARCĂ

Animal PISICĂ

Instrument TOBĂ CHITARĂ SAXOFON

Persoana care t, ine CÂINELE este s, i propri-

etarul ELICOPTERULUI (condit, ia 2), iar în

dreapta imediată a acestei case se află casa

cu IEPURE (condit, ia 4). Casele care au loc

atât pentru vehicul, cât s, i pentru un animal

de companie sunt casele a doua, a patra s, i a
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cincea. În dreapta celei de-a doua case se

află casa cu PISICĂ, casa a cincea nu are

vecin în dreapta. Prin urmare, CÂINELE s, i

ELICOPTERUL se află în casa a patra, iar

IEPURELE în casa a cincea.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare ROS, U ALBASTRU

Ocupat, ie MEDIC POLIT, IST BUCĂTAR

Vehicul BICICLETĂ BARCĂ HELICOPTER

Animal PISICĂ CÂINE IEPURE

Instrument TOBĂ CHITARĂ SAXOFON

Deoarece proprietarul VIOLONCELULUI

stă în dreapta casei cu CAPRA s, i există mai

mult decât o casă între cele două (condit, ia

11), VIOLONCELUL poate fi plasat doar în

casa a patra, iar CAPRA în prima casă. Re-

zultă că COCOS, UL se află în a doua casă,

iar persoana din prima casă cântă la PIAN.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare ROS, U ALBASTRU

Ocupat, ie MEDIC POLIT, IST BUCĂTAR

Vehicul BICICLETĂ BARCĂ HELICOPTER

Animal CAPRĂ COCOS, PISICĂ CÂINE IEPURE

Instrument PIAN TOBĂ CHITARĂ VIOLONCEL SAXOFON

Deoarece proprietarul COCOS, ULUI stă în

casa GALBENĂ (condit, ia 9), a doua casă
este GALBENĂ. În consecint,ă, casa VERDE

poate fi prima sau ultima. Însă proprieta-

rul casei VERZI nu cântă la pian, deci casa

VERDE este a cincea, iar prima casă este

cea MOV. Pornind de aici putem răspunde

la întrebare: vecinul din dreapta al persoa-

nei din casa MOV este MEDICUL. Conform

condit, iei 15, vecinul din dreapta al INSTA-

LATORULUI are o MAS, INĂ, prin urmare,

MAS, INA nu poate fi decât în casa a doua,
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INSTALATORUL în prima casă, proprie-

tarul AUTOBUZULUI în casa a cincea, iar

FOTOGRAFUL în casa a treia. Se poate ob-

serva că există o solut, ie unică la această
problemă pe baza condit, iilor date, totus, i,

răspunsul la întrebare poate fi dat s, i dacă
omitem una dintre condit, ii (condit, ia 15).

Bineînt, eles, în acest caz completarea tabe-

lului nu ar fi unică, ci doar răspunsul la în-

trebare. Acest lucru arată că, în cursul unei

activităt, i, putem crea probleme foarte se-

rioase din aceste exercit, ii, analizând dacă
fiecare dintre condit, ii este necesară, câte

solut, ii ar putea fi obt, inute dacă am omite

una dintre ele, etc.

SHERLOCK (nivel mediu)

(1) Fotograful stă în casa ROS, IE.

(2) INSTALATORUL este proprietarul CÂINELUI.

(3) POLIT, ISTUL det, ine un ELICOPTER.

(4) Casa VERDE este vecina din stânga a casei MOV.

(5) Proprietarul casei VERZI este s, i proprietarul unui AUTOBUZ.

(6) Persoana care cântă la VIOLONCEL, are un COCOS, .

(7) Proprietarul casei GALBENE cântă la SAXOFON.

(8) Proprietarul casei din mijloc are BICICLETĂ.

(9) BUCĂTARUL locuies, te în prima casă.

(10) Cel care cântă la CHITARĂ este vecinul proprietarului PISICII.

(11) Proprietarul CAPREI s, i persoana care cântă la SAXOFON locuiesc unul

lângă celălalt.

(12) Cel care cântă la TOBĂ, conduce o MAS, INĂ.

(13) MEDICUL cântă la PIAN.

(14) BUCĂTARUL stă lângă casa ALBASTRĂ.

(15) CHITARISTUL stă alături de proprietarul BĂRCII.

Care este casa în care se t, ine IEPURELE?
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Se poate verifica: tabelul de mai jos este o solut, ie. Pentru a fi completă, este necesar să se

verifice s, i un rat, ionament.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare GALBEN ALBASTRU ROS, U VERDE MOV

Ocupat, ie BUCĂTAR POLIT, IST FOTOGRAF MEDIC INSTALATOR

Vehicul BARCĂ HELICOPTER BICICLETĂ AUTOBUZ MAS, INĂ

Animal PISICĂ CAPRĂ COCOS, IEPURE CÂINE

Instrument SAXOFON CHITARĂ VIOLONCEL PIAN TOBĂ

Rat, ionament detaliat

În prima etapă introducem în tabel

informat, iile care sunt enunt, ate clar în

condit, ii (s, i care nu necesită aplicarea

simultană a două condit, ii). Conform

condit, iei 9, BUCĂTARUL stă în prima

casă, din condit, ia 14 reiese că a doua casă
este ALBASTRĂ (deoarece BUCĂTARUL

locuies, te lângă ea), iar conform condit, iei 8,

proprietarul celei de-a treia case are BICI-

CLETĂ.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare ALBASTRU

Ocupat, ie BUCĂTAR

Vehicul BICICLETĂ

Animal

Instrument

Putem completa relativ us, or încă 8 celule

din tabel. Casa VERDE se află imediat în

stânga casei MOV, informat, ie dedusă din

condit, ia 4. Deoarece a doua casă este AL-

BASTRĂ, casa VERDE s, i cea MOV se află

în pozit, ia a treia s, i a patra, sau a patra s, i

a cincea. Condit, ia 5 însă prevede că per-

soana din casa VERDE det, ine s, i un AUTO-

BUZ, iar din moment ce persoana din a

treia casă are o BICICLETĂ, casa VERDE
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s, i MOV nu pot fi a treia s, i a patra, adică
trebuie să fie a patra s, i a cincea. Deoarece,

conform condit, iei 1, FOTOGRAFUL stă în

casa ROS, IE, acesta nu poate locui decât în

a treia casă (prima casă este ocupată de

BUCĂTAR, a doua casă este ALBASTRĂ, a

patra este verde, iar a cincea este MOV).

Rezultă că prima casă trebuie să fie GAL-

BENĂ. Conform condit, iei 7, proprietarul

casei GALBENE are un SAXOFON, iar con-

form condit, iei 11, proprietarul CAPREI stă
în a doua casă.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare GALBEN ALBASTRU ROS, U VERDE MOV

Ocupat, ie BUCĂTAR FOTOGRAF

Vehicul BICICLETĂ AUTOBUZ

Animal CAPRĂ

Instrument SAXOFON

Completarea celorlalte celule din tabel este

un pic mai dificilă.

Prima abordare

Pe baza condit, iilor, se pot crea următoarele

perechi: INSTALATOR-CÂINE (condit, ia

2 ), POLIT, IST-ELICOPTER (condit, ia 3),

VIOLONCEL-COCOS, (condit, ia 6), TOBĂ-

MAS, INĂ (condit, ia 12 ) s, i MEDIC-PIAN

(condit, ia 13). Cu toate acestea, dacă înce-

pem cu oricare dintre aceste perechi, am

avea cel put, in două opt, iuni de as, ezare.

De exemplu, să începem cu perechea

POLIT, IST-ELICOPTER. Proprietarul ELI-

COPTERULUI este POLIT, ISTUL (condit, ia

3), iar acesta locuies, te fie în a doua, fie

în a cincea casă, deoarece prima casă este

ocupată de BUCĂTAR, a treia casă de FO-

TOGRAF, iar a patra casă de proprietarul

AUTOBUZULUI.

Dacă POLIT, ISTUL ar locui în a doua casă,

atunci proprietarul MAS, INII, care cântă la

TOBĂ (condit, ia 12) nu poate locui decât

în casa a cincea, deoarece proprietarul pri-

mei case cântă la SAXOFON, în a doua

casă stă proprietarul ELICOPTERULUI, în

a treia proprietarul BICICLETEI, iar în a

patra proprietarul AUTOBUZULUI. Astfel,

persoana care locuies, te în prima casă are
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o BARCĂ, iar condit, ia 15 spune că pro-

prietarul casei a doua case cântă la CHI-

TARĂ. Conform condit, iei 13 MEDICUL cu

PIANUL poate sta doar în casa a patra,

deoarece în prima casă stă BUCĂTARUL,

în cea de-a doua POLIT, ISTUL, în casa a

treia FOTOGRAFUL, iar în cea de-a cin-

cea proprietarul care det, ine TOBĂ. Ast-

fel în casa a cincea stă INSTALATORUL

cu CÂINELE (condit, ia 2), iar în cea de-a

treia casă stă proprietarul VIOLONCELU-

LUI s, i al COCOS, ULUI (condit, ia 6). Pe baza

condit, iei 10 însă, proprietarul CHITAREI

stă lângă casa cu PISICA s, i, din moment ce

în dreapta imediată a casei cu CHITARA se

t, ine COCOS, UL, în imediata sa vecinătate

din stânga trebuie să fie PISICA, prin ur-

mare aceasta este prima casă. As, adar, ME-

DICUL t, ine IEPURE în a patra casă.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare GALBEN ALBASTRU ROS, U VERDE MOV

Ocupat, ie BUCĂTAR POLIT, IST FOTOGRAF MEDIC INSTALATOR

Vehicul BARCĂ HELICOPTER BICICLETĂ AUTOBUZ MAS, INĂ

Animal PISICĂ CAPRĂ COCOS, IEPURE CÂINE

Instrument SAXOFON CHITARĂ VIOLONCEL PIAN TOBĂ

Dacă însă POLIT, ISTUL ar locui în casa

a cincea, atunci INSTALATORUL cu CÂI-

NELE (condit, ia 2) ar putea locui doar în a

patra casă, deoarece prima casă este ocu-

pată de BUCĂTAR, în a doua se t, ine CA-

PRA, în a treia stă FOTOGRAFUL, iar a

cincea POLIT, ISTUL. Prin urmare, MEDI-

CUL cu PIANUL (condit, ia 13) trebuie să
locuiască în a doua casă. Cel care cântă la

CHITARĂ nu poate sta în prima casă pen-

tru că proprietarul acesteia cântă la SAXO

FON, nici în a doua, pentru că proprieta-

rul acesteia cântă la PIAN, nici în a treia,

pentru că astfel vecinii lui nu ar avea PI-

SICĂ (condit, ia 10 ), însă din acelas, i motiv

nu poate locui nici în casa a cincea, deci

trebuie să locuiască în a patra casă. Acest

lucru însă contrazice condit, ia 15, deoarece

în această dispunere persoana care cântă
la CHITARĂ nu este vecin cu proprietarul

BĂRCII.
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Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare GALBEN ALBASTRU ROS, U VERDE MOV

Ocupat, ie BUCĂTAR MEDIC FOTOGRAF INSTALATOR POLIT, IST

Vehicul BICICLETĂ AUTOBUZ HELICOPTER

Animal CAPRĂ CÂINE

Instrument SAXOFON PIAN CHITARĂ

Observat, ie: Presupunând că POLIT, ISTUL

locuies, te în casa a cincea, este evident că
putem ajunge la contradict, ie s, i pe alte căi.

De exemplu, din moment ce proprietarul

TOBEI conduce o MAS, INĂ (condit, ia 12),

el nu poate locui decât în a doua casă,

deoarece proprietarul primei case cântă
la SAXOFON, proprietarul celei de-a treia

case merge pe BICICLETĂ, proprietarul ce-

lei de-a patra case det, ine AUTOBUZUL,

iar proprietarul ELICOPTERULUI stă în

a cincea casă. Prin urmare, persoana care

locuies, te în prima casă este proprietarul

BĂRCII, ceea ce contrazice condit, ia 15 care

prevede că proprietarul CHITAREI s, i al

BĂRCII locuiesc unul lângă celălalt.

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare GALBEN ALBASTRU ROS, U VERDE MOV

Ocupat, ie BUCĂTAR FOTOGRAF POLIT, IST

Vehicul BARCĂ MAS, INĂ BICICLETĂ AUTOBUZ HELICOPTER

Animal CAPRĂ

Instrument SAXOFON CAMION

A doua abordare

Luarea unei decizii ne presează (adică ne

vedem obligat, i să examinăm mai multe căi)

doar în cazul în care trebuie neapărat să
punem cărt, ile la locul lor. Sună ciudat,

deoarece este evident că scopul final este

acesta. De altfel, acesta este singurul punct

slab al cărt, ilor care sunt foarte utile: vrem

să le punem pe masă, iar în acest caz poate

că ne e mai greu să verificăm, unde nu pot
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fi puse anumite cărt, i. Să privim din nou ta-

belul, în care sunt trecute deja informat, iile

care au putut fi înscrise de la bun început

sau au fost us, or de adăugat. Să vedem, care

dintre vehicule nu poate fi plasat în prima

casă. Evident, BICICLETA sau AUTOBU-

ZUL nu pot fi plasate pentru că sunt deja

la locul lor. Deoarece condit, ia 12 prevede

că proprietarul TOBEI conduce o MAS, INĂ,

iar proprietarul primei case cântă la SAXO-

FON, prin urmare nici MAS, INA nu poate

fi pusă în prima casă. Acelas, i lucru este va-

labil s, i în cazul ELICOPTERULUI: conform

condit, iei 3, POLIT, ISTUL are ELICOPTER,

dar prima casă este ocupată de BUCĂTAR,

deci nici ELICOPTERUL nu poate apart, ine

de prima casă. As, adar, prima casă este ocu-

pată de proprietarul BĂRCII. Dat fiind că
proprietarul CHITAREI este vecin cu pro-

prietarul BĂRCII (conditia 15), deducem că

cel din casa a doua det, ine CHITARĂ. Întru-

cât am stabilit vehiculele din prima, a treia

s, i a patra casă, proprietarul casei a doua

cântă la CHITARĂ, iar det, inătorul TOBEI

care conduce o MAS, INĂ (condit, ia 12) nu

poate sta decât în casa a cincea. Astfel pro-

prietarul casei a doua det, ine ELICOPTE-

RUL s, i acest om este POLIT, IST (condit, ia 3).

MEDICUL care cântă la PIAN (condit, ia 13)

nu poate locui decât în a patra casă, prin ur-

mare INSTALATORUL stă în a cincea casă,

în timp ce proprietarul celei de-a treia case

cântă la VIOLONCEL. Însă persoana care

cântă la VIOLONCEL are un COCOS, con-

form condit, iei 6, iar INSTALATORUL are

un CÂINE conform condit, iei 2. Proprieta-

rul CHITAREI locuies, te lângă casa cu PI-

SICĂ (condit, ia 10 ), deci PISICA trebuie să
fie în prima casă, prin urmare IEPURELE

nu poate fi decât în casa a patra, iar propri-

etarul acestuia este MEDICUL.

Observăm că solut, ia poate fi obt, inută prin mai multe rat, ionamente posibile. Copiii

(în special cei mici) au tendint, a de a folosi metoda încercării s, i a erorilor, de aceea este

important să le dăm probleme cu mai multe solut, ii posibile. Cu ajutorul acestora, îi pu-

tem convinge mai us, or pe copii să ia în considerare toate cazurile. Problema următoare

prezintă o situat, ie în care celulele din tabel pot fi completate în două moduri diferite,

dar răspunsul la întrebarea pusă este acelas, i în ambele cazuri.
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SHERLOCK (nivel greu)

(1) BUCĂTARUL locuies, te în casa VERDE.

(2) Casa ALBASTRĂ se află în mijloc.

(3) Vecinul din stânga al INSTALATORULUI este MEDICUL.

(4) Proprietarul PISICII este vecin cu omul care cântă la SAXOFON.

(5) FOTOGRAFUL locuies, te lângă casa ROS, IE.

(6) Proprietarul AUTOBUZULUI este s, i stăpânul unui CÂINE.

(7) Proprietarul casei GALBENE cântă la VIOLONCEL.

(8) Proprietarul casei MOV este s, i proprietarul AUTOBUZULUI.

(9) POLIT, ISTUL are o PISICĂ.

(10) Proprietarul BĂRCII este vecinul celui care cântă la VIOLONCEL.

(11) Casa GALBENĂ este vecina din stânga a casei ALBASTRE.

(12) Proprietarul COCOS, ULUI este proprietarul unei BICICLETE.

(13) Cel care cântă la CHITARĂ, este proprietarul unei BĂRCI.

(14) Cel care cântă la VIOLONCEL nu este vecin cu cel care cântă la PIAN.

(15) Proprietarul IEPURELUI nu cântă la chitară.

(16) Nici FOTOGRAFUL s, i nici vecinii săi nu cântă la CHITARĂ.

(17) FOTOGRAFUL locuies, te lângă proprietarul BICICLETEI.

(18) MEDICUL locuies, te lângă casa ALBASTRĂ.

(19) Între persoana care cântă la PIAN s, i casa proprietarului ELICOPTERU-

LUI sunt exact două case.

Ce fel de vehicul are proprietarul CAPREI?

Putem verifica faptul că toate afirmat, iile problemei sunt adevărate în cazul aranja-

mentelor de mai jos. În ambele cazuri, răspunsul la întrebare este că persoana care det, ine

CAPRA are o BARCĂ. Acest lucru arată îndeplinirea condit, iilor problemei de către două
aranjamente, deci nu este suficient să răspundem la întrebare pe baza unui singur aran-

jament.
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Solut, ia 1

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare VERDE GALBEN ALBASTRU MOV ROS, U

Ocupat, ie BUCĂTAR MEDIC INSTALATOR FOTOGRAF POLIT, IST

Vehicul BARCĂ HELICOPTER BICICLETĂ AUTOBUZ MAS, INĂ

Animal CAPRĂ IEPURE COCOS, CÂINE PISICĂ

Instrument CHITARĂ VIOLONCEL TOBĂ SAXOFON PIAN

Solut, ia a 2-a

Casa 1 Casa 2 Casa 3 Casa 4 Casa 5

Culoare VERDE GALBEN ALBASTRU ROS, U MOV

Ocupat, ie BUCĂTAR POLIT, IST FOTOGRAF MEDIC INSTALATOR

Vehicul BARCĂ HELICOPTER MAS, INĂ BICICLETĂ AUTOBUZ

Animal CAPRĂ PISICĂ IEPURE COCOS, CÂINE

Instrument CHITARĂ VIOLONCEL SAXOFON TOBĂ PIAN

În cadrul activităt, ilor, acest tip de problemă este important deoarece, dacă mai multe

grupuri rezolvă aceeas, i problemă, este foarte probabil (chiar s, i cu put, in ajutor) ca ele-

vii să poată discuta între ei despre important, a examinării mai multor solut, ii. Acest lu-

cru poate fi bineînt, eles completat dacă dăm o problemă în care sunt posibile mai multe

aranjamente, iar răspunsul depinde de aranjament. Toate aceste detalii mărunte sunt

importante, deoarece este important să clarificăm ideile s, i conceptele copiilor cu privire

la demonstrat, ii s, i procese de gândire, independent de programa s, colară. În caz contrar,

copiii pot ajunge să nu înt, eleagă de ce facem ceea ce facem în cazul rat, ionamentelor

matematice, iar aceasta va bloca complet dezvoltarea abilităt, ilor lor de rezolvare a pro-

blemelor.

În cadrul activităt, ilor, setul SHERLOC K nu constă numai în probleme, el cont, ine s, i

cartonas, e care corespund figurilor de mai jos. Acestea sunt predate copiilor împreună
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cu casele, iar ei pot găsi solut, iile prin mutarea cartonas, elor. În figura de mai jos vedem

cartonas, ele în aranjamentul ce corespunde celei de-a doua solut, ii la ultima problemă,

dar ele s-au dovedit a fi un material ajutător foarte util în cursul rezolvării problemei.

Cu ajutorul cartonas, elor, copiii manipulează cu us, urint,ă informat, iile oferite în

condit, ii, deoarece acestea exprimă adesea plasarea cartonas, elor în aceeas, i casă, sau în
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case alăturate etc. Desigur, utilizarea cartonas, elor are s, i un dezavantaj, pe care conducă-

torul activităt, ii trebuie să-l t, ină sub control în timpul activităt, ii. Copiii au tendint, a de a

face încercări s, i se întâmplă deseori că nu îs, i amintesc nici măcar propriul rat, ionament.

O caracteristică importantă a setului este faptul că el cont, ine probleme în mai multe

variante, ceea ce înseamnă că informat, iile din categoriile problemei de bază îs, i schimbă
locurile în câteva probleme derivate. În consecint,ă, rat, ionamentul necesar pentru a re-

zolva aceste problemă are practic o structură identică, însă el se aplică la cartonas, e di-

ferite. Acest lucru poate fi important dacă dorim să dăm echipelor probleme de acelas, i

nivel dificultate, dar diferite. În cadrul proiectului Mathematics and Science for Life, acest

material a fost utilizat în mai multe t,ări s, i l-am prezentat s, i la Freiburg, în cadrul târgului

de materiale didactice organizat de către participant, ii la proiect (împreună cu jocul quiz

s, i setul cu covorul magic).
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