CIPRIAN BACIU (coord.)
ALICE-ANDREEA BUGNARIU OANA RAHELA MALINA

B

- POVESTI CREATE DE STUDENTI

Presa Universitara Clujeana



CIPRIAN BACIU (COORD.)

ALICE-ANDREEA BUGNARIU | OANA RAHELA MALINA

CARTEA POVESTILOR

POVESTI CREATE DE STUDENTI

PRESA UNIVERSITARA CLUJEANA
2024



Referenti stiintifici:
Prof. univ. dr. Musata-Dacia Bocos
Conf. univ. dr. Ramona Radut-Taciu

ISBN: 978-606-37-2311-7

© 2024 Autorii volumului. Toate drepturile rezervate.
Reproducerea integrala sau partiala a textului, prin orice
mijloace, fara acordul autorilor, este interzisa si se pedep-
seste conform legii.

Universitatea Babes-Bolyai
Presa Universitara Clujeana
Director: Codruta Sacelean
Str. Hasdeu nr. 51

400371 Cluj-Napoca, Romania
Tel./fax: (+40)-264-597.401
E-mail: editura@ubbcluj.ro
http://www.editura.ubbcluj.ro/



Ciprian BACIU Coordonator

Alice-Andreea BUGNARIU  Coordonator studenti
Universitatea Babes-Bolyai,
extensia universitara Targu-Mures

Oana Rahela MALINA Coordonator studenti
Universitatea ,,1 Decembrie 1918”
din Alba lulia si extensia
universitard Deva

Lista autorilor in ordine alfabetica

Ionela ALEXA Ciprian BACIU

Emanuela Teodora BINDILA ~ Roxana BIRLEAN

Claudia BOGDAN Alice-Andreea BUGNARIU
Alexandra-Nicoleta CHELSAU ~ Maria DOHOTARI

Iuliana ENACHE Naomi GAL

Ionela Daniela GOTA Oana Rahela MALINA
Daria MATES Ramona-Maria MARGINEAN
Lia MORAR Leea Debora NISTE
Nicoleta NITU Dalia-Andreea POPA
Sorana-Maria PRECUP Ana Nicoleta SCHIAU
Alexandra SORLEA Amalia-Florina TATARAU

Laura-Ionela TOMA






CUPRINS

Prefatd ..o ssssessesseesanes

I. A fost odata ca niciodata ... .

II. Crearea si valorificarea educationala a povestilor .....

[1.1. Crearea povestilor - utilizarea structurilor

narative si a diagramelor grafice .......c...c.....
[1.1.1. Structura narativa a povestilor .........

[1.1.2. Structura narativa de baza ......ccerrrereverrrnen.

[1.1.3. Diagrama grafica a povestii ........cc......

I1.1.3.1. Elementele constitutive ale

diagramei povestii ......cuueeenn.
[1.2. Valorificarea educationala a povestilor .....

BibliOGIrafie ...t sseessasenenae

[1I. Aplicatii practice si contextualizari educationale .......

Soricelul dansator ... ———
Betty si pestisorul de aur ......eeeeeeeeneeens
Aventura luminilor magice de Craciun ..............
DT b U - U /2O
Vulpita Vivi si fluturasul jucaus ...,
Povestea penei de PAUN .....oceeereeereeeneeeseesseessseeenens

Iepurasul cautdtor de culori .....oeeeereerneenneesneeeeena.

Aventura lui Mos Craciun si magia generozitatii

13

15
15
18

20

21
24
29
31

32
44
54
59
77
86
98
99



Inima de smarald: Povestea fetei de la marginea

J0 =T 101 o |

Povestea lui Hope ...............

Spioni, extraterestrii si steaua dorintelor ...

Balaurii din Taramul de fOC .. eeseesesesseenes

Sisi si castelul intunecat ....

Aventurile albinutei Ivi ......

Prieteni pentru totdeaunal ...

Povestea lui PiC ..oovvvevcnnnne

Aventurile catelului CANLAret ...

Catelul Nero ....oconeeneeniennns
Constelatia ...coeeeeeerreerseens

Ingredientul secret ..............

Ghiocel si aventurile primaverii .......ooeneenseessenseenneens

Povestea zanei primaverii

107
111
116
126
131
142
159
153
160
166
170
175
179
185



Prefata

Volumul de fat3, configurat in cadrul proiectului ,Atelierul
povestilor”, reuneste o selectie de resurse educationale create de
studentii de la specializarea ,Pedagogia Invatdmantului Primar si
Prescolar”, apartinand Universitatii ,1 Decembrie 1918” din Alba
[ulia, inmatriculati la Alba Iulia sau la extensia universitara din
Deva, precum si Universitatii Babes-Bolyai, extensia universitara
din Targu Mures, sub indrumarea conf. univ. dr. Ciprian Baciu.

Proiectul , Atelierul povestilor”, initiat si coordonat de Ciprian
Baciu, a demarat in anul 2010, In cadrul seminarelor organizate la
disciplina ,Instruire asistata de calculator” si a continuat adesea
in contexte informale, datorita volumului mare de munca si a
timpului necesar pentru conceperea si dezvoltarea acestor
resurse. Scopul proiectului a fost si este de a antrena si valorifica
creativitatea studentilor si, in acelasi timp, de a le dezvolta
abilitatile digitale.

In cadrul proiectului, au fost elaborate resurse educationale
destinate Invatamantului primar si prescolar, concretizandu-se In
crearea de povesti pentru copii cu varste cuprinse intre 3 si 10 ani.
Resursele create au fost si sunt diseminate prin intermediul
canalului YouTube ,Atelierul Povestilor”. Pe acest canal au fost
publicate 455 de resurse, care au acumulat peste 5 milioane de
vizionadri, canalul avand actualmente peste 11.000 de abonati.

Incepand cu anul 2022, rezultatele proiectului sunt
materializate si sub forma de e-book-uri, in care studentii sunt
recunoscuti ca autori ai resurselor educationale deschise create.
Aceasta initiativa nu doar ca sprijind dezvoltarea profesionala a
studentilor, dar le oferad si o recunoastere oficiala a muncii lor,
transformandu-i din simpli participanti in creatori activi de
continut educational.



Prin acest demers, proiectul ilustreaza atat paradigma
educationala a Invatamantului universitar centrat pe student, cat
si recomandarea educationald actuala - aceea de a conferi
studentilor nu doar statutul de simpli receptori ai informatiilor, ci
si de generatori si transmitatori de noi informatii si cunostinte.

Acest proiect subliniaza importanta implicarii active a
studentilor in procesul de invatare si crearea de continut,
pregatindu-i astfel pentru rolul lor viitor de educatori si formatori
de opinii, capabili sa inoveze si sa contribuie la dezvoltarea
continua a educatiei.

Autorii



I. A FOST ODATA CA NICIODATA ...

»Spune-mi un fapt si voi invdta. Spune-mi un adevdr si
voi crede. Dar spune-mi o poveste si va trdi in inima
mea pentru totdeauna.” - Proverb amerindian

Cuvintele , A fost odata ca niciodata...” sunt mai mult decat o
simpld deschidere a unei povesti; ele sunt o cheie magica ce
deschide un portal catre cele mai frumoase amintiri ale copilariei
noastre. De fiecare data cand le auzim, simtim cum suntem purtati
fnapoi In timp, intr-o lume plina de aventuri, unde imaginatia
noastra prindea aripi si ne purta in cele mai incredibile taramuri.
in acele momente, casa parinteasca devenea un castel, iar vocea
blanda a bunicilor, a educatoarei sau a Invatatoarei era mai
puternicd decit orice forta din realitate, ghidandu-ne cu
intelepciune prin povesti ce ne modelau sufletul si ne deschideau
mintea catre infinitele posibilitati ale vietii.

In fiecare poveste pe care o ascultam, cu ochii mari, urechile
bine ciulite si gura cascatd, gaseam ceva mai mult decat raspuns la
o banala curiozitate si divertisment. Gaseam lectii despre viata,
despre ceea ce inseamna sa fii curajos, sa ai prieteni, sa doresti
binele, sa lupti pentru ceea ce este corect, sa ai credinta si sa speri.
In acele momente, eroii povestilor deveneau eroii nostri
personali, iar luptele lor, luptele noastre. Fiecare print care
invingea un balaur, fiecare eroina care depasea obstacole, fiecare
vrajitor Intelept si fiecare curtean istet ne insuflau puterea de a ne
infrunta propriile frici si provocari.

Prin aceste povesti, am invatat despre sinceritate si respect
reciproc, despre perseverenta si curaj, despre importanta iubirii
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si loialitatii, despre incredere si demnitate, precum si despre
puterea sperantei. In fiecare personaj si in fiecare aventurs, am
gasit o bucata din noi insine, un reper pentru momentul prezent,
dar si o perspectiva, o lectie de viata pe care o purtam cu noi chiar
si astazi. Povestile ne-au invatat ca, desi viata poate fi complicata
si plina de provocari, exista Intotdeauna o cale de iesire, o solutie
care ne poate duce spre un final fericit, daca avem suficienta
credinta si determinare.

Aceste amintiri nu sunt doar fragmente din trecut; ele sunt
fundatia pe care ne-am construit valorile si credintele. Povestile
pe care le-am ascultat sau le-am citit in copilarie ne-au insuflat un
simt al moralitatii si ne-au oferit exemple de urmat. Ele ne-au
aratat ca binele va invinge intotdeauna raul, ca dragostea si
curajul sunt fortele cele mai puternice din univers si c3, indiferent
de obstacolele pe care le Intdlnim, nu trebuie sa renuntam
niciodata la speranta. Astfel, aceste povesti au devenit o parte
esentiala a identitatii noastre, un liant care ne leaga nu doar de
trecut, ci si de cei dragi, de valorile care ne-au fost insuflate in
copilarie. Ele sunt o sursa de inspiratie si de putere, o reamintire
constanta a faptului ca, in adancul sufletului nostru, suntem cu
totii capabili de lucruri extraordinare, atat timp cat nu incetam sa
credem 1n magie, in miracole si In povestile care ne-au definit.

1

»A fost odata ca niciodata...” este mai mult decat o simpla
introducere; este o invitatie de a ne reconecta cu acea parte din
noi care credea In imposibil, care visa cu ochii deschisi si care
gasea bucurie si intelepciune in cele mai simple lucruri. Este o
chemare de a pastra vie acea scanteie a copilariei, de a nu uita
niciodatd ca povestile, oricat de fantastice ar parea, contin
adevaruri universale care ne pot ghida si in prezent, in viata

noastra de adulti.

10
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Povestile au o putere extraordinara de a modela mintile si
inimile, atat ale copiilor, cat si ale adultilor. Ele nu sunt doar o
forma de divertisment, ci si un instrument fundamental de
invatare si dezvoltare. Prin intermediul povestilor, copiii nu doar
ca isi dezvolta imaginatia si creativitatea, dar invata si despre
valorile si normele culturale ale societatii In care traiesc. Fiecare
poveste este o poarta catre o lume in care pot explora diverse
concepte si emotii, experimentand diferite perspective si situatii
intr-un mod sigur si controlat.

Din punct de vedere educational, povestile ofera o modalitate
naturald de a lega informatiile noi de cunostintele existente,
facilitand astfel procesul de invatare. Spre deosebire de datele
brute, care pot parea abstracte si lipsite de context, povestile ofera
un cadru narativ in care aceste informatii pot fi integrate si
intelese intr-un mod semnificativ. Astfel, ele contribuie la
construirea unei viziuni coerente asupra lumii, in care fiecare
noud cunoastere isi gaseste locul Intr-o imagine mai larga.

In plus, povestile ajuti la dezvoltarea empatiei si a intelegerii
interculturale. Atunci cand copiii asculta sau citesc povesti despre
persoane din alte parti ale lumii, ei invatd sa aprecieze
diversitatea si sa respecte diferentele dintre oameni. Aceasta este
esentiala Intr-o lume din ce In ce mai globalizata, unde abilitatea
de a comunica si colabora cu oameni din diverse culturi devine din
ce In ce mai importanta.

Povestile nu hranesc doar mintea, ci si inimile noastre. Ele
creeaza o punte Intre generatii, transmitand traditii, valori si
intelepciune dintr-o epoc in alta. Intr-o lume in care tehnologia
avanseaza rapid si informatiile sunt la un clic distanta, povestile
ofera un sentiment de continuitate si stabilitate, un fir narativ care
ne leaga de trecut si ne ghideaza spre viitor.

11
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In educatia copiilor, povestile joaci un rol esential in
dezvoltarea limbajului si a abilitatilor de comunicare. Copiii Invata
nu doar cuvinte noi si structuri gramaticale, dar si cum sa se
exprime clar si sa-si articuleze gandurile. Prin ascultarea si
crearea de povesti, ei isi dezvolta capacitatea de a organiza
informatiile si de a le prezenta intr-o forma coerenta si captivanta.
Aceasta le va fi de folos nu doar in contextul scolar, dar si in viata
de zi cu zi, In interactiunile cu ceilalti.

Pe langa dezvoltarea cognitiva, povestile au un impact
profund asupra dezvoltarii emotionale a copiilor. Ele ofera un
spatiu sigur in care copiii pot explora si intelege emotii complexe,
cum ar fi frica, furia, bucuria sau tristetea. Prin identificarea cu
personajele din povesti, copiii invata sa isi gestioneze propriile
emotii si sa empatizeze cu ceilalti. Aceasta le intareste capacitatea
de a forma relatii sanatoase si de a naviga prin diversele provocari
emotionale pe care le intampina in viata lor.

Mai mult decat atat, povestile pot fi un instrument puternic
pentru abordarea problemelor sociale si morale. Ele pot deschide
discutii despre teme dificile, cum ar fi justitia, dreptatea,
discriminarea sau curajul. In loc si ofere solutii directe, povestile
invita copiii sa reflecteze asupra acestor teme si sa-si formeze
propriile opinii. Aceastd abordare 1i incurajeaza sa gandeasca
critic si sa dezvolte un simt etic personal, esential pentru a deveni
adulti responsabili si empatici.

In contextul unei lumi in continui schimbare, unde copiii sunt
expusi la o multitudine de influente si informatii, povestile raman
un ancoraj solid. Ele ofera nu doar divertisment, ci si ghidare
morala si emotionald, ajutdndu-i pe copii sa-si gaseasca locul in
aceasta lume complexa si sa se dezvolte intr-un mod armonios.

12



II. CREAREA SI VALORIFICAREA
EDUCATIONALA A POVESTILOR

Povestirea este cea mai veche forma de educatie, o metoda de
transmitere a cunostintelor si valorilor care isi are originile n cele
mai Indepartate vremuri (Moulton, 2020). De-a lungul mileniilor,
oamenii au folosit povestile pentru a transmite cunostinte, traditii
si valori culturale, cu mult Tnainte ca scrisul sa devina o practica
obisnuiti. In comunititile stravechi, povestirea orali era esentiala
pentru pastrarea vie a istoriei si culturii, permitand transmiterea
lectiilor de viatd, a Intelepciunii si a experientelor din generatie in
generatie.

Intr-o epoci in care nu existau cirti sau alte forme de
comunicare scrisa, povestea era principala modalitate prin care
oamenii intelegeau lumea din jurul lor si transmiteau aceste
intelegeri mai departe. Fiecare cultura de pe glob a folosit
povestile ca un vehicul pentru a impartasi istoria, pentru a explica
fenomenele naturale si pentru a invata lectii morale si etice.

Povestile sunt profund inradacinate in natura umana. Ele
reprezintd mult mai mult decat simple relatari de evenimente;
sunt structuri care ne ajuta sa dam sens vietii si experientelor
noastre. In timp, povestile au devenit o parte fundamentali a
identitatii noastre, influentdnd modul in care ne conectam cu
ceilalti si invatam. Creierul uman este in mod natural predispus sa
aprecieze povestile, sa reactioneze emotional la ele si sa le creeze.

Cercetdrile recente din neurostiinte au demonstrat ca
creierul este, de fapt, programat sa raspunda la povesti. Atunci
cand ascultaim o poveste, creierul functioneaza diferit fata de
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modul in care proceseaza alte tipuri de informatii, cum ar fi faptele
sau datele brute. In timp ce procesarea informatiilor factuale
activeaza doar o mica parte a creierului, povestile declanseaza
activitatea In multiple regiuni cerebrale, care colaboreaza pentru
a crea raspunsuri emotionale complexe (Rayburn, 2019).

Studiul realizat de Stephens si colaboratorii (2010) a
evidentiat faptul c3, in timpul interactiunii dintre un vorbitor si un
ascultator, activitatea cerebrala a ambilor devine surprinzator de
asemandtoare, implicind zone extinse ale creierului si creand
astfel un efect de ,sincronizare”. Aceasta ,sincronizare” cerebrala
sugereaza existenta unei conexiuni profunde intre povestitor si
ascultator (Stephens et al.,, 2010, citat in Rayburn, 2019). Astfel,
povestile sunt instrumente puternice care ne permit sa exploram
complexitatea lumii intr-un mod accesibil si profund, facilitaind
interconectarea dintre narator si ascultator.

Chiar si cei care nu se considera povestitori innascuti creeaza
sau spun povesti in fiecare zi. De fiecare data cand cineva relateaza
un eveniment din viata sa, oricat de mic sau nesemnificativ ar
parea, el construieste o naratiune. Aceste naratiuni ne ajuta sa
reflectam asupra experientelor noastre, sa le Intelegem si sa le
conferim un sens mai profund.

In plus, atunci cand visidm, mintea noastra continui si creeze
povesti, structurate sub forma unor naratiuni care incearca sa
organizeze gandurile si emotiile noastre inconstiente. Aceste vise,
oricat de bizare si aparent fara sens ar parea, sunt adesea
impartasite cu familia sau prietenii, transformandu-se in povesti
care capteaza atentia si stadrnesc curiozitatea. Asa cum observa
Moulton (2020), chiar si cele mai efemere si ciudate vise isi gasesc
locul in conversatiile noastre zilnice, demonstrand inca o data
capacitatea noastra de a crea si de a impartasi naratiuni.

14
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I1.1. Crearea povestilor - utilizarea structurilor narative si a
diagramelor grafice

Pentru a crea povesti captivante care sa mentind interesul
cititorilor sau al audientei, autorii pot apela la structuri narative
bine definite, cum ar fi ,Piramida lui Freytag”, ,Structura in trei
acte”, ,Cercul complet al lui Dan Harmon”, ,,Curba Fichteana” si
altele sau la utilizarea diagramelor grafice. Aceste instrumente
ofera un cadru clar si organizat pentru dezvoltarea unei naratiuni
coerente si pline de tensiune. Desi nu sunt obligatorii, ele pot
contribui semnificativ la evitarea capcanelor comune, precum
pierderea directiei sau a ritmului povestii. Astfel, autorii isi pot
concentra mai eficient eforturile asupra dezvoltarii personajelor,
explorarii temelor si rafinarii detaliilor care fac o poveste
memorabila.

I1.1.1. Structura narativa a povestilor

Structura narativa este cadrul organizatoric al unei naratiuni,
in care evenimentele sunt aranjate si prezentate intr-o secventa
specifica, cu scopul de a maximiza claritatea si impactul emotional
asupra cititorului sau audientei. O structura narativa bine definita
permite autorului sa stabileascd o ordine logica si coerenta a
evenimentelor, facilitind astfel Intelegerea si aprecierea povestii.
De asemenea, aceasta permite crearea unor conexiuni
semnificative intre evenimentele naratiunii si temele centrale ale
acesteia, oferind cititorilor nu doar o experienta narativa
captivantd, ci si o Intelegere profunda a mesajului si semnificatiei
povestii.

15
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Aristotel este adesea considerat ca fiind unul dintre primii
teoreticieni care au pus bazele structurii narative. Structura
narativa a povestilor, asa cum a fost teoretizata de Aristotel,
reprezintd una dintre cele mai vechi si fundamentale
conceptualizari asupra modului in care trebuie construita o
poveste pentru a fi coerentd, captivanta si plinda de semnificatie.
Potrivit lui Aristotel, fiecare poveste trebuie sa aiba o structura
clara si coerentd, care sa includa trei parti principale:

1. Inceputul - Partea introductivi a naratiunii, unde
cititorul este invitat s patrundi in universul povestii. in
aceastd parte, autorul prezinta personajele principale si
stabileste contextul in care se va desfasura actiunea. Fie
cd este vorba despre un loc, un timp sau o situatie
specificd, aceasta parte a povestii are rolul de a crea un
cadru care sa ofere coerentd evenimentelor ce urmeaza.
De asemenea, In fnceput este introdusa si premisa
principald a povestii - acea situatie initiala sau acel
conflict latent care va genera dezvoltarea ulterioard a
actiunii. In multe povesti, inceputul nu doar introduce
elementele esentiale ale intrigii, dar si sugereaza tema
principalda a naratiunii. De exemplu, daca tema unei
povesti este lupta dintre bine si rau, aceasta tensiune
poate fi insinuatd incd din primele randuri, fie prin
descrierea unui personaj malefic, fie prin evocarea unei
atmosfere tensionate. Inceputul trebuie si fie clar,
captivant si suficient de detaliat In ceea ce priveste
informatiile necesare intelegerii contextului, pentru a
capta atentia cititorului si a stabili asteptarile pentru
ceea ce urmeaza.

16
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2.

Mijlocul - Partea povestii in care se dezvolta actiunea
initiatd In inceput, amplificind tensiunea si complicand
conflictul. Mijlocul unei povesti este considerat nucleul
sau, fiind partea in care se desfdsoarad si se dezvolta
actiunea initiata in Inceput. Este etapa in care conflictul,
fie ca este extern (Intre personaje) sau intern (in
interiorul protagonistului), incepe sa se amplifice, iar
tensiunea creste pe masurda ce povestea avanseaza.
Mijlocul este cel mai lung segment al naratiunii si este
caracterizat printr-o serie de evenimente si intorsaturi
care aduc personajele in fata unor provociri majore. in
aceastd parte a naratiunii, autorul are posibilitatea de a
explora In profunzime personalitatile personajelor si de
a dezvolta complexitatea intrigii. Obstacolele intélnite de
protagonist sunt esentiale pentru evolutia sa, iar modul
in care acesta raspunde la aceste provocari poate
dezvalui nu doar trasaturile sale fundamentale, dar si
temele centrale ale povestii. Fiecare actiune, fiecare
decizie si fiecare reactie a personajelor contribuie la
constructia unei tensiuni crescande, care conduce
inevitabil catre punctul culminant. Punctul culminant,
desi face parte din mijlocul povestii, merita o atentie
speciald. Acesta este momentul de maxima tensiune,
unde conflictul atinge apogeul si unde se decide in mod
esential soarta protagonistului. Este un moment de
cotiturd, unde lucrurile se schimba ireversibil, iar
cititorul este tinut pe marginea scaunului, asteptand sa
vada cum se vor desfasura evenimentele.

Sfarsitul - Partea finald a naratiunii, unde toate firele
narative sunt aduse impreuna si unde conflictul principal

este In cele din urma rezolvat. Rezolvarea poate lua
17
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diverse forme, cum ar fi triumful protagonistului asupra
obstacolelor, infrangerea acestuia sau experimentarea
unei schimbari semnificative care 1i modifica intelegerea
asupra vietii sau a situatiei sale. De asemenea, sfarsitul
este adesea locul unde autorul isi exprima concluziile
morale sau lectiile care pot fi trase din poveste. In multe
traditii narative, o poveste este considerata completa
doar atunci cand ofera o forma de Invatatura sau o
reflectare asupra conditiei umane. Acestea pot fi
prezentate direct, prin vocea naratorului, sau indirect,
prin experientele si transformarile prin care trec
personajele.

I1.1.2. Structura narativa de baza

Majoritatea povestilor, fie ca vorbim de mituri antice, de
basme, de romane moderne sau de scenariile unor filme, urmeaza
0 anumitd structura narativa de baza pentru a asigura claritatea si
atractivitatea (Structura povestii: 7 structuri narative, f.d.). Aceasta
structura narativa nu este doar un simplu tipar, ci un mecanism
care leagd In mod organic elementele unei povesti, facind-o
accesibila si captivanta pentru publicul larg. Indiferent de stilul
sau genul literar, structura de baza indeplineste nevoia cititorului
sau audientei de a percepe o poveste bine conturatd, cu un inceput
clar, un punct culminant plin de tensiune si un deznodamant.

Structura narativd de baza include mai multe etape si
elemente esentiale care sprijind evolutia si dezvoltarea unei
povesti, de la Inceput pana la sfarsit. Aceste etape formeaza o
schema clasica a naratiunii, in care fiecare element contribuie la
crearea unui intreg coerent si semnificativ.
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In continuare, vom detalia aceste etape, evidentiind rolul
fiecareia In constructia naratiunii.

« Introduce universul povestii, oferind cititorului o baza de )
pornire. Aceasta permite intelegerea contextului in care se
desfasoara actiunea si identificarea cu personajul principal.

» Stabilirea dorintelor sau nevoilor protagonistului este esentiala,
deoarece acestea vor motiva actiunile ulterioare §i vor crea
agteptari pentru dezvoltarea conflictului. v

—

» Rupe echilibrul din starea initiala si introduce conflictul, fortand
protagonistul sa actioneze.

» Acest moment este vital deoarece determina directia povestii si
declanseaza actiunea principald, oferind o problema pe care
protagonistul trebuie sa o rezolve.

-« Prezinta drumul protagonistului catre scopul sau, evidentiind
obstacolele si provocarile intimpinate.

» Aceasta sectiune creste tensiunea si suspansul, oferind dinamism
si mentinand interesul cititorului. Fiecare provocare depasita sau
esec addnceste implicarea emotionala a cititorului.

» Momentul de maxima tensiune si criza pentru protagonist.

« Aceasta sectiune testeaza limitele protagonistului si, de obicei,
conduce la o revelatie importanta sau la o schimbare esentiala
care pregateste deznodaméantul.

» Ofera rezolvarea conflictului si incheie povestea, lasind
cititorului o concluzie satisfacatoare.

« Felul in care se incheie povestea are un impact puternic asupra
cititorului, fie ca finalul este fericit, trist sau o lectie morala.
Deznodamantul trebuie sa ofere un sentiment de incheiere. Cu
toate acestea, povestea poate avea si un final ambiguu, in care
unele probleme raman nerezolvate, punand cititorul pe ganduri
sau determindndu-lsa-si imagineze o continuare.

I11.1.3. Diagrama grafica a povestii
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Diagrama grafica a povestii este o reprezentare vizuala a
structurii narative si este adesea utilizata In educatie pentru a
ajuta elevii sa inteleaga si sa analizeze povestile. Aceasta
reprezentare ofera o modalitate clara si organizata de a vizualiza
evolutia unei povesti, de la introducerea initiala a contextului si
personajelor, pana la punctul culminant si deznodamant. Prin
utilizarea diagramei grafice, elevii pot identifica mai usor
elementele cheie ale unei naratiuni, cum ar fi conflictul central,
punctele de cotitura si rezolvarea finala, facilitand astfel o
intelegere mai profunda a structurii si mesajelor implicite ale
povestii.

De asemenea, diagrama grafica a povestii poate fi un
instrument util si pentru autori. Pe baza elementelor diagramei,
autorul isi poate crea o hartd vizuala a naratiunii, care sa-l ajute sa
urmareasca traiectoria povestii si sa se asigure ca aceasta este
bine structurata si coerenta. Aceasta abordare permite autorului
sa vizualizeze fluxul evenimentelor si sa identifice eventualele
lacune sau incoerente in dezvoltarea actiunii sau a personajelor.
In acest fel, diagrama grafici nu doar cd sprijind procesul de
creatie literar3, dar contribuie si la imbunatatirea calitatii finale a
naratiunii, asigurandu-se c3 toate elementele esentiale sunt
integrate armonios in poveste (Docimo & Littlehale, f.d.).

Tabel 1. Elementele diagramei povestii

inceput Mijloc Sfarsit
e Expunere e Actiune in e Actiune in
e Conflict crestere descrestere

e Punct culminant e Deznodamant
I1.1.3.1. Elementele constitutive ale diagramei povestii
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e Expunerea - Aceasta este etapa initiala a povestii, unde
cititorul este introdus 1n universul personajului principal.
Se contureaza mediul, relatiile si rutina zilnica, oferind
contextul necesar pentru a Intelege motivatiile si dorintele
personajului. De regula, existd un sentiment cda ceva
lipseste sau ca personajul aspira la mai mult.

e Conflictul sau incidentul instigator/ declansator - In acest
punct al povestii, se declanseaza evenimentul care
schimba cursul vietii personajului principal, fortandu-1 sa
paraseasca zona de confort si sa se aventureze intr-o
calatorie necunoscuta. Conflictul, esential pentru
dezvoltarea intrigii si a relatiilor dintre personaje,
reprezintd o problema majorda sau un obstacol pe care
protagonistul trebuie sa il depaseasca pentru a-si atinge
scopul.

e Actiune in crestere - Dupa incidentul declansator,
povestea intra intr-o fazda de intensificare a tensiunii.
Personajul principal se confrunta cu o serie de provocari
si obstacole in incercarea de a-si atinge obiectivul. Aceasta
etapa este marcatd de un ritm alert al actiunii si o
dezvoltare continud a intrigii, mentinand interesul
cititorului.

e Punctul culminant - Acesta este punctul de maxima
intensitate al povestii, unde se petrece o schimbare
esentiala in desfasurarea actiunii sau in viata personajului
principal. Poate fi momentul unei revelatii majore, al
depasirii unui obstacol semnificativ sau al solutionarii
conflictului principal. In basme, acesta este adesea
momentul In care protagonistul se confrunta cu cea mai
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mare crizd, ajungind la o stare de disperare extrems,
urmata frecvent de o schimbare de perspectiva sau de o
descoperire vitala.

Actiune in descrestere — Este momentul din care practic se
pregiteste sfarsitul povestii. In aceasti etap3,
evenimentele care urmeaza punctului culminant sunt
prezentate intr-un mod mai relaxat, cu o reducere
semnificativd a tensiunii. Aceastd parte a naratiunii
ghideaza cititorul citre incheierea sau rezolvarea povestii,
pregatind terenul pentru deznodamant.

Deznodamantul este etapa finala a povestii, unde
conflictul principal este rezolvat, iar conflictele secundare
se incheie. In functie de modul in care protagonistul face
fata provocarilor, deznodamantul poate lua diferite forme:

a) Final fericit - Protagonistul reuseste sa fisi
indeplineasca obiectivele si obtine ceea ce isi
doreste, aducand astfel o Incheiere satisfacatoare si
optimista. Aceasta este o incheiere pozitiva, in care
personajul principal isi vede dorintele Implinite, iar
povestea se finalizeaza intr-o nota de succes si
fericire.

b) Final trist sau tragic - Protagonistul nu reuseste sa
isi atinga obiectivele, ceea ce conduce la un final
nefericit, accentuand pierderea sau esecul.

c) Final cu fnvatatura/cu moralad - Desi protagonistul
nu reuseste sa obtina ceea ce isi doreste initial, el
dobandeste o intelegere mai profunda sau invata o
lectie valoroasa. Aceastd realizare aduce un
sentiment de Implinire si dezvoltare personala,
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d)

Expunere

INCEPUT

chiar daci obiectivele initiale riman neatinse. in
esentd, protagonistul castigd ceva mai important
decat obiectivele sale originale, oferind povestii o
incheiere semnificativa si reflectiva.

Final ambiguu - Povestea se incheie fara un
deznodamant clar, lasand Invaluite in incertitudine
sensul si consecintele actiunilor protagonistului.
Cititorul este invitat sa interpreteze si sa
construiasca propria versiune a finalului, reflectand
asupra multiplelor posibilitdti si a sensurilor
implicite. Aceastd ambiguitate poate accentua
temele centrale ale povestii si poate lasa o impresie
durabila.

Punctul
culminant

Deznodamant

MILOC SFARSIT

Figura 1. Diagrama graficd a povestii

I1.2. Valorificarea educationala a povestilor
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Povestile au jucat un rol central in educatie de-a lungul
timpului, fiind o modalitate prin care cunostintele, valorile si
lectiile de viatd sunt transmise generatiilor urmitoare. In
contextul actual, integrarea povestilor in procesul educational se
dovedeste a fi o metoda versatila si atractiva pentru a facilita
invatarea, pentru a sprijini dezvoltarea morala si emotional3,
precum si pentru a stimula imaginatia si creativitatea elevilor.
Prin intermediul povestilor, profesorii pot introduce subiecte
complexe Intr-un mod accesibil si captivant, incurajand elevii sa
isi dezvolte abilitatile de gandire critica, empatie si exprimare.
Astfel, povestile devin o punte intre cunostinte si experientele de
viatd, oferind un cadru eficient pentru invatarea holistica si
dezvoltarea personala.

Din punct de vedere educational, povestea este un
instrument deosebit de valoros in activitatea didactica, oferind o
serie de avantaje semnificative, printre care:

a) Captarea atentiei, stimularea interesului, a implicarii
si a motivatiei - Povestile au abilitatea de a capta
atentia prescolarilor si a elevilor. Intr-o lume plina de
distrageri, o poveste bine spusda poate concentra
atentia acestora si poate mentine viu interesul pe
durata Intregii activitati sau lectii. Povestile fac ca
invatarea sa fie mai interesanta si mai atractiva
pentru educabili, transformand continutul didactic In
resurse captivante care i motiveaza pe acestia sa se
implice activ In procesul de invatare. Ele permit
stabilirea unei conexiuni emotionale Intre educabili si
subiectele studiate, crescand astfel motivatia de a
invata si de a intelege mai profund materialul predat.
Potrivit lui Moulton (2020), majoritatea profesorilor

considera ca povestirea stimuleaza implicarea si
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b)

d)

motivarea educabililor, deoarece ,cu totii raspundem
la povesti, in special la cele care rezoneaza cu
propriile noastre experiente de viata, sperante si
visuri”.

Stimularea imaginatiei - Povestile invita prescolarii si
elevii sa isi foloseascd imaginatia, sa vizualizeze scene
si sa creeze lumi noi In mintea lor. Acest proces
stimuleaza creativitatea si ajuta la dezvoltarea
abilitdtilor de rezolvare a problemelor, prin
explorarea de solutii inovatoare si neconventionale.
Dezvoltarea memoriei si a abilitatilor cognitive - Prin
ascultarea si relatarea povestilor, educabilii isi
exerseazd memoria si capacitatea de a retine si
organiza informatii complexe. Acest proces
contribuie la consolidarea abilitatilor cognitive
generale, esentiale pentru succesul academic si
personal.

Dezvoltarea gandirii critice si a creativitatii - Prin
analizarea si interpretarea povestilor, educabilii si
dezvolta abilitatea de a gandi critic si de a lua decizii
bazate pe reflectie si rationament. Analizarea
motivelor personajelor, anticiparea desfasurarii
evenimentelor si tragerea de concluzii sunt exercitii
esentiale pentru dezvoltarea gandirii critice.
Imbogitirea  vocabularului si  imbunititirea
abilitatilor lingvistice - Expunerea la povesti ofera
educabililor ocazia de a invata cuvinte si expresii noi
intr-un context natural. Acest lucru contribuie la
imbogatirea vocabularului sila o mai buna intelegere
a nuantelor limbajului. De asemenea, povestile

imbunatatesc abilitatile de exprimare orala si scrisa,
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precum si competentele de ascultare, invatandu-i atat
pe prescolari, cat si pe elevi sa-si structureze
gandurile in mod coerent si sa comunice eficient.
Invitarea colaborativi - Povestirile oferd o
oportunitate valoroasa pentru educabili de a se
angaja in activitdti de grup care le permit sa
colaboreze, sa impartaseasca idei si sa lucreze
impreuna pentru a crea si a relata povesti. Aceasta nu
doar ca stimuleaza dezvoltarea abilitatilor esentiale
de lucru in echipa, comunicare si empatie, dar
contribuie si la dezvoltarea socio-emotionala a
acestora. Mai mult decat atat, contribuie la intarirea
legaturilor existente Intre elevi si la formarea de noi
conexiuni in cadrul retelei lor sociale.

Dezvoltare emotionala si sociala - Prin identificarea
cu personaje din povesti, prescolarii/ elevii isi pot
dezvolta competente esentiale pentru viata.
Implicarea in calatoria unui personaj, explorarea
vietii sale interioare si observarea interactiunilor sale
cu ceilalti 1i ajuta pe educabili sa Inteleaga mai bine
cum functioneaza lumea si care este locul lor in ea.
Povestile contribuie, de asemenea, la dezvoltarea
stimei de sine, a Increderii in sine si a rezilientei,
oferindu-le educabililor modele si experiente care le
imbogatesc perspectivele si 1i ajuta sa faca fata
provocarilor (Moulton, 2020).

Facilitarea invatarii prin conexiuni emotionale -
Povestile au capacitatea de a crea o legatura
puternica intre continutul educational si experientele
personale ale elevilor, ceea ce poate duce la o mai

buna retinere a informatiilor si o intelegere mai
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j)

k)

profunda. Structura narativa a povestilor face ca
informatiile sa fie mai usor de organizat si memorat,
contribuind astfel la un proces de invatare mai
eficient. Cu toate acestea, pentru a valorifica pe deplin
aceste legaturi emotionale, este esential ca elevii sa
fie instruiti in tehnici de gestionare emotionala
(Radut et al., 2015). Astfel, elevii isi pot maximiza
potentialul de invatare, utilizand emotiile ca un
catalizator pentru intelegerea si retinerea mai buna a
informatiilor prezentate.

Transmiterea valorilor morale si culturale -
Povestirile sunt un mijloc eficient de a transmite
valori morale, etice si culturale. Ele pot fi folosite
pentru a ilustra concepte abstracte sau pentru a
discuta despre dileme morale Intr-un mod accesibil si
captivant pentru educabili. Prin intermediul
povestirii, profesorii pot transmite mesaje
importante despre etica, empatie, respect si alte
valori esentiale.

Facilitarea invatarii interculturale — Prin intermediul
povestilor din diverse culturi, educabilii pot invata
despre diversitate si pot dezvolta o intelegere mai
profunda a lumii din jurul lor. Acest lucru contribuie
la formarea unei mentalitati deschise si la acceptarea
diferentelor culturale.

Integrarea cunostintelor interdisciplinare - Povestile
au capacitatea de a interconecta diverse domenii de
studiu, oferind un context holistic care permite
educabililor sa Inteleagd cum se Intrepatrund
subiectele din discipline variate. De exemplu, o

poveste bine structurata poate integra elemente de
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istorie, literaturd, stiintele naturii, fizica si art3,
credind o naratiune captivanta ce evidentiaza
legaturile dintre aceste domenii. Aceasta abordare
interdisciplinara ajuta educabilii sa-si dezvolte o
perspectivd mai ampla si mai integrata asupra
cunostintelor, facilitind o intelegere profunda si
coerentd a materialului studiat. Astfel, prin
intermediul povestilor, educabilii nu doar asimileaza
concepte din diverse discipline, ci invata si sa observe
cum aceste concepte se influenteazda si se
completeaza reciproc. Aceasta le ofera o pregatire
esentiala pentru a dezvolta gindirea complexa
necesara in viata reald, unde problemele si solutiile
sunt adesea interconectate si necesita o abordare
multidisciplinara.

Dezvoltarea dragostei pentru literatura - Copiii
carora li se citesc povesti au sanse mai mari sa devina
cititori entuziasti. Acesti copii sunt mai predispusi sa
devina adulti care citesc cu placere si in mod regulat,
ceea ce stimuleaza invatarea autonoma - un obiectiv
esential in educatie. (Moulton, 2020)
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II1. APLICATII PRACTICE SI
CONTEXTUALIZARI EDUCATIONALE



SORICELUL DANSATOR

Ana Nicoleta SCHIAU

e Tipul povestii: de aventur3, fantastica.

e Clasa/clasele la care se recomanda: a Ill-asia IV-a.

¢ Valori promovate: prietenia, perseverenta, munca,
rabdarea, increderea in fortele proprii.

e Obiective educationale propuse:

0; - Formarea unei atitudini proactive si reziliente, bazate pe
increderea in fortele proprii, munca, perseverenta,
sacrificiu si prietenie.

02 - Identificarea unor strategii si modalitati de depasire a
dificultatilor prin exersare perseverenta si prin
incredere in sine.

e Tema centrala a povestii: increderea in sine si in propriile
forte.

e Subiectul povestii:

Soricel, un soarece care iubeste dansul, este inscris de catre
parintii sai la o scoala de dans. Faptul ca nu mai are timp sa se
joace cu prietenii sai si ca trebuie sa munceasca mult il determina
sa renunte la ceea ce 1l place cel mai mult, sa renunte la dans.

Pus sa3 aleaga intre a mai continua sa fie dansator sau nu, el
hotaraste sa nu renunte la dans. Dupa multd munca el ajunge
campion la dans.

e Textul povestii:
Intr-o casutd micutd, la marginea unei paduri dese si
intunecoase, locuia familia Soricescu. Tata Soricescu, un soarece
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cu o mustata foarte mare, era un frizer renumit in lumea
soarecilor. Mama Soricescu, o fiinta gingasa si plina de caldurj, era
inima caminului, ingrijindu-si copiii cu tandrete si daruire. Cei doi
copii, Soricuta si Soricel, erau ca doi licurici in noapte, fiecare
avand propria stralucire.

Soricuta era o fetita pasionata de carti, careia 1i placea sa
viseze cu ochii deschisi la lumile si aventurile fantastice descrise
in povestile pe care le citea, In timp ce Soricel era o forta vie, un
baietel foarte activ, mereu in miscare si mereu plin de entuziasm,
avand o pasiune arzatoare pentru dans.

Intr-o dupi-amiaza linistiti de toamnd, cand soarele
strdlucea bland prin fereastra, mama Soricescu si prietena ei cea
mai buna se relaxau in sufragerie, savurand cate o cana de ceai de
musetel aburind. In timp ce povesteau despre micile bucurii si
provocari ale vietii, prietena, cu un zambet stralucitor, a venit cu
o idee:

- De ce nu il inscrii pe micul Soricel la o scoald de dans? li
place atat de mult sa danseze, a sugerat ea entuziasmata.

Mama Soricescu a fost surprinsi si incantatd de idee. Isi
amintea cum il vedea pe fiul ei dansand vesel prin casa si cum
acest gand ii aducea o caldura in inima. Cu un zambet larg, plina
de recunostinta pentru prietena sa, a raspuns:

- Ce idee minunata! Ai dreptate, micul meu Soricel ar fi
foarte fericit sa mearga la o scoald de dans. Voi vorbi cu el
despre cursurile de dans disearal!

Inspirata de conversatia avuta cu prietena ei, mama Soricescu
nu a pierdut timp si, impreuna cu tata Soricescu, au Inceput sa
caute o scoald de dans potrivitd. Au vizitat mai multe scoli,
discutdnd cu instructorii si asistand la cursuri pentru a gasi locul
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ideal unde Soricel si isi poatd dezvolta talentul. In cele din urma,
au gasit o scoald perfecta pentru el: o sala luminoas3, cu podele
din lemn stralucitor, unde toti soriceii dansatori erau incurajati sa
se exprime liber prin miscare. Instructorul, un soricel intelept si
prietenos, i-a primit cu caldura si le-a promis parintilor ca micul
Soricel va fi in cele mai bune maini.

La fnceput, micul Soricel a fost extrem de incantat de
cursurile de dans. Fiecare lectie era ca o mica aventura, iar el era
plin de bucurie Invatand pasi noi si miscandu-se in ritmul muzicii.
Isi simtea inima plind de fericire cu fiecare coregrafie reusita si cu
fiecare pas nou invatat. Parintii lui erau foarte mandri si fericiti sa-
1 vada atat de entuziast si stralucitor cand povestea despre lectiile
de dans.

Ins3, pe misuri ce treceau saptimanile, Soricel a inceput si
simtd presiunea antrenamentelor. Chiar daca dansul era in
continuare pasiunea lui, efortul necesar pentru a fnvata miscari
tot mai dificile si pentru a perfectiona coregrafiile incepea sa
devina coplesitor. Incepuse si observe ci timpul siu liber scidea
mult. Numai avea la fel de multe ocazii sa iasa cu bicicleta, sa joace
fotbal in parc sau sa se distreze pe XBOX cu prietenii sai.

Astfel, Incetul cu incetul, entuziasmul sau initial incepea sa se
diminueze. In locul bucuriei de la inceput, aparea din ce in ce mai
des oboseala si plictiseala. Dupa un antrenament lung si obositor,
incepea sa viseze la zilele in care putea petrece ore intregi afarg,
jucandu-se fara griji, sau la serile cand se intalnea cu prietenii sai
pentru a se intrece la jocurile video.

Pentru a recastiga timpul liber, gasea tot felul de motive
pentru a sari peste antrenamentele de dans. Uneori spunea ca este
prea obosit si ca nu poate merge la cursuri. Alteori, se plangea ca
il doare burta sau ca are prea multe teme de facut pentru scoala.
in alte zile, inventa diferite scuze pentru a ramane acasa si a face
altceva care ii aducea mai multa relaxare si distractie.
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Parintii lui, desi observau schimbarea, nu stiau exact ce sa
faca. 1l intelegeau si nu voiau si-I forteze, dar isi doreau si-I ajute
sa nu renunte la ceva ce il ficuse atidt de fericit la inceput. Au
incercat sa discute cu el despre ce simte si dacd mai vrea sa
continue dansul. De fiecare datd, micul Soricel spunea ca inca 1i
place sa danseze, dar ca se simte foarte obosit si ca si-ar dori mai
mult timp pentru alte activitati.

- Mami, astazi nu vreau sa merg la dansuri! Sunt foarte
obosit, i-a spus Soricel mamei.

- Bine, dragul meu! Incearci si te odihnesti, ii spuse mama,
observiand cum Soricel se intinde pe canapea, cu fata
obosita. Ridica telefonul si forma numarul domnului
antrenor, In timp ce ticaitul ceasului din camera parea sa
imprdstie linistea.

- Buna ziua, domnule antrenor! Soricel este foarte obosit
dupa ziua de ieri. A muncit din greu la antrenament si abia
se mai poate misca. Din pacate, nu va putea veni la
antrenamentul de astazi, spuse mama cu o voce calma, dar
usor ingrijorata.

De cealalta parte a firului, antrenorul ofta si raspunse cu
seriozitate:

- Alipsit destul de des In ultima vreme... Va rog sa-i spuneti
ca are un talent deosebit si cd, daca va continua sa
munceasca, poate sa ajunga un campion. Totusi, trebuie sa
decida: vrea sa continue cu dansul sau sa renunte? Daca
vrea sa devina un dansator bun, trebuie sa munceasca
mult si sa nu mai lipseasca de la antrenamente. Talentul
singur nu este suficient.
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Dupa ce a inchis telefonul, mama Soricescu se opri putin si
privi pe fereastra, unde cerul senin se intindea linistit. Apoi, cu o
fata ingrijoratd, intra in camera lui Soricel, care se ghemuise pe
pat, inconjurat de jucarii si reviste cu poze de dans. Cu voce
blanda, mama i-a povestit ce i-a spus antrenorul.

- Soricel, ce vrei sa faci? Vrei sa continui cu dansul sau sa
renunti? Stiu ca e o decizie grea, poate cea mai grea de
pana acum, dar am incredere ca vei face alegerea potrivita.
Indiferent de ce decizie vei lua, voi fi mereu alaturi de tine,
i-a spus mama, punandu-i mana pe umar intr-un gest de
incurajare.

In acel moment, usa camerei se deschise usor si Soricuta, sora
lui, intrd cu pasi mici. Vazandu-1 pe fratele ei adancit in ganduri, se
apropie si il intreba cu voce curioasa:

- Veirenunta la dans, Soricel?

- Nustiu... e atat de greu de ales, raspunse Soricel, lasandu-
se pe spate si privind tavanul camerei. Mi-e dor sa ma
intalnesc cu prietenii, sa ma plimb cu bicicleta prin parc,
sd joc fotbal pe terenul din spatele scolii... Imi place dansul,
dar nu m-am gandit ca poate fi atat de greu. Trebuie sa
muncesc foarte mult, picioarele si bratele ma dor, iar
uneori sunt atat de obosit ca nici nu pot sa ma ridic din pat.
Si totusi, dansul e ceva magic... parca zbori, si iubesc asta...
iubesc dansul.

- Da, cred ca e o decizie foarte grea, zise Soricuta cu un oftat.
Mi-as dori sa te pot ajuta sa alegi...

in dimineata urmatoare, cand soarele abia Incepea sa
lumineze bucataria, iar mirosul delicios de clatite proaspat facute
umplea aerul, Soricel s-a asezat la masd cu o expresie hotarata.
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Parintii sai stateau alaturi, curiosi si nerabdatori sa afle ce avea de
spus.

- Am luat o decizie, Incepu Soricel, privind atent la mama si
tata. lubesc sa dansez si stiu ca, din cauza asta, nu voi mai
avea timp sa ies cu bicicleta prin parc, sa joc fotbal cu
baietii sau sa ma joc pe XBOX cu prietenii. Dar vreau sa
continui sa dansez... Vreau sa devin un campion.

Parintii sai schimba priviri, intelegdnd ca Soricel nu vorbea
doar de un capriciu, ci de o decizie serioasa. Incepand din acea zi,
hotararea lui a devenit forta care l-a impins sa mearga zilnic la sala
de dans. Impreuna cu Balerina, partenera lui, a inceput si se
antreneze cu tot sufletul.

In sala de dans, lumina cidea frumos pe parchetul stralucitor,
iar muzica se amesteca cu sunetul pasilor lor. Antrenamentele au
devenit o parte naturala din viata lor, aducand atat provocari cat
si realizari. Chiar daca oboseala si lipsa timpului liber erau tot mai
evidente, Soricel si Balerina erau din ce in ce mai hotarati sa-si
urmeze visul.

Au inceput sa participe la multe concursuri in weekenduri,
dansand pe ringuri din diferite orase, in fata unui public entuziast.
Fiecare concurs aducea medalii si trofee, dar podiumul cel mai
inalt pirea si le scape mereu. Isi doreau atat de mult s ajungi
acolo!

A venit si ziua ultimului concurs din an. Emotiile erau mari si
sala era plina de familii si prieteni care venisera sa-i sustina. Toti
erau nerabdatori sa-i vada dansand.

- E ultimul concurs din acest an, spuse Balerina, ajustandu-

si rochita stralucitoare si avand o privire usor ingrijorata.
Crezi ca ne vom descurca mai bine?
- Soricel, desi simtea presiunea, i-a raspuns cu incredere:
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- Ne-am antrenat atdt de mult.. Sunt sigur ca ne vom
descurca minunat, chiar daca sunt multi dansatori
talentati. Si noi suntem foarte buni.

Pe ringul de dans, sub privirile a sute de ochi, Soricel si
Balerina s-au miscat cu gratie, ca si cum ar fi fost una cu muzica.
Miscarile lor erau precise si pline de pasiune, povestind despre
toata munca si determinarea lor.

Cand dansul s-a terminat, sala a fost tacuta pentru cateva
secunde, Tnainte ca aplauzele sa izbucneasca din toate partile. Toti
arbitrii le-au acordat nota maxima.

Astfel, visul lor s-a Implinit. Soricel si Balerina au urcat pe cel
mai fnalt loc al podiumului, devenind campioni, cu zambete mari
siinimile pline de bucurie. A fost momentul la care au visat atat de
mult si care le-a aratat ca toate sacrificiile lor au meritat.

¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:
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Le spunea parintilorca e
foarte obosit, ca il doare
burta, ca are mult de
invatat etc.

Ii placea dansul, dar in
sala de dans trebuia sa
munceasca mult, sa invete
anumiti pasi, s& realizeze
coregrafii,

MNu mai avea Toarte mult
timp liber pentru a iesi cu
bicicleta, sa joace Totbal, sa
se joace diverse jocuri pe
XBOX impreuns cu
prietenii sai.

Soricelul dansator (youtube.com)
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Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romana, Stiinte ale naturii, Dezvoltare personald, Educatie
civica
Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Dezvoltare personald
Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
in cadrul activitatilor desfasurate la ,Dezvoltare personald”,
la unitatile de Invatare ,Timpul in viata noastra” si
»Explorez meseriile”.
% Varianta 2:
In cadrul activititilor desfisurate la ,Educatie civici”, la
unitdtile de invatare ,Raporturile noastre cu ceilalti
oameni”, ,Comportamente moral-civice” si ,Norme morale
si drepturile universale ale omului”
% Varianta 3:
In cadrul activititilor desfisurate la, Comunicare in limba
romana” sau ,Limba si literatura romana”- lectura.
Tipul de personaje
— Nonumane personificate: Soricel, Balerina, tata
Soricescu, mama Soricescu, Soricuta si antrenorul de
dans.
Personaje pozitive: toate personajele
Mesajul/ morala povestii: Pentru a reusi ceea ce ti-ai
propus trebuie sa muncesti mult, sa crezi in tine si in fortele
proprii si sa iti doresti acest lucru cu adevarat.
Sarcini pentru elevi:

Identificarea hobby-urilor, jocurilor si activitatilor preferate;

- Realizarea unui program zilnic de activitati, cu sprijinul
adultilor;
- Exprimarea emotiilor de baza in situatii variate;
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- Cooperarea cu ceilalti pentru rezolvarea unor sarcini
simple de lucru, manifestand disponibilitate.
e Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,Eu pot sa fac!” de
Stéphanie Couturier, ,Emotiile Sarei” de Cecile Alix si Claire
Frossard.
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BETTY SI PESTISORUL DE AUR

Alexandra-Nicoleta CHELSAU
Roxana BIRLEAN

e Tipul povestii: fantastica.
e Clasa/clasele la care se recomanda: clasa I si a II-a.
e Valori promovate: dragostea pentru familie, bunatatea,
constiinciozitatea.
e Obiective educationale propuse:
01 - Cultivarea unei atitudini de apreciere si recunostinta fata
de familie si dragostea parinteasca.
0, - Incurajarea unei atitudini pozitive fati de invatare.
03 - Constientizarea importantei intrajutorarii intre prieteni
si a efectelor acestui comportament dezirabil.
04 - Cultivarea unor valori sociale, precum bunatatea,
altruismul, modestia.
e Tema centrala a povestii: calatoria intr-o lume
fantastica.

e Subiectul povestii:

Betty, o fetitd de 7 ani, gdseste un pestisor auriu pe nume
Goldie in timp ce spala rufele intr-un lac. Fata il ia pe Goldie acasa
ca sa nu fie omorat de substantele ddunatoare ale detergentilor,
iar drept rasplata pestisorul de aur ii indeplineste 3 dorinte.

e Textul povestii:
A fost odata ca niciodata o fetita pe nume Betty, care traia in
satul Dorinta. Ea avea 7 ani si era pasionata de nemarginita lume
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a magicului - 1i placeau unicornii, zanele, printesele, sirenele si
personajele cu puteri fantastice.

Betty locuia Impreuna cu parintii si fratele ei si erau tare
fericiti Impreuna, desi casa lor era modesta, iar hainele nu erau
dintre cele noi sau scumpe. Fiind o familie cu multe lipsuri, Betty
si mama ei spalau rufele in raul din apropierea casei, neavand o
masind de spalat care sa le usureze munca. Cele doua mergeau
mereu la raul cu pricina pentru ca stiau ca acolo nu mai traiesc
pesti carora sa le puna viata in pericol.

In ciuda traiului modest, cei doi copii erau foarte
constiinciosi, Invatau bine, isi ficeau intotdeauna temele si aveau
visuri marete. Betty, fiind o fetita simpla, nu voia papusi sau fel de
fel de jucarii sofisticate, precum colegele ei de la scoal3, ci isi dorea
sa aibd o masina de spalat care sa {i usureze munca mamei ei, Insa
nu aveau suficienti bani pentru a cumpara una.

Intr-o zi, pe cand clitea ultimele haine, Betty a auzit niste
zgomote care i-au atras atentia:

- Ajutor! Ajutor! Salvati-ma de aici!

Era un pestisor auriu care inota agitat printre bulele de sapun
ramase pe luciul apei. Betty a fugit de indata spre locul din care s-
au auzit acele sunete si l-a intrebat pe pestisor:

- Cu ce sa te ajut? Cred ca trebuie sa iesi de aici cat mai
repede!

- Sapunul cu care speli hainele imi face rau. Voi muri daca
mai stau mult aici...

Betty a aruncat cosul cu haine si a sarit In rau sa salveze

pestele. A fugit in graba spre casa, iar cand a ajuns In fata usii a
strigat:
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- Mama, mama! Adu repede un borcan din pod! Am un

pestisor in palme.

Auzind aceasta, mama lui Betty a urcat in podul casei si a adus
un borcan, suficient de incapator pentru micul pestisor.
Asigurandu-se ca e In sigurantd, Betty l-a intrebat pe un ton
prietenos:

- Cum te numesti si cum ai ajuns tu in raul de langa casa
noastra? Noi stiam ca nu mai exista pestisori carora sa le
punem viata in pericol...

- Eusunt Goldie. Mai demult, inotam in apele un lac frumos,
unde traiau mai multe vietuitoare: broaste, libelule si
chiar si berze. Intr-o zi, o barzi m-a luat in cioc si a zburat,
dorind sa ma mandnce la cuibul ei, probabil. De teama ca
voi fi mancat, m-am zbatut atat de tare Incat barza m-a
scapat si asa am ajuns In acest rau cu apa cristalina.

- Interesanta aventura! Totusi, Imi pare rau pentru situatia
de mai devreme. Sper ca esti bine!

- Sunt bine! Iti multumesc ci m-ai salvat! Pentru ci ai fost
buna cu mine, iti voi indeplini trei dorinte, fiindca sunt un
pestisor magic.

- Am o singurd dorinta: sa avem o masina de spalat, pentru
a-i usura munca mamei mele.

- Foarte frumos din partea ta! Esti o fetita modesta si buna
la suflet. Te rog sa te mai gandesti la inca doua dorinte. Ti
le voi indeplini pe toate trei!

- Ei bine, mi-as dori si un ghiozdan nou si o papusa cu care
sa mad joc.

La rugamintea pestisorului, Betty a facut trei piruete, apoi a

mers la culcare. A doua zi, cand s-a trezit, a avut parte de cea mai
mare surprizad din viata ei. Fetita a gasit masina de spalat,
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ghiozdanul cel nou si papusa mult dorita si era mai fericita ca
niciodata.

Imediat dupa ce i-a ardtat si mamei minunea care s-a
intamplat peste noapte, Betty I-a dus pe Goldie Tnapoi la rau. Voia
sa-] elibereze, deoarece din acel moment nu mai erau nevoite sa
spele hainele 1n rau si astfel nu-i mai faceau rau pestisorului. Fata
i-a multumit pestelui pentru ajutor si i-a promis ca il va vizita
sdaptamanal, si-a luat ramas bun si i-a dat drumul in apa care
susura necontenit in linistea padurii.

e Discipline de studiu integrate: Dezvoltare personald, Arte
vizuale si abilitati practice
¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Comunicare 1n limba romana
Situatii de Invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Sintetizarea informatiilor esentiale din text (titlu, autor,
personaje, morala etc.) prin metode si tehnici de Invatare
interactive precum harta textului, metoda ciorchinelui,
metoda cubului etc.
% Varianta 2:
Povestirea orala a textului literar, cu ajutorul unor imagini
(lectura dupa imagini).
% Varianta 3:
Redactarea unui bilet adresat lui Betty in care elevul sa o
cheme la rau, pentru a se juca impreuna cu Goldie.
e Tipul de personaje:
— personaje-copii: Betty, fratele lui Betty.
— personaje-adulti: mama, tata.
— personaje-animale: pestisorul auriu.
e Mesajul/ morala povestii:
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Copiii trebuie sa fie modesti si apropiati de familie, sa se
gandeasca la binele tuturor.

Trebuie sa credem in dorintele noastre, sa avem rabdare si sa
muncim constant pentru ca ele sa se indeplineasca.

¢ Organizator grafic/ organizator cognitiv:
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e Sarcini pentru elevi:
1. Citeste cu atentie textul si raspunde la urmatoarele intrebari:

e C(Cefsi dorea Betty?

¢ Cum 1l chema pe pestisorul cu care s-a Intalnit Betty?

e C(Cei-acerut fetita mamei ei sa aduca din pod?

¢ Cum a rasplatit-o pestisorul pe fata pentru ca l-a ajutat?

2. Gaseste In text cuvinte cu sens asemanator pentru urmatoarele
cuvinte:

*primejdie *zgomote

*frica *bucuroasa

3. Scrie In 2-3 randuri care este morala povestii ,Betty si
pestisorul de aur”
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e Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,Fata babei si fata
mosneagului” de lon Creanga
¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:
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Betty a aruncat cosul ew haine 51 a sfnt in rau si salveze pestele, A fugit in
grabd  spre  casd,  iar  ecdnd A auns in fage wgii oA strigat
- Mamd, mamd! Adu repede un borcan din pod! Am un pestisor in palme.

Betty si p&i&)rul de aur (_ ﬁlalbe.com)
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AVENTURA LUMINILOR MAGICE DE
CRACIUN

Oana Rahela MALINA

e Tipul povestii: fantastica.
¢ Nivelul de varsta: 4-6 ani.
e Valori promovate: generozitatea, spiritul altruist, prietenia,
colaborarea si respectul.
e Obiective educationale propuse:
01 - Dezvoltarea capacitatii de ascultare si intelegere a
povestilor.
02 - Invitarea valorilor sociale si morale.
03 - Stimularea creativitatii si imaginatiei.
04 - Incurajarea cooperarii si comunicirii in echipa.
Os - Introducerea conceptelor de traditii si obiceiuri specifice
sarbatorilor de iarna.
e Tema centrala a povestii: magia Craciunului.

e Subiectul povestii:

In ajunul Criciunului, Lumina Margelutd, o mica luminit3
magica, descopera ca nu toti copiii din sat au luminile de Craciun.
Ea decide sa porneasca intr-o aventura pentru a aduce bucurie in
inimile tuturor copiilor.

e Textul povestii:
Intr-un mic sat de poveste, in ajunul Criciunului, Luminile
Magice se pregateau sa impodobeasca fiecare casa si fiecare brad.
Spiridusii zdmbitori se asigurau ca totul era stralucitor si plin de
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magie. Ins4, intr-un colt ascuns al satului, o mic lumini pe nume
Margeluta isi dadu seama ca nu toti copiii aveau luminite
stralucitoare in casele lor.

Hotarata sa aduca bucurie in inimile copiilor, Margeluta porni
intr-o aventura. Cu fiecare pas, lumea inconjuratoare devenea tot
mai fermecatoare. Zapada scartaia sub picioarele ei, iar stelele
straluceau pe cer. Spiridusii Magici, vazand hotararea ei, i-au
daruit o bagheta magica mica.

Margeluta se oprea la fiecare casa unde nu stralucea lumina
magiei Craciunului. Cu bagheta ei magica Imprastia bucurie si
lumina. Copiii, uimiti si fericiti, isi deschideau usile sa primeasca
darul ei magic. Fiecare casa devenea astfel un mic colt de poveste.

Ins3, in umbra unui brad bitran, Intunericul Hain privea dela
distanti. Incerca sa stingd lumina Margelutei, dar magia prieteniei
si generozitatii era prea puternicd, nu-l lasa sa faca acest lucru.
Fiecare lumina nou aprinsa era un scut impotriva intunericului.

Cand Margeluta ajunse Tnapoi la satul ei, toate luminile erau
stralucitoare, iar spiridusii zambitori aplaudau bucuria adusa de
micuta eroind. Lumina ei magica nu doar impodobi casele, ci aduse
impreund inimile oamenilor. In noaptea de Criciun satul stralucea
mai mult ca niciodata.

De atunci, in fiecare an, Luminile Magice de Craciun isi
aminteau ca magia se gaseste in generozitate, prietenie si in
credinta cd fiecare micd lumina poate aduce schimbari mari.
Asas-aincheiat, Aventura Luminilor Magice de Craciun", iar copiii
din sat si-au petrecut sarbatorile inconjurati de iubire si bucurie.

e Domenii experientiale integrate: Domeniul estetic si
creativ, Domeniul limba si comunicare, Domeniul stiinte.

o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

* Varianta 1:
Situarea geografica: Invitarea despre locatia satului si a altor
tari In care se sarbatoreste Craciunul.
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* Varianta 2:

Interactiunea sociala: Colaborarea pentru a crea decoratiuni
de Craciun si impartirea lor cu ceilalti copii.

e Tipul de personaje:

— Umane: copiii din sat.
— Nonumane: Lumina Margeluta, spiridusii magici.

o Personaje pozitive: Lumina Margeluta , spiridusii magici si
copiii din sat.

e Personaje negative: Intunericul Hain.

e Mesajul/ morala povestii: In lumea noastrd, plind de
bucurie si magie, fiecare copil merita sa simta lumina si
caldura Craciunului in inima sa. Generozitatea si dorinta de a
aduce bucurie celorlalti sunt cele mai frumoase daruri pe care
le putem oferi in aceasta perioada speciala a anului. Lumina
Margeluta ne Invata ca Intunericul poate fi invins cu puterea
iubirii si a generozitatii.

¢ Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,,Rudolf, renul cu nasul
rosu".

¢ [lustratii care insotesc textul povestii:

- -
# ; LB ] 2 »
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& Adobe Firefly

Hotidrila sa aduca
buecurig in inimilg
copiilor, Margeluta
porni intr-o aventara.
Cu figearg pas, lumea
neonjuraloarg
devenea tol mai
fermgedtonrg, Sapada
schrtdia sub picioargly
gi, iar siglgle
stralucgau pg egr.
apiridusii Magici,
vazénd hotarérea ai, i-
au darail o bagheta
mugic

Aventura Luminilor Magice de Craciun (youtube.com)
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DELAALAZ

Alice-Andreea BUGNARIU

o Tipul povestii: stiintifico-fantastica.

e (Clasele la care se recomanda: pregatitoare, Intai.

e Valori promovate: echilibrul, ambitia, excelenta, atitudinea
pozitiva/ entuziasmul, creativitatea, comicul.

¢ Obiective educationale propuse:

01 - Dezvoltarea abilitatii copiilor de a retine alfabetul prin
intermediul versurilor si a rimelor, cu scopul de a facilita
memorarea alfabetului.

02 - Dezvoltarea capacitatii de lecturare si recitare expresiva
a textului dat, pundnd accent pe intonatie si pronuntie
corecta.

03 - Crearea unei experiente captivante pentru copii, care sa
ii ajute sa invete alfabetul.

e Tema centrala a povestii: invatarea alfabetului.

¢ Subiectul povestii:

Intr-o zi de toamn4, o citelusd pe nume Bella, a dat nastere
unui pui pe nume Oskar. Oskar era tare rasfatat de stapana lui,
Alice. Alice se ocupa foarte mult de catel si il Invadta o gramada de
lucruri, pana cand, intr-o zi, se gandi sa-1 invete si o poezie, iar de
atunci Oskar a Inceput sa vorbeascd, iar acum la nici un an si
jumatate stie toata poezia scrisa de stapana lui.

o Textul povestii:
Era mijlocul toamnei, iar frunzele copacilor se asterneau pe
pamantul racoros. Scoala nu incepuse de mult, dar sa vedeti ce
surpriza le-a ficut mama mea, catelusa Bella, oamenilor care au
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grija de noi. A dat nastere unui pui, pe care stapanii mei l-au numit
Oskar. Era alb si pufos, iar, credeti sau nu, eu eram acel pui.
Stdapana noastra, Alice, ne-a crescut pe amandoi in cele mai bune
conditii. Desi suntem caini de talie mare, ne facea baie iIn vana si
ne ldsa sa dormim ore In sir alaturi de ea in casa. Alice este o
stdpana minunata. Acum am un an si trei luni, dar In acest timp am
invatat multe lucruri. Alice s-a ocupat de mine in fiecare zi si m-a
invatat litere, cuvinte si tot ce aveam nevoie pentru a putea vorbi
astazi. M-a invatat intregul alfabet si ca sa il retin mai usor, mi-a
creat o poezie speciald. Aceasta poezie este scrisa chiar de ea.
Acum, pot vorbi la fel ca voi toti. Este uimitor ce pot face oamenii,
si in continuare, vreau sa Impartasesc cu voi tot ceea ce Alice m-a
invatat.

Incd din timpurile strivechi, alfabetul a apirut ca o
necesitate, iar astazi, In fiecare tara, gasim diferite limbi vorbite.
Fiecare limba si-a ales propriul alfabet. Al nostru contine 31 de
litere, dintre care se regasesc 26 de caractere ale alfabetului latin.
Din punct de vedere al continutului, regdsim numeroase consoane
si vocale. In continuare, le vom parcurge impreuna. Le vom invita
logic si ne vom distra.

Alfabetul meu, datorita lui Alice, este la fel ca si al vostru, iar
acum il puteti retine mult mai usor datorita ei. Priviti ce a reusit
sa creeze:

Nu credeam ca se va intampla
Sa scriu eu, cu manuta mea.
Si acum, eu pot crea,
Povestea din fata ta.

Hai, copii, sa ne distram,
Litere sa invatam.
Haideti, copii, sa pornim,
Aventura anului.
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Hai, copii, sa ne distram,
Alfabetul sa invatam.
Haideti sa descoperim,
Literele cum se scriu.

Am sa scriu o povestioara,
Pentru copiii de la scoala.
Haideti sa invatati cu mine,
Literele toate in linie.

Hai sa n-o lungim prea tare,
Ca vine vacanta mare.
Porneste la drum cu mine,
Ca sa stii alfabetul bine!

,A” e mare, indesat,
Parca ar fi un imparat.
E vocala cea mai tare,
Ce vine in Intdmpinare.
Fara a invata pe ,a”,
Nu putem scrie mama.
Nici tata nu s-ar putea,
Si ambii s-ar supara.

Vom aminti si pe ,a”, si,a”, 1",
Dar nu ne putem hotari:

Ei de ce apar oare,

Sub o alta infatisare?

Si-au mai pus o caciulita,

Ca tare frig le-a fost la fata.

Si pe ,,a” l-au copiat,

Care nu s-a suparat.
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[-a lasat langa el,
Sa stea la caldurica nitel.

,B” e mare, rotofei,

[-as pune chiar si cercei.
Cu ,B” Incepe Bucuresti,
Capitala Tarii-Romanesti.
Bombonica, balonas,
Bumbacel sau bastonas,
Toate pe ,B” il contin,
Parca ar fi un dar divin.

,C” vine de la Craciun,

Carte, casa si catun.

Captivat sa fii baiete,

Sa-nveti strofele graite.

Si de le vei stii tu-n sine,

Catalogul va contine doar foarte bine.
Vei fi cel mai fericit,

Promovat si iscusit.

,D” oare de la ce vine?

Delfin, dinozaur, cine stie?

De Dunare ati auzit?

De Delta v-ati amintit?

Domnul doarme in drumul mare,
,D” e cel mai vesel, oare?

S-a nimerit in fata lui ,E”,

Care vrea sa-1legene.

L,E” e o vocala deas3,
Regasitd-n orice casa:
Ba in familie, ba la rude,
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In fereastra sau la munte.
Elefant, elicopter,

Pana la domnul lutier,

E intalnita mai mereu,

Poate chiar si-n numele meu.

Hai sa trecem la frumos!
,F” e cel mai generos.
Consoana ce prezice floare,
S-aldsat putin cam moale.
Nu si-a mai desenat,
Liniuta lui , E” indesat.

A ramas cam dezgolita,

La picioare neimplinita.

Copilasi-dragalasi, iata-ne la ,G”,
Si cred ca ne cam ajunge.

Gaina, gospodar,

Germania sau geamantan,

,G” vine 1n intampinare,

Si va spune salutare.

El se duce la plimbare,

Si trece peste hotare.

,H” ne arata holdele,

Hai sa incepem horele.
Harghita, Hunedoara, hambar,
Harta el ne-o da cu var.

Ne prezinta-n chip hidos

Un copil morocanos.

Hot, 1l contine pe ,H”

Doamne, ce mai golanas.
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[ute, iute si istet,

Parca ar fi chiar un mistret,
,1” e tare inteligent,

Si-a pus punct peste sergent.
E inalt si vorbaret,

Iscusit si cantaret,

Alice-Andreea Bugnariu - DelaAlaZ

Dar de-ai primit la scoala un ,i"...

Media frumoasa, nu va mai fi.

Jucarii si jucarioare,

Jar, jetoane si jaloane,

»)” 1-a copiat nitel,

Pe stangaciul din careu.
Seamana cu ,i” mai mult...
Cred ca vorbise la inceput.
Sa fie frumosi ca macii,

Si hotarati precum au fost dacii.

0 nu, ce s-a intamplat?
Aud cam codificat.

,K” de la kilogram,

Doar la kiwi il folosim cam,
in alte limbi il regdsim,

Pe la noi nu-1 prea vestim.
[-a placut in alta tara,

Si vine la primavara.

,L” e tare strengaret,
Si putin cam vorbaret.
Si-a luat el din ,,E”
Doar ultima linie,

Sa nu se asemene.
Lup, leu sau lacusta,
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Lupa, lampa sau chiar lustra,
Toate l-au folosit
Pe ,L” cel prapadit.

Siacum la ,M” noi poposim,
0 vorba sa stabilim.
Orice-am face noi de mici,
Tot pe mama strigam aici.
Vrem, nu vrem sa il rostim,
Tot de mama noi vorbim.
De la primele lunite,

Tot ce vrea copilul zice.

Nebunatic, nazdravan,

"N” nu e cel mai golan.

Seamana cu litere vecine,

Chiar el ne spune.

Daca liniuta era putin mai dreapta,
Era cu ,H” pe aceeasi treapta.
Daca o scurta prea tare,

Bifurcat, iesea ,M” mare.

Si fiti atenti ce repede

Am ajuns la,0” ce n-are capete.
El se face simplu si usor,

Parca ar fi un ousor.

Nu e chiar rotunjor,

Fiindca a stat intr-un picior.

A plonjat dintr-un avion,
Taman pe un norisor.

Oua, oameni sau odaie,

Toate il au pe 0" cel tare.
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Pupaza sau papadie,

Pe ,P” l-am scos din palarie.
Prin ploaie si polei,

,P” are si porumbei.

Poate ca-ar fi fost mai bine
Sa porneasca prin multime,
Sa invete tot poporul

Cum ne dam cu ascensorul?

0, nu, stiti unde am ajuns?
La,Q” cel in padure ascuns.
Din ,0” s-a inspirat enorm,
Dar nu e prea uniform.

Si-a mai pus jos o codita,

Si semana cu o oita.

E la fel de grasut,

Parca ar fi un pui de strut.

Ramura sau randunica,
»,R” e rapid, n-ai tu frica.
Limba ni se misca tare
Cand rostim pe ,R” mare.
Fiindca ,R” e rasfatat,
Regele 1-a Incoronat.

Alti copii 1l spun tarziu
Si-l incurca ca-i verziu.

Sanie sau semafor,

,S” sare in decor

Siil ruineaza tot,

Parca ar fi chiar un netot.
Seara e sumbra tare,

Noi ne ascundem 1n sertare.

Alice-Andreea Bugnariu - DelaAlaZ
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Somnorosi mergem la scoal3,
Sa-nvatam o poezioara.

Semineu si sunculita,
Soarece si scoldrita,

La,S” au mai pus virgulita
Si-au format noua zeita.

Tractorul trece prin tunel,
Traverseaza prin hotel,

Si tavanul cade jos,

O fi fost facut din ipsos.

Cutremurul de azi noapte,

Tot a ruinat prin curte,

Si,T” s-a cam suparat,

Ca din vina lui, toate s-au intdmplat.

Tara, tara si tarana,
Toate il au pe , T” in vana.
Tuica, tarm, dar si tipar,
,1" e, T” acoperit iar.

,U” de la urzica vine,

Unguent, nu alifie.

De urs am cam uitat

Fiindca In pom, eu m-am urcat.
Cand domnul I-a vanat,

Din pusca glontul, a ricosat,

Eu tare m-am mai speriat

Si copacul I-am zdruncinat.

Vai de mine si de mine!
Ce vuiet puternic se aude de la tine.
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»,V” ascos vaca la pascut,
Sa dea lapte de vandut.
E un ,A” mai ciudatel,
Fara nasturi si cercel.

Si cu capul mai intors,
Oare a fost din 1ana tors?

JW”, X" si,Y” rar noi le folosim
In alfabetul ce-1 mostenim.
Stramosul nostru latin,

Nu le folosea in ordin.

Si ne spune mai apoi,

Ca-n alte limbi le folosim noi.

In final noi poposim

La ultimul ce il iubim.
Zmeul zboar3, zebra zace,
»Z” e ultimul si tace,

Ca nu prea are ce face...
Daca aici locul s-a nimerit,
El fericit 1-a primit.

Si se bucura mai tare,

Ca incheie o serie mare.

Dupa versuri lungi si dese,
Alfabetul ni se Intese.

Si pe tot il stim noi bine,
Sa dea testul cine stie.

Si dictare cine vrea,
Recompensa va lua.

Pentru ca m-ati lecturat,
Eu tare m-am bucurat.

Alice-Andreea Bugnariu - DelaAlaZ

68



CARTEA POVESTILOR - POVESTI CREATE DE STUDENTI

Si va spun succes la scoala,
Medie mare anuala.

Acum, ca ati auzit poezia alfabetului, ce parere aveti despre
Alice? E o stapand minunatd, nu-i asa? Sunt tare mandru ca am
ajuns in aceastd familie. Ma iubesc enorm, iar eu sunt ca si al doilea
copil al lor, deoarece Alice nu mai are frati. Ce credeti, Alice m-a
invatat si sa citesc? Dar oare, cifrele le stiu? Voi ce spuneti? Haideti
sa vedem, reusim sa numaram? Ei bine, va las pe voi sa ghiciti. Am
labutele cam mari si tare greu tin pixul intre degetele, cred ca ma
voi opri aici. Daca sunteti cuminti, copilasi-dragalasi, eu o sa va
mai povestesc din peripetiile mele. Acum, o sa ma pun la somnic,
dupa care m-am gandit, sa mananc un pic, ca tare am obosit. Am
scris mult, nu-s obisnuit, eu sunt catelus chiar mic.

¢ Discipline de studiu integrate: Limba si literatura roman3,
Dezvoltare personald, Joc si miscare, Stiinte ale naturii.
¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:
0 Obligatorie: Comunicare in limba romana.
0 Optionala: Serbare tematica/ serbare anuald; Cercul de
lectura/ clubul de lectura; Dezvoltare personala.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
* Varianta 1:
* Citirea orald, in fata clasei, a intregului text de catre
doamna fnvatatoare. Redarea unei continudri a povestii de
catre elevi, pornind de la urmatoarea intrebare: Oskar a
invatat doar alfabetul sau a Invatat si cifrele?
* Varianta 2:
Cand copiii din clasa pregatitoare sau clasa intdi ajung in
contact cu alfabetul, invatatoarea le prezinta versurile
corespunzatoare literei pe care o Invata in ziua respectiva.
Apoi, elevii trebuie sa gaseasca in versuri cuvintele care
incep sau contin litera invatata in acea zi.
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* Varianta 3:
Joc de rol - punerea in scena a unor secvente din poezie
sau a intregului text. Elevii primesc textul cu un timp mai
indelungat inainte de o serbare scolara, dupa care
invatatoarea  distribuie  fiecarui elev  versurile
corespunzatoare literei sale.

* Varianta 4:
Dupa ce elevii au parcurs intregul alfabet, pentru a evita
confuziile Intre literele invatate, acestia pot gasi in poezie
cuvinte care incep, contin sau se termina cu o anumita
litera.

e Tipul de personaje:

— umane: Alice, stapanii cateilor;
— nonumane personificate: Oskar si Bella.

e Personaje pozitive: toate personajele.

e Mesajul/ morala povestii: Invitarea alfabetului poate
deveni o experienta distractiva si plina de bucurie pentru
copii atunci cand este abordata intr-un mod creativ si
interactiv, cu sprijinul si rabdarea adultilor. De asemenea, se
evidentiaza importanta relatiei dintre copii si animalele lor
de companie, aratand cum aceasta conexiune poate contribui
la dezvoltarea si invatarea acestora. Prin intermediul povestii
versificate, prin Impletirea ideilor si a semnificatiilor
literelor, copiii sunt ajutati sa descopere tainele alfabetului.

¢ Povesti/ naratiuni cu mesaj similar:

,Povestea alfabetului” de Alina Nelega, ,Trenul alfabetului” de
George Zarafu.
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¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:

AAABCD
EFGHI
TJKLMN
OPQRSS
TTUV
WXYZ

e Sarcini pentru elevi:
a) Invitati versurile literei cu care incepe prenumele vostru.
b) Elucidati misterul din imaginea de mai jos. Ce litere lipsesc
din alfabet?
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c) Imbinati piesele de puzzle pentru a descoperi cum arati
cainele vorbitor - Oskar.
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d) Redati o continuare a povestii, pornind de la urmatoarea
intrebare: ,Oskar, a invatat doar alfabetul sau a invatat si
cifrele?”.

e) Folosind casisurse de inspiratie resursele digitale atasate,
personalizati literele alfabetului conform versurilor si

strofelor aferente acestora.
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https://online.fliphtml5.com/wtmxy/erke/?classld=c8c6
1b09-f64c-4e1d-92ef-

afa78d98c337&assignmentld=b4adf7c6-f1b7-4ea8-
blae-a8407ca61a50&submissionld=9899f946-822c-

4c3d-2302-eaf467a92ed5#p=1

f) Realizati un desen cu animalul vostru de companie.
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g) Completati un jurnal de lecturd, raspunzind la
urmatoarele intrebari de reflectie:

- Care este personajul meu preferat?
Personajul meu preferat este Oskar, deoarece este un caine care
vorbeste si a reusit intr-un an de zile sa invete o poezie scrisa de
stapana lui, Alice. (Exemplu de raspuns)

- Care este partea care mi-a placut cel mai mult?
In ceea ce priveste partea mea favorits, aceasti este reprezentati
de versurile despre litere, in care Alice a integrat foarte bine
cuvintele ca acestea sa rimeze perfect. (Exemplu de raspuns)

Ce nu mi-a placut?

Dat fiind faptul ca povestea nu este foarte densa, nu mi-a placut ca
s-a terminat destul de rapid. Mi-ar fi placut sa continue si sa ma
reintroduca in lumea fantastica. (Exemplu de raspuns)

- Care sunt invatamintele pe care le-am desprins?
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Am inteles ca procesul de scriere a unei povesti sau poezii implica
atat efort sustinut, cat si inspiratie. Alice a reusit sa imbine cu
succes aceste douda componente pentru a produce un rezultat
exceptional. De asemenea, am Inteles ca folosirea rimelor poate
face procesul de invatare a literelor mai accesibil pentru copii, si
voi considera de folos aceastd abordare in viitor, creand poezii
integrate in povesti pentru a-i ajuta pe copii sa invete alfabetul
intr-un mod mai eficient si distractiv. (Exemplu de raspuns)
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VULPITA VIVI SI FLUTURASUL JUCAUS

Maria DOHOTARI

Tipul povestii: fictiune.
¢ Nivelul de varsta: 5-6 ani.
e Valori promovate: curajul, dorinta de explorare, prietenia,
devotamentul, ascultarea fata de parinti.
e Obiective educationale propuse:
0; - Evidentierea importantei dezvoltarii rezilientei prin
depasirea cu succes a situatiilor de viata critice.
0;- Constientizarea de catre prescolari a importantei oferirii
ajutorului celor aflati in situatii critice.
03 - Evidentierea importantei respectarii sfaturilor date de
catre parinti.
e Tema centrala a povestii: prietenia, curajul, consecintele
neascultarii sfaturilor parintesti.

e Subiectul povestii:

Aventura unei vulpite pe nume Vivi, care, dorind sa exploreze
imprejurimile, se rataceste In natura si trebuie sa depaseasca
teama singuratatii pentru a reusi sa se intoarca acasa. Cu ajutorul
neasteptat al unui fluturas jucaus si prin intermediul jocului, Vivi
invata ca prietenia si ascultarea sfaturilor parintilor sunt resurse
valoroase in caldtoria sa prin viata.

o Textul povestii:
Primdvara tocmai ce a sosit. Natura s-a trezit din nou la viata,
iar intregul peisaj a prins culoare. Intr-o zi, prin iarba verde si
florile viu colorate, printre copacii inalti care se inaltau catre cer,
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un mic pui de vulpe numit Vivi, a iesit din cuibusorul sau. Era o
vulpita mica si dragutd, plina de curiozitate si dorinta de a explora
lumea din jurul ei.

Mergand cu pasi mici si gratiosi, Vivi era uluita si curioasa de
tot ce vedea In jur. Fiind fascinatd de frumusetea locului si
explordnd veseld Imprejurimile, farda sa-si dea seama, s-a
indepartat treptat de familia sa, ajungand intr-o poienita verde
fermecatoare.

Dintr-o data, se opri brusc. Aruncand o privire in jur, a
realizat ca se afla Intr-un loc necunoscut, iar teama singuratatii a
inceput sa-i cuprinda inimioara tot mai tare. Simtindu-se tot mai
singura si speriatd, lacrimile i-au umplut ochii blanzi si a strigat cu
toatd puterea:

- Mamaa! Mamaaa! Unde esti?

Dar mama sa era departe si nu o putea auzi. Vivi, simtindu-se
pierdut3, s-a apropiat de marginea poienitei si s-a ascuns langa un
copac, sperdand ca mama sa va veni sa o gaseasca. Cu ochii plini de
somn, Vivi a adormit in cele din urma.

Dupa un somnic bun, si-a deschis ochii si a vazut un fluturas
zburand in jurul ei.

- Baau! Cine esti tu? De ce esti singurica aici? a intrebat-o
fluturasul.

- Numele meu este Vivi. Am iesit la plimbare si m-am ratacit.
Acum as vrea sa ma Intorc la familia mea, dar nu mai stiu
cum sa ajung acasa. Dar tu cine esti? a intrebat vulpita cu
ochi mari si curiosi.

- Eusunt Fluturasul jucaus. Haide sa ne jucam impreuna de-
a prinselea, iar eu iti voi arata drumul Tnapoi spre casa.
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Fericitd ca a gasit un prieten care sa o ajute, Vivi s-a ridicat
iute din locul in care se ascunsese si a inceput sa-1 urmeze si sa se
joace cu Fluturasul jucaus prin iarba verde care acoperea poienita.
Rasetele si chicotele lor au invaluit locul, iar Vivi s-a simtit mai
fericita decat se simtise In tot timpul cat fusese singura.

Fluturasul jucaus si-a tinut promisiunea si, in timp ce se jucau,
a Inceput sa ii arate micutului pui de vulpe calea spre casa. Astfel,
au mers impreuna pe un drum plin de aventuri, au perindat pe sub
copaci nalti si au trecut pe langa paraul care curgea lin prin
padure.

Si, uite, la capatul acestui drum era chiar mama vulpe, care o
cauta cu disperare pe micuta sa fiicd. Mama vulpe a fost atat de
bucuroasa cand a vazut-o pe Vivi ca a alergat spre ea si au fost din
nou Impreung, in siguranta.

Bucuroasa ca a reusit sa se intoarca acasa, Vivi i-a multumit
Fluturasului din toatd inima pentru ajutorul acordat. Cei doi s-au
despartit cu promisiunea ca vor ramane prieteni si ca se vor juca
impreuna in viitor, dar numai cu acordul mamei.

Intoarsi in bratele mamei, aceasta a imbritisat-o cu drag si i-
a oferit sfaturi importante pentru viitor.

- Puiul mamei, de acum incolo, inainte de a pleca la joaca, te
rog sa ma anunti pentru a-ti putea spune unde ai voie sa
mergi, ca sa nu te ratdcesti si sa fii pus In pericol.

- Bine, mama, promit! Si imi pare atat de rau cd am plecat
fara sa-ti spun”, a raspuns Vivi, invatand o lectie
importanta despre comunicare si siguranta.

De atunci, in fiecare zi cand Vivi dorea sa iasa la plimbare sau
sa se joace cu noul ei prieten, Fluturasul jucaus, intotdeauna o
anunta pe mama sa si asculta cu atentie sfaturile pe care le primea,
astfel ca aventurile ei erau mereu in siguranta.

79



Maria Dohotari - Vulpita Vivi si Fluturasul jucius

e Domenii experientiale integrate: Domeniul Limba si
Comunicare, Domeniul Stiinte.
e Situatii de Invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Prescolarilor li se citeste textul de catre educatoare, dupa
care se dezbate tema povestii si se desprinde morala. De
asemenea, cu ajutorul educatoarei, prin intermediul unor
planse ce ilustreaza momente din poveste, se pot prezenta
intdmplarile pe care le aseaza in ordinea cronologica a
desfasurarii evenimentelor.
% Varianta 2:
Povestea poate fi utilizata in cadrul unei activitati specifice
domeniului stiinte, mai exact la cunoasterea mediului,
activitate in care se pot identifica vietdti din natura si
caracteristici ale acestora.
% Varianta 3:
Povestea poate fi utilizata in cadrul unei activitati specifice
domeniului estetic si creativ, unde pot avea ca sarcina de
lucru sa coloreze/deseneze un personaj din poveste.

e Tipuri de personaje:

— Nonumane: Vulpita Vivi, Fluturasul jucaus.
— Personaje pozitive: toate personajele.

e Mesajul/ morala povestii: Pentru a nu ajunge In situatii
critice, pentru a nu te pune singur in pericol, trebuie sa tii cont
mereu de sfaturile parintesti. Parintii sunt singurele
persoane de care poti fi sigur ca iti doresc mereu binele,
asadar, ascultandu-le sfaturile, vei avea parte de lucruri bune
de cele mai multe ori.

e Sarcini pentru elevi:

1. Raspundeti la urmatoarele intrebari:
a) Care este numele personajului principal din aceasta
poveste?
b) Din ce cauza s-a ratacit vulpita?
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¢) Unde a adormit aceasta?

d) Cu cine s-a imprietenit Vivi?

e) Datorita cui a reusit Vivi sa se intoarca la mama ei?
2. Redati printr-un desen mesajul povestii.

¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:
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POVESTEA PENEI DE PAUN

Alice-Andreea BUGNARIU

Tipul povestii: legenda.

Clasele la care se recomanda: a [II-a si a [V-a.

Valori promovate: curajul, increderea in sine, respectul
pentru traditii, responsabilitatea, originalitatea, creativitatea
si autoafirmarea.

Obiective educationale propuse:

01 - Crearea propriilor povesti, obiecte decorative sau desene
inspirate din legenda penei de paun, dezvoltandu-si astfel
capacitatea de exprimare artistica.

0; - Identificarea traditiilor culturale romanesti, evidentiind
semnificatia portului popular sirolul penei de paun atasate la
palarie.

O3 - Dezvoltarea valorilor morale si a abilitatilor de lecturs,
analiza si interpretare pornind de la exemplul personajului
principal al textului.

e Tema centrala a povestii: Descoperirea si afirmarea
identitatii personale prin intermediul purtarii unei pene de
paun, care devine ulterior simbol comun al curajului intregii
comunitati.

e Subiectul povestii:

Andy, un tandr licean, urmeaza sa prezinte un bal traditional
la el in sat. Isi doreste ca totul si decurgi bine in ziua respectiva,
drept urmare se pregateste din timp, Insa parca tinuta lui nu era
completd. In dimineata zilei balului, giseste o pani ruptd din
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coada paunului sau Smarald si o ataseaza la palarie. Aceasta pana
i da lui Andy increderea necesara pentru a urca pe scena si a
cuceri audienta. Ulterior, gestul lui Andy devine simbol comun al
determinadrii, curajului si increderii in sine.

e Textul povestii:

Diminetile de final de august aduc deja un vant tomnatic prin
preajma casei mele, iar frunzele ruginii ale copacilor din curte
parca Imi zburda imaginatia si astazi. Verdele lor intens se
transforma vizibil in tonuri de galben, apoi se desprind usor de pe
crengute. Roadele bogate din acest an urmeaza sa fie culese, iar
Andy, in tot acest izvor cromatic cald, se pregateste mandru de
scoald. Andy, un baiat istet, este cam posomorat zilele acestea,
fiindca verdele isi pierde tot mai tare din intensitate in aceasta
perioada, dar pentru el ramane culoarea favorita. Pasionat de
geografie si, totodata, viitor elev in clasa a XlII-a, Andy isi dedica
mare parte din timpul liber lecturii si studiului individual. A
descoperit geologia de la o varsta fragedd, iar acum rocile si
pietrele pretioase parca l-au vrdjit, smaraldul fiind piatra lui
favorita.

Acum era ultima zi din luna august. Randunelele dansau pe
sarmulite In tot satul, pregatite parca sa ne paraseasca din nou
pentru cateva luni, iar oamenii locului erau din ce in ce mai
harnici, dornici sa finalizeze munca pe camp. Majoritatea copiilor
din sat isi aranjau de zor noile rechizite pentru saptamana ce va
sa vina.

Andy, In tot acest timp, se pregatea pentru un bal traditional,
tnainte cu doud zile s inceapi scoala. Isi exersa zilnic discursul si
pasii de dans, pentru a nu face vreo gafa in ziua cea mare. Era
prezentatorul balului, o adevarata onoare la varsta lui. Sfarsitul de
saptamana i intrunea pe toti oamenii zonei la o petrecere cu joc
si voie buna. Dar Andy era foarte trist... desi costumul lui popular
era de un alb imaculat, cu motive traditionale, ceva ii lipsea. Si nu,
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nu era vorba de vreo partenera pe scend. Urma sa aiba in talie un
brau cu bani de argint care sa-i completeze portul, capul acoperit
cu o palarie neagra ca taciunele, dintr-o catifea de cea mai buna
calitate. Cu toate acestea, ceva il nemultumea si avea emotii sa
urce pe scena.

Smarald, paunul primit in dar de la parintii sdi, cdci asa l-a
numit in functie de piatra pretioasa de care el era fermecat, si-a
rupt o pana din penajul splendid si aratos pe care il avea, iar acum
nu-si mai putea undui coada ca un adevarat evantai. Oare aceasta
sa fi fost problema pentru care adolescentul era atit de trist? Nu
ne-a dezvaluit adevaratul motiv, dar totusi, pana rupta nu mai era
acolo; Andy o luase de la Smarald si si-o pusese la palarie. Balul
incepea in mai putin de doua ore. Andy isi Iimbraca tinuta si se
indrepta incet spre sala evenimentului, mai curajos ca niciodata.
Era atat de mandru cu pana lui Smarald la palarie si o purta cu
atata elegantd incat era o priveliste rara. Totul luase o Intorsatura
radicala de cand lui Smarald i se rupsese pana din coada. Poate
credea ca l-a durut, dar de fapt, Andy nu stia ca acesta incepea sa-
si schimbe penele si c3, in cateva zile, toate 1i vor cadea, iar cele
noi vor fi si mai impresionante, nu doar prin coloritul lor, ci si prin
vibratia pe care o emana atunci cand se desfac. Dar Andy nu avea
de unde sa stie ce i se intampla lui Smarald, deoarece nu mai
avusese pauni pana atunci.

A sosit momentul sa urce pe scend. Ca un adevarat cavaler,
Andy saluta multimea prezenta si rosteste cuvintele de bun venit.
Toate privirile erau atintite spre el. Barbatii, in special, erau
nedumeriti de semnificatia penei de paun de pe palaria sa, dar nu
schitau o vorba. In schimb, erau atenti la glasul siu, care i cucerise
pe toti. In final, le ureaza distractie pana dimineata si da startul
balului cu o brasoveanca alaturi de o fata cam de varsta lui, dupa
care i se aldtura toatd lumea prezenta. Nu apuca ritmul muzicii sa
se schimbe ca toti barbatii napadesc asupra lui Andy sa-1 intrebe
despre simbolul sau unicat. Iar acesta incepe sa le spuna:
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»,Dupa cum stiti, parintii mei sunt oameni cunoscuti la noi in
zona; avem o groaza de animale, iar de vreo saptamana am primit
un paun din partea lor. L-am numit Smarald, fiindca in lumina
razelor de soare, penele lui au o stralucire aparte, asemenea unei
pietre pretioase precum smaraldul si de aici i-am ales numele. Azi
dimineatda eram cuprins de emotii cand am fost sa-1 hranesc
inainte sa vin aici. Am gasit o pana rupta prin preajma sa si mi-am
atasat-o la palarie. Parca arata bine, si nu doar ca arata bine, dar
m-am simtit, In sfarsit, si eu barbat. Parca mi-a crescut demnitatea
si incep sa am succes.”

Vorbele baiatului i-au acaparat pe toti cei prezenti; nimeni nu
se gandea la o asemenea poveste. Acesta i-a invitat pe cei
interesati sa vina maine dimineata, dupa finalizarea balului, la el
acasd, sa-i vada paunul. Dis-de-dimineata, Andy merge repede la
Smarald sa-1 vada fnainte sd soseascd ceilalti, si mare i-a fost
mirarea... toate penele i-au cazut. Barbatii au ajuns Intr-un final la
Andy, apoi au mers sa vada paunul, dar surpriza, Smarald nu mai
era la fel de aratos. Totusi, penele lui, cazute prin curte, erau de o
frumusete deosebita. Fiecare barbat si-a luat cate o pana si si-a
atasat-o la palarie. Dupa ceva vreme, lui Smarald i-au crescut alte
pene, iar de atunci, toti barbatii din acea zona poarta la costumul
popular, in special la paldrie, un evantai din pene de paun, in
amintirea lui Smarald, simbol al frumusetii si curajului,
ocrotitoare Impotriva relelor si aducadtoare de belsug.

Astfel, pana de paun devine un simbol al maturizarii si al
curajului lui Andy, iar ulterior un simbol comunitar pentru toti
barbatii din zona.

e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura
romand, Educatie civica, Istorie, Geografie.
e Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi
valorificata:
0 Obligatorie: Limba si literatura romana.
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0 Optionala: Educatie civica, Muzica si miscare,
Joc si miscare.

e Situatii de invatare in care poate fi valorificat

textul:
Varianta 1:
Elevii citesc textul, dupa care se dezbate tema legendei,
ideile principale, se desprinde morala, intocmesc un jurnal
reflexiv, apoi discutiile si aplicatiile pot continua pe tema
obiceiurilor si traditiilor locale, imbinand metode activ-
participative de predare-invatare, cum ar fi
brainstormingul, metoda RAI, ciorchinele, cvintetul,
tehnica acvariului, metoda cubului etc.
Varianta 2:
Invititoarea propune studiul textului la disciplina Limba
si literatura romand, ulterior la Arte vizuale si abilitati
practice, fiecare elev isi poate confectiona propria pana de
pdun, folosind tehnica salt painting. Sarcina propusa
incurajeaza reflectia personala a fiecarui elev asupra
valorilor personale si va stimula creativitatea si
imaginatia.
Varianta 3:
Documentarea elevilor cu privire la simbolistica penei de
paun si localizarea pe harta in timpul orelor de geografie
a zonelor geografice din Romania 1n care barbatii poarta
pand de paun atasata la palarie.
Varianta 4:
In cadrul orelor de muzici si miscare, elevii pot invita
dansuri populare romanesti, sa imbrace portul popular si
sa-si realizeze fotografii cu vestita palarie.
Tipul de personaje:
— umane: Andy, oamenii din sat, parintii lui Andy;
— nonumane personificate: Smarald.
Personaje pozitive: toate personajele.
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e Mesajul/ morala povestii: Morala povestii este ca
adevarata incredere 1n sine vine din interiorul nostru, iar
povestea scoate in evidentd curajul unui adolescent pus
pentru prima data in fata unei noi provocari, accentuandu-
se pastrarea traditiilor locale.

e Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,Povestea lui Harap
Alb” de Ion Creanga

e Sarcini pentru elevi:
a) Desprindeti morala acestei povesti.
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b) Daca ai avea un paun si i-ar cadea zilnic cate o pana, ce ai
face cu penele acestuia?

c) Raspundetila urmatoarele intrebari:
https://wheelofnames.com
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We have a winner!

Ce urma s& poarte Andy la bal?
Close m

d) Realizati pana de paun a lui Smarald prin tehnica salt
painting.

o [Ilustratii care insotesc textul povestii:
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IEPURASUL CAUTATOR DE CULORI

Ionela ALEXA

e Tipul povestii: fantastica.

¢ Nivelul de varsta: 4-6 ani.

e Valori promovate: curiozitatea, colaborarea, ajutorul,
respectul, diversitatea.

e Obiective educationale propuse:
01 - Dezvoltarea abilitatilor de ascultare si intelegere a unei

povesti.

0, - Incurajarea creativittii si a gandirii critice.
03 - Imbunatitirea abilititilor de comunicare si colaborare.
0, - Invatarea valorilor sociale si culturale.

e Tema centrala a povestii: lepurasul de Paste descopera ca
fiecare culoare are o poveste si o importanta speciala intr-o
comunitate diversa.

e Subiectul povestii:

Iepurasul de Paste, numit Pufi, era curios sa descopere mai
multe despre culorile lumii. Intr-o zi, in timp ce se pregitea pentru
sarbatoarea de Paste, Pufi s-a gandit ca ar fi minunat sa aduca
culori unice in lumea iepurasilor.

o Textul povestii:

Intr-o padure fermecatd, unde frunzele dansau sub adierea
vantului, traia un iepuras numit Pufi. Pufi era un iepuras deosebit
de curios si mereu in cautare de noi aventuri. Dar, mai presus de
toate, 1i placea sa aduca bucurie in lumea iepurasilor.
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Cu cateva saptamani Tnainte de sarbatoarea de Paste, Pufi a
inceput sa se gandeasca la ceva special. "De ce toate oudle de Paste
sunt doar albe si colorate in cateva culori?" se intreba el. "De ce nu
am putea aduce mai multd diversitate si culoare in aceasta
sarbatoare minunata?

Cu aceasta idee in minte, Pufi a inceput sa calatoreasca prin
padure pentru a descoperi culori noi si interesante. In cilitoria
lui, a Intalnit o iepurica alba numita Alba si un iepuras strengar
numit Razlet.

- Cefaci, Pufi? I-a intrebat Alba, privindu-1 curioasa.

- Vreau sa aduc mai multa culoare in lumea noastra de
Paste! a raspuns Pufi zambind. Hai sa cautam culori noi si
sa le aducem inapoi in padure!

Alba si Razlet au fost Incantati de ideea lui Pufi si s-au alaturat
calitoriei lui. Impreuns, au descoperit flori colorate, fructe vesele
si pietre stralucitoare. Fiecare descoperire aducea o noua culoare
si 0 noua poveste in lumea lor.

Dar nu toti iepurasii erau incantati de schimbare. Gruni, un
iepuras traditionalist, i privea cu neincredere pe cei trei
aventurieri. ,De ce schimbam totul? Pastele a fost mereu alb si
colorat in cateva culori clasice!" spunea Gruni.

Cu toate acestea, Pufi, Alba si Razlet au continuat sa aduca
culori noi si sd impirtiseascd povestile lor in padure. In cele din
urmd, Gruni a Inceput sa inteleaga frumusetea diversitatii si a
inceput sa se bucure si el de culorile noi.

In ziua de Paste, padurea era plind de bucurie si culoare.
Fiecare iepuras aducea cu el o bucata de poveste si un strop de
culoare speciala. Si astfel, Pastele a devenit mai minunat si mai
vesel ca niciodata.

e Domenii experientiale integrate: Domeniul om si societate,

Domeniul limba si comunicare, Domeniul estetic si creativ.
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¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
Discutii in clasd despre importanta diversitatii si a
colaborarii.

% Varianta 2:
Activitati practice de explorare a culorilor si crearea de
desene in echipa.

% Varianta 3:
Participarea la activitati de sarbatoare care promoveaza
respectul fata de traditii si diferente culturale.

e Tipuri de personaje:

— Personaje antropomorfe (iepurasi cu trasaturi umane).

e Personaje pozitive: Pufi, Alba, Razlet.

e Personaje negative: Gruni.

e Mesajul/ morala povestii: Diversitatea aduce frumusete in
lumea noastra si fiecare individ aduce o culoare speciala in
comunitate. Prin colaborare si intelegere, putem crea o lume
mai frumoasa si mai armonioasa.

100



AVENTURA LUI MOS CRACIUN SI MAGIA
GENEROZITATII

Claudia BOGDAN

e Tipul povestii: fantastica.

¢ Nivelul de varsta: 3-6 ani.

e Valori promovate: Generozitatea, bucuria, prietenia si
solidaritatea.

e Obiective educationale propuse:
01 - Dezvoltarea empatiei si a simtului de generozitate.
0 - Intelegerea importantei daruirii si a bucuriei de a primi.
Oz - Stimularea creativitatii si a gandirii critice prin

solutionarea problemei prezentate in poveste.

e Tema centrala a povestii: generozitatea si bucuria de a

darui.

¢ Subiectul povestii:

Intr-un mic sat, Mos Craciun descoperi ci sacul siu magic de
cadouri a fost furat de o zana malefica, Ziranda. Fara darurile
magice, Craciunul este 1n pericol sa nu mai fie la fel de frumos
pentru copii.

o Textul povestii:

Intr-un colt magic al lumii, acolo unde fulgii de zipada
danseaza pe cer si unde stelele stralucesc mai puternic in noaptea
de Ajun, existd un sat fermecat. In acel sat triiau elfii veseli si Mos
Craciun, batranul bland cu barba alba, care aducea bucurie in
inimile copiilor din Intreaga lume.
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Era cu o zi Tnainte de Craciun, iar Mos Craciun, Insotit de elfii
sdi veseli, pregitea cu dragoste darurile pentru copii. In fiecare an,
sacul magic al lui Mos Craciun era plin de cadouri minunate si
lumina bucuriei se raspandea in fiecare casa.

Dar, In acea noapte magica, ceva neasteptat s-a Intamplat. O
zand maleficd numita Ziranda a furat sacul magic al lui Mos
Craciun si a disparut In intuneric. Elfii veseli erau ingrijorati, iar
Mos Craciun simtea o durere in inima. Cum va putea sa aduca
bucurie copiilor fara darurile magice?

Cu hotarare si curaj, Mos Craciun si elfii au pornit intr-o
aventura palpitanta pentru a recupera sacul magic si a readuce
magia Craciunului. Au calatorit prin paduri fermecate si au
strabatut campii inghetate, IntAmpinand tot felul de provocari.

Pe parcursul aventurii, Mos Craciun si elfii au Intalnit animale
magice si spiridusi care i-au ajutat in cdutarea lor. Fiecare
intdlnire a adus cu sine o lectie noua despre generozitate,
prietenie si solidaritate.

In cele din urma, Mos Craciun si elfii au ajuns intr-un taram
magic unde Ziranda tinea prizonier sacul. Prin puterea
generozitatii si a iubirii, Mos Craciun a reusit sa o convinga pe
Ziranda sa renunte la maleficiul ei si sa elibereze sacul magic.
Intorcandu-se in satul lor fermecat, Mos Criciun si elfii au adus cu
ei nu doar sacul magic, ci si o lectie importanta pentru toti copiii
si locuitorii satului. Le-a vorbit despre puterea generozitatii si
cum actele mici de bunatate pot aduce lumina si magia in viata
fiecaruia.

De atunci, in fiecare Craciun, copiii si oamenii din acel sat
fermecat au Inteles ca a darui este cel mai frumos cadou pe care il
poti oferi. In inimile lor, Mos Criciun a fost si va rimane mereu
simbolul generozitatii si al bucuriei de a darui.

Asa se Incheie povestea magicd a lui Mos Crdciun si a
aventurii sale pline de invataminte pretioase despre magia
generozitatii In lumea fermecata a Craciunului.

102



CARTEA POVESTILOR - POVESTI CREATE DE STUDENTI

e Domenii experientiale integrate: Domeniul Limba si
Comunicare, Domeniul Om si Societate.
Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
Discutii despre importanta generozitatii si a daruirii.

% Varianta 2:
Activitati de desen si creatie pe tema Craciunului.

% Varianta 3:
Jocuri de rol pentru a pune in practica valorile promovate in
poveste.

o Tipul de personaje: Personaje antropomorfe (Mos Craciun,
elfii) si fantastice (zdna malefica).

0 Personaje pozitive: Mos Craciun, Elfii veseli, copiii din sat.
0 Personaje negative: Ziranda.

e Mesajul/ morala povestii: Generozitatea aduce bucurie si
magie in viata noastrd. Prin acte de bunatate si darnicie,
putem schimba lumea Intr-un loc mai frumos.

e Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: Omul de Zipada
Generos, Zana Cadourilor.

o Ilustratii care insotesc textul povestii:
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INIMA DE SMARALD: POVESTEA FETEI
DE LA MARGINEA PADURII

Ionela Daniela GOTA

¢ Tipul povestii: realist.
e (Clasa/clasele la care se recomanda: a [V-a.
¢ Valori promovate: bunatatea, empatia, antibulling.
e Obiective educationale propuse:
01 - Sa identifice propriile emotii produse de mesajul
transmis.
0 - Sd asocieze o etichetad verbala expresiei emotionale.
03 - Sa verbalizeze ideile, gandurile fata de unele situatii de
viata intalnite.
04 - Sd execute miscdri sugerate de imagini, texte sau sarcini
cerute de invatatoare.
e Tema centrala a povestii: Etichetarea unor persoane sau
situatii de viat3, fard a analiza contextul propriu-zis.

e Subiectul povestii:

Povestea aduce in prim plan o fetita care locuia impreuna cu
bunica sa. Crescuta foarte frumos, in spiritul adevaratelor valori,
fetita nu ezita nicio secunda sa ajute un grup de copii surprinsi de
furtund In padurea de langa casa ei, cu toate ca in trecut aceiasi
copii au marginalizat-o, nu s-au jucat cu ea.

e Textul povestii:
La marginea unei paduri, intr-o casa darapanata, locuia
impreuna cu bunica ei, o fetita frumoasa foc. Avea parul balai si
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ochii precum smaraldul. Soarta fusese cruda cu ea. Parintii ei au
murit Intr-un nefericit accident cand ea era doar un ghemotoc de
om. De atunci, bunica ei o ingrijea ca pe ochii din cap. Desi locuinta
lor era saracacioasa, tot ceea ce se afla Tnauntru era foarte curat.
Bunica o crescuse pe Amélie foarte bine, i-a insuflat dragostea fata
de animale, fatd de natur, dar si fatd de semenii sdi. In fiecare
seard bunica i citea povesti cu talc, despre cat de important este
sa-ti ajuti aproapele atunci cand are nevoie.

- Dar bunico, de ce copiii din sat nu se joaca cu mine? Ii vad
intotdeauna cand trec pe langa casa noastr3, in drumul lor
spre padure.

Intr-adevir copiii din sat o evitau pe Amélie, o considerau
ciudatd, needucata, doar fiindca locuia acolo la marginea padurii.
Bunica 1i raspunse fetitei:

- Vezi tu, draga mea, oamenii din ziua de azi nu mai au
rabdare sa se cunoasca unii pe altii. Nu cerceteaza
lucrurile, nu vad decat ceea ce este la exterior.

Asa se face ca Intr-una din zile, gasca de copii, care trecea
mereu pe langa casa Ameliei pentru a ajunge in padurea in care se
jucau, a fost surprinsa de o furtuna puternica. Vantul a inceput sa
batd cu putere, crengile copacilor se lasau pana aproape de
pamant, fulgerele si tunetele brazdau cerul, stropi mari de ploaie
au inceput sa cada. Copiii aflati la joaca In padure s-au speriat
foarte tare si au inceput sa tipe dupa ajutor.

- Ajutor! Ajutor!

Amélie, de indata ce i-a auzit, a chemat-o pe bunica ei si,
impreund, au reusit sa aduca copiii In casa, la adapost, pana ce
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furtuna a trecut. Cele doua i-au servit pe musafiri cu ceai cald si
biscuiti proaspeti.

Copiii nu-si Incdpeau in piele de bucurie ca se aflau la
adapost din calea urgiei. Si-au dat seama ca au gresit cand au
considerat-o pe Amélie o ciudata fara sa incerce sa afle de ce
aceasta locuieste acolo.

- larta-ne ca te-am judecat fara sa te cunoastem!

Ploaia s-a oprit, iar Tnainte de a parasi casa bunicii, copiii au
invitat-o si pe Amélie sa se joace Impreuna cu ei.

De atunci, de fiecare data cand vin la joaca in padure, copiii o
cheama pe Amélie alaturi de ei.

e Discipline de studiu integrate: Dezvoltare personal3,
Educatie civica, Limba si literatura romana.

¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:
Dezvoltare personald/ Educatie civica.

¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
In cadrul unei lectii la Dezvoltare personali, lectie in care se
vorbeste despre bundtate, ajutorarea aproapelui.
Constientizarea de catre elevi a acestor valori.

% Varianta 2:
Joc de rol: Elevii isi vor imagina dialogul dintre fetita si
grupul de copii surprinsi de ploaie in padure.

e Tipul de personaje: personaje umane - Amélie, bunica,
copiii.

e Personaje pozitive: bunica si fetita.

e Mesajul/ morala povestii: Niciodatd nu trebuie sa
marginalizadm pe cineva fara sa cunoastem din ce cauza se afla
intr-o anumita situatie.

e Sarcina pentru elevi:
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Sa realizeze un desen prin care sa redea natura in timpul
furtunii, asa cum se desprinde din textul povestii.
¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:

-
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POVESTEA LUI HOPE

Lia MORAR

¢ Tipul povestii: fantastica.
¢ Nivelul de varsta: 5-6 ani.
e Valori promovate: iubirea, altruismul, bunatatea,
convietuire armonioasa, loialitatea si patriotismul.
e Obiective educationale propuse:
0; - Constientizarea de catre copii a importantei convietuirii
in armonie, atat in societate, cat si in familie.
02 - Cultivarea unor trasaturi de personalitate: dragostea,
empatia, altruismul, curajul de a actiona, capacitatea de
a colabora pentru a ajunge la o convietuire armonioasa.
e Tema centrala a povestii: importanta terapiei cu animale.

e Subiectul povestii:

Luna si Zorel, doi frati dintr-un regat bogat, au fost afectati de
detronarea regelui de catre propriul sau frate, care a adus saracie
siintuneric. Tatal lor, fortat sa plece in cautarea unui trai mai bun,
le-a lasat un gol imens. Totusi, catelusa Hope a aparut in viata lor,
aducandu-le alinare si speranta.

e Textul povestii:

Dragii mei, vreau sa va spun povestea unor copilasi care
traiau Intr-o tara minunata, cu oameni muncitori, veseli si fericiti
cu viata pe care o duceau - un adevarat colt de rai. Aceasta tara era
bogata si prospera deoarece era condusa de un rege care isi iubea
poporul si se gdndea mereu la binele acestuia, pe nume Barba-
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Alba. Ins3, pe de alti parte, in umbrs, stitea mereu la panda ca si
ii ia tronul, fratele sau, Mana-Lunga.

Dar sa revenim la copilasii nostri, Zorel si Luna, care erau
copii minunati, veseli, cuminti si plini de viata. Ei traiau Intr-o
familie frumoasd, avand o relatie foarte apropiata cu parintii,
bazati pe iubire si comunicare. In casa lor era mereu veselie si o
atmosfera placuta.

Din pacate, a venit si ziua In care Mana-Lunga a reusit sa 1i ia
tronul lui Barba-Alb3, iar pe acesta din urma l-a inchis intr-o
temnita. Din acea zi, totul s-a schimbat. Toata tara a avut de suferit
deoarece acesta era un om avar, egoist, care se gandea doar la el.
Astfel, oamenii au devenit tot mai saraci si au trait tot mai multe
neajunsuri. Din cauza aceasta, tatal Lunei si al lui Zorel a hotarat
sa plece In alta tard la muncg, ca sa isi poatd ajuta familia si sa le
poata oferi un trai mai bun.

Insa plecarea tatilui i-a afectat foarte mult pe acesti copii
minunati, care au devenit din ce in ce mai tacuti si mai tristi. Mama
acestora a inceput sa isi facd foarte multe griji, nu isi mai
recunostea proprii copii iar In casa lor nu mai era bucurie si
veselie.

Intr-o zi ricoroasi de toamni, pe cand copiii se intorceau de
la scoal3, au auzit un planset care venea dinspre niste tufisuri. Cu
inima plina de curiozitate, au mers sa vada ce se Intampla si acolo
au descoperit un catelus mic si dragut, cu bldnita alba si ochisori
negri ca doud margele. Era infrigurat si parea ca a fost abandonat.

- Uau, uite, Luna, ce catelus frumos! a spus Zorel.

- Oare a cui o fi? Sau mai bine zis, cine I-a abandonat aici?

- E atat de dragut! a spus Luna.

- Euzicsa-lluam acas3, e atat de infrigurat, saracul, si cred
ca e si flamand, a spus Zorel.
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- Da, ai dreptate, trebuie sa 1l ducem acasa. Nu putem sa-1
lasam aici. Sper ca mama va fi de acord sa-I tinem la noi
acasa.

Copiii au luat catelusul si l-au dus acasa, rugand-o foarte
insistent pe mama sa 1i lase sa-1 pastreze. Vazand acel ghem de
blanita pufoasa alba ce avea niste ochisori negri ca doua margele,
nu a putut sa le refuze rugamintea. Dar motivul cel mai important
care a facut-o sa accepte catelusul a fost acela ca a vazut
entuziasmul si bucuria din ochii copiilor ei.

- Bine, copii, vom pastra acest catelus. De azi inainte, va fi
noul membru al familiei noastre, a spus mama.

- Ura, ura.., au strigat In cor amandoi copiii.

- iInsiarmaifio problem3, a zis mama.

- Care, care? au spus ei nedumeriti.

- Catelusul, care de fapt este o catelusa, nu are nume.
Trebuie sa 1i gdsim un nume.

- Lisa, Lilly? a spus Zorel.

- Banu, Fifi e un nume frumos! a zis Luna hotarata.

- Euzicsaii punem numele Hope si sper ca venirea acestei
cateluse la noi in casa sa ne aduca speranta ca totul va fi
bine, a spus increzatoare mama.

Din ziua aceea, de la sosirea lui Hope, chipurile celor doi copii
s-au luminat din nou si au redevenit veseli. Hope era iubita si
ingrijita foarte bine, fiind considerata un nou membru al familiei,
iar ea la randul ei le oferea foarte multa afectiune si le umplea
sufletele de bucurie. Ea a adus speranta ca totul va fi bine.

Si cum dupa rau intotdeauna vine si bine, oamenii din acest
regat au prins curaj si s-au razvratit impotriva lui Mana-Lunga, pe
care l-au intemnitat In locul lui Barba-Alba. Si astfel, o data cu
reintoarcerea lui Barba-Alba pe tron, lucrurile au Inceput sa
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revina la normal, treptat, iar oamenii au Inceput sa traiasca mai
bine. Astfel, tatal copiilor nostri s-a reintors din tarile straine la
familia sa frumoas3, unde a gasit un nou membru, pe Hope, care
era cea maijucdusa si frumoasa catelusa, si care in lipsa lui a reusit
sa le aline dorul copiilor. Si au trdit fericiti pana la adanci
batraneti.

»SiIncalecai pe-o lingura scurtd, sa traiasca cine asculta.
Si mai incalecai pe-un fus, sa traiasca si cine a spus.”

e Domenii experientiale integrate: Domeniul om si societate,
Domeniul limba si comunicare.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
Realizarea de imagini desenate sugestive pentru textul dat
(personaje, peisaje, actiuni, evenimente) pentru a crea un
album al textului (resursa educationald) cu ajutorul
imaginilor oferite de copii.

% Varianta 2:
Povestea poate fi valorificata in cadrul disciplinei
»,Dezvoltare personald” pentru a promova comportamente
dezirabile pe care copiii sa le exerseze in societate. Mesajul
transmis contribuie la formarea unor atitudini si conduite
valoroase.

% Varianta 3:

Joc de rol- punerea in scena (Intr-o piesa de teatru) a

secventelor din text sau a textului Intreg.

Tipuri de personaje:

0 Personaje-copii: Luna si Zorel.

0 Personaje-animale: Hope.

0 Personaje pozitive: Barba-Alb3, Luna, Zorel, Hope, mama.

0 Personaje negative: Mana-Lunga.
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e Mesajul/ morala povestii: Cu totii am auzit ca speranta
moare ultima. Si asociem adesea speranta cu o farama de
optimism, cu o emotie care ne mai da un pic de putere atunci
cand am dat de greu. La fel cum putem asocia foarte bine
speranta cu animalele de companie care ne aduc numai
bucurie si buna dispozitie. Oricat de grea ar fi viata si oricat
de grele ar fi incercarile prin care trecem, sa nu uitam ca dupa
rau intotdeauna vine si bine sau dupa ploaie intotdeauna iese
soarele.
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SPIONI, EXTRATERESTRII SI STEAUA
DORINTELOR

Sorana-Maria PRECUP

o Tipul povestii: aventur3, fantastica.
e Clasa/clasele la care se recomanda: a IlI-a, a [V-a.
e Valori promovate: curaj, increderea in propriile forte.
¢ Obiective educationale propuse:
01 - Constientizarea importantei colaborarii.
02 - Dezvoltarea dorintei de a lucra in echipa.
03 - Stimularea creativitatii si a gandirii critice
04 - Promovarea unei perspective pozitive asupra valorilor
personale si a increderii in sine pentru atingerea
obiectivelor personale.
e Tema centrala a povestii: curajul si determinarea de a
depasi obstacolele pentru indeplinirea visurilor si pentru a
proteja ceea ce este valoros.

e Subiectul povestii:

Jack, absolvent al scolii de spioni, primeste misiunea de a
recupera Steaua Dorintelor, furata de extraterestri cu intentii
malefice. Cu ajutorul abilitatilor sale si a colaborarii cu NASA, el se
infiltreaza in nava, fura steaua si salveaza Pamantul. Astfel, el isi
realizeaza visul de a deveni cel mai bun spion din lume.

e Textul povestii:
A fost odata ca niciodata un baiat inteligent pe nume Jack,
care isi dorea extrem de mult sa devina student la scoala de spioni
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din America. El era foarte curajos si mereu dorea sa isi descopere
propriile limite. Intr-o zi, Jack a primit un plic in care se afla o
invitatie de inscriere la aceasta scoala. A fost foarte emotionat si a
acceptat imediat invitatia.

Scoala de spioni era un loc minunat, plin de secrete si mistere.
Aici, Jack a dobandit cunostinte variate, precum arta de a se
strecura nevazut, utilizarea dispozitivelor tehnice sofisticate sau
descifrarea mesajelor criptate. In timpul studiilor sale, Jack a
aratat o dedicare exceptionala fata de Invatare si perfectionare. A
refuzat sa cedeze in fata provocarilor si a continuat sa caute noi
modalitati de a-si imbunatati cunostintele si abilitatile. Aceasta
dorintd permanentd de cunoastere 1-a propulsat in randul celor
mai straluciti elevi ai scolii.

De asemenea, Jack s-a remarcat si ca un partener de echipa
extraordinar. El a inteles cd in lumea spionajului, colaborarea este
cheia succesului. A fost mereu alaturi de colegii sai, contribuind la
elaborarea strategiilor ingenioase si asigurand o colaborare
eficientd. Intr-o lume in care chiar si cea mai mica fisurd putea
duce la esec, Jack a jucat un rol esential in consolidarea echipelor.
Efortul sustinut si curajul sau neclintit au fost rasplatite cu o
medalie de aur, o distinctie de inestimabila valoare. Aceasta
medalie a fost nu doar o recompensa pentru curajul si
devotamentul sdu, ci si un simbol pentru implinirea visului sau de
a deveni cel mai bun spion din lume. Cu aceasta amintire in mana,
Jack a stiut ca nu existau limite pentru ce putea sa realizeze in
viitor.

Dupa ce a absolvit scoala de spioni, Jack a fost trimis in tot
felul de misiuni secrete pe tot continentul. Dar, Intr-o zi, a primit
o misiune complet speciala de la agentia de spioni la care era
angajat. In aceastd misiune trebuia si giseascd o asa-zisi stea care
disparuse. Steaua nu era una obisnuitd, era una speciald, deoarece
avea puterea de a Indeplini orice dorintd celui care o va tine in
mana. Jack stia ca trebuie sa o gaseasca inaintea tuturor pentru a
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o putea duce in siguranta la agentia de spionaj, astfel incat sa nu
ajunga in mainile celor rai.

Jack a inceput sa se uite peste toate documentele si
informatiile care i-au fost date despre aceastd stea. A cautat in
toate locurile posibile si imposibile, dar parea ca steaua era de
negasit. In cele din urm3, dupa multe cautari, Jack a aflat ca steaua
fusese furata de niste extraterestri care isi doreau sa distruga
Pamantul cu ajutorul ei. In acel moment, Jack si-a dat seama ca
aceasta misiune este una foarte importanta, care trebuie rezolvata
urgent. Nu doar ca trebuia sa ajunga pe nava lor din spatiu, dar
trebuia sa se confrunte si cu ceva cu care nu se mai intalnise pana
acum.

Dupa multe dezbateri, el si echipa lui au hotarat ca cel mai
bun plan pentru a Infrange extraterestrii este sa colaboreze cu cei
de la NASA, stiind cd acestia se ocupad de explorarea spatiului si de
cercetarea aerospatiala. Cei de la NASA au acceptat colaborarea,
constienti si ei de importanta acestei misiuni. Impreund au
elaborat un plan: cei de la NASA trebuiau sa sparga baza de date a
navei extraterestrilor, pentru ca Jack sa poata intra fara sa fie
vazut sau auzit, iar apoi sa o distruga.

Misiunea trebuie sa Inceapa cat mai repede, era un moment
de actiune rapida pentru Jack. Cu toate instrumentele sale de
spionaj, el a parasit Pamantul si a ajuns 1n spatiu la bordul unei
rachete bine echipate. Echipat cu arme si dispozitive sofisticate,
inclusiv o bratard care il putea face invizibil pentru o perioada
scurta de timp, Jack s-a apropiat de nava extraterestra. Momentul
crucial a venit cand cei de la NASA au reusit sa sparga baza de date
a navei, urmand apoi sa preia controlul asupra ei.

Aceasta a fost o sansa de aur pentru Jack. Cu ajutorul
indicatiilor primite de la NASA, s-a infiltrat in nava fara a fi
detectat de extraterestri. Fiecare miscare a fost bine calculata,
folosind toate tehnicile si cunostintele dobandite la scoala de
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spioni. Astfel, datorita curajului sau neclintit, Jack a ajuns la locul
unde se afla steaua.

Folosind bratara care il facea invizibil, Jack a reusit sa fure
steaua si sa o pund Intr-un container special de transport. A fost o
actiune riscantd, dar cu hotarare si determinare, el a reusit sa iasa
din navd nevazut si sa se intoarca pe Pamant cu pretioasa stea In
mana.

Intre timp, cei de la NASA au reusit si distrugd nava
extraterestrd, eliminand astfel amenintarea asupra Pamantului.
Jack a fost privit ca un erou si a devenit o legenda in lumea
spionajului, amintindu-si intotdeauna de curajul si determinarea
care l-au dus la realizarea acestui scop nobil.

Astfel, visul sau de a deveni cel mai bun spion din lume s-a
indeplinit cu prisosintd, iar Jack a ramas o figura emblematicg,
simbolizdnd puterea curajului si a devotamentului In salvarea
lumii.

e Discipline de studiu integrate: Limba si comunicare,
Dezvoltare personala.
Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
0 Disciplind obligatorie: Limba si literatura romana.
0 Disciplina optionala: Cercul de lectura/ Clubul de lectura
a clasei.
Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Citirea textului si analiza acestuia, valori prezentate,
trasaturi ale personajelor, conceptie de diversitate.
% Varianta 2:
Dezbatere - oferirea unor argumente pro si/sau contra
legate de anumite comportamente ale personajelor
identificate in textul povestii.
% Varianta 3:
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Realizarea de imagini desenate sugestive pentru textul dat
(personaje, peisaje, actiuni, evenimente, situatii de
comunicare etc.) pentru a crea un album al textului (resursa
educationala) cu ajutorul imaginilor oferite de elevi.
e Tipuri de personaje:
0 Personaje umane: spionii.
0 Personaje nounumane: extraterestrii.
0 Personaje pozitive: Jack, membrii NASA.
0 Personaje negative: extraterestrii.
e Mesajul/ morala povestii: sia avem mereu incredere in noi
siin ceea ce putem realiza.
¢ [lustratii care insotesc textul povestii:
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BALAURII DIN TARAMUL DE FOC

Daria MATES

o Tipul povestii: poveste fantasticd, bazata pe legende.
e (Clasa la care se recomanda: clasa a II-a.
e Valori promovate: iubirea, naivitatea copildreasca, spiritul
de prietenie.
e Obiective educationale propuse:
01 - Elevii sa invete din experienta traita de baietelul din
poveste.
02 - Elevii sa reuseasca sa faca diferenta dintre bine si rau.
03 - Elevii sa dezvolte abilitati de analiza critica prin
reflectarea asupra actiunilor personajelor.
04 - Elevii sa inteleaga povestea si sa desprinda mesajul
principal.
Os - Elevii sa cunoasca si sa inteleaga cuvintele din poveste.
e Tema centrala a povestii: Judecata (baietelul a suferit in
urma neascultdrii, primind pedeapsa) si Maturitatea
(baietelul primeste o lectie de viata).

e Subiectul povestii:

In poveste este vorba despre un biietel neascultitor fati de
parinti. Acesta este rapit de balaurii din Taramul de Foc care il
vor educa departe de familia sa.

e Textul povestii:

A fost odata ca niciodata, Intr-o iarna geroasda, un bdietel
neascultitor care traia impreuna cu familia sa la un capat de
prapastie. Acesta nu avea frati sau surori in compania carora sa-si
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petreaca timpul, asadar cutreiera dealul in lung si-n lat, pe toate
potecile stiute si nestiute. Isi iubea foarte mult parintii, insa la
varsta lui, jocul era pe primul siu plan. intr-o zi oarecare, baietelul
fusese la joaca prin nameti, facand bulgari si oameni de zapada,
desi acesta nu ar fi avut voie, deoarece trebuia sa-si ajute mama in
ograda. Parintii sdi l-au avertizat cd va fi rapit de balauri daca va
continua sa fie neascultator si va fugi la joaca cand ar trebui sa stea
sa ajute la treburile gospodaresti. Insd, acesta nu credea in
existenta balaurilor, deoarece nu-i vazuse niciodatd, ci doar fsi
amintea de o legenda spusa de mama sa despre balaurii din
Prapastia fara Fund care luau copiii nazdravani si-i duceau pe
Taramul lor de Foc.

Dar ziua cea rea sosi si pentru acest biet baietel. Acesta se juca
linistit prin zdpada, cand deodata i s-au alaturat doi copii de o
seama cu el, Insa acestia nu erau orice copilasi, ci erau balaurii
deghizati. Acesta nu si-a dat seama, din naivitatea sa copilareasca,
fiindca era prea greu de remarcat, copiii aratau asemenea lui.
Baietelul tinjea dupa compania altor copilasi care sa-1 insoteasca
la joaca, deoarece el isi petrecea ziua singur sau doar in preajma
parintilor sai. Astfel, le-a dat crezare celor doi care i se alaturasera
jocului, spunand chiar ca erau in cautarea unor noi prieteni.

Acestia au mimat prietenia pana cand, deodat3, toata zapada
din jur s-a topit sub piciorusele baietelului si au venit siroaie de
apa de peste deal. Baietelul s-a speriat si a simtit ca ceva nu este
in reguld, insa era prea tarziu si nu mai avea scapare, amintindu-
si astfel vorbele mamei sale: ,,Copilul meu, daca nu ne-asculti vei
fi rapit de balaurii din Taramul de Foc”. Baietelul a incercat sa fuga
cat l-au tinut puterile spre cas3, strigdndu-si parintii in disperare,
insa balaurii au zburat deasupra lui si I-au prins, inchizandu-I intr-
o cusca. Baietelul i-a implorat sa-i dea drumul sa plece la familia
sa si le-a promis balaurilor cd nu va mai iesi din cuvantul
pdrintilor, insd In zadar, acestia nu s-au indurat de lacrimile
copilului si l-au dus spre taramul lor sa-1 creasca alaturi de ei.
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Copilului i era dor de parinti si regreta ca nu i-a ascultat, dar n-
avea scapare. Acum era sortit sa fie crescut de balauri.

A trecut un an, au trecut doi, iar copilul s-a obisnuit in mediul
lor si parca nu le mai ducea lipsa parintilor atat de tare. Baietelul
invatase cum sa se comporte si sa fie ascultator, fiindca stia ca
altfel balaurii il vor nimici cu puterea lor de a arde totul din jur.
Acesta a inteles ca a gresit si drept pedeapsa a patit acest lucru.
Dar trecand prin aceasta, a devenit mai intelept si pentru a fi in
sfarsit eliberat, le-a promis balaurilor cd nu va mai iesi din
cuvantul parintilor si 1i va sfatui pe copilasii din intreaga lume sa
fie cuminti ca nu cumva sa ajunga si ei sa fie prinsi de balauri si sa
primeasca o lectie atat de cruntd, departe de casa lor, tocmai in
Taramul de Foc unde nu exista nici flori, nici pomi, nici iarb3, nici
chiar jucarii, ci cat vezi cu ochii doar foc si fum.

¢ llustratii care insotesc textul povestii:
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e Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Comunicare in limba romana, Educatie civica.
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
* Varianta 1:
La disciplina Comunicare in limba romana, elevii citesc
povestea si identifica principalele elemente ale textului,
precum titlul, personajele si mesajul.
% Varianta 2:
La disciplina Comunicare in limba romana, elevii citesc
povestea, iar ulterior li se prezinta Intdmplari din text.
Astfel, pe baza lecturii precedente, acestia vor aseza in
ordine cronologica evenimentele prezentate de catre cadrul
didactic.
* Varianta 3:
La disciplina Educatie Civic3, elevii identificad o trasatura de
caracter a unui personaj si argumenteaza alegerea.
e Tipul de personaje:
0 Personaje umane: copilul.
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0 Personaje fantastice: balaurii.

e Mesajul/ morala povestii: Copiii trebuie sa asculte de
propriii parinti si sa Invete sa diferentieze actele bune de cele
rele. Din perioada copilariei, trebuie sa incercam sa devenim
responsabili.

e Sarcini pentru elevi:

Exercitiul 1: Desprinde morala din povestea prezentata.
Exercitiul 2: Raspunde la Intrebari.
a) Care sunt personajele povestii?
b) De ce copilul este rapit de balauri?
c) Unde este dus baietelul?
d) Ce i fac balaurii baietelului? Considerati ca acestia sunt
personaje negative sau prezinta intentii bune?
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SISI SI CASTELUL INTUNECAT

Alexandra SORLEA

e Tipul povestii: aventurad, fantastica.
¢ Clasele la care se recomanda: alll-a-alV-a.
e Valori promovate: curajul de a actiona, creativitatea,
bunatatea.
e Obiective educationale propuse:
01 - Constientizarea de catre elevi aimportantei increderii de
sine.
0; - Sa descrie personajele, evenimentele si starile din text si
sa le compare cu propriile experiente si cunostinte.
e Tema centrala a povestii: aventura unei pisici curajoase.

¢ Subiectul povestii:
O pisica curajoasa pe nume Sisi gaseste un castel in padure si
o printesa vrdjita. Sisi trece prin numeroase obstacole sa poata
ajunge in podul castelului pentru a lua bagheta magica si a elibera
printesa si castelul de vraja pe care o puse un ciclop urias.

e Textul povestii:

A fost odata, Intr-o tara indepartatd, undeva dincolo de mari
si tari, dincolo de dealuri si munti, o pisicuta neagra curajoasa
numitd Sisi. Sisi era de departe cea mai curajoasa dintre toate
pisicile din lume. Avea o pasiune pentru aventura si pentru
senzatiile tari, iar mereu cauta sa ajute oamenii in nevoie. Cu toate
acestea, avea si un mic defect, si anume ca iubea mancarea mai
mult decat orice altceva pe lume.
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Intr-o zi, in timp ce striabitea padurea in ciutarea unei noi
aventuri, Sisi a observat in departare silueta unui castel negru si
enigmatic. Parea sa fie parasit de mult timp, deoarece peretii sai
erau acoperiti de muschi si plante salbatice, iar ferestrele erau
sparte sau acoperite cu draperii prafuite. Arhitectura sa era cu
totul speciala, avand turnuri inalte care erau pe jumatate
daramate si ziduri din piatra intunecatd, care-i dadeau un aer
misterios si fascinant.

Castelul avea o aurd puternica de mister si magie, era locul
ideal pentru o aventura palpitantd, iar Sisi era hotarata sa se
aventureze in tainele secrete ale acestui castel si sa descopere ce
anume o atragea in interiorul lui.

Pisicuta, intrigata de acest peisaj misterios si de aceasta
chemare, a decis sa intre in castel si sa-1 exploreze. In interior, a
descoperit un labirint de coridoare si usi. Cu fiecare usa pe care o
deschidea, se confrunta cu o camera goala, intunecata, acoperita
de praf si plina de panze de paianjeni. Parea ca nimeni sau nimic
nu pusese piciorul acolo de foarte mult timp.

Cu toate ca parea sa nu existe semne vizibile de viata in castel,
Sisi nu inceta sa simta o atractie misterioasa pentru acest castel.
Aceasta energie stranie o invaluia indiferent de camera in care se
afla, dandu-i senzatia ca intregul castel era imbibat de o vraja
nevazuta. Desi era fascinata de aceasta senzatie, o usoara neliniste
1i bantuia inima, iar strania senzatie 1i starnea si o adiere de frica.
Cu toate acestea, Sisi era hotarata sa descopere de unde provine
aceasta stranie senzatie care se resimt{ea pana in adancurile ei.

Pe masura ce se apropia de ultima usa nedeschisa din castel,
senzatia acestei energii misterioase a crescut in intensitate. Era ca
si cum sursa acestei energii magice ar fi fost chiar in interiorul
acelei camere. Cu inima batandu-i puternic in piept, Sisi si-a
infruntat frica si a indraznit sa deschida ultima usa.

Cand a intrat in camera misterioasa, lumina slaba care
patrundea prin gaurile draperiilor a dezvaluit o priveliste
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uimitoare. In mijlocul camerei era o printesi de o frumusete rara.
Parul ei era lung si blond, ca o matase aurie, iar ochii ei straluceau
ca doud safire pretioase, iar pe cap avea o coroana plina cu cristale
stralucitoare care aruncau sclipiri in jur. Purta o rochie lunga,
purpurie, Impodobita cu margele si pietre pretioase, iar in jurul
taliei era legata cu o funie auritad care stralucea atat de puternic
incat lumina incaperea.

Sisi nu a putut sa-si stapaneasca emotiile si a intrebat-o pe
printesa:

- Printesa drag3, ce s-a Intamplat cu tine? Cine te-a legat
aici?

Raspunsul printesei a venit Intr-o soapta plind de teama:

- Vorbeste mai Incet, Sisi, caci ciclopul cel mare ne poate
auzi! M-a capturat si mi-a luat castelul. Sunt prinsa sub o
vrajd puternica pe care doar bagheta magica a ciclopului o
poate desface.

Sisi, dorind sa o salveze pe printesa, i-a spus hotarata:

- Nu-ti face griji, printesa. Voi recupera bagheta magica si te
voi elibera. Doar spune-mi unde se afla bagheta magica, si
voi face tot posibilul sd ajung acolo cit mai repede.

Printesa i-a dezvaluit ca bagheta magica se afla in podul
castelului, intr-un cufir de cristal. Insa pentru a ajunge acolo, Sisi
trebuie sa treaca de mai multe obstacole magice, care au fost puse
de ciclop pentru a proteja bagheta. Ea trebuie sa aiba grija la
oglinzile magice din hol, sa evite scarile de marmura miscatoare si
sa treacd de Cotofana cu pene de aur care pazeste podul. Cu aceste
informatii si cu hotararea ei neclintitd, Sisi a primit si coroana
printesei, care ar putea sa-i fie de ajutor in aventura ei.

Sisi i-a promis printesei ca o va elibera si a plecat hotarata sa
infrunte toate obstacolele si sa recupereze bagheta magica pentru
arupe vraja ciclopului si a elibera castelul si printesa. Aventura ei
abia Incepea, si Sisi era gata sa faca fata tuturor provocarilor ce i
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se vor ivi in cale. Si astfel, pisicuta noastra draga porni intr-o
aventura mare, fara sa stie cu adevarat ce o asteapta.

lesind din camera printesei, s-a Indreptat spre holul
oglinzilor. Era un hol atat de mare incat nu puteai sa-i vezi capatul
celalalt. Peste tot erau oglinzi, pe tavan, pe perete si chiar si
podeaua era facutd din oglinzi. Sisi a pasit cu curaj pe covorul de
oglinzi din holul imens, cu inima bitandu-i tare in piept. in
mijlocul holului, o voce 1i striga numele, iar ea se opri brusc,
surprinsa. Vocea parea sa-i fie cunoscuta, dar cand se uitd la sursa
ei, a ramas perplexa. Reflectia sa din oglinda nu se misca deloc si
parea sa fie cea care vorbea.

- Pi-si... Pisicuuuta! spuse vocea din oglinda, incercand sa o
sperie pe Sisi.

Pisica privi cu uimire in oglindd si, In ciuda stranietatii
situatiei, incepu sa facd miscari cu labutele si coada pentru a
verifica daca reflexia din oglinda ramanea nemiscata.

- Haha, ce pisica naiva! spuse vocea din oglinda cu un ras
ciudat.

Sisi se simtea intr-adevar ciudat si intreba cu precautie:

- Cine esti si ce vrei de la mine?

- Eusunttu cea din lumea de dincolo, cel mai mare cosmar
al tauy, raspunse reflexia din oglinda cu un zambet malefic.

Sisi Incepuse sa inteleagd ca se confrunta cu o proiectie

malefica a propriilor ei frici si indoieli. Cu toate acestea, nu se lasa
intimidata si riposta:

- Cum adica?

- Esti o fricoasa! Iti spun ci niciodati nu vei reusi sa salvezi
printesa si castelul! Esti o pisica inutila, nu vei reusi
niciodata. Esti doar un ghemotoc de blana! Hahaha! Te
sfatuiesc sa te dai batuta, pisica proasta si fricoasa, 1i spuse
reflexia din oglind3, sperand ca o va speria si descuraja.

Dar Sisi nu se lasa infricosata de aceste cuvinte. Cu o hotarare
neclintit3, 1i raspunse cu incredere:
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- Dar... sunt o pisica curajoasa si nu ma tem de tine, spirit
rau ce esti! Nu voi dezamagi pe nimeni, am incredere in
mine ca voi reusi. O voi salva pe printesa si acest castel!

La aceste cuvinte, spiritul din oglinda a fost distrus si s-a
evaporat ca o ceatd, lasand In urma doar o cenusa.

- Pfui... aici puteam sa o pisicesc! isi spuse Sisi amuzata.

Cu Increderea si hotararea ei, Sisi si-a invins propria frica si
indoiala. Astfel, Sisi a reusit sa treaca de holul oglinzilor si sa
ajunga in siguranta la scarile de marmura, care au inceput sa se
miste brusc, amenintand sa o trimita in prapastia catre temnita.

Facandu-si curaj, Sisi a Inceput sa sara pe treptele magice, una
cate una, cu grija si rapiditate, evitand sa fie prinsa in capcana lor.
Dupa ce a reusit sa treaca cu succes de scarile de marmura, a ajuns
in fata Cotofenei cu pene de aur, care veghea asupra intrdrii in pod.

Sisi mergea tiptil, pe pernutele ei moi si silentioase, spre scara
podului sd nu o auda Cotofana, insa Cotofana avea un auz foarte
bun si o auzise pe pisicuta, fiind prinsa de aceasta.

- Mai sa fie, dar ce avem noi aici? Un pui de soarece sa fie?
Ha, ha! Rase Cotofana amuzata de pisica micuta.

- Sunt o pisicd, nu un soarece! Sisi se apara demna.

- Cedoresti pisica de ma deranjezi din somnul meu profund,
sper sa merite, ca altfel... nu o sa se stie ce se va intampla
cu tine? Spuse Cotofana.

- Vreau sa ajung in podul castelului!

- Oh, dar nu crezi ca vrei cam multe pentru un sobolan ca
tine?

- Nu, nu vreau prea multe, vreau sa salvez castelul de
ciclopul urias si sa desfac vraja acestui castel.

- Prea bine... daca vrei am sa te las sa urci, dar... trebuie sa-
mi dai ceva la schimb, ceva valoros! Spuse Cotofana
vazand coroana de pe capul pisicutei ce sclipea.
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Sisi statu o secunda si se gandi, oare ce ar putea da la schimb
Cotofenei sa poata ajunge in pod? Si instant 1i veni In minte
coroana pe care printesa i-a dat-o ei.

- Am sa-ti dau coroana printeseil Spuse Sisi si scoase
coroana aurita cu pietre mari si pretioase intinzand-o
Cotofenei.

- Asa ceva nu pot sa refuz! Zise Cotofana luand coroana si
facandu-i loc pisicii sa urce in pod.

In timp ce se urca in pod la cufirul cu bagheta magici, a auzit
cum niste pasi zgomotosi se apropie de ea cu pasi repezi. Sisi a
accelerat pasul si a deschis cufarul magic si a luat bagheta fix cand
ciclopul aparu in fata ei. Ciclopul era urias si infricosator, cu un
ochi imens care lucea cu o lumina malefica. Era gata sa o atace, dar
Sisi a simtit cum bagheta incepu sa tremure si sa straluceasca iar
apoi a emis o explozie de lumind puternicd, orbitoare, care a facut
ca ciclopul sa strige de durere. Sub impactul puternic al luminii si
a puterii magice intr-o fractiune de secunda ciclopul se transforma
intr-un morman de flori aurii.

Sisi a plecat fericita catre printesa sa-i dea vestea cea buna
cum ca ciclopul nu mai exista si castelul e salvat.

Printesa i-a multumit din inima salvatoarei sale, iar In semn
de recunostinta pentru curajul si hotararea ei, printesa i-a acordat
o medalie din aur, conferindu-i titlul de cavaler al regatului. Acest
titlu special 1i permitea sa se bucure de toate deliciile din regat.
Castelul a Inceput sa revina la viata. Razele blande ale soarelui au
patruns in aceasta lume, ferestrele s-au reparat ca prin minune.
Magia vietii s-a Intors in castel, iar Sisi a castigat recunostinta si
admiratia tuturor locuitorilor.

In cele din urmi, Sisi s-a intors acasi, dar aventura ei in
castelul misterios 1i va ramane mereu in inima ca o poveste de
curaj si determinare. Ea a invatat c3, indiferent de obstacolele si
fricile care iti pot aparea in cale, atata timp cat ai Incredere in tine
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si in puterea ta, poti realiza lucruri uimitoare si poti sa faci lumea
un loc mai bun.

Astfel, Sisi a trait fericita si implinit3, stiind ca a eliberat-o pe
printesd si cd a adus lumina intr-un loc care fusese pierdut in
intuneric. Si, Intr-o zi, cine stie ce noi aventuri minunate o asteapta
pe pisica noastra curajoasd, pentru ca lumea este plina de mistere
si povesti de descoperit.

¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:
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r 4 X e
e Discipline de studiu integrate: Limba si comunicare,
Dezvoltare personala.
¢ Disciplina de studiu in cadrul ciareia poate fi valorificata:
0 Limba siliteratura romana.
0 Cercul de lecturd/ Clubul de lectura al clasei.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Citirea textului si analiza acestuia, parti de vorbire, valori
prezentate, trasaturi ale personajelor, concepte de
diversitate etc.
* Varianta 2:
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Dezbatere - oferirea unor argumente pro si/sau contra
legate de anumite comportamente ale personajelor
identificate 1n textul povestii.
* Varianta 3:
Realizarea de imagini desenate sugestive pentru textul dat
(personaje, peisaje, actiuni, evenimente, situatii de
comunicare etc.) pentru a crea un album al textului (resursa
educationald) cu ajutorul imaginilor oferite de elevi.
Tipuri de personaje:

0 Umane: printesa.

0 Nonumane personificate: Cotofana, Ciclopul, Spiritul din

oglinda.

0 Personaje pozitive: Pisica Sisi, printesa.

0 Personaje negative: Ciclopul, Spiritul din oglinda.
Mesajul/ morala povestii: Este important sa avem Incredere in
noi, orice se intampla trebuie sa stim ca doar daca vom crede in
noi vom reusi sa ne atingem scopurile dar trebuie sa avem si un
strop de curaj.
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Amalia-Florina TATARAU

e Tipul povestii: de aventurg, fantastica.

¢ Nivelul de varsta: 4-5 ani.

e Valori promovate: prietenia, bundtatea, Intelegerea,

ascultarea, comunicarea, increderea in fortele proprii.

e Obiective educationale propuse:
0; - Identificarea si promovarea valorilor morale precum
curajul, prietenia si ajutorul reciproc, asa cum sunt prezentate
in poveste.
02 - Constientizarea si recunoasterea importantei sprijinului
reciproc In relatiile de prietenie.
03 - Dezvoltarea sociald si emotionala a prescolarilor prin
incurajarea interactiunilor cu colegii si educatoarea.

e Tema centrala a povestii: curajul si prietenia.

e Subiectul povestii:

Albinuta Ivi porneste Intr-o aventura pentru a gasi o gradina
fermecatd, despre care auzise doar in basme. Pe drum, o intalneste
pe buburuza Loli, care are nevoie de ajutor. Ivi si Loli isi unesc
fortele si, dupa o calatorie plina de provocari, gasesc gradina si
aduni polenul magic. Intoarse la stup, impirtisesc cu mandrie
comoara si povestesc aventurile lor, demonstrand ca prietenia si
curajul aduc cele mai frumoase realizari.

e Textul povestii:
Intr-un stup mare si agitat, plin de zumzetul neincetat al
miilor de albine muncitoare, traiau multe vietuitoare harnice,
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fiecare ocupata cu sarcinile ei zilnice. Printre toate aceste albine,
se remarca una singurd, a carei inima era plina de curaj si ochii
mereu stralucitori de curiozitate: Albinuta Ivi. Spre deosebire de
suratele ei, care 1si urmau rutina cu sarguinta, Ivi visa la taramuri
neexplorate si la aventuri nemaivazute. De fiecare data cand
prindea un moment de ragaz, Ivi se intreba ce minunatii ar putea
descoperi dincolo de pajistile pe care le cunostea atit de bine.
Fascinata de povestile vechi si misterele pe care le auzise despre
gradini fermecate, Ivi nu-si dorea altceva decat sa isi puna curajul
la incercare si sa descopere aceste locuri legendare. In adancul
inimii sale, stia ca lumea este plina de secrete ce asteapta sa fie
descoperite, iar ea era hotarata sa le gaseasca, ducandu-si visurile
dincolo de orice orizont.

Intr-o dimineatd strilucitoare, Ivi, plini de entuziasm si
curiozitate, a decis sa isi urmeze visul si a plecat devreme,
fluturandu-si aripioarele mici si aurii In vazduh. Pe drum, a
intalnit multe flori frumoase si a cules polen din fiecare, dar
niciuna nu era la fel de speciala cum si-ar fi dorit, iar gandul 1i
era doar la gradina fermecata.

Cu cat se indeparta mai mult de stup, cerul devenea tot mai
intunecat, iar un vant rece incepea sa sufle puternic. Ivi s-a simtit
putin speriata, dar si-a spus ca trebuie sa fie curajoasa si sa aiba
incredere in aripioarele ei puternice pentru a-si putea indeplini
dorinta.

Vantul rece si puternic incepea sa sufle din ce in ce mai
puternic, iar picaturile de ploaie incepusera sa cada grele si dese
din norii gri si pufosi care se intinsesera peste tot cerul. In ciuda
curajului si increderii sale, Ivi se gandea ca ar fi mai intelept sa
se intoarca la stup si sa reia cautarea gradinii fermecate dupa ce
ploaia se va opri. In timp ce incerca si zboare printre piciturile
de apa ce inundau pamantul, auzi In departare un glas speriat,
aproape sufocat de lacrimi. Albinuta Ivi isi indrepta zborul spre
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directia sunetului si, apropiindu-se, o zari pe Loli, buburuza,
tremurand de spaima si agitatie, prinsa intre doua frunze ude.

- Nu-ti fie teama! Sunt eu, Ivi si te voi ajuta! a spus albinuta,
intinzandu-i un piciorus.
Cu eforturi mari, Ivi a reusit sa salveze buburuza, care i-a
multumit din toata inima.

- Esti foarte curajoasg, Ivi! Dar ce cauti aici, atat de departe
de stup? a intrebat Loli.
Ivi i-a povestit despre gradina fermecata si despre dorinta ei
de a o gasi.

- Pot veni cu tine In cautarea gradinii fermecate! Vremea
buna pare sa ni se alature, deci putem porni impreuna
intr-o aventura!

Impresionata de curajul si bunatatea albinutei, Loli a hotarat
sa o ajute pe Ivi sa gaseasca gradina fermecata si polenul magic.

Dupa multe ore de zbor, au ajuns intr-un loc plin de flori
stralucitoare, mai frumoase decat orice si-ar fi putut imagina. Ivi
era Incantatd, iar Loli era fericita ca a putut fi alaturi de prietena
ei In gasirea gradinii magice. Cele doua prietene au cules polen
magic din florile fermecate, au dansat cu fluturii, s-au jucat cu
furnicile si au cantat cu greierii, iar spre Inserate si-au luat la
revedere de la noii prieteni si au pornit bucuroase spre stup
pentru a duce polenul magic.

Cand s-au Intors acasa, Ivi si Loli le-au povestit tuturor
albinelor despre aventurile lor, iar acestea au ascultat cu ochii
mari de uimire, fascinandu-se de povestea gradinii fermecate. Din
acea zi, Ivi si Loli au ramas cele mai bune prietene, explorand
impreund lumea si aducand de fiecare data cu ele povesti
fermecatoare despre locuri pline de polen magic si minuni
ascunse.

Ivi a invatat ca adevaratul curaj nu inseamna doar sa iti
urmezi visele, oricat de Indepartate sau dificile ar parea acestea,
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ci si sa fii acolo pentru prietenii tai atunci cand acestia au nevoie.
A inteles cd uneori, cel mai mare act de curaj este sa pui pe primul
loc binele prietenilor tai, sa le oferi sprijinul si confortul de care
au nevoie, chiar daca asta inseamna sa iti amani propriile dorinte.
Prin gesturile mici de loialitate si devotament, Ivi a realizat ca
prietenia adevdrata este un drum pe care nu trebuie sa-1 parcurgi
singur, ci impreuna, sprijinindu-va unul pe celdlalt la fiecare pas.

e Domenii experientiale integrate: Domeniul limba si
comunicare.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
* Varianta 1:
In cadrul unei activititi practice, dupa citirea povestii,
copiii pot fi Incurajati sa creeze propriile flori fermecate
folosind hartie colorata, lipici si alte materiale decorative.
Aceasta activitate dezvolta creativitatea si coordonarea
ochi-mang3, iar copiii pot povesti ce fel de polen magic ar
aduce florile lor.
* Varianta 2:
Jocde rol - Dupa ce asculta povestea, copiii pot fi incurajati
sa Isi imagineze si sa povesteasca ce alte aventuri ar putea
avea Ivi si Loli. Aceasta activitate ajuta la dezvoltarea
limbajului, imaginatiei si abilitatilor de exprimare orala.
% Varianta 3:
Copiii pot participa la un joc de rol in care sa recreeze
aventurile lui Ivi si Loli. Aceasta 1i va ajuta sa isi dezvolte
empatia, curajul si abilitatile de cooperare. Prin asumarea
rolurilor de personaje, vor invata despre importanta
prieteniei si a ajutorului reciproc.
e Tipuri de personaje:
0 Personaje-insecte.
0 Personaje pozitive: Albinuta Ivi, Buburuza Loli.
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0 Personaje negative: Nu exista personaje negative clare,
doar obstacole (vantul rece, cerul intunecat).

e Mesajul/ morala povestii: Curajul nu inseamna doar sa-ti
urmezi visurile, ci si sa fii alaturi de prieteni atunci cand
acestia au nevoie de ajutor.

o [lustratii care insotesc textul povestii:
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PRIETENI PENTRU TOTDEAUNA!

Emanuela Teodora BINDILA

e Tipul povestii: stiintifico-fantastica.

¢ Nivelul de varsta: 5-6 ani.

e Valori promovate: prietenia, ajutorul, colaborarea,

sinceritatea.
e Obiective educationale propuse:
0, - Sa citeasca corect si cu intonatie povestea.
0; - Sa desprinda valentele educative ale povestirii.
03 - Sa repovesteasca continutul povestirii, folosind o exprimare
corecta din punct de vedere gramatical.

04 - Sa rezolve corect fisa de lucru de la final.

e Tema centrala a povestii: prietenia.

¢ Subiectul povestii:

Lucky face cunostinta cu Pogo, il ajutd sa scoata din pamant
morcovul urias, iar Pogo 1l ajuta pe Lucky sa isi gaseasca familia
deoarece acesta se ratacise. Cei doi ajung sa lege o prietenie foarte
stransa.

o Textul povestii:

Era o zi superbda de vard, mingea cea mare si galbena
stralucea pe bolta cerului albastru precum nemadrginitul ocean.
Intr-o poienita se afla un mic situc, uitat de lume. Aici locuiau
cateva familii de iepurasi pufosi si albi ca zdpada.

Un singur iepuras era diferit... deosebindu-se de ceilalti prin
faptul ca era de culoare neagra. Cat timp iepurasul fusese micut,
nu-l deranjase acest aspect, dar acum, cand crescuse si observa ca
doar el este de o alta culoare, incepuse sa fie o problema. Toti
prietenii il ocoleau si nu mai voiau sa fie amici cu el, spunand ca
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este un ciudat. In acel situc, toti iepurasii aveau familii, doar
sarmanul iepuras era singur. Pogo, caci asa il chema, era un
iepuras foarte harnic, istet si ambitios. In fiecare an, cultiva in
gradina din fata casutei sale o multime de morcovi pentru a-si face
provizii pentru iarna cea lunga si geroasa. Anul acesta, Pogo
cultivase morcovii mai devreme si avusese foarte multa grija de ei
pentru a avea o productie foarte mare. Pogo stdtea la masuta si se
uita pe fereastra la morcovii pe care avea sa-i scoatd maine
dimineata:

- Mai sa fie! Ce morcovi frumosi am! Abia astept sd vad cat
de gustosi vor fi.

De dimineatd, iepurasul isi lud sapa si merse in gradina sa
inceapa lucrul. Scoase el ce scoase la morcovi si didu peste unul
care nu voia deloc sa iasa.

- Off... Asamultiti place sa stai in pamant, incat nu vrei deloc
sd iesi? Haide... lesi o data!l!

- Pogo se chinui ore intregi sa scoata acel morcov, dar fara
rezultat. Tranti sapa jos si se aseza langa morcov. De nu
stiu unde fsi facu aparitia o cdprioara care nu mai fusese
prin partile acelea.

- Salut! Eu sunt Lucky, iarta-ma daca te deranjez. Ai vazut
trecand pe aici o turma de caprioare si cerbi?

- Oh, buna! Eu sunt Pogo. Nu am vazut nicio caprioara sau
cerb. Toata dimineata m-am chinuit sa scot morcovul
acesta si nu reusesc deloc.

- Of... Imi pare rau pentru tine. Vrei si te ajut si il scoti?

- Ar fi minunat, dar nu vreau sa te deranjez. Te-ai ratacit?

- Din pdcate, da! Nu am mai fost prin locurile acestea
niciodata si nu stiu pe unde sa o iau.

- Eu cunosc un loc, nu departe de aici, unde stau mereu
caprioare si cerbi. Te duc eu acolo!

- 0o0.. Ar fi super! Dar mai intdi lasa-ma sa te ajut cu

morcovul acesta.
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- Bine, fie. Haide sa vedem daca reusim sa il scoatem!

Atunci Pogo prinse tare morcovul, Lucky 1l prinse de codita
lui mica si pufoasi si incepurd amandoi si traga tare. Intr-un final,
cei doi prieteni au reusit sa scoata morcovul din pamant. Nici Pogo
sinici Lucky nu mai vazuserd pana atunci un morcov atat de mare.
Era urias! Pogo se tinu de promisiune si il duse pe Lucky unde
spuse ca vedea mai mereu turme de cerbi si caprioare. Cand
ajunsera pe pajiste, ochii lui Lucky s-au umplut de lacrimi. Erau
lacrimi de fericire.

- Este familia mea! Vai, iti multumesc din suflet ca m-ai
ajutat sa imi gasesc familia, Pogo!

- Ma bucur ca am putut sa te ajut!

- Pogo, iti promit ca vom ramane mereu prieteni si voi veni
sa te vizitez cat de des pot!

- M-as simti onorat sa am un prieten ca tine, Lucky!

Timpul trecu de atunci, iar Lucky si Pogo au ramas cei mai
buni prieteni. Se vizitau mai mereu, se jucau impreuna si se
intelegeau de minune.

Nu conteaza ce fel de animal sau om esti, conteaza foarte mult
sa ai un suflet bun si sa ajuti semenul de langa tine la nevoie, asa
cum au facut Lucky si Pogo!

e Domenii experientiale integrate: Domeniul limba si
comunicare.

¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

* Varianta 1:
Citirea textului pe roluri, identificarea personajelor si
caracterizarea acestora.

% Varianta 2:
Joc de rol - punerea in scena (intr-o piesa de teatru) a
primelor doua secvente din text.

* Varianta 3:
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Realizarea de imagini desenate sugestiv a celor doua
personaje din text si a peisajelor, pentru a crea un album al
textului.
e Tipuri de personaje:
0 Personaje-animale: Lucky si Pogo.
0 Personaje pozitive: Pogo, Lucky.
e Mesajul/ morala povestii: Un prieten adevarat te prinde
de mana si iti atinge inima.

Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,Prietenul la nevoie se

cunoaste!” de Julia Hubery si Caroline Pedler, ,,Bambi” de Felix
Salten.
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POVESTEA LUI PIC

Ramona-Maria MARGINEAN

¢ Tipul povestii: de aventurs, stiintifico-fantastica.
e (Clasa/clasele la care se recomanda: a Ill-a si a [V-a.
¢ Valori promovate: curaj, curiozitate, adaptare.
e Obiective educationale propuse:
01 - Sa explice care este drumul facut de apa in natura.
02 - Sa explice transformarile apei in natura pe parcursul
anotimpurilor.
03 - Sa evidentieze importanta apei pentru om si pentru toate
celelalte vietuitoare.
e Tema centrala a povestii: curiozitatea.

e Subiectul povestii:

Aventura lui Pic incepe intr-un un nor, insa viata lui a
continuat intr-un mod neasteptat. intr-o zi norul pe care locuia Pic
s-a ciocnit de un nor furios, Pic a cazut si de aici incepe aventura
sa.

o Textul povestii:

A fost odata ca niciodata un picur de apa pe nume Pic. El
locuia intr-un nor si credea ca toata viata lui va sta tolanit in
fotoliul pufos al norului, va privi cerul albastru, soarele, pasarile
cerului si cAteodatd, avioanele care zburau pe langi el. {i plicea
tare si sa cdlatoreasca. Vedea tinuturi noi, pentru cd norul 1l purta
deasupra marilor si tarilor.

Ins3, viata lui Pic a continuat intr-un mod neasteptat. Norul in
care locuia s-a Intalnit intr-o zi furtunoasa de vara cu un alt nor,
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nervos si negru de manie. Norii s-au ciocnit si au inceput sa tune
si sa fulgere unul la altul. Pic se zgaltaia dintr-o parte in alta, fara
sd aiba de ce sa se tina.

Fara sa-si dea seama, Pic s-a trezit cazand in gol. Nu stia ce se
intampla. Nu mai patise asa ceva niciodata. Norul in care locuise
ramasese sus, iar el se Indrepta cu o viteza ametitoare spre... nici
el nu stia spre ce...

In cidere, uitdindu-se imprejur a vizut ci nu cidea singur. Mii
de picaturi asemenea lui il Insoteau. A inceput sa fie curios. Era
nerabdator sa vada unde il va duce aceasta caldtorie neasteptata.

Cand a atins pamantul se afla pe varful unui munte.
Privelistea era minunata dar nu a avut timp sad se bucure pentru
ca s-a trezit luat de un val, inconjurat de picaturile cu care a cazut
din nor, si cu alte picaturi care au izvorat din adancul muntelui.
Calatoreau Impreuna Intr-un izvor care apoi a ajuns intr-un parau
rece de munte.

Si aceasta calatorie 1-a incantat pe Pic. Trecerea prin paduri
de brazi, prin locuri uimitoare, se intalnea cu animale
nemaivazute de el. Padurile de brad au inceput sa fie inlocuite de
paduri de stejar si fag aratandu-i lui Pic peisajele mai domoale ale
dealurilor. Paraul a devenit din ce Tn ce mai mare pana s-a
transformat intr-un rau involburat care a ajuns sa curgd prin
orase, prin sate si peste campii intinse. Apoi acest rau s-a revarsat
intr-un fluviu strabatand lumea iar apoi Pic a ajuns chiar si intr-o
mare. Aceasta mare spumoasa l-a impins pe Pic spre malul unei
plaje tropicale. Aceasta plaja avea o temperatura foarte ridicata
din cauza soarelui arzator, aceasta caldura izbitoare l-a facut pe
micul Pic sa se evapore ajungand din nou in atmosfera tot intr-un
norisor pufos dandu-si seama ca a ajuns de unde a plecat.
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e Discipline de studiu integrate: Matematica si explorarea
mediului, Comunicare in limba romana, Arte vizuale si
abilitati practice.

e Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Matematica si explorarea mediului.

o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
Pe baza continutului copiii realizeaza desene cu traseul lui
Pic (circuitul apei In natura).

% Varianta 2:
Elevii citesc textul si il analizeaza, discutd si impartasesc
idei pe baza lui.

% Varianta 3:
Cu ajutorul continutului povestii, elevii vor sti sa explice
procesul prin care se gaseste apa in naturd, punandu-se in
locul lui Pic.

¢ Tipuri de personaje:

— Personaje- non umane: Pic, norul furios.
— Personaje pozitive: Pic.
— Personaje negative (daca este cazul): Norul furios.

e Mesajul/ morala povestii: Mesajul central este ca indiferent
de situatiile in care ne aflam trebuie sa ne adaptam.

e Sarcini pentru elevi:

a) Scrie ideile principale ale povestii.
b) Completati un jurnal de lecturd, raspunziand Ila
urmatoarele intrebari de reflectie:
- Care este personajul meu preferat?
- Care este partea care mi-a placut cel mai mult?
- Ce nu mi-a placut?
- Care sunt invatamintele pe care le-am desprins?
¢ Imagini care insotesc textul povestii:
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AVENTURILE CATELULUI CANTARET

Naomi GAL

Tipul povestii: aventur3, fantastica.

Clasa/clasele la care se recomanda: alIll-asialV-a.
Valori promovate: prietenia, curajul.

Obiective educationale propuse:

01 - Descoperirea valorilor si calitdtilor personale.

0 - Formarea spiritului de Intrajutorare a semenilor.
e Tema centrala a povestii: binele invinge raul.

e Subiectul povestii:

Intr-un tinut indepirtat condus de Lordul Argintiu triia
echipa celor doisprezece fiinte, care aveau rolul de a prinde si
inchide fiintele rele. Se remarca intre cei doisprezece un catel care
canta la harpa. Catelul cu ajutorul celor doisprezece prinde o
banda de raufacatori care dorea sa distruga o nunta.

e Textul povestii:

Cu multa vreme In urma lumea oamenilor si cea a animalelor
trdiau intr-o armonie aproape deplini. In tinutul Pdmantul
fermecat era pace si fericire. Multe dintre animalele din vremea
aceea umblau in doua picioare sau poate mai bine am spune, in
doua labute si cunosteau limba oamenilor. Multe feluri de copaci
cu flori frumoase si fructe gustoase existau aldturi de flori
multicolore. Toate acestea Impreuna cu raurile albastre care
stralucesc In lumina soarelui faceau din tinutul numit Pamantul
fermecat un fel de Rai pamantesc. Foarte rar se intalnea in vremea
aceea vreun om sau vreun animal rau pe acele meleaguri.
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Exista si un conducator al acestui tinut. Numele lui era Lordul
Argintiu si el avea rolul de a inchide fiintele rele, fie oameni, fie
animale, si de a mentine pacea in teritoriul sau. El facea lucrul
acesta cu ajutorul a doisprezece fiinte. Sase dintre acestea erau
oameni, iar celelalte sase erau animale. Echipa animalelor era
alcatuitad dintr-un leu, un tigru, un elefant, un vultur, o balena si un
catel.

Acesta din urma era foarte special: avea o blanita alba, moale
si curata, doi ochisori stralucitori si un botic rotund. Numele lui
era Alion, dar cei din jur il mai numeau si Sabia Ascutita a
Armoniei deoarece avea o harpa fermecata la care canta atat de
frumos Incat atunci cand il ascultau fiintele Taramului Fermecat
uitau de tot si de toate, uitau pana si de ele Insele de parca erau
hipnotizate de sunetul corzilor. Pe langd asta, aceastd harpa,
atunci cand Alion canta la ea emitea o unda transparenta menita
sa descopere oamenii si celelalte fiinte rele. Atunci cand unda
respectiva trecea peste vreun om sau animal rau deasupra capului
acestuia aparea un cerc rosu care putea fi vazut doar de Alion.
Fiinta respectiva era prinsa apoi de ,Cei doisprezece” cum erau
numite ajutoarele lordului, interogata si inchisa pentru a se
corecta daca era posibil.

Intr-o primiavara senind, Lordul Argintiu auzise ci in tinutul
sau s-au petrecut unele lucruri rele care au nelinistit oamenii si
animalele si le-au afectat viata pasnica. Poporul vorbea despre o
banda de raufdcatori care cutreiera in lung si-n lat producand o
multime de pagube pe unde treceau. Ajungand aceste vorbe la
urechile Lordului Argintiu, acesta decise sa 1l trimita pe Alion in
cautarea acestei bande. Celorlalti membri ai echipei le spuse sa fie
pregatiti de actiune.

Alion lua doi soldati carora le dadu ordine stricte si le spuse
sa il urmeze, dar fard a putea fi vazuti de cineva. Nimeni nu trebuia
sd stie ca Alion era Insotit de acesti doi soldati. Decisera sa
porneascd la apusul soarelui asa ca atunci cand soarele Incepu sa
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se ascunda dupa dealuri si cerul capata nuante de violet, catelul
nazdravan isi lua harpa si porni la drum urmat de cei doi soldati
secreti.

Mersera toata noaptea si ziua urmatoare. Cand decise sa se
opreasca pentru cateva ceasuri de odihng, Alion cauta un loc mai
retras la marginea unei paduri si aprinse focul. Manca cateva
fructe si pe cand sa se puna la somn auzi la cativa zeci de metri
departare glasuri discutand si chicotind. Se apropia un grup de
oameni.

Sunt trei barbati, gdndi Alion dupa ce mai asculta putin vocile
ce se apropiau. Ia sa vedem ce fel de oameni am onoarea sa
intalnesc. Isi puse harpa pe genunchi si incepu o melodie trista
pentru a acapara atentia trecatorilor prea veseli.

Vazand focul si auzind muzica, trecatorii se apropiara de locul
unde stdtea asezat cdtelul. Cand ajunserd in raza vizuala a lui
Alion, acesta observa stralucind pe capul lor cercurile rosii ale
rautatii.

- Buna seara, tinere prieten, cine te-a intristat in felul
acesta? Intreba unul dintre barbati ranjind.

- la uite, sunt departe de casa, de prieteni si de o sotie cu
ochii de culoarea liliacului care probabil ma asteapta cu
nerabdare, rosti Alion prefacut catre cei trei banditi.
Treburile ma obliga sa calatoresc spre nord, dar voi
incotro va indreptati, stimati tovarasi?

- Ce noroc! Exclama aratandu-si dintii cel mai mic si mai
gras dintre raufacatori. Si noi mergem spre nord sa ne
intdlnim fratii. Ne asteapta la o nunta in Satul Pietros. Daca
vrei esti binevenit sa ni te alaturi pe drum.

Alion accepta invitatia pe loc gdndindu-se ca mai sunt si alti
parteneri de rele in satul respectiv si probabil planuiesc ceva rau
pentru ziua nuntii. Asadar, In dimineata urmdatoare pornira toti

162



CARTEA POVESTILOR - POVESTI CREATE DE STUDENTI

patru la drum. Dupa trei zile de mers ajunsera in Satul Pietros,
unde se despartira. Vorbind cu oamenii din sat Alion afla ca fiica
primarului se casatoreste cu un baiat care a crescut In Muntele
Pietros ce marginea satul intr-o parte. Acest baiat era prieten cu
haita de lupi care ocupa muntele acela. Fata zglobie si
neastdmparata s-a dus intr-o zi pe munte si a Intalnit o banda de
oameni rdi, dar a fost salvata de acest baiat.

Auzind povestea, Alion isi diadu seama cda banda de
raufacatori cu care se intalnise fata pe munte era banda din care
ficeau parte cei trei oameni cu care cilitorise el pana in sat. Isi
aminti apoi cum acestia au spus ca isi vor intalni fratii la o nunta
si stiu atunci cad avea sa se intample ceva la nunta fetei primarului.
Decise ca a doua zi dis-de-dimineatd va merge si va vorbi cu
primarul caruia i va cere sa il lase sa cante la nunta fiicei sale.

Dimineata urmatoare cand rdsari soarele Alion era deja la
casa primarului. Inci dinainte de a intra in curte vizu haita de lupi.
Au fost invitati si ei la ospat.

- Aveti grija, ceva rau se va intampla astazi la nunta
prietenului vostru. Fiti cu ochii In patru si urmariti atent
fiecare fiintd care se comporta ciudat, 1i spuse Alion
conducatorului haitei care incuviinta multumindu-i.

Primarul accepta ca Alion sa cante la nunta fiicei lui. Pe la
amiaza aparura mirii sfiosi si imbujorati si nunta incepu.
Deocamdata catelul nazdravan astepta intr-un colt al cortului si
privea multimea din jur. Deodata la urechile lui ajunsera niste
glasuri cunoscute care discutau soptit in afara cortului. Ciuli
urechile si recunoscu glasurile banditilor. Acestia planuiau sa
rdpeascd mireasa si sa o duca la conducatorul bandei, ca
razbunare pentru bataia primitd pe munte de la baiat si haita de
lupi.
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Fara a mai astepta sa se intample ceva, Alion a inceput sa
cante la harpa. Trebuia sa gaseasca cat mai repede si ceilalti
membri ai bandei. Lupii si-au dat seama ca se intampla ceva si
erau pregatiti de atac. Lupii si-au dat seama ca se petrecea ceva si
erau pregdatiti de atac. La marginea cortului, intr-un colt mai
intunecat, asteptau si cei doi soldati secreti. ,Cei doisprezece”
trebuiau sa ajunga dintr-un moment in altul, fiind anuntati inca
din seara in care Alion {i Intalnise pe banditi.

Unda provocata de corzile harpei trecu peste multime, iar in
interiorul cortului aparura inca sapte cercuri rosii. Cel mai
puternic cerc lumina insa in afara cortului, 1anga focurile unde se
pregatea mancarea. Catelul se gandea ce ar trebui sa faca inainte
de a fi prea tarziu, cand zari de pe scenda echipa ,Celor
doisprezece” si soldatii, care se apropiau in departare. Atunci se
ridicd in picioare, strigd lupii, care au Inconjurat mirele si mireasa,
si alergd afara din cort, unde trasera spre cer o sageata aprinsa.
Aceasta era semnalul de pericol pe care il cunosteau toti membrii
echipei Lordului Argintiu. Intr-o clipa, cortul si imprejurimile au
fost inconjurate de oamenii legii.

Alion fugi apoi spre cercul care lumina cel mai puternic, cel de
langa locul unde se pregatea mancarea. Luandu-si avant, sari la
timp asupra barbatului care se pregdtea sa toarne Otrava
Ametitoare in mancarea nuntasilor.

Cu ajutorul celor doi soldati secreti ii puse catusele
banditului, apoi ajutd membrii ,Celor doisprezece” sa ii prinda si
pe ceilalti. Planul bandei era sa otraveasca mancarea fiintelor
aflate la nunta si in timp ce acestea ar fi zacut ametite ei ar fi ucis
mirele si ar fi rapit mireasa.

Totusi planul banditilor a fost intrerupt si o nunta ca-n
povesti a avut loc in Satul Pietros pentru ca acolo a fost Alion,
catelul aventurier si nazdravan, care canta la o harpa fermecata.

¢ Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romana;
Educatie civica.
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¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Limba si literatura romana.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Citirea textului si analiza acestuia (parti de vorbire, valori
prezentate, trasaturi ale personajelor etc.).
% Varianta 2:
Joc de rol — punerea in scena (intr-o piesa de teatru) a
secventelor din text.
¢ Tipul de personaje:
0 Umane - oamenii din tinut, echipa celor sase oameni.
0 Nonumane - animalele din tinut, echipa celor sase
animale.
0 Personaje pozitive: catelul cantaret, cei doisprezece,
Lordul Argintiu.
0 Personaje negative: banditii.
e Mesajul/ morala povestii: binele invinge raul.
e Sarcini pentru elevi:
a) Scrie ideile principale ale povestii.
b) Completati un jurnal de lecturd, raspunzand la
urmatoarele Intrebari de reflectie:
- Care este personajul meu preferat?
- Care este partea care mi-a placut cel mai mult?
- Ce nu mi-a placut?
- Care sunt invatamintele pe care le-am desprins?

165



CATELUL NERO

Laura-Ionela TOMA

e Tipul povestii: fantastica.

¢ Nivelul de varsta: 5-6 ani.

e Valori promovate: sprijinul fatd de aproapele tau,
altruismul, iertarea, bunavointa, lacomia, darnicia.

e Obiective educationale propuse:

0; - Formarea spiritului de intrajutorare a semenilor aflati
in dificultate, fara a tine seama de diferentele
interindividuale si fara a pretinde recompense
materiale.

0; - Cultivarea trasaturilor de personalitate precum
altruismul, curajul, capacitatea de rezolvare a
problemelor, iertarea si darnicia.

O3 - Constientizarea de cdtre elevi a faptului ca
comportamentele si actiunile noastre reflecta
trasdturile de personalitate, credintele si intentiile
proprii.

e Tema centrala a povestii: intrajutorarea, importanta
comportamentului fata de alte persoane.

¢ Subiectul povestii:

Povestea il are in centru pe Nero, un cdine lacom si rautacios.
Cand stapanul pleacd, Nero mananca hrana celorlalti doi catelusi.
Ins3, se tneacd cu un os. Timi si Bobitd incearcd si gdseasca ajutor
la celelalte animale, dar acestea refuzd din cauza
comportamentului lui Nero. In cele din urm4, stipanul il salveaza,
iar Nero devine recunoscator celor doi catelusi.
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e Textul povestii:

A fost odata ca niciodata un caine pe nume Nero. Acesta traia
impreuna cu alti doi catelusi, Timi si Bobitd, in curtea stapanului
lor. Stapanul acestora i iubea pe toti trei enorm de mult, mult mai
mult decat pe restul animalelor din gospodarie. Nero era un caine
mare si batran, avea o blana bogatd, gri ca cenusa. Acesta nu se
intelegea deloc cu niciun animal din gospodarie, mai ales cu Timi
si Bobitd, care erau mult mai tineri decat el, sprinteni si plini de
energie. Nero era invidios pe energia celor doi catelusi, energie pe
care si el o avea in tinerete.

Soarele abia 1si facu aparitia la linia orizontului, dand trezirea
tuturor oamenilor si vietuitoarelor. Era dimineata unei zile de
primavara, roua acoperi toata suprafata pamantului cu picaturile
sale de cristal, aerul era unul plin de prospetime, amestecandu-se
in el mireasma copacilor infloriti. Domnul Leto, un tanar fermier,
locuia singur intr-o casa mare, primita drept mostenire de la
parintii sdi. Acesta trebuia sa mearga in oras ca sa cumpere cele
necesare casei. Leto mereu se asigura ca toate animalele sa fie
hranite Tnainte de a pleca undeva. Cei trei ciini, Nero, Timi si
Bobitd locuiau in curtea casei, iar celelalte animale stateau in
grajdul din spatele acesteia.

A sosit ora plecarii lui Leto , acesta le-a dat de mancare
animalelor sale, si-a luat ramas bun de la ele si a luat-o la drum.
Nu a trecut mult timp, iar lui Nero i-a venit o idee. Acesta,
nesdturat fiind cu hrana primita de la stipan, s-a dus in goana sa
le manance si mancarea celorlalti doi catelusi. Lacom si viclean,
precum il stiau toate animalele din imprejurimi, Nero i-a speriat
pe Timi si Bobita cu latratul sau puternic, ficandu-i sa se ascunda
si sa-1 lase sd le manance hrana. Dupa cateva minute, catelusii au
auzit un latrat mai ciudat si s-au dus sa afle ce se intdmpla. Era
Nero, care din cauza grabei cu care manca, s-ainecat cu un os. Timi
si Bobitd, vazand ce se Intampla cu batranul Nero, au alergat la
fantana sa-i aduca putinda apa ca sa-1 salveze. Ajunsi acolo au
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observat ca franghia cu care Leto scotea apa era rupta. S-au gandit
sa mearga la grajd ca sa ceara ajutorul celorlalte animale. Prima
data au cerut ajutorul vacilor, acestea auzind ca este vorba de
Nero au refuzat sa-i ajute. Ulterior, au ales sa mearga la cai, care la
fel ca si prietenele lor, i-au refuzat. In continuare, au mers la
ceilalti prieteni de-ai lor, porcii, insa nici ei nu voiau sa auda de
Nero. Dintr-odata s-a auzit un fluierat cunoscut. Timi si Bobita au
alergat in curte unde l-au gasit pe Leto care 1i dadea apa lui Nero.
Cateii i-au povestit stapanului cele intamplate, iar Nero a fost
pedepsit.

Dupa plecarea lui Leto din curte, Nero le-a multumit lui Timi
si lui Bobita pentru ca au fost atat de buni cu el si pentru ca au
incercat sa faca tot posibilul sa {i salveze viata. Acesta le-a promis
ca o sa devina un caine bun, cad o sa Imparta cu ei tot ce primeste
si ca o sa 1i ajute mereu cand au nevoie.

De atunci, Nero s-a tinut de cuvant, ba chiar a devenit un caine
foarte iubitor, darnic si de ajutor atat cu partenerii sai de curte cat
si cu celelalte animale.

e Domenii experientiale integrate: Domeniul Limba si
Comunicare, Dezvoltare personald, Educatie prin teatru,
Domeniul estetic si creativ.

¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
Acest text poate fi valorificat pentru educarea limbajului,
printr-o activitate realizata prin povestirea educatoarei sau
lectura educatoarei. Dupa care, se poate dezbate tema
povestii si, totodata, se poate desprinde morala.

% Varianta 2:
Aceasta poveste poate fi introdusa in cadrul unei activitati
integrate (DLC+DEC). La domeniul limba si comunicare se
poate valorifica textul prin lectura educatoarei si se pot
organiza discutii pe baza acestuia, dupa care, la domeniul
estetic si creativ se poate realiza un desen sau o pictura.
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% Varianta 3:
Joc de rol - punerea in scena (intr-o piesa de teatru) a
secventelor din text sau a textului intreg.

e Tipuri de personaje:

© Umane: stapanul casei.

o Nonumane personificate: animalele.

0 Personaje pozitive: catelusii Timi si Bobita si stapanul

Leto.
0 Personaje negative: cainele Nero.
e Mesajul/ morala povestii:

In viati trebuie s3 te comporti frumos cu toti oamenii, trebuie
sa fii de ajutor, darnic, devotat si mereu sa li ierti pe cei care ti-au
gresit. Fii bun cu oamenii din jurul tau, deoarece nu stii cit de mult
tin ei la tine. Chiar daca o persoand se poarta cu tine urat,
nepoliticos, sa nu renunti la principiile tale de viata referitoare la
convietuire pasnica si armonioasa, sprijin si intrajutorare, chiar si
in situatii critice.
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CONSTELATIA

Dalia-Andreea POPA

Tipul povestii: fantastica.

Clasa/clasele la care se recomanda: alll-asialV-a.

Valori promovate: perseverenta, educatia, copilaria,

cunoasterea, gestionarea timpului, prietenia, familia,

sinceritatea.

Obiective educationale propuse:

01 - Elevii sa recunoasca importanta organizarii timpului si
sa identifice momentele ciand este necesar sd se
concentreze asupra unei activitati.

O, - Elevii sa inteleaga valoarea muncii in echipa si a
sprijinului reciproc in atingerea unui obiectiv comun.

03 - Elevii sa exprime In cuvinte proprii mesajul principal al
povestii, legat de responsabilitate si perseverenta.

04 - Elevii sa dezvolte abilitdati de ascultare activa prin
urmarirea atentd a povestii si participarea la discutii
despre continutul acesteia.

Os - Elevii sa demonstreze intelegerea secventelor narative

prin descrierea evenimentelor cheie din poveste.

Tema centrala a povestii: Timpul este pretios si trebuie
gestionat eficient pentru a progresa si a realiza obiective
importante.
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e Subiectul povestii:
Stelutele din constelatia Ursa Mare asteapta cu nerabdare
spectacolul ceresc al stelelor cazatoare, dar trebuie sa se
pregateasca pentru un test important la matematica.

e Textul povestii:

Voi stiti cate ceva despre minuni? Am sa va povestesc astazi o
intdmplare din minunea cereasca. Este fantastic cerul! Fiindca
ascunde atat de multe fenomene uluitoare, pline de lumina si
stralucire fascinantad! Toate aceste fenomene indeplinesc diverse
sarcini si au forme si texturi diferite, precum stelele, acestea
stralucesc, iar forma lor este sferica, adica sunt rotunde, insa
strdlucirea pe care o au le creeaza o imagine colturoasa. Probabil
ati auzit pana acum de stelute, unele dintre ele locuiesc mai
aproape de celelalte, iar ele impreuna, stelutele invecinate,
formeaza constelatii. Cerul cuprinde 88 de constelatii, adica un
numdr mare. Precum scolile din orasul nostru, asa sunt si
constelatiile. Fiecare copilas este o steluta fara de care constelatia
nu ar fi completa.

In grupa mare, adici constelatia Ursa Mare, s-a intdmplat
ceva nemaipomenit! Ca sa cunoastem mai bine stelutele din
povestea noastra voi incepe prin a va spune despre Ursa Mare.
Aceasta este formatd din 19 stelute, iar ceea ce vedem noi cu
ochiul liber atunci cand ne uitam seara catre cer, sunt 8 stelute
care sunt mult mai evidente si care formeaza constelatia Carul
Mare, care face parte din constelatia Ursa Mare. Chiar daca pe
restul stelutelor nu le putem observa atat de usor, si ele au rolul
lor in constelatie, pentru ca daca acestea ar lipsi, grupa nu ar fi
completa.

Prima steluta venita in constelatie este Alkaid, fiind cea mai
mare. Urmatoarele doua stelute sunt frati si poarta numele de
Alkor si Mizar, sunt foarte apropiati unul de celdlalt. Cea de a
patra, Alioth este cea mai strdlucitoare steluta din grupa.

171



Dalia-Andreea Popa - Constelatia

Urmatoarea steluta este Megrez, cea care se vede putin mai greu,
dar are o stralucire aparte. Dubhe, este a doua cea mai
stralucitoare steluta. Mai facem cunostinta si cu Merak, care este
prietend foarte bund cu Phecda. lar acum, dupa ce am ficut
cunostintd cu stelutele urmeaza ceea ce am asteptat cu totii,
minunea cereasca!

Stelutele dorm ziua, iar noaptea stralucesc. Chiar daca noi
avem impresia cd acestea nu fac nimic, vreau sa va surprind cu
faptul ca merg si la scoala! Ele, cand stralucesc, sunt treze si se
ocupa cu diferite activititi. Intr-o zi de vard, in mijlocul lunii
august mai exact, cerul se pregatea pentru un minunat spectacol
de lumini dat de stelele cizitoare. In schimb, stelutele noastre se
pregdteau pentru un test anuntat la matematicd, pe care urma sa
il primeasca in scurt timp. Alkaid, Alkor, Merak, Dubhe si Megrez
mereu se pregdteau din timp, In schimb Phecda, Alioth si Mizar
ldsau totul pe ultima clipa. Stelutele erau obisnuite sa sara mereu
in ajutor, pentru cd dupa cum stim si noi, ele formeaza o
constelatie. Toate stelutele au Inceput sa invete impreund, insa
Mizar era foarte preocupat de spectacolul care urma sa lumineze
cerul, vorbind incontinuu despre ploaia de stele cazatoare. Era
foarte fascinat fiindca reprezentatia stelelor era doar o data pe an.

- Si uite ca fix azi avem testul la matematica! spuse Mizar
foarte furios.

- Nu trebuie sa privesti asa situatia! Adauga Merak. Chiar
daca testul ar fi fost maine, practic trebuia sa te pregatesti
din timp!

- Corect! Se auzise foarte hotarat din partea stelutei Alkaid.

- Pierdem timpul! Haideti sa exersam, iar dupa test avem tot
timpul din lume sa povestim, adauga Alkor.

Stelutele incercau sa 1i atragd atentia si sa il ajute sa se
concentreze mai mult la matematica, dar se vedea clar ca acesta
nu voia. Colegii lui i-au prezentat consecintele notelor mici
primite, Mizar a prins repede ideea cum ca nu ar fi bine sa rateze
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o notd buna doar pentru nenumarate clipe de asteptare in care ar
putea face exercitii. S-a apucat rapid si el de Invatat! Cand Mizar
era la ultimul exercitiu, doamna Invatatoare a stralucit si a inceput
ora. Toate stelutele au muncit din greu pentru acest test si s-au
descurcat foarte bine la lucrare. Abia la o ora dupa finalizarea
testului a Inceput spectacolul stelar. Stelutele din constelatia Ursa
Mare au privit Intreg dansul cu zambetul pana la urechi, stralucind
mult mai tare de fericire.

o Ilustratii care insotesc textul povestii:

Ursa Mare

¢ Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romans,
Geografie, Matematica
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Discutii despre gestionarea timpului - Dupa citirea povestii,
se poate organiza o discutie in care elevii sa vorbeasca
despre cum isi organizeaza timpul acasa sau la scoala. Pot fi
discutate exemple concrete despre momentele in care
trebuie sa prioritizeze invatarea in locul jocului sau altor
activitati.
% Varianta 2:
Activitati de grup - Elevii pot fi impartiti in grupuri mici si
pot rezolva impreuna exercitii de matematica, imitand
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stelutele din poveste. Astfel, vor invata despre importanta
lucrului in echipa si a sprijinului reciproc.

% Varianta 3:
Joc de rol - Se poate organiza un joc de rol in care copiii sa
interpreteze stelutele din poveste. Fiecare copil poate avea
un rol si poate repeta actiunile stelutelor, ajutandu-l pe
Mizar sd se concentreze asupra testului, evidentiind astfel
importanta responsabilitatii si a perseverentei.

% Varianta 4:
Exercitii de ascultare si reproducere - Dupa ascultarea
povestii, elevii pot fi rugati sa povesteasca in cuvintele lor
continutul povestii. De asemenea, fiecare elev poate fi
incurajat sa impartaseasca o experientd personala in care a
trebuit sa depuna efort si sa se concentreze pentru a reusi
intr-o activitate.

¢ Tipul de personaje:

O Personaje umane: copiii.

0 Personaje nonumane personalizate: stelutele

0 Personaje pozitve: Mizar, Alkaid, Alkor, Alioth, Megrez,
Dubhe, Merak, Phecda, doamna invatdtoare, stelele
cazatoare.

e Mesajul/ morala povestii: Timpul este pretios si trebuie
gestionat cu Intelepciune. Perseverenta si organizarea sunt
esentiale pentru a reusi in sarcinile importante, iar lucrul in
echipa si sprijinul reciproc ne ajuta sa depasim distragerile
si sd ne atingem obiectivele. Dupd ce ne-am indeplinit
responsabilitdtile, ne putem bucura pe deplin de
recompensele si momentele speciale care urmeaza.
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INGREDIENTUL SECRET

Leea Debora NISTE

¢ Tipul povestii: realist.
e Clasa/clasele la care se recomanda: a II-a si a IlI-a.
e Valori promovate: familia, copildria, jocul, colaborarea,
munca in echipa.
e Obiective educationale propuse:
0:-Constientizarea importantei colaborarii.
0; - Dezvoltarea dorintei de a lucra in echipa.
03 - Promovarea jocului si a activitatilor desfasurate in
cadrul familiei.
e Tema centrala a povestii: munca in echipa.

e Subiectul povestii:

Daniel si Monica sunt in vacantd. Intr-o dimineati de vineri,
dupa ce au servit micul dejun, cei doi se joaca prin casa. La un
moment dat se plictisesc, iar mama lor le propune sa ajute in
bucatarie, copiii fiind interesati. Acestia fac impreuna o prajitura
pentru care tatal {i apreciaza.

o Textul povestii:

Era vineri dimineata cand cei doi copii, Daniel si Monica,
dormeau linistiti in paturile lor, fiecare cu cate o jucdrie de plus in
brate. Soarele abia rasarea, iar ei Inca aveau vacanta, altfel ar fi
plecat la gradinitd. Tatdl lor era deja la munca atunci cand s-au
trezit, iar mama 1i chema:

- Daniel! Monica! Treziti-va, copii. Am pregatit deja masa.
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Micuta fetita si-a asezat jucdria pe pernad si a acoperit-o
grijuliu inainte sa mearga la bucatarie. Daniel, In schimb, s-a grabit
sd iasa din dormitor, fiindca ii era tare foame si nu a observat ca
ursuletul lui cazuse pe podea. Au servit toti trei micul dejun, iar
apoi copiii au Inceput a se juca prin casa. Baiatul s-a intors in
camera lui sa-si ia ursuletul.

- Ce cauti tu pe jos, ursulet? intreba Daniel amuzat.

Monica isi pieptana papusa, fratele ei plimba jucdria de plus
cu trenuletul, iar mama lor facea ordine prin casa. La un moment
dat, s-au plictisit de joaca si au alergat In graba sa vada ce
pregateste mama. Aceasta avea un sort de bucatarie si scotea
diferite ingrediente pe masa.

- Mama, mamal! Ce gatesti bun? intreba curioasa copila.
- Ma gandeam sa fac o prajitura. Vreti sa ma ajutati? Va fi
mai gustoasa daca o facem Impreuna.

Cei mici erau tare entuziasmati. Si-au spalat bine mainile, a
primit fiecare cate un sort pe mdsura si stateau acum in jurul
mamei, gata si participe si ei. Intai au asezat pe masa toate cele
trecute in caietul de retete al mamei. Au folosit oud, zahar, au
adaugat faina si praf de copt ca prajitura sa creasca.

- Faina... zahar... verifica mama lista.

- Celipseste? a intrebat Daniel.

- Cred ca mai trebuie un singur lucru: dragoste!

- Dragoste?! Mama, de cite grame e nevoie ca prajitura sa
fie buna? intreba nedumerita micuta Monica.

- Dragii mei, a pune dragoste in mancare inseamna sa
gatesti cu placere.

- Ne place sa te ajutam la gdtit, mama. Cred ca o sa fie un
desert foarte gustos! spuse bucuros bdiatul.

Au lasat compozitia sa se coacd, iar cei mici s-au intors la
jucarii. Din cand 1n cand, treceau sa urmadreasca cum creste
prajitura in cuptor.
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Dupa ce s-a racit, desertul a fost asezat pe o farfurie. Tata a
sosit acasda de la munca In scurt timp, iar copiii, veseli de
intoarcerea lui, I-au intampinat:

- Tata! Astdzi am ajutat-o pe mama la bucatarie! a exclamat
Daniel. Vrem neaparat sa gusti.
- (Cand toti erau la masa, tata i-a apreciat:
- Mm... e delicioasa!
Monica zambea in bratele tatalui si a Inceput sa-i sopteasca la
ureche:
- Tata, stii care e ingredientul secret? Dragostea.

e Tlustratii care insotesc textul povestii':

¢ Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romang,
Matematicd, Arte vizuale si abilitati practice.
¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:

! fotografie realizati de Leea Debora Niste
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Disciplina obligatorie: Limba si literatura romana.
Disciplina optionala: Cercul de lectura.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Citirea textului pe roluri si analizarea acestuia (identificarea
elementelor  principale ale textului, identificarea
personajelor si caracterizarea acestora, etc.).
* Varianta 2:
Impértirea elevilor in grupe pentru reordonarea ideilor
principale ale textului si pentru a raspunde la intrebari.
% Varianta 3:
Joc de rol - punerea in scend (intr-o piesa de teatru) a
secventelor din text sau a textului intreg.
¢ Tipul de personaje:
0 Umane: Daniel, Monica, mama, tata.
0 Personaje pozitive: Daniel, Monica, mama, tata.

e Mesajul/ morala povestii: Atunci cind exista colaborare,
participare activa si se lucreaza cu interes, se obtin rezultate
excelente.

e Sarcini pentru elevi:

a) Scrie ideile principale ale povestii.

b) Completati un jurnal de lecturd, rdspunzidnd Ila
urmatoarele intrebadri de reflectie:

Care este personajul meu preferat?

Care este partea care mi-a placut cel mai mult?

- Ce nu mi-a placut?

Care sunt invatamintele pe care le-am desprins?
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GHIOCEL SI AVENTURILE PRIMAVERII

Nicoleta NITU

e Tipul povestii: de aventurd, fantastica.

¢ Nivelul de varsta: 3-6 ani.

e Valori promovate: curiozitatea, prietenia, ajutorul,
responsabilitatea.

e Obiective educationale propuse:
01 - Invatarea despre ciclul anotimpurilor.
02 - Dezvoltarea limbajului si a vocabularului.
03 - Incurajarea cooperdrii si a interactiunii sociale.
0, - Invatarea valorilor morale si etice.

e Tema centrala a povestii: Descoperirea frumusetii
primaverii prin aventurile unui ghiocel curios.

e Subiectul povestii:
Ghiocelul Ghitd, se trezeste intr-o dimineata frumoasa de
primavara si isi da seama ca este responsabil de aducerea caldurii

si a culorilor in lumea sa.

e Textul povestii:

A fost odata ca niciodata, Intr-o padure fermecata, un mic
ghiocel numit Ghita. Ghita dormea adanc sub un strat moale de
zdpada, in timp ce intreaga lume din jurul lui era inca invaluita in
mantia alba a iernii. Padurea parea linistita, dar in adancul sau,
natura astepta un semn, o scanteie care sa trezeasca viata din
somnul lung al iernii.



Nicoleta Nitu - Ghiocel si aventurile primaverii

Intr-o dimineats, soarele si-a intins razele aurii peste padure,
iar cildura sa blanda a patruns pana la Ghita. Micutul ghiocel a
simtit cum zapada din jurul sau incepe sa se topeascs, iar el s-a
trezit pentru prima data. Cuprins de entuziasm, Ghita si-a ridicat
capul timid deasupra zapezii, simtind cd primavara era pe cale sa
inceapa.

Plin de curiozitate, Ghita a pornit sa exploreze lumea din jurul
lui. In drumul siu, s-a intalnit cu o floare frumoasi si inteleapta
numitad Flora. Aceasta l-a intampinat cu un zambet cald si i-a spus:

- Bine ai venit, micule Ghita! Tu esti ghiocelul, vestitorul
primaverii. Misiunea ta este sa trezesti la viata intreaga
natura si sa aduci cu tine cdldura si culorile primaverii.

Ghita, cu ochii mari de uimire, a Intrebat ce inseamna asta.
Flora i-a explicat ca el este primul semn al primaverii, iar aparitia
sa da curaj florilor, copacilor si tuturor vietatilor sa iasa din
adaposturile lor si sa imbrace padurea in culori vii.

Bucuros si plin de mandrie, Ghita a inteles cat de importanta
era misiunea sa. Soarele l-a binecuvantat cu razele sale calde,
umplandu-l de putere si curaj. In timp ce Ghitd isi continua
cilitoria, s-a confruntat cu Inghetul, o fortd rece si necrutitoare
care incerca sa tind iarna stapana in padure.

Dar Ghita nu a fost singur. Cu ajutorul Florei si al Soarelui, el
areusit sa invinga Inghetul. Cu fiecare pas pe care il ficea, zipada
se topea, iar pamantul incepea sa respire din nou. Curand, culorile
primaverii au inflorit peste tot, iar padurea s-a umplut de viata si
bucurie.

Ghita a realizat ca, desi era mic, rolul sau era esential. A
devenit un erou in ochii tuturor, iar Flora si Soarele 1-au felicitat
pentru curajul si devotamentul sau. De atunci, in fiecare an, Ghita
se trezeste plin de entuziasm si aduce primdvara in lumea lui
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magicd, constient cd si cea mai mica fiintd poate produce
schimbari semnificative.
e Domenii experientiale integrate: Domeniul Limba si
Comunicare, Domeniul Om si Societate, Domeniul Stiinte.
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Discutii despre anotimpuri si schimbarile din natura.
% Varianta 2:
Desenarea si colorarea unor scene din poveste.
% Varianta 3:
Jocuri de grup care implica colaborare si invatare despre
responsabilitate.

e Tipul de personaje: personaje antropomorfe (animale sau
obiecte cu trasaturi umane) pentru a captiva atentia copiilor
mici.

0 Personaje pozitive: Ghitd, Flora, Soarele.
0 Personaje negative: Inghetul.

e Mesajul/ morala povestii: Fiecare fiinta, indiferent de
marimea sa, are puterea de a aduce o schimbare frumoasa in
lume. Povestea subliniaza importanta fiecarui individ in
comunitate si evidentiaza modul in care contributia fiecaruia
poate genera schimbari pozitive. De asemenea, povestea
incurajeaza copiii sa fie curiosi, sa exploreze lumea din jurul
lor si sd inteleagd cd micile lor actiuni pot avea un impact
semnificativ si benefic asupra celor din jur.

e Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,Fetita cu chibriturile”
de Hans Christian Andersen, ,Aventurile lui Pinocchio” de
Carlo Collodi.

¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:
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POVESTEA ZANEI PRIMAVERII

Iuliana ENACHE

e Tipul povestii: fantastica.
¢ Nivelul de varsta: 4-6 ani.
e Valori promovate: Intelegerea, respectul, prietenia,
responsabilitatea ajutorul.
e Obiective educationale propuse:
0:- Intelegerea ciclurilor anotimpurilor, in special trecerea
de la iarna la primavara.
0; - Promovarea valorilor de ajutor si cooperare intre copii.
03 - Dezvoltarea imaginatiei si a abilitatilor de comunicare.
e Tema centrala a povestii: Puterea regeneratoare a
primaverii, simbolizata de zana primaverii, si capacitatea sa
de a invinge frigul si iarna prin unitate si curaj.

e Subiectul povestii:

Intr-o padure fermecats, acoperiti de zipadi, zana
primaverii, pe nume Flori, era responsabila cu trezirea naturii la
viatd. Intr-un an, insi, un vrdjitor invidios pe frumusetea
primaverii a incercat sa inghete padurea pentru totdeauna,
punand astfel la incercare puterile zanei si forta prieteniei.

o Textul povestii:

Intr-o padure fermecats, acoperiti in intregime de zipadsi,
traia o zana minunata, numita Flori. Flori era zdna primaverii, o
creaturd magica cu puteri speciale, care veghea asupra trecerii de
la iarna la primavara. Avea ochii stralucitori ca razele soarelui si
purta o rochie diafang, plina de petale colorate.
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In fiecare an, Flori se trezea dintr-un somn adanc si incepea
sa-si foloseasca puterile pentru a trezi natura adormita. Florile
infloreau, pasarile isi incepeau cantecul vesel, iar zumzetul
albinelor fsi facea simtita prezenta. Totul era minunat pana intr-
un an, cand ceva neobisnuit s-a intAmplat.

Un vrdjitor rau, numit Ghetarul, invidios pe frumusetea
primaverii, a hotarat sa {ina intreaga padure sub stdpanirea sa
rece. Ghetarul si-a folosit puterile pentru a ingheta totul in jurul
sdu si pentru a tine natura prizoniera intr-un vesnic anotimp de
iarna. Flori si ceilalti locuitori ai padurii erau tristi si neputinciosi
in fata magiei Ghetarului.

Dar Flori nu a renuntat. Stia ca trebuie sa faca ceva pentru a
aduce Tnapoi cadldura si frumusetea primaverii. A mers la copiii
care se jucau printre copaci si le-a cerut ajutorul. Cu inimile lor
pline de bunatate si dorinta de a vedea iarba verde si florile
colorate, copiii au acceptat provocarea de a-1 infrunta pe Ghetarul.

Si-au impreunat mainile si au format un cerc in jurul
copacului central al padurii. Cu fiecare pas, Flori si copiii simteau
caldura in inimi si curajul crescand. Impreuns, au creat o forti atat
de puternica incit magia rece a Ghetarului a inceput sd se
topeasca. Padurea a revenit la viat3, iar zana primaverii a stralucit
de bucurie.

Ghetarul, vazand ca nu poate invinge puterea caldurii si a
prieteniei, a disparut din padure, lasdnd in urma doar amintirea
unei ierni Indepartate. Flori si copiii au invatat cd, prin unitate si
ajutor reciproc, pot infrunta orice obstacol si pot pastra
frumusetea lumii din jurul lor.

e Domenii experientiale integrate: Domeniul Limba si
Comunicare, Domeniul Om si Societate, Domeniul Stiinte.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Discutii despre anotimpuri si schimbarile din natura.
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Discutii interactive despre cum se schimba natura de-a
lungul anului, cu accent pe tranzitia de la iarna la primavarsg,
comparand elementele din poveste cu realitatea.

% Varianta 2:

Desenarea si colorarea unor scene din poveste. Copiii sunt
invitati sa isi foloseasca imaginatia si sa creeze desene
inspirate din poveste.

% Varianta 3:

Jocuri de grup care implica colaborare si Invatare despre
responsabilitate. Copiii participa la jocuri de grup care
necesita cooperare, cum ar fi construirea unui cerc simbolic
sau alte activitati care reflecta unitatea din poveste.

o Tipul de personaje: personaje antropomorfe

0 Personaje pozitive: Flori, zdna primaverii, copiii din
padure.
O Personaje negative: Ghetarul.

e Mesajul/ morala povestii: Prin cooperare si ajutor reciproc,
putem depasi orice obstacol si putem contribui la frumusetea
si echilibrul naturii, iar prietenia, bunatatea si compasiunea
pot topi cele mai reci inimi.

o [lustratii care insotesc textul povestii:
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