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Oana-Ramona llovan & Adrian-Daniel Muntean

1. Activititile didactice in contextul dezvoltirii tehnologiei

Tn ultimele decenii, se constati o dezvoltare foarte rapida si de anvergurd a
tehnologiei si a stiintei (Cigerci, 2020), a tehnologiei informatiilor si a
comunicatiilor (Gellerstedt et al., 2018), cresterea si diversificarea ofertei de
produse multimedia (Dulama et al., 2021), reducerea costurilor dispozitivelor
electronice si a accesului la internet (Dulamai et al., 2021; llovan & Ciupe, 2020),
accesul usor si rapid la internet (Botnariuc et al., 2020).

La nivel mondial sunt disponibile foarte multe aplicatii Web 2.0
(Manolescu & Frunzeanu, 2016) care permit utilizatorilor sd creeze cunostinte
(Anghel, 2009), si comunice intre ei, sd Tmpartdseascd Si sd proceseze
continuturi realizate de catre diversi utilizatori (Chiriac, 2016). Aceste aplicatii
sunt usor de utilizat, permit accesarea rapida a informatiilor si partajarea lor
(Chiriac, 2016), publicarea datelor si schimbarea rapida a continutului (Dornea,
2018).

Schimbarile surprinse anterior la nivel mondial oferd un ansamblu de
oportunitati pentru educatie (Cigerci, 2020), faciliteaza imbunatatirea predarii si
a invatarii (Gellerstedt et al., 2018), influenteazd modul de furnizare a
cunostintelor (Assar, 2015) si modul de evaluare (Dulama, 2020a, b, c, d).

In sistemul de invatamant din Romania se observi ci profesorii, studentii
si elevii dispun de dispozitive electronice (calculatoare, tablete, smartphones)
(Dulama et al., 2020a; Dulama et al., 2019) pe care le utilizeaza cu diverse
scopuri, au acces la smart boards si au competenta digitald necesara pentru a le
utiliza (Zoltan et al., 2019; Magdas et al., 2019), au acces la internet de mare
viteza, la costuri accesibile.

2. Activititile didactice in contextul pandemiei de COVID-19

Tncepand cu data de 11 martie 2020, activititile didactice fatd in fatd, din
sistemul de invatimant din Roménia, au fost suspendate prin decizia
Ministerului Educatiei si Cercetarii, in contextul pandemiei de COVID-19
(Botnariuc et al., 2020). Pentru asigurarea continuitatii predarii, a invatarii si a
functiondrii institutiilor de invatamant, au fost aplicate diverse strategii de
rezolvare a situatiilor problema generate in acest context si au fost descoperite
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Oana-Ramona llovan & Adrian-Daniel Muntean

unele solutii (Dulami & Ilovan, 2020). In desfasurarea activitatilor profesionale,
sociale, culturale, ludice si de agrement s-a remarcat cresterea gradului de
utilizare a tehnologiilor si platformelor virtuale (Covaci, 2020).

Multe activitati didactice din Invatamantul preuniversitar si cel universitar
din Romaénia au fost desfasurate pe platforme de videoconferinte si pe platforme
de invatare sau de instruire online (Botnariuc et al., 2020), iar profesorii, elevii
si studentii au fost obligati sa isi adapteze rapid modul de lucru la aceste sisteme
de management a invatirii sau comunicarii (Veres et al., 2020b). Utilizatorii, pe
parcursul folosirii acestor platforme, s-au confruntat cu diverse probleme, dar au
avut si multe beneficii (Botnariuc et al., 2020; Ilovan, 2020).

3. Activititile didactice in raport cu ,,nativii digitali”

Fiind adaptati la un nivel mai inalt in ce priveste tehnologia informatiilor si
comunicatiilor, tinerii din generatiile actuale sunt denumiti ,,nativi digitali”
(Prensky, 2001), ei diferind de cei din generatiile anterioare (Hil¢enko, 2015).
Catalano (2015) descrie comportamentul nativilor digitali sau a reprezentantilor
generatiei Z: cautd sa obtina rapid informatii, utilizeazd mai mult materiale
grafice decat texte, aleg texte scurte pentru a le citi, prefera sa invete prin joc si
prin activitati distractive, preferd scrierea prin tastare, nu scriind cu mana,
preferd sa rezolve ,,sarcini multiple” (multitasking) si obtin rezultate mai bune
cand li se oferd anumite recompense. Nativii digitali, ca urmare a contactului lor
cu multi stimuli si cu multe surse de informare, si-au dezvoltat abilitatile de
observare sau de perceptie, acceptd mai usor sa invete pe baza materialelor
vizuale si Invatd mai eficient in acest mod (Hil¢enko, 2015).

Utilizarea excesivd a tehnologiei informatiilor si a comunicatiilor
influenteaza in mod negativ unele comportamente ale nativilor digitali. Hil¢enko
(2015) constatd ca multi tineri, dupa cateva minute de la primirea a multor
informatii, manifesta lipsa de atentie, iar creierul lor necesitd odihna si nu mai
recepteaza informatii noi. Mohr si Mohr (2017) considera ca nativii digitali
necesitd indrumare pentru evaluarea, selectarea si sintetizarea informatiilor
provenite din multe surse si care au volum mare de continut. Hil¢enko (2015)
sugereaza cd profesorii ar trebui s segmenteze activitatile si sd abordeze
informatiile iTn momentul in care nativii digitali sunt pregatiti pentru a le dobandi.

In prezent, generatia digitali cuprinde din ce in ce mai multi membri
(Hahif, 2020), alfabetizati digital, care utilizeaza tehnologia in invatare (Jeong
& Kim, 2017) si au acces facil la surse diverse de informatii (Huda et al., 2017)
pe care le pot utiliza cu acest scop.

Cercetatorii sunt interesati si analizeazd modul de utilizare a tehnologiei si
informatiilor de catre tinerii din generatia Z. Elevii folosesc Facebook pentru a
comunica intre ei si cu profesorul, pentru a clarifica anumite concepte si a gasi
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Capitolul 1. Contextul invatarii in mediul online

raspunsurile la unele intrebari (Dulama et al., 2016b). In privinta studentilor, se
constata cd ei alocd multe ore pentru a utiliza internetul cu scop educational si
pentru relaxare (Dulama et al., 2015), pentru a selecta fotografii pe care sa le
utilizeze in activitatile de invatare online (Antal et al., 2020), pentru a realiza
caldtorii virtuale folosind aplicatia Google Earth (Osaci-Costache et al., 2015).

Se constatd ca studentii folosesc dispozitivele electronice pentru diverse
scopuri educationale: pentru documentare (Magdas et al., 2018; Veres &
Magdas, 2020a), in cercetérile realizate Tn teren (Rus et al., 2019), in realizarea
anumitor proiecte (Ursu et al., 2019). Alte studii arata ci acestia isi dezvolta
competenta didacticd si competenta digitala de a realiza filme educationale n
contextul unor activitati de invatare experientiala Tn care folosesc smartphones
(Dulama et al., 2020a) si platforma Zoom (Dulama et al., 2020b).

4. Adaptarea activitatilor didactice desfasurate online la nativii digitali

In conceperea si organizarea activitatilor didactice, profesorii ar trebui si
cunoasca trasaturile tinerilor din generatia Z (Mohr & Mohr, 2017), chiar daca
unii dintre ei nu le au din cauza lipsei accesului la internet sau la dispozitive
electronice, a unor caracteristici individuale ori a influentei familiei (Catalano,
2015). Mohr si Mohr (2017) sugereaza cd profesorii ar trebui si adapteze
contextul educational la cerintele acestor nativi digitali.

In acest context dominat de dinamica si eterogenitatea informatiilor,
practicienii care se ocupa de educatie au nevoie de un inalt nivel de competenta
pentru a utiliza adecvat mass-media si tehnologia comunicatiei si informatiilor
(Gellerstedt et al., 2018) si societatea asteapta ca ei sa fie capabili sa le utilizeze
Tn mod optim (Shaban & Egbert, 2018).

In situatia in care internetul reprezinti o sursi nelimitati de informatii,
structuratd in forme diferite si atractive pentru nativii digitali, profesorii ar trebui
sa devina facilitatori de informatii pentru acestia, nu doar o sursa de informatii
(Hahif, 2020). Din aceasta perspectiva, in multe tari se constata ca profesorii au
interes §i preocupare pentru a alege metode de invitare interactiva si cat mai
interesante (Anikina & Yakimenko, 2015), pentru a atrage elevii si studentii si
pentru a creste eficienta in educatie.

Daca inainte de pandemia de COVID-19 platformele de invatare erau
utilizate, in principal, in invatamantul universitar, pe parcursul acestei pandemii,
profesorii si elevii din invdtaimantul preuniversitar le-au valorificat pentru a
sustine procesul didactic. Platformele de invatare si cele de videoconferinte ofera
facilitati pentru organizarea de citre profesori a unor activitati multimedia (Veres
et al., 2020b; Dulama & Tlovan, 2020), a unor activitati de invitare bazate pe
vizionarea si utilizarea filmelor (Veres et al., 2020b; Magdas et al., 2018), pentru
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realizarea unor filme de catre studenti (Dulama et al., 2020b) si profesori (llie et
al., 2020a).

Filmele, ca produse multimedia ce pot fi vizionate usor in mediul online,
sunt recomandate pentru diverse scopuri educationale. Filmele ofera
posibilitatea pentru spectator sd observe peisaje (Dulama, 2014), asezari rurale
(lie etal., 2020a), corpurile cosmice din sistemul solar (Veres & Magdas, 2020).
Filmele permit observarea unor fenomene si procese: dezvoltarea plantelor (llie
& Cristea, 2020), relatiile dintre organisme si mediu (llie et al., 2020b), formarea
anotimpurilor (Veres et al., 2020a; Veres et al., 2020b), producerea eruptiilor
vulcanice (Dulama & Ilovan, 2007) si a circuitului apei in naturd (Veres et al.,
2021). Profesorii din Romania considerd filmele ca mijloc adecvat pentru
educatia forestiera (Dulama et al., 2016a; Dulama et al., 2017) si pentru a oferi
repere in educatia pentru mediu si in educatia pentru dezvoltare sustenabild
(llovan et al., 2018b; llovan et al., 2019).

Activitdtile online sunt sustinute si prin introducerea manualelor digitale in
sistemul de invdtamant preuniversitar din Romania. Un grup de profesori pentru
invatamant primar din Roménia, care au fost chestionati, apreciazd manualele
digitale de ,,Matematica si explorarea mediului” (Magdas et al., 2017) si
considera ca au experienta si competenta necesara pentru a le folosi (Dulama et
al., 2017b). Un element de noutate in aceste manuale il reprezintd activitatile
interactive de invatare (Buzild et al., 2017; llovan et al., 2018a).

In invitimantul superior din Romania a existat interes pentru realizarea
invatarii (Dulama, 2011b) si a autoevaludrii si evaluarii (Dulama, 2011a) Tn
mediul online, in contextul desfasurarii educatiei la distantd prin intermediul
platformelor de instruire. in multe lucrari au fost indicate repere teoretice pentru
a le oferi profesorilor un fundament psihologic si pedagogic in proiectarea si
organizarea evaludrii online (Dulama, 2020a). Luand 7in considerare
practicile traditionale de evaluare a cunostintelor elevilor si studentilor au fost
adaptate la facilitatile acestor contexte si, in lucrarile din domeniul stiintele
educatiei, au fost oferite exemple de buna practica referitoare la evaluarea orala
(Dulama, 2020b), evaluarea scrisd (Dulama, 2020c), evaluarea prin intermediul
unor metode alternative de evaluare (Dulama, 2020d).

In concordanti cu noile provociri si oportunititi din mediul educational,
atat preuniversitar cat si universitar, activitatile didactice sunt incluse intr-un
prezent si vizibil proces de rearanjare a continutului si de schimbare a raportarii
cu privire la educabili. Atat evolutia galopanta a diverselor tehnologii, cat si
factorul imprevizibil reprezentat de pandemia COVID-19 impulsioneaza mediul
educational spre ajustarea si regandirea unora dintre componentele sale, si,
totodata, reprezinta obiectul multor studii de caz relevante pentru literatura.

12



Capitolul 1. Contextul invatarii in mediul online
Bibliografie

Anghel, T. (2009). Instrumente Web utilizate in educatie. Cluj-Napoca: Editura
Albastra.

Anikina, O. V., & Yakimenko, E. V. (2015). Edutainment as a modern
technology of education. Procedia - Social and Behavioral Sciences, 166,
475-479. https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2014.12.558

Antal, M.-1., llovan, O.-R., Dulama, M.E., Ciupe, I.-A., Voicu, C.-G. (2020).
Selecting Photographs from Web Sources for Online Learning Activities.
Working with Representations. In Vlada, M., Albeanu, G., Adascalitei, A.,
Popovici, M. (eds.), Proceedings of the 15" International Conference on
Virtual Learning (pp.111-119). Bucuresti: Editura Universitatii.

Assar, S. (2015). Information and communication technology in education. In J.
D. Wright, International Encyclopedia of the Social & Behavioral Sciences
(Second  Edition) (pp. 66-71). New York: Elsevier Ltd.
https.//doi.org/10.1016/B978-0-08-097086-8.92104- 4

Botnariuc, P., Cucos, C., Glava, C., lancu, D., Ilie, M., Istrate, O., Labar, A.V.,
Péanisoard, 1.-0O., Stefanescu, D., Velea, S. (2020). Scoala online: elemente
pentru inovarea educatiei. Raport de cercetare evaluativa. Bucuresti:
Editura Universitatii.
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/
2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf (accesat 20 decembrie
2020).

Buzila, S.-R., Ciascai, L., Dulama, M.E., Ilovan, O.-R. & Kosinszki, S.-A.
(2017). Interactive Multimedia Learning Activities (IMLA) in a Digital
Textbook, In Vlada M. (ed.). Proceedings of the 12" International
Conference on Virtual Learning (pp. 224-229). Bucuresti: Editura
Universitatii.

Catalano, H. (2015). Abordarea ecologico-cibernetici a procesului de
invatimant din perspectiva nativilor digitali. In Cretu, C.M. (coord.),
Volumul Conferintei Nationale de cercetare in educatie. Comunitatile de
invatare in secolul 21. Provocari pentru invatamantul superior. lasi:
Editura Universitatii ,,Al. 1. Cuza”. Accesat la 27 noiembrie 2020 la
http://www.cered.ro/2015/iasi/volumul-conferintei-cered-2015/

Chiriac, T. (2016). Instrumente Web 2.0 in educatie. in Racu, I. (coord.)
Probleme ale stiintelor socioumanistice si modernizarii invatamantului, 18,
1 (pp. 201-205). Chisinau: Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creanga”.

Cigerci, F. M. (2020). Primary School Teacher Candidates and 21st Century
Skills. International Journal of Progressive Education, 16(2), 157-174.
https://doi.org/10.29329/ijpe.2020.241.11

13


https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2014.12.558
http://www.cered.ro/2015/iasi/volumul-conferintei-cered-2015/
https://doi.org/10.29329/ijpe.2020.241.11

Oana-Ramona llovan & Adrian-Daniel Muntean

Covaci, M. (2020). PSPP Student’s Perceptions of Online Learning in Pandemic
Conditions. Journal of Education Studies, 2(2), 55-67.

Dornea, S. (2018). Competente digitale si instrumente web in procesul
educational. In Birlea, S., Inovatia: factor al dezvoltarii social-economice
(pp. 125-129). Cahul: Universitatea de Stat ,,B. P. Hagdeu.”

Dulama, M.E. & llovan, O.-R. (2007). Study on Didactic animation Use in
Learning Geography. Studia Universitas Babes-Bolyai, Psychologia-
Paedagogia, LI1(2), 71-80.

Dulama, M.E. & Tlovan, O.-R. (2020). Online university education during the
COVID-19 pandemic. How efficient are the adapted instruction models?
Journal of Educational Sciences & Psychology, 10(2), 92-111.

Dulama, M.E. (2011a). Autoevaluarea si evaluarea competentelor la didactica
geografiei din perspectiva educatiei la distantd. In Chis, V., Albulescu, I.
(eds.), Innoirea educatiei. Studii de pedagogie si didacticd aplicatd (pp.
161-168). Cluj-Napoca: Casa Cartii de Stiinta.

Dulama, M.E. (2011b). Facilitarea invatarii didacticii geografiei din perspectiva
educatiei la distanta. In Chis, V., Albulescu, 1. (eds.), Innoirea educatiei.
Studii de pedagogie si didactica aplicata (pp. 155-160). Cluj-Napoca: Casa
Cartii de Stiinta.

Dulama, M.E. (2014). An Analysis of the Relevance of Some Online
Information Sources for E-Learning. Case study: The Geomorphosite
,Gradina zmeilor”, Romania. In Vlada M., Albeanu G., Popovici D.M.
(eds.), Proceeding of the 9" International Conference on Virtual Learning
(pp. 60-69). Bucuresti: Editura Universitatii.

Dulama, M.E. (2020a). Cap. 3. Consideratii teoretice referitoare la evaluarea
online. In Dulama, M.E. (coord.). De la teorie spre practicd in evaluarea
on-line (pp. 21-40). Cluj-Napoca: Presa Universitarda Clujeana.

Dulami, M.E. (2020b). Cap. 4. Evaluarea orald online. In Dulami, M.E.
(coord.), De la teorie spre practica in evaluarea on-line (pp. 41-56). Cluj-
Napoca: Presa Universitara Clujeana.

Dulami, M.E. (2020c). Cap. 5. Evaluarea scrisa online. in Dulami, M.E.
(coord.), De la teorie spre practicd in evaluarea on-line (pp. 57-88). Cluj-
Napoca: Presa Universitara Clujeana.

Dulama, M.E. (2020d). Cap. 6. Metode alternative/complementare/complexe de
evaluare. In Dulama, M.E. (coord.), De la teorie spre practicd in evaluarea
on-line (pp. 89-114). Cluj-Napoca: Presa Universitara Clujeana.

Dulama, M.E., Buzila, S.-R., llovan, O.-R. & Kaosinszki, S.-A. (2017b). How
Well Prepared Are the Primary Grades in Romania to Use Digital
Textbooks? Romanian Review of Geographical Education, 2, 48-57.

14



Capitolul 1. Contextul invatarii in mediul online

Dulama, M.E., Ilovan, O.-R. & Magdas, 1. (2017a). The forests of Romania in
scientific literature and in geography. Teachers’ perceptions and actions.
Environmental Engineering and Management Journal, 16(1), 169-186.

Dulama, MLE., llovan, O.-R., Magdas, I. & Raciasan, B. (2016a). Is there any
forestry education in Romania? Geography teachers’ perceptions, attitudes,
and recommendations. Studia Universitas Babes-Bolyai, Psychologia-
Paedagogia, LXI(1), 27-52.

Dulama, M.E., Magdas, I. & Chis, O. (2020a). Role of Didactic Films Made by
Master’s Students in Developing Didactic Competence. In Chis, V. (ed.),
7" Edition of Education Reflection Development International Conference
2019, European Proceedings of Social and Behavioural Sciences, 85 (pp.
704-712). http://dx.doi.org/10.15405/epsbs.2020.06.73

Dulama, M.E., Magdas, 1., & Osaci-Costache, G. (2015). Study on Geography
Students’ Internet Use, Romanian Review of Geographical Education, 1,
45-61. https://doi.org/10.23741/RRGE120154

Dulama, M.E., Magdas, 1., llovan, O.-R. & Ciupe, I.-A. (2020b). Experiential
Learning. Students’ Design and Production of Films on Zoom Platform. In
Vlada M. (ed.), Proceedings of the 15 International Conference on Virtual
Learning (pp. 134-143). Bucuresti: Editura Universitatii din Bucuresti.

Dulami, M.E., Ursu, C.-D., llovan, O.-R. & Voicu, C.-G. (2019). Increasing
Generation Z Geography Students’ Learning through Didactic Films, in
University. In Vlada M. (ed.), Proceedings of the 14" International
Conference on Virtual Learning (pp. 79-85). Bucuresti: Editura
Universitatii.

Dulama, M.E., Veres, S., Magdas, 1. & Ilovan, O.-R. (2021). Using animation
films in formal activities at Natural Sciences during the COVID-19
pandemic. Instruction problems and models. Journal of Educational
Sciences & Psychology, 11(1), 49-65.

Dulama, M.E., Vescan, S. & Magdas, 1. (2016b). Use of Facebook for learning
and assessment in geography. Romanian Review of Geographical
Education, 1, 47-66.

Gellerstedt, M., Babaheidari, S. M. & Svensson, L. (2018). A first step towards
a model for teachers' adoption of ICT pedagogy in schools. Heliyon, 4(9),
1-17. https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2018.e00786

Hanif, M. (2020). The development and effectiveness of motion graphic
animation videos to improve primary school students’ sciences learning
outcomes. International Journal of Instruction, 13(4), 247-266.
https://doi.org/10.29333/iji.2020.13416a

15


http://dx.doi.org/10.15405/epsbs.2020.06.73
https://doi.org/10.23741/RRGE120154
https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2018.e00786

Oana-Ramona llovan & Adrian-Daniel Muntean

Hil¢enko, S. (2015). An E-model of a Flipped & Heuristic and Functionally &
Logical Learning for the Generation “Z” in the Classwork. International
Journal of Elementary Education, 4(3), 68-69.
https://doi.org/10.15584/eti.2017.1.31

Huda, M., Jasmi, K. A., Mustari, M. I., Basiron, B., Hehsan, A., Shahrill, M. &
Gassama, S. K. (2017). Empowering Children with Adaptive Technology
Skills: Careful Engagement in the Digital Information Age. International
Electronic Journal of Elementary Education, 9(3), 693-708.
https://www.iejee.com/index.php/IEJEE/article/view/184/180

llie, A. S. & Cristea, M. (2020). The educational film used in the study of plant
development according to the environment. Romanian Review of
Geographical Education, 1X(1), 66-81.
http://dx.doi.org/10.23741/RRGE120204

llie, A.-S., Dulama, M.E., Ilovan, O.-R. & Kaosinszki, S.-A. (2020a). The
Educational Film in Studying the Rural Settlements of Romania. In
Albulescu, I. & Stan, N.-C. (eds.), 8th ERD Conference, European
Proceedings of Social and Behavioural Sciences (pp. 259-267). Babes-
Bolyai University.

llie, A.-S., Dulama, M.E., Racésan, B.S., llovan, O.-R. & Magdas, 1. (2020b).
Educational Films in Understanding the Relations of Organisms with Their
Living Environment. In Vlada M. (ed.), Proceedings of the 15"
International Conference on Virtual Learning (pp. 101-110). Bucuresti:
Editura Universitatii.

llovan, O.-R. (2020). Feedforward for University Geographical Online
Education During the COVID-19 Pandemic. In Vlada, M., Albeanu, G.,
Adascilitei, A., Popovici, M. (eds.), Proceedings of the 15th International
Conference on Virtual Learning (pp. 76-85). Bucuresti: Editura
Universitatii.

llovan, O.-R. & Ciupe, I.A. (2020). Cap. 2. Contextul evaluirii online. Tn
Dulama, M.E. (coord.), De la teorie spre practica in evaluarea on-line (pp.
13-21). Cluj-Napoca: Presa Universitara Clujeana.

llovan, O.-R., Buzila, S.-R., Dulama, M.E. & Buzila, L. (2018a). Study on the
Features of Geography/Sciences Interactive Multimedia Learning
Activities (IMLA) in a Digital Textbook. Romanian Review of
Geographical Education, 1, 20-30.

llovan, O.-R., Dulama, M.E., Botan, C.N., Havadi-Nagy K.X., Horvath, C.,
Nitoaia, A. Nicula, S.M. & Rus, G.M. (2018b). Environmental education
and education for sustainable development in Romania. Teachers’
perceptions and recommendations. Journal of Environmental Protection
and Ecology, 19(1), 350-356.

16


https://doi.org/10.15584/eti.2017.1.31
https://www.iejee.com/index.php/IEJEE/article/view/184/180

Capitolul 1. Contextul invatarii in mediul online

llovan, O.-R., Dulama, M.E., Botan, C.N., Havadi-Nagy, K.X., Horvéath, C.,
Nitoaia, A., Nicula, S. & & Rus, G. (2019). Environmental education and
education for sustainable development in Romania. Teachers’ perceptions
and recommendations (I1). Romanian Review of Geographical Education,
2, 21-37. https://doi.org/10.23741/RRGE220192

Jeong, H.l. & Kim, Y. (2017). The acceptance of computer technology by
teachers in early childhood education. Inteactive Learning Environment,
25(4). https://doi.org/10.1080/10494820.2016.1143376.

Magdas, 1., Buzila, S.-R., Dulama, M.E., Ilovan, O.-R. & Buzila, L. (2017).
Primary Grades Teachers’ Perceptions on a Mathematics and
Environmental Exploration Digital Textbook. In Vlada M. (ed.),
Proceedings of the 12" International Conference on Virtual Learning (pp.
218-223), University of Bucharest and ,,L. Blaga” University of Sibiu,
Bucuresti: Editura Universitatii.

Magdas, 1., Tlovan, O.-R. & Ursu, C.-D. (2018). Visual Materials from Web
Sources in Studying Regional Geography Topics. In M. Vlada et al. (eds.),
Proceedings of the 13th International Conference on Virtual Learning (pp.
278-284). Bucuresti: Editura Universititii.

Magdas, 1.C., Zoltan, R.A.G. & Dulama, M.E. (2019). Modalities of using the
smart board in elearning to Mathematics and environmental exploration. In
Vlada M. (ed.), Proceedings of the 14™ International Conference on Virtual
Learning (pp. 93-101). Bucuresti: Editura Universitatii.

Manolescu, M. & Frunzeanu, M. (2016). Perspective inovative ale evaluarii in
invatamantul primar. Evaluarea digitala. Bucuresti: Editura Universitara.

Mohr, K.AJ. & Mohr, E.S. (2017). Understanding generation Z students to
promote a contemporary learning environment. Journal on Empowering
Teaching Excellence, 1(1), 84-94. https://doi.org/10.15142/T3MO0O5T

Osaci-Costache, G., llovan, O.-R., Mesesan, F. & Dulama, M.E. (2015). Google
Earth Helping Virtual Learning in the Geographical University Education
System in Romania. In Vlada M. (eds.), Proceedings of the 10"
International Conference on Virtual Learning (pp. 114-120). Bucuresti:
Editura Universitatii.

Prensky, M. (2001). Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, 9(5), 1-6.

Rus, G.-M., Dulama, M.E., Ursu, C.-D, Colcer, A.-M., llovan, O.-R., Jucu, I.S.
& Horvath, C. (2019). Online Apps, Web Sources and Electronic Devices:
Learning through Discovery about Valea lerii [lara Valley]. In Vlada M.
(ed.), Proceedings of the 14" International Conference on Virtual Learning
(pp. 110-119). Bucuresti: Editura Universitatii.

17


https://doi.org/10.23741/RRGE220192
https://doi.org/10.1080/10494820.2016.1143376
https://doi.org/10.15142/T3M05T

Oana-Ramona llovan & Adrian-Daniel Muntean

Shaban, A. E. & Egbert, J. (2018). Diffusing education technology: A model for
language teacher professional development in CALL. System, 78, 234-244.
doi:https://doi.org/10.1016/j.system.2018.09.002

Ursu, C.-D., Dulamd, M.E. & Chis, O. (2019). The competences to explore,
present and represent the urban space. In Chis, V. & Albulescu, 1. (eds.) The
European Proceedings of Social & Behavioural Sciences EpSBS, LXIII (pp.
349-357).

Veres, S. & Magdas, 1.C. (2020). The Use of Animation Film in Forming
Representations about the Planet Earth and the Solar System. Romanian
Review of Geographical Education, 1, 38-59.
http://dx.doi.org/10.23741/RRGE120203

Veres, S., Dulama, M. E. & Magdas, I. (2021). The use of animation film for
studying the water circuit in nature. In Albulescu, 1. & Stan, C.N. (eds.),
European Proceedings of Social and Behavioural Sciences, 104, 146-158.
https://doi.org/10.15405/epsbs.2021.03.02.16

Veres, S., Magdas, 1. Dulama, M.E., llovan, O.-R. & Toderas, A. (2020a). The
Use of Animation Film in Studying Some Natural Phenomena and Forming
Representations. In Vlada, M., Albeanu, G., Adascalitei, A. & Popovici, M.
(eds.), Proceedings of the 15th International Conference on Virtual
Learning (ICVL-2020) (pp. 94-100). Bucuresti: Editura Universitatii.
WOS:000676171700008.

Veres, S., Magdas, 1.C., llovan, O.-R., Dulama, M.E. & Ursu, C.-D. (2020b).
Valorization of Educational Platforms in Teaching-Learning-Evaluation in
Romania. Comparative Study. In Vlada M. (ed.), Proceedings of the 15
International Conference on Virtual Learning (pp. 86-93). Bucuresti:
Editura Universitatii.

Zoltan, R.A.G., Magdas, I.C. & Dulama, M.E. (2019). Using smart board in pre-
university education in Romania. In Vlada M. (ed.), Proceedings of the 14™
International Conference on Virtual Learning (pp. 86-92). Bucuresti:
Editura Universitatii.

18



Maria Eliza Dulama & Daniela Pahome

1. Premise pentru activititile didactice desfasurate online

La nivel mondial, Tn ultimele decenii, se constatd o dezvoltare rapidi a
tehnologiei informatiilor si a comunicatiilor, prin urmare s-au creat unele
premise pentru imbunatatirea activititii didactice in sistemele de invatamant
(Gellerstedt et al., 2018). Progresele din tehnologie si din stiinta ofera, de
asemenea, o serie de facilititi pentru desfisurarea procesului educational
(Cigerci, 2020). Profesorii au reactionat pozitiv in raport cu cresterea si
diversificarea ofertei de produse multimedia, cu reducerea costurilor
dispozitivelor electronice, a accesului usor si rapid la internet, astfel ei au fost
preocupati pentru dezvoltarea competentei lor digitale si folosirea mijloacelor
multimedia in instruire (Dulama et al., 2021).

Unul dintre efectele pandemiei de COVID-19 asupra sistemelor de
invatdmant a fost necesitatea organizarii activitatilor de instruire pe diverse
platforme de videoconferinte sau de invatare (Botnariuc et al., 2020). Tn acest
proces de adaptare a activitatii profesorilor, elevilor si studentilor, acestia au avut
beneficii, dar si probleme (Botnariuc et al., 2020; Ilovan, 2020). Profesorii au
fost obligati sd gaseasca solutii la probleme, sa schimbe strategiile didactice
(llovan & Ciupe, 2020), sa utilizeze noi mijloace de invatamant (Dulamid &
llovan, 2020), sa utilizeze mai mult platformele virtuale si tehnologiile (Covaci,
2020).

Pornind de la studiul lucrarilor referitoare la procesul de invatamant
traditional, desfasurat fata in fata, a celor despre utilizarea platformelor de
invatare si de videoconferinte si, ca urmare, a reflectdrii asupra propriilor
activitati desfdsurate cu studentii si asupra activitatilor profesorilor din
invatamantul preuniversitar desfasurate online, Th acest capitol, vom analiza, din
perspectiva didactica, cateva platforme, concepte asociate acestora si procesul
de invatamant desfasurat Tn acest context, avantajele si problemele cu care s-au
confruntat utilizatorii.

2. De la e-learning la sisteme de management a invatirii

Tn literatura din domeniul stiintelor educatiei, se utilizeazi o multime de
concepte asociate procesului educational bazat pe tehnologia comunicérii si
informatiilor (TIC). Dintre aceste concepte, ne vom referi doar la cateva: e-
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learning, comunicare online, pregatire/formare online, predare online, evaluare
online, mediu virtual de invatare, sisteme de management al invatarii.

Conceptul de e-learning (electronic learning) se referd la formele de
educatie sau formare in care se utilizeaza tehnologia computerizatd (computer
technology) in procesul de predare, datele computerizate si programele care
inlocuiesc partial sau complet profesorul, iar studentii participa la tot cursul
furnizat, de exemplu, prin internet, sau la o0 secventa din acesta (Butterfield,
Ngondi & Kerr, 2016). E-learning include trei componente: comunicarea online
(e-communication), pregatirea/formarea online (e-training Tn Learning
Management System - LMS) si evaluarea online (e-assessment) (Ana et al.,
2020, p. 20).

E-learning se realizeazd prin folosirea unui mediu virtual de invatare
(virtual learning environment) (VLE), a unui sistem computerizat (computing
system) bazat, in general, pe web, utilizat pentru a sustine predarea. Acest sistem
oferd instrumente sau mecanisme pentru ca instructorii sd poatd Tmpartasi
materiale didactice, exercitii si alte resurse, sd efectueze notarea, iar studentii sa
le poatd accesa, sa prezinte propriile lucrari si diverse materiale. Multe sisteme
computerizate oferd facilitati pentru conversatia intre profesori si studenti (chat
room; discussion forum) (Butterfield, Ngondi & Kerr, 2016).

Mediul virtual de invatare este ,,un spatiu mediat de tehnologia informatiei
si a comunicarii (TIC)” (Holtham, Courtney, 2005, p. 4), care include o
infrastructura informatica care are functii pentru: transmiterea cursurilor;
colaborarea cu si intre cursanti; evaluarea cursantilor (Ceobanu, 2016); acces la
informatii si resurse organizate; folosirea resurselor, individual sau Tn grup
(Holtham, Courtney, 2005, p. 4). Redarea resurselor si accesul la acestea se
realizeaza printr-un browser web, prin intermediul unor instrumente care permit
incarcarea materialelor, schimburi de materiale si mesaje, discutii (Crook &
Cluley, 2009).

Ceobanu (2016) considera acest concept de mediu virtual de invatare ca
sinonim cu cel de sistem de management a invétarii (Learning Management
System - LMS). Multi utilizatori ai acestor sisteme din Romania, cand se refera
la acestea, le atribuie denumiri diferite (platforma, platforma de invatare,
platforma educationald, platforma de invatare online) sau le mentioneaza numele
propriu (Moodle, Zoon, Google Meet, Microsoft Teams etc.). Termenului online
din limba engleza i se atribuie, in limba roména, sensul de ,,pe internet” sau ,,pe
net”.

Biroul Regional UNICEF pentru Europa si Asia Centrala (2020), in
documentul referitor la crearea unor sisteme de educatie reziliente n contextul
pandemiei de COVID-19, a sustinut ca exista trei tipuri de astfel de forme de
invatare: la distanta, online si mixtd. /nvdrarea la distansd sau educaria la
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distanta este predarea realizata de profesor fara sa fie fatd in fatd cu elevii in
clasa. Educatia la distanta se realizeaza prin corespondentd, prin intermediul
unor materiale scrise (tiparite) si prin multimedia (prin canale de radio,
televiziune sau online) (UNICEF, 2020).

invd;area online este considerata ca fiind educatia realizata ,,pe internet”,
in cadrul unor programe de invétare la distantd sau ca o completare a metodelor
»raditionale” de predare utilizate in clasa. Elevii si studentii pot fi acasa sau in
salile de clasa sau de curs, dar ar trebui sd dispund de acces sigur la internet
pentru a putea utiliza tehnologiile si aplicatiile virtuale (UNICEF, 2020).

Invdtarea mixtd presupune combinarea metodelor de predare fata in fata cu
interactiunea online, in contextul utilizarii aplicatiilor virtuale. Invitarea mixta
poate include si invatarea la distanta, cu modalitatile prezentate anterior
(UNICEF, 2020).

3. Tipuri de sisteme de management a invatirii si sisteme de videoconferinte
Pe baza literaturii, Glava (2020, pp. 191-200) a prezentat unele caracteristici
esentiale ale platformelor de invéatare online si cel mai frecvent utilizate categorii
de platforme online destinate invatarii (LMS — Learning Management Systems).
Whittemore (2019) a identificat si a descris succint sase tipuri de platforme de
invatare online (online learning platforms): Learning Destination Sites (LDS),
Traditional Learning Management System (LMS), Open Source Learning
Management System, Modern Learning Management Solutions, Learning
Management Ecosystems and Custom Built Learning Platform.

Learning Destination Sites (LDS) este un website partajat (de exemplu,
Coursera) care ofera cursuri de la diferiti furnizori, instrumente pentru crearea
cursurilor si incarcarea lor pe site (Whittemore, 2019). Traditional Learning
Management System (LMS) este o platforma care oferd instrumente pentru:
crearea, stocarea si partajarea cursurilor; realizarea testelor si chestionarelor;
gestionarea invatarii; evaluare (raportarea notelor si a progreselor) (de exemplu,
Blackboard). Astfel de platforme sunt oferite de mai mult de 700 de furnizori
(Hutchinson, 2019; Whittemore, 2019).

Open Source Learning Management System este o platforma care ofera
gratuit instrumentele necesare pentru realizarea unui curs online Tn contexte
personalizate (de exemplu, Moodle) (Whittemore, 2019).

Platforma Moodle este disponibild pentru instrumente mobile (telefon,
tabletd etc.), permite organizarea securizatd a claselor de catre profesori,
cursantii avand acces la grupul lor h orice moment, prin intermediul unor parole,
fard accept din partea organizatorului grupului (Veres et al., 2020b). Platforma
Zoom a fost preferatd pentru utilizare in perioada pandemiei in sistemul de

21



Maria Eliza Dulama & Daniela Pahome

invatamant din Romania, deoarece este gratuita si usor de utilizat (Edelhauser &
Lupu-Dima, 2020, pp. 19-21).

Sistemele de comunicare si colaborare unificate sunt platforme care ofera
instrumente pentru: realizarea de videoconferinte; comunicare audio si video;

participdrii persoanelor la activitdti; alocarea individualizatd a sarcinilor si
postarea lor (Glava, 2020). Pe aceste platforme se ofera spatiu pentru stocarea
informatiilor (de exemplu, Microsoft Teams) si au fost unite mai multe
modalitdti de comunicare: comunicare scrisa prin e-mail si prin textul prezentat
pentru vizualizare; comunicare orala (prin voce); comunicare vizuald. Ele permit
comunicarea in timp real intre participanti.

Sistemele de video si teleconferingg ofera instrumente pentru realizarea
intalnirilor virtuale audiovizuale sincrone (spre exemplu, Zoom, Google Meet).
Aceste platforme sunt diferite de cele anterioare, au facilitati limitate de
organizare a grupului, a informatiilor, de gestionare a timpului, de comunicare
si nu oferd solutii de evaluare online (Glava, 2020). Cele doud platforme
mentionate sunt prezentate in capitolele acestui volum.

4. Avantajele activititii didactice realizate prin intermediul platformelor de
invatare online

In studiile referitoare la activitatile desfasurate prin intermediul platformelor de
invatare online au fost mentionate mai multe avantaje ale activitatii didactice
pentru profesori, studenti si elevi:

- flexibilitatea Tn ceea ce priveste timpul si locatia cursurilor (llovan, 2020),
in programarea individuald a timpului pentru finalizarea cursurilor disponibile
online (Covaci, 2020);

- accesibilitatea, inclusiv Th zonele rurale (Covaci, 2020), indiferent de
rezidenta si de problemele de sanatate ale studentilor (Ilovan, 2020);

- posibilitatea de participa Tn orice locatie (Covaci, 2020), de a invita
oricand si oriunde (Clark et al., 2020; Dhawan, 2020);

- posibilitatea de a raméne acasa si de a inregistra o intalnire (Covaci, 2020);

- administrarea usoara si confortul (llovan, 2020);

- accesul la materiale disponibile online (Covaci, 2020);

- un mod relativ mai ieftin de educatie (costuri mai mici de transport, cazare
si costul general al institutiei) (Covaci, 2020);

- economisirea timpului (Covaci, 2020);

- posibilitatea comunicérii in timp real intre profesor si elevii sai (Covaci,
2020);

- invatarea centratd pe elev (autodirectd; asincrona) (Mukhtar et al., 2020);
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- cresterea gradului de responsabilitate prin influenta pozitiva asupra auto-
organizarii si auto-disciplinei (Ilovan, 2020);

- conectivitate si incluzivitate, oportunitate pentru reinventarea pedagogica
(Watermeyer et al., 2020).

La nivel preuniversitar, h studii, se mentioneaza faptul ca se dezvolta relatii
mai puternice Tntre scoala si familie deoarece parintii copiilor mai mici devin
parteneri in procesul de predare, exploreaza cu copiii lor diverse instrumente
digitale, le oferd un cadru adecvat pentru invatare, inteleg mai usor activitatea
profesorilor i empatizeaza mai mult cu acestia (Muste, 2020).

Predarea online a incurajat colaborarea intre profesori, lucrul in echipa,
sprijinirea reciproca, impartasirea cunostintelor, a materialelor si a practicilor de
predare de catre cei care au predat cursuri online si sunt mai familiarizati cu
unele metode, spre cei care au nevoie de sprijin (Muste, 2020).

Au fost prezentate unele avantaje pentru elevi referitoare la mediu si nevoi
personale (absenta zgomotului, confort mai mare n spatiul personal, cresterea
resurselor de timp destinate odihnei deoarece nu mai este necesara deplasarea la
scoald; libertate mai mare in organizarea programului), dezvoltare cognitiva
(stimularea curiozitatii; cresterea interesului; Tntelegerea mai usoard a
continuturilor; temele sunt mai interesante datoritd tehnologiei; cresterea
gradului de implicare si a elevilor care erau mai dezinteresati de lectiile de clasa;
revizionarea pentru clarificare a unei lectii Inregistrate de profesor sau a unei
secvente; incurajarea autonomiei in invatare; cresterea increderii in propriile
abilitati), comunicare (confort in exprimarea opiniei, incurajarea exprimarii,
sentimentul de a fi ascultat) (Muste, 2020).

in unele lucrari (Dobritoiu et al., 2019, pp. 12-13) se prezintd avantajele
invatarii online, comparativ cu cea efectuata in sistemul traditional de invatamant:
accesibilitatea, administrarea online, costuri reduse de distributie, organizarea
invatdimantului pe subiecte, prezentarea concisd si selectiva a continutului
educational, diversitatea metodelor pedagogice, interactiuni sincrone si asincrone,
individualizarea procesului de invatare, timp redus de studiu.

La finalul acestei succinte analize, remarcam faptul ca exista o multitudine
de perceptii pozitive asupra invatirii online, dar, in realitate, exista foarte mari
diferente Tntre utilizatori (formatori si persoane care Invata) si aceste avantaje nu
sunt vizibile in toate situatiile de invatare si in toate contextele sociale.

5. Probleme si dificultiti Tn activitatea didactici realizati prin intermediul
platformelor de invatare online

5.1. Probleme si dificultiti referitoare la tehnologie

Tn procesul de obtinere a accesului la platformele de invatare, unii utilizatori s-
au confruntat cu: lipsa echipamentul hardware (imprimante necesare acasa
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pentru rezolvarea anumitor sarcini) sau inadecvarea acestuia (Nuere & de
Miguel, 2020, p. 9); probleme de instalare a acestora (Dhull & Sakshi, 2017);
lipsa infrastructurii (Amemando, 2020); costuri si acces la internet, probleme
privind conectivitatea (Muilenburg et al., 2007).

Tn unele studii s-a constatat lipsa adreselor de e-mail si a echipamentelor
performante si faptul ca, in unele familii cu profesori si elevi, nu erau
echipamente suficiente si cd ei aveau nevoie sa le foloseascd in acelasi timp
(Muste, 2020). Au fost evidentiate diverse situatii: familii fara dispozitivele
necesare pentru activitatea pe platforme; parinti care nu stiu cum sa le foloseasca
si nu 1i pot ajuta pe copiii mici; elevi care nu au dispozitivele necesare pentru
conexiunea la platforma sau nu stiu sa utilizeze platformele furnizate si au fost
obligati sa isi adapteze activitatea dupd programul parintilor (Muste, 2020).

Pe parcursul desfasurarii activitatilor online, utilizatorii au reclamat
existenta unei conexiuni slabe la Internet, incetinirea sau chiar caderea retelei n
timpul unor momente de maxima solicitare, probleme de conexiune, audio si
video (Dhull, Sakshi, 2017) sau in functionarea video si audio (Mulla et al.,
2020, p. 448). S-a constatat ca utilizarea simultand a mai multor aplicatii de catre
un utilizator 1i creeaza acestuia suprasolicitare si confuzie (Muste, 2020).

Unii utilizatori au mentionat ca le lipsesc abilititile tehnice (Muilenburg et
al., 2007), iar unii profesori au sustinut ca nu au fost pregatiti pentru a folosi
platformele (Muste, 2020). Multi profesori si studenti s-au confruntat cu
problema de a invata de la zero, intr-un timp record, software-ul disponibil si
necesar pentru activitatea online si, uneori, chiar fara sprijin sistematic din partea
institutiei lor (Ilovan, 2020).

Tn mai multe situatii ne-am confruntat cu intreruperea partajarii materialului
vizual si imposibilitatea reludrii partajarii, cu incetarea transmiterii mesajului
oral (audio) si cu intreruperea perceptiei mesajului auditiv si vizual de catre
studenti. Pentru unii utilizatori, a reprezentat o problema capacitatea limitata
permisa pentru materialul transmis (pana la un anumit numar de Mb) (Nuere &
de Miguel, 2020, p. 9) sau faptul ca material trebuie salvat intr-un anumit format
(de exemplu, .docx, nu .doc). Remarcam, de asemenea, faptul cd unele
documente incadrcate de studenti pe platforme, ca teme (de exemplu, cu
terminatia .doc) nu pot fi vizualizate direct pe platforma de catre profesor din
cauza inadecvarii software.

5.2. Probleme si dificultiiti Tn comunicarea online

in afara intreruperilor sau blocajelor comunicirii pe platformele de invitare sau
de videoconferinte (Botnariuc et al., 2020), unii autori subliniazd cd, in
activitatile desfasurate Tn acest context, au fost realizate putine interactiuni cu
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profesorul (Abbasi et al., 2020; Covaci, 2020), cd a lipsit interactiunea cu colegii
si s-a resimtit izolarea sociala (Covaci, 2020).

Comunicarea efectuatd pe platformele educationale, in timp real, ntre
profesor si elevi, este perceputa ca fiind oarecum artificiala datorita situarii ei in
autenticitatea comunicérii (Covaci, 2020). S-a remarcat, de asemenea,
dificultatea oferirii de sprijin elevilor cu nevoi speciale sau cu dificultati Tn
invatare, fiecare elev putand avea, intr-o anumita situatie, o dificultate in invatare
(Covaci, 2020).

In mediul virtual de invatare, exista riscul ca profesorii si vorbeasci cel mai
mult, iar studentii sa isi piarda interesul (Gewin, 2020). S-a constatat ca lipseste
interactivitatea sau ca este putina (Mulla et al., 2020, p. 447), ca studentii vorbesc
mai putin, iar comunicarea paralingvistica este limitata sau lipseste (llovan, 2020).
Dezbaterile desfasurate online cu clase foarte mari au fost considerate lungi si
obositoare (Muste, 2020).

In studii, se subliniaza ci, la studenti, este vizibild lipsa de angajament
(Dhull & Sakshi, 2017). Tn situatiile in care, pe parcursul predarii la nivel
universitar, profesorul a adresat o intrebare ntregului grup, Tn multe situatii
studentii nu au raspuns, iar cand a fost solicitat un anumit student sa riaspunda la
intrebare, au existat situatii in care acesta nu a raspuns, probabil, din diverse
motive: nu era in apropierea dispozitivului si nu participa fizic la activitate; nu
stia raspunsul sau nu era sigur pe corectitudinea raspunsului si nu recunostea
public aceasta situatie; nu dorea sa se expuna in fata colegilor, a unor persoane
necunoscute sau Tn fata profesorului; nu era motivat sau interesat sa se implice
sau sa invete, ci doar Tsi asigura realizarea numarului de prezente sau participari
obligatorii la seminarii si lucréri practice pentru a putea participa la examen.

5.3. Probleme si dificultati in procesul de predare online si invatare online
In literatura au fost mentionate probleme si dificultiti cu care se confrunti
profesorii, cele mai multe fiind generate de nivelul lor de competenta digitala,
de pregitirea activitatilor destinate a fi efectuate pe platforme si de realizarea
predarii online. Maxim (2021), care ii citeaza pe Kebritchi, Lipschuetx si
Santiague (2017), sustine c&, in invatarea online, ar trebui sa avem in atentie trei
categorii de probleme: referitoare la cursanti, instructori si continut.
Problemele cursanyilor au legatura cu nivelul sau gradul lor de pregitire,
identitatea, stilurile de invétare, abilititile digitale, participarea lor la cursurile
online, asteptarile lor, diferentele culturale (Kebritchi, Lipschuetx & Santiague,
2017; Maxim, 2021). In grupurile virtuale, se constata existenta unor diferente
personale si diferente contextuale ntre indivizi (Taras et al., 2021).
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Diferentele personale (diversitatea personala) se refera la varsta, gen, limba,
abilitati si valori. Diferentele contextuale (diversitatea contextuald) se refera la
diferentele dintre mediile in care traiesc persoanele (nivel de dezvoltare
economica; tipuri de institutii; sisteme politice). Rezultatele arata ca diversitatea
personala poate afecta negativ climatul grupului, iar diversitatea contextualad
poate afecta pozitiv sarcinile si performanta grupului. Tn multe studii se sustine
ca echipele mai putin omogene manifestd mai multd creativitate, iau in
considerare mai multe optiuni si solutii, proceseaza faptele cu mai multa atentie
si reusesc sa ia decizii mai bune (Taras et al., 2021).

Problemele de confinut se refera la rolul instructorilor in dezvoltarea
continutului, Tn integrarea multimedia, a strategiilor de instruire. Predarea online
a unui continut utilizat anterior in predarea fata in fatd, in clasé, necesita un efort
de pregatire mult mai mare (Kebritchi, Lipschuetx & Santiague, 2017; Maxim,
2021).

Problemele instructorilor sunt relationate de schimbarea rolurilor, tranzitia
de la activitatea fata in fatd la activitatea online (bariere de comunicare, interesul
instructorului, pregatirea cursurilor), de managementul timpului si de stilurile de
predare (Kebritchi, Lipschuetx & Santiague, 2017; Maxim, 2021).

Competenyele digitale ale profesorilor. in literaturd se mentioneaz lipsa
abilitatilor tehnice si a abilitatilor de e-learning ale profesorilor (Dhull & Sakshi,
2017) si ca acestia ar trebui sa Tsi dezvolte expertiza n dezvoltarea cursurilor, in
proiectarea lor pentru mediul virtual si in pedagogia digitald pentru a organiza
procesele de predare online si de invatare online (Mulla et al., 2020, p. 448).

Pregitirea activitafilor. In unele studii se subliniazi ci profesorii au
considerat cd nu sunt pregdtiti pentru organizarea activitatilor online si nici
pentru a adapta cursurile 1n acest format, ca dureaza mult pregatirea materialelor
(Muste, 2020) si a activitatilor (Mulla et al., 2020). Tn literatura din Roméania sunt
mentionate elementele componente ale unei unitati de invatare destinate pentru
educatia la distanta si sunt oferite exemple (Dulama, 201 1b).

Tn studiile referitoare la organizarea, pe diverse platforme, a activitatilor de
invatare referitoare la mediu, la ciclul primar, se subliniazd efortul depus de
profesor pentru identificarea si analizarea filmelor educationale disponibile ih mod
gratuit in internet, pentru pregatirea lor pentru a fi utilizate cu elevii, pentru
proiectarea demersului didactic si a materialelor didactice (llie & Cristea, 2020;
llie et al., 2020a, 2020b).

Resurse mari de timp au fost consumate si pentru pregéatirea unor activitati
de invatare la stiintele naturii, la ciclul primar, desfasurate pe platforme
educationale, in care au fost utilizate filme de animatie si mai multe materiale
didactice concepute si realizate de profesor (Veres & Magdas, 2020; Veres,
Dulama & Magdas, 2020; Veres et al., 2020a).
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Deoarece pe platformele de invatare nu se poate controla publicul tinta si
pentru cd discursul profesorilor poate fi audiat si inregistrat si de catre alte
persoane, nu doar de catre proprii elevi, profesorii sunt determinati sa il
construiasca corect, consistent, fluid (Covaci, 2020).

Predarea online. In studii, se constati incapacitatea profesorilor de a preda
pe platformele de instruire si se sesizeaza utilizarea intensivi a resurselor (Mukhtar
etal., 2020). Unii cercetatori remarca lipsa de transmitere a unui continut stiintific
riguros si petrecerea unui numar mare de ore in fata computerului (Raboca &
Cotoranu, 2020). Majoritatea studentilor intervievati (57%) ntr-o cercetare au
considerat ca procesul de predare academicd online utilizat Tn perioada
pandemiei a avut o eficienta educationala scazuta (Raboca & Cotoranu, 2020).
Mai mult de 2/3 dintre acesti studenti au considerat ca eficienta educationald a
procesului educational online, realizat Tn perioada pandemiei, este sub nivelul
procesului educational fata in fata (Raboca & Cotoranu, 2020).

Pe baza observarii unor lectii din invataimantul preuniversitar, consideram ca
principala problemd o reprezintd faptul ca, in momentul de dobandire a noilor
cunostinte, activitatea este centratd pe profesorul care expune, explica,
demonstreaza, iar elevii audiaza in mod pasiv discursul profesorului i urmaresc
pe ecran materialele vizuale utilizate.

in multe cazuri, am remarcat o utilizare deficitard a materialelor vizuale. In
literatura din domeniul didacticii geografiei nu se recomanda prezentarea
simultand a mai multor materiale (fotografii, desene, harti, diagrame) deoarece
atentia elevului poate fi distrasa de o anumita imagine in timp ce profesorul face
referire la alta (Dulama & Roscovan, 2007). Tn cazul includerii pe un slide a mai
multor imagini, acestea au dezavantajul ca sunt foarte mici si elevii nu pot observa
unele aspecte esentiale.

O altd problema o reprezintd faptul ca unii profesori nu indica locul din
materialul vizual la care se refera in timp ce prezinta sau explica un anumit proces
sau fenomen. Un punct slab al utilizérii materialelor vizuale il reprezinta si faptul
ca profesorii nu analizeaza sistematic, coerent continutul acestora, ci doar le ofera
elevilor unele informatii aleatoare referitoare la continutul reprezentat in acestea.
De asemenea, un punct slab il reprezinta si utilizarea unui numar mare de materiale
vizuale, intr-un interval mic de timp si fara o analiza riguroasa a fiecaruia dintre
acestea (Dulama et al., 2021).

In privinta alegerii materialelor vizuale utilizate in activitatile didactice, se
remarcd o serie de probleme: folosirea unor harti care au fost prelucrate de autori
fara a respecta regulile cartografiei; localizarea gresitd a unui loc reprezentat intr-
o fotografie; prezentarea unor fotografii prelucrate care nu reprezinta realitatea,
dar pot induce formarea unor reprezentari deformate asupra realitatii (Antal et al.,
2020).
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Referitor la discursul didactic al profesorilor in predarea online remarcim mai
multe probleme: viteza mare a vorbirii care nu permite intelegerea mesajului
simultan cu receptarea lui de catre elevi sau studenti; folosirea unui limbaj cu multi
termeni necunoscuti de catre elevi sau studenti, fara explicarea acestora.

Un aspect deficitar in activitatile desfagurate pe platformele de invatare il
reprezintd luarea notitelor de citre elevi sau studenti. Deoarece profesorul nu poate
verifica rapid ceea ce au scris elevii pe parcursul predarii online, exista riscul ca ei
sd nu noteze nimic in caiete sau s preia informatiile intr-un mod haotic. Tn cazul
studentilor, profesorul nu observa dacd acestia iau notite pe parcursul derularii
cursului, seminarului sau lucrarilor practice.

Studentii urmaresc expunerea sau explicatiile profesorului, le inteleg, dar
daca nu iau notite si nu au un suport de curs cuprinzator sau un caiet pentru lucrari
practice bine structurat, informatiile pe care le-au audiat, vizionat sau vizualizat
nu vor fi pastrate in memoria de lunga durati decat ca urma mnezica sumara. In
literatura au fost mentionate probleme si dificultati cu care se confrunta studentii,
cele mai multe fiind relationate cu motivatia pentru invatare, concentrarea
atentiei si invatarea online.

Motivagia si atenfia. O problema importantd care efectueaza invatarea
online este lipsa motivatiei din partea studentilor (Muilenburg et al., 2007;
Tamm, 2019) si a abilitatilor lor de auto-motivare (Amemando, 2020), care
influenteaza in mod negativ procesul de predare si de invatare desfasurat fata in
fata, nu numai pe cel realizat in medii virtuale. In cazurile in care lipseste
motivatia pentru invatare, se remarca lipsa atentiei (Dhull & Sakshi, 2017) si
distragerea facila a studentilor spre orice altceva (Tamm, 2019).

Tn timpul expunerii discursului sau a unor materiale vizuale pe platforma de
invatare sau de videoconferinte, cand elevii sau studentii nu au camerele
deschise, profesorul nu are contact vizual cu acestia, ca n sala de curs sau de
clasa, deci ei se pot ocupa cu alte activitati, fara ca profesorul sa poatd interveni.
Din relatarile unor profesori se remarca si Situatii in care parintii unor copii le
distrag atentia spre alte activitati, le dau indicatii diferite de cele ale profesorilor,
generand dileme si contradictii, le ofera copiilor raspunsurile la intrebari sau
rezolva sarcinile in locul lor din dorinta ca propriii lor copii s@ obtina la testari
scoruri cat mai mari.

Invatarea online. Tn unele studii se sustine c, in clasele virtuale, prezenta
este mai micé comparativ cu cea din clasele care desfasoara activitatea fatd in fata
(Edelhauser & Lupu-Dima, 2020, p. 17). Se constatd ca, de la distanta, este mai
dificil de implicat in mod eficient studentii in desfasurarea cursului si ca
implicarea lor efectiva in procesul de invatare online este mai reduséd (Covaci,
2020). Activitatile desfasurate online sunt considerate de catre participanti
obositoare, coplesitoare, iar unii dintre elevi se simt stresati (Muste, 2020).
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In literatura se sustine ca lipseste evaluarea intelegerii continuturilor de catre
studenti in timpul orelor online (Mukhtar et al., 2020), c& unii dintre ei nu se
adapteaza cu usurinta si nu inteleg continutul abordat, ca procesul de invatare
realizat de catre cei care Invata nu este uniform (Muste, 2020).

Studentii reclamd lipsa de feedback (Mukhtar et al., 2020) sau sunt
nemultumiti de lipsa unui feedback rapid (Tamm, 2019). Profesorul nu poate oferi
sprijin suplimentar celor care au nevoie, in intervalul in care lucreaza cu toatd
clasa, ci doar dupa incheierea activitatii de predare online (Covaci, 2020).

Unele aspecte problematice sunt legate de materialele suport destinate
studiului individual care ar trebui sa fie efectuat de catre elevi si studenti acasa,
dupa finalizarea predarii online. Dacad elevii nu dispun de o schitd a lectiei
(organizator grafic) bine organizata si daca, in manualul scolar, continutul nu este
prezentat cuprinzator, corect sistematizat si cu un limbaj accesibil, atunci elevii nu
dispun de materialul suport necesar si adecvat pentru a invata lectia predata. La
nivel universitar, dacé studentii primesc ca material suport o prezentare realizata
succint Tn PowerPoint, nu au notite sistematizate si cuprinzatoare si nici un suport
de curs, nu vor putea reconstitui ulterior acasa pachetul de informatii receptate,
prin urmare eficienta activitatii de invatare va fi foarte mica.

Evaluarea online. Activitatea de evaluare este apreciati ca fiind inci
subdezvoltata (Sahu, 2020). Sunt prezentate mai multe probleme: necesitatea
verificarii autenticitatii temelor/ proiectelor si a produselor studentilor (llovan,
2020), lipsa disciplinei si comportarea gresita a studentilor in timpul evaludrilor
(Mukhtar et al., 2020), scaderea calitdtii procesului de evaluare si a cunostintelor
studentilor prin intermediul sarcinilor automatizate (llovan, 2020). in prezent,
cercetarile indica o eficientd mai mica a invatarii online si cresterea mai putin
eficientd a cunostintelor in invatarea online (Covaci, 2020).

Testele care contin itemi cu raspunsuri construite si care necesita alegerea
raspunsului corect, fie cd sunt aplicate fatd in fata, fie ca sunt aplicate online, pot
determina alegeri intdmplatoare, fapt ce determind o incertitudine asupra
corectitudinii evaludrii. Sarcinile care necesitd rezolvari identice sau similare din
partea elevilor sau studentilor pot genera construirea unor rezolvari in grup, nu
la nivel individual, fapt ce influenteazi, de asemenea, corectitudinea evaluarii
(Dulama, 2011a). Dulama si llovan (2016) prezintd anumite aspecte care nu
permit o autoevaluare corectd de catre studenti, in situatiile in care ei utilizeaza
listele de verificare a rezolvarii unor sarcini i produse complexe.

O serie de aspecte teoretice si metodologice referitoare la evaluarea online
au fost prezentate, pe larg, in literatura din domeniul didacticii (llovan & Ciupe,
2020; Dulama, 2020a). Exemplele referitoare la evaluarea orala online (Dulama,
2020b), la evaluarea scrisa online (Dulama, 2020c¢) si la evaluarea realizata prin
intermediul unor metode alternative/ complementare/ complexe de evaluare
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(Dulama, 2020d) asigurd o baza consistentd pentru ca profesorii sd inteleaga
avantajele si dezavantajele evaluarii realizate in medii virtuale.
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1. Aspecte teoretice privind proiectarea activitatilor online

In literatura de specialitate existi multe informatii referitoare la proiectarea
activititilor in invatamantul universitar (Dulama, 2010a, 2010b) si n
invatimantul preuniversitar (Dulama, 2011a, 2011b). In continuare, prezentim
concis etapele principale care ar putea fi parcurse in proiectarea activititilor
didactice desfasurate online.

- Alegerea/ stabilirea subiectului/temei. In invitimantul universitar, titlul
este preluat din fisa disciplinei, iar in invatdamantul preuniversitar titlul sau
subiectul este extras din planificarea pe unititi de invatare sau tematice. Pentru
activitatile extracurriculare, temele sunt alese de profesori pe baza altor
documente sau criterii.

- Stabilirea finalitagilor (scop, obiective, competense). n prefigurarea
finalitatilor, pentru profesori ar trebui sa fie foarte clar ce ar trebui sd invete
elevii sau studentii pe parcursul acelei activititi si dupa incheierea ei. In
literaturd, scopul lectiei este considerat sinonim cu obiectivul fundamental al
lectiei. Se recomanda ca formularea lui sd fie corelata cu tipul de lectie (de
exemplu, lectie de dobandire de cunostinte) si cu titlul sau subiectul lectiei
(Campia Romand). De exemplu, dobandirea unor cunostinte esentiale despre
Campia Romana; ,caracterizarea Pamantului ca planetd din sistemul solar/
dobandirea unor cunostinte despre Pamant ca planetd din sistemul solar”;
,formarea priceperilor si deprinderilor de orientare pe hartd” (Dulama, 2011b, p.
46). Tn ciclul preprimar si primar sunt incluse, Tn unele proiecte de activitate sau
de lectie, mai multe obiective didactice fundamentale formulate fara sa se tina
cont de subiectul lectiei, fapt ce pune activitatea sub semnul intrebarii: Totusi,
ce Tnvata concret prescolarii sau elevii in acea activitate?

Tn cazul obiectivelor, in literaturd existd o clasificare a acestora in trei
categorii: cognitive, metodologice/procedurale, atitudinale/comportamentale
(Dulama, 2011a). Aceasta clasificare este utila profesorilor pentru a avea grija
ca, prin studierea temei respective, elevii sau studentii sa dobandeasca cunostinte
care pot fi incadrate, In principal, In cele trei categorii: cunostinte declarative,
cunostinte procedurale si cunostinte atitudinale (Dulama, 201 1a).

Alegerea pentru activitatile desfasurate online a unor obiective care fac
parte din cele trei categorii este esentiala deoarece profesorii ar trebui sa
proiecteze, inclusiv in cadrul prelegerilor din mediul universitar, mai multe
activitati centrate pe elev sau student in care acestia rezolva, pe loc, o sarcind
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propusi de profesor. In prezent, in unele proiecte de lectie nu sunt mentionate
obiectivele, fapt ce diminueaza claritatea finalitatilor activitatii.

Tn privinta competenzelor care sunt vizate a fi formate sau dezvoltate
elevilor sau studentilor pe parcursul activitatile desfasurate online, profesorii ar
putea alege cateva dintre cele specificate In fisa disciplinei sau in proiectul
unitatii de invatare sau tematice, in functie de caracteristicele continuturilor
studiate (Dulama, 2011a). Desigur, elevii si studentii nu Tsi pot forma o
competenta la un nivel superior intr-0 singurd activitate desfasurata online, ci
anumite competente ar fi posibil sa si le formeze partial, pe parcursul mai multor
astfel de activitati. In proiectarea unei activititi, aceste finalititi — competentele
—ar trebui considerate ca un punct terminus spre care ar trebui orientata predarea,
invatarea si evaluarea.

Proiectarea finalitdtilor este foarte importantd deoarece, Tn functie de
acestea, sunt alese continuturile, metodele, mijloacele de invitimant. In alegerea
finalitatilor, profesorii ar trebui sa tind cont de cunostintele anterioare, de
expectantele si nevoile elevilor si studentilor Th asa fel Thcét invatarea sa fie
relevanta pentru ei.

- Documentarea. In literaturd se subliniazi ci procesul de ciutare a
materialelor necesare pentru o activitate desfasurata online dureaza foarte
mult (Veres & Magdas, 2020). Chiar daca profesorii cunosc facilitdtile
oferite de platforma de videoconferinte (de exemplu, Zoom, Google Meet etc.)
sau de invatare (Microsoft Teams, Moodle etc.), totusi au nevoie sa identifice
materialele vizuale (fotografii, filme de animatie, filme documentare, diagrame,
harti, desene schematice etc.) si alte produse multimedia (tutoriale, prezentiri in
PowerPoint, videoclipuri) care sunt necesare si mai potrivite pentru a facilita
intelegerea continuturilor de catre elevi si studenti. Profesorii cauta, de
asemenea, informatii despre subiectul abordat (llovan, 2020) si materiale ,,gata
pentru predare”.

Tn documentarea din internet, utilizatorii, inclusiv profesorii, sunt expusi de
exemplu la unele riscuri: informatiile utilizate in unele surse web sunt gresite
(chiar dacd sunt disponibile pe ,,0 suta de site-uri”), incoerente si nesistematizate
conform ,logicii interne a disciplinei” (Ferenczi & Lascus, 1995); unele
fotografii sunt ,falsificate” sau sunt atribuite unui alt loc decat celui din realitate
(Antal et al., 2020); in realizarea unor harti nu au fost respectate regulile
cartografiei, prin urmare nu ar trebui sa fie denumite harti.

Pentru a evita alegerea unor informatii si materiale vizuale false, profesorii,
elevii si studentii ar trebui sa aiba multe informatii si reprezentari vizuale corecte
n baza proprie de cunostinte sau ,,in memoria de lunga durata”. Acestea ar fi
cele mai sigure, mai rapide si mai accesibile repere pentru ca utilizatorii sa nu
cada in capcanele datelor falsificate. Aceste cunostinte corecte, elevii si studentii
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ar trebui sa le dobandeasca, in primul rand, in familie si Tn procesul de
invatamant, cu ajutorul profesorilor.

- Alegerea conyinutului. Tn literatura din domeniul stiintele educatiei, prin
continutul invatdimantului se intelege ansamblul cunostintelor, abilitatilor,
strategiilor, atitudinilor, comportamentelor, competentelor dintr-un domeniu pe
care elevii sau studentii le dobandesc in activitatile scolare sau universitare
(Ferenczi & Lascus, 1995; Dulama, 2011a). Acestea sunt precizate in
documentele oficiale (fisele disciplinelor, programe scolare, manuale) (Dulama,
2013).

Profesorul ar trebui sd aleaga continuturile pentru o activitate didactica in
functie de criterii socio-filosofice, criterii logico-stiintifice (epistemologice),
criterii pedagogice si criterii psihologice (Ferenczi & Lascus, 1995; Dulama,
2011a). intr-un mod sumar, profesorii ar trebui si tini cont in alegerea
continuturilor de competentele vizate a fi formate si dezvoltate la elevi si studenti,
la acea disciplind de invatamant, de ansamblul de cunostinte pe care ar trebui s
si-l Tnsuseasca si de care ar trebui sd dispund ulterior pentru a intelege lumea n
care traiesc, pentru a se adapta optim si a contribui la dezvoltarea sustenabild a
acesteia.

Tn functie de competenta in specialitate si in didactica specialitatii, profesorul
alege continuturile esentiale, actualizeazd, aprofundeaza si completeaza
informatiile din manual si din baza proprie de cunostinte, le abordeaza din noi
perspective, le adapteazd la o anumitd metodologie de instruire. Profesorul
parcurge procesul de transpozitie didactica prin care transforma cunostintele
(informatiile) ,,savante” in cunostinte pentru predat si invatat (Dulama 2011b).
Profesorul alege exemple, situatii-problema, studii de caz, probleme etc. (Dulama,
2010b).

- Alegerea si pregatirea mijloacelor de invatamant. Tn unele cazuri sau
situatii, profesorul alege platforma de videoconferinfe sau de invagare pe care
lucreaza cu o clasd, cu mai multe clase sau formatii de studenti, iar n alte cazuri
sau situatii, institutia de invatamant decide asupra acestui aspect. Pe de o parte,
este important ca profesorul sa dispunad de competenta digitala necesara pentru a
folosi platforma sau platformele in mod céat mai eficient, iar, pe de alta parte, este
important ca si elevii si studentii sa poate folosi usor aceste medii de instruire. Atat
pentru elevi, cét si pentru studenti este mai simplu, mai eficient si mai putin
derutant sa desfasoare activitatea pe o singura platforma de instruire care ofera cat
mai multe facilitati pentru invatarea online si off-line, dar si conditii de protectie a
datelor personale si a materialelor partajate.

In privinta materialelor vizuale statice (fotografii, desene schematice, harti,
diagrame etc.), consideram ca profesorii ar trebui sa aleagd doar cateva pentru o
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activitate si sa organizeze activitati centrate pe elev sau student pentru intelegerea
aspectelor reprezentate (Dulama, 2011a).

Tn cazul studierii unor fenomene sau procese, a unor ansambluri teritoriale
sau umane, profesorii ar putea alege materiale vizuale dinamice (filme de animatie,
filme documentare etc.) care necesita un timp scurt pentru vizionare (llie et al.,
2020; Veres et al., 2020).

- Stabilirea planului prelegerii sau a ordinii prezentarii sau studierii
conginuturilor este necesara pentru ca informatiile sa fie abordate in ordine
logica sau cronologica. Atentia profesorului ar trebui orientata spre mai multe
directii:

a. subdivizarea continutului prelegerii sau lectiei Tn subteme (subpuncte) in
cadrul suportului de curs/ lectie (in manualele scolare, continutul lectiei ar trebui
subdivizat de autorii manualului) (Dulama, 2010a; Dulama, 2011a);

b. subdivizarea continutului in contextul activitatii desfasurate online (de
exemplu, in prezentarea PowerPoint) (Dulama, 2011a);

b. subdivizarea continutului destinat a fi preluat n caietul de notite al
elevului si studentului (schite, scheme, organizatori grafici, liste structurate de
idei, tabele, desene etc.) (Dulama, 2011a).

Profesorii ar trebui sa decida ce materiale sunt oferite elevilor si studentilor
fnainte de activitate, pe parcursul ei si dupa finalizarea acesteia, iar elevii si
studentii ar trebui sa stie ce materiale/ resurse sunt disponibile pentru ei pe
platforma, ce materiale/ resurse sunt transmise pe diverse céi de catre profesori si
cand au acces la acestea.

- Alegerea metodologiei didactice (modele de instruire, forme de organizare,
strategii, metode, procedee, tehnici). in proiectarea activitatilor didactice la nivel
preuniversitar si universitar, profesorii pot utiliza diverse modele de instruire:
modelul traditional; modelul invatarii secventiale a cunostintelor in lectie (ISC)
(Gagné, 1968); modelul ,,Evocare — Realizarea sensului — Reflectie” (ERR)
(Meredith & Steele, 1995); modelul ,,Stiu — Vreau sa stiu — Am invatat” (SVsl)
(Ogle, 1986); modelul ,,invéatarii prin explorare si descoperire” (IED) (Martin et
al., 1998); modelul ,invatirii directe sau explicite” (IDE) (Giasson, 1990);
modelul clasei inversate (Veres, Muntean, 2021) si alte modele in care se
utilizeaza fotografii (Dulama, llovan, 2020) sau filme de animatie (Dulama et
al., 2021).

Tn privinta formelor de organizare a activititilor didactice desfasurate
online, dupa numarul participantilor se pot realiza activitati frontale cu toti elevii
si studentii, activitati pe grupe, activitati individuale. Pe parcursul realizarii
activitatilor frontale, metodele cel mai frecvent utilizate sunt cele verbele,
expozitive, centrate pe profesor: expunerea, explicatia, demonstratia, povestirea,
descrierea. Fiecare dintre aceste metode este asociatd unui anumit tip de text
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(informativ, explicativ, narativ, descriptiv etc.). Pentru profesor ar trebui sa fie
foarte clar ce tip de text si ce metoda utilizeaza intr-un anumit moment din
activitate deoarece fiecare metoda este importanta, dar aplicarea ei cu eficienta
asupra Invatarii depinde de respectarea unui ansamblu de conditii mentionate n
literaturd (Dulama, 2008a).

Pe parcursul realizdrii activitdtilor individuale sau organizate in grupuri,
metodele utilizate sunt cele de actiune, centrate pe elev. Exercitiul (Dulama,
2008a) este metoda cel mai frecvent folositd in aceste activitati si cea mai
importantd in invatare, in formarea si dezvoltarea competentelor. In literatura
sunt descrise foarte multe metode care pot fi aplicate in activitatile individuale
si in grupuri, dar, la o analiza profunda, toate acestea includ si dezvolta metoda
exercitiului. in activitatile In grupuri, metodele recomandate a fi folosite sunt
cele din categoria metodelor interactive, care necesitd invatare prin cooperare
(Dulama, 2008a; Bocos, 2013).

- Elaborarea materialelor suport pentru activitate (suporturi de curs: textul
prelegerii; texte utilizate in lectii; schita pentru tabla; scheme; desfasurarea
activitatii propriu-zise etc.). Tn continuare, pe baza surselor bibliografice,
evidentiem céteva aspecte principale.

2. Proiectarea unui suport pentru cursul universitar

In lucririle din domeniul Stiintele Educatiei sunt prezentate elementele care ar
trebui incluse 1n structura unei unitdti de Invatare destinatd pentru facilitarea
invatarii in educatia la distanga in invatamantul universitar (titlul, cuprinsul,
obiectivele, continutul, test de autoevaluare, lucrare de verificare, rezumat sau
sintezd, bibliografie) si sunt oferite exemple (Dulama, 201 1b).

Tn prezent, structura unui modul sau capitol dintr-un suport de curs de la
Universitatea ,,Babes-Bolyai” din Cluj-Napoca, destinat invatamantului deschis
la distanta (IDD) sau cu frecventa redusa (IFR) poate avea in partea introductiva
mai multe elemente: Timpul de studiu; Scopul si obiectivele; Conceptele
invatate anterior; Schema logica a modulului; Continutul informational detaliat.
Dupa prezentarea continutului, se prezintd: Sumar; Test; Bibliografie. Pe
parcursul prezentarii continutului sunt inserate: Teme de reflectie; Informatii
mai importante ,,De retinut”.

Remarcam ca profesorul selecteazd ideile esentiale care vor fi incluse in
suportul de curs pentru a fi expuse de el si studiate de studenti, ordoneaza logic
sau cronologic subtemele si informatiile esentiale, alege exemplele si argumentele,
redacteaza textul pe parcursul mai multor etape si in mai multe variante.
Prezentam un fragment din suportul de curs ,,Centrarea pe competente in
curriculumul scolar” (autor: Dulamd Maria Eliza) din Programul de master
»Management curricular”, de la Universitatea ,,Babes-Bolyai” din Cluj-Napoca,

39



Maria Eliza Dulama

forma de invatdmant cu frecventd redusa (IFR). Acest suport de curs a fost
utilizat si la forma de invatamant cu frecventa.

Modul 1. SCHIMBARE DE PARADIGMA iN SISTEMUL DE
fNVATAMANT DIN ROMANIA (fragment)

1. Timp de studiu: 4 ore

2. Scopul si obiectivele. Pe parcursul si la sfarsitul modulului, studentul va fi
capabil sa explice in ce constd schimbarea de paradigma in sistemul de invatamant
din Roméania:

sa defineascd concepte (ideal educational, competente-cheie);
sa utilizeze corect terminologia de specialitate (competenta-
cheie, domeniu de competenta, ideal educational, finalitatile
citire educatiei, profilul de formare al prescolarului, profilul de
formare al elevului);

sa enumere atributele conceptului de competentd-cheie,
domeniile de competente-cheie;

sa exemplifice competente-cheie;

sd analizeze profilul de formare al prescolarului si al elevului;
sa explice importanta formarii competentelor in UE si In ce
consta schimbarea de paradigma in sistemul de invatamant din
Romania

Y VYV

VYV VY

Concepte invitate anterior. Studentul ar trebui sa cunoascd anumite concepte
din domeniul Psihologiei si al Pedagogiei pentru a intelege continuturile abordate:
instruire, invatare, ideal educational, finalitatile educatiei, formare, dezvoltare,
educatie, profilul de formare al prescolarului, profilul de formare al elevului.
Aceste concepte sunt reluate pe parcursul modulului pentru a asigura construirea
cunostintelor stiintifice si formarea competentelor vizate prin acest program de
masterat.

Schema logicia a modulului

1. Competentele din perspectiva Legii Educariei Nationale (2011)

2. De ce este nevoie ca elevii, tinerii si adultii sa isi formeze competente?

3. Competentele-cheie

4. Domeniile de competente-cheie

5. Profilul de formare a elevului

Continutul informational detaliat

1. Competentele din perspectiva Legii Educatiei Nationale (2011)
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Tema de reflectie nr. 1

Scriere libera. Sarcina: Scrieti timp de un minut care credeti ca sunt
finalitatile educatiei Tn Romania.

Idealul educagional si finalititile sistemului reprezintd un set de asertiuni de
politica educationala, care specifica in Legea educariei nagionale (10 ianuarie, 2011)
profilul de personalitate dezirabil pentru absolventii sistemului de invatamant, in
perspectiva evolutiei societatii romanesti. Finalitatile pe niveluri de scolaritate
(primar, gimnazial si liceal) descriu specificul fiecdrui nivel de scolaritate din
perspectiva politicii educationale.

Idealul educayional si finalitdtile sunt obiective generale ce vizeaza competente
foarte largi care implica dobandirea unui ansamblu de cunostinte, deprinderi,
capacitati si atitudini (Dulama, 2011a). Ele urmeaza a fi atinse de catre toti elevii,
n timp Tndelungat (ani), Tn urma interventiilor pedagogice ale tuturor educatorilor
care actioneaza in cadrul sistemului. Indeplinirea obiectivelor generale reprezinti o
rezultantd a realizarii tuturor obiectivelor situate pe niveluri ierarhice inferioare.
Idealul educational si finalitatile specificate in Legea educayiei nagionale constituie
treapta cea mai inaltd a obiectivelor care vor fi realizate prin invatarea unei
discipline de invatamant. Idealul educational este Tntemeiat pe valorile umaniste si
stiintifice universal recunoscute, pe valorile democratiei si pe aspiratiile societatii
romanesti si contribuie la promovarea si pastrarea identitatii nationale (Dulama,
2011a).

»ldealul educayional al gcolii roménesti constd in dezvoltarea liberd, integrala
si armonioasa a individualitatii umane, in formarea personalitatii autonome si in
asumarea unui set de valori care sunt necesare pentru implinirea si dezvoltarea
personald, pentru dezvoltarea spiritului antreprenorial, pentru participarea
cetdteneascd activa in societate, pentru incluziune sociala si pentru angajare pe
piata muncii” (Legea educayiei nagsionale, 2011, p. 1).

2. De ce este nevoie ca elevii, tinerii si adultii sa isi formeze competente?

Tema de reflectie nr. 2

i

Sarcina: Scrieti timp de un minut de ce credeti ca tinerii ar trebui sa isi
Tems de formeze competente.

In art. 4 (p. 2) din Legea educasiei nafionale se precizeaza finalitdfile:
»,Educatia si formarea profesionald a copiilor, a tinerilor si a adultilor au ca
finalitate principala formarea competenselor, finzelese ca ansamblu
multifunctional si transferabil de cunostinte, deprinderi/abilitati si aptitudini,
necesare pentru:
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a) Tmplinirea si dezvoltarea personala, prin realizarea propriilor obiective in
viatd, conform intereselor si aspiratiilor fiecaruia si dorintei de a invata pe tot
parcursul vietii;

b) integrarea sociala si participarea cetateneasca activa in societate;

¢) ocuparea unui loc de munca si participarea la functionarea si dezvoltarea
unei economii durabile;

d) formarea unei conceptii de viata, bazate pe valorile umaniste si stiintifice,
pe cultura nationala si universal si pe stimularea dialogului intercultural;

e) educarea in spiritul demnitatii, tolerantei si respectdrii drepturilor si
libertatilor fundamentale ale omului;

f) cultivarea sensibilitatii fata de problematica umana, fata de valorile moral-
civice si a respectului pentru naturd si mediul inconjurator natural, social si
cultural” (Legea educayiei nagionale, 2011, p. 2).

3. Competentele-cheie

Ce este o competenti-cheie? Specialistii Comisiei Europene au definit
competenzele-cheie valabile Tn cadrul unui ,,profil de formare european” ca fiind
,»un pachet transferabil si multifunctional de cunostinte, deprinderi (abilitati) si
atitudini de care au nevoie toti indivizii pentru implinirea si dezvoltarea personala,
pentru incluziune sociala si insertie profesionald. Acestea trebuie dezvoltate pana
la finalizarea educatiei obligatorii si trebuie sa actioneze ca un fundament pentru
invatarea in continuare, ca parte a invatarii pe parcursul intregii vieti” (Ardelean,
Méandrut, 2012, p. 21).

Tema de reflectie nr. 3

Sarcina: Analizati afirmatiile de mai jos. Extrageti atributele
(caracteristicile) competentelor-cheie. Dati exemple de competente-
cheie.

Referitor la atributele competentelor-cheie, cei doi autori precizeaza:

- ,5e definesc printr-un sistem de cunostinte, deprinderi (abilitati),
atitudini” (Ardelean & Mandrut, 2012, p. 21);

- ,au un caracter transdisciplinar implicit” (Ardelean & Mandrut, 2012, p. 21);

- ,reprezinta intr-un fel finalitatile educationale ale invatamantului
obligatoriu” (Ardelean & Mandrut, 2012, p. 21);

- ,.trebuie sa reprezinte baza educatiei permanente” (Ardelean & Mandrut,
2012, p. 21);

- ,sunt, n esenta lor, transversale formandu-se prin mai multe discipline si
nu doar prin studiul unei anumite discipline” (Ardelean & Mandrut, 2012, p. 21);
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- sunt ,,grupate pe cele opt domenii (dintre care doud au subdomenii
distincte), au un caracter profund teoretic si cu un Tnalt grad de generalitate.
Domeniile de competente-cheie cuprind: cunostinte, abilitati (aptitudini,
deprinderi), atitudini” (Ardelean & Mandrut, 2012, p. 21);

- ,au un caracter mult mai integrat, general, transversal, decat ariile
curriculare”; ,sunt orientate Tntr-un mod foarte clar, prin definitie, spre
dezvoltarea educatiei permanente” (Ardelean & Mandrut, 2012, p. 16).

- ,planul de invidtamant si programele trebuie sa vizeze in mod direct
formarea echilibratd a competentelor-cheie din toate aceste domenii prin
nsusirea de catre elevi a cunostintelor necesare si prin formarea deprinderilor
si atitudinilor corespunzatoare” (Ardelean & Mandrut, 2012, p. 21);

4. Domeniile de competente-cheie

Cele opt domenii sugerate de Comisia Europeana sunt: (1) Comunicarea
in limba materna; (2) Comunicarea in limbi strdine; (3) Competente
matematice si competente de baza in stiinte si tehnologii; (4) Competenta
digitala (TSI — Tehnologia Societatii informatiei); (5) Competenta sociala si
competente civice; (6) A invata sa inveti; (7) Initiativa si antreprenoriat; (8)
Sensibilizare si exprimare culturala (Ardelean & Mandrut, 2012).

Tn Art. 68 (1) din Legea educasiei nasionale se precizeaza: (3)
,curriculumul national pentru invatamantul primar si gimnazial se axeazd
pe 8 domenii de competenze-cheie care determind profilul de formare a
elevului:

a) competente de comunicare in limba romana si in limba materna, in
cazul minoritatilor nationale;

b) competente de comunicare in limbi straine;

¢) competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie;

d) competente digitale de utilizare a tehnologiei informatiei, ca instrument
de invatare si cunoastere;

e) competente sociale si civice;

f) competente antreprenoriale;

g) competente de sensibilizare si expresie culturala;

h) competenta de a invata sa inveti”

(Legea educariei nationale, 2011, p. 11).

»Fiecare disciplind din Curriculumul National va contribui la formarea si
dezvoltarea competentelor din cele 8 domenii de competente-cheie” (Legea
educayiei nazionale, 2011, p. 11). in Art. 68 (5) se subliniazi ideea conform
careia invatamantul liceal este centrat pe dezvoltarea si diversificarea
competentelor-cheie si formarea competentelor specifice, in functie de filiera,
profil, specializare sau calificare (p. 11). in Art. 70 (2) se precizeazi faptul ci
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57).

biblioteca scolara virtuala si platforma e-learning includ programe, exemple
de lectii, ghiduri, exemple de probe, reprezintd o concretizare a competentei-
cheie TSI. In Art. 72 se face precizarea conform cireia evaluarea se centreazi
pe competente (p. 12). In Art. 328 (1, 2, 3) este cuprinsa definitia educatiei
permanente (p. 56). in Art. 329 se subliniazi ci ,,invitarea pe tot parcursul
vietii se centreaza pe formarea si dezvoltarea competentelor-cheie si a
competentelor specifice unui domeniu de activitate sau unei calificari” (p.

5. Profilul de formare a elevului (nu a fost inclus Th fragmentul extras)

Tema de reflectie nr. 4

Sarcina: Analizati Profilul de formare al absolventului de invatamdnt
prescolar. Reflectati cum anume organizati dvs. o activitate de invatare
pentru a asigura formarea acestui profil.

Tema de reflectie nr. 5

Sarcina: Analizati Profilul de formare al absolventului de clasa a IV-
a,clasa a Vlll-a,clasa a X-a. Identificati diferentele de nivel dintre cele
trei profile Tn ceea ce priveste fiecare caracteristica.

Sarcina: Analizati Profilul de formare al absolventului de clasa a IV-
a,clasa a Vlll-a,clasa a X-a. Reflectati cum anume organizati dvs. o
activitate de invatare la disciplina pe care o ,,predati” la un anumit ciclu
de invatamant pentru a asigura formarea acestui profil.

SUMAR

® dealul educational al scolii romanesti consta in dezvoltarea libera,
integrald si armonioasa a individualitatii umane, in formarea
personalitdtii autonome si in asumarea unui set de valori care sunt
necesare pentru implinirea si dezvoltarea personala, pentru dezvoltarea
spiritului antreprenorial, pentru participarea cetiteneasca activa in
societate, pentru incluziune sociala si pentru angajare pe piata muncii.

e Finalitatile precizate in Legea educatiei nagionale (2011) sunt:
»Educatia si formarea profesionala a copiilor, a tinerilor si a adultilor
au ca finalitate principald formarea competenselor, ingelese ca
ansamblu  multifuncsional  si  transferabil de  cunostinge,
deprinderi/abilitafi si aptitudini.

e Cele 8 domenii de competense-cheie precizate in Legea educariei
nasionale (2011), pe care se axeaza Curriculumul nagional pentru
invatamdntul primar si gimnazial si care determina profilul de formare
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a elevului sunt: a) competente de comunicare in limba roméana si Tn
limba materna, in cazul minoritatilor nationale; b) competente de
comunicare in limbi striine; c) competente de bazd in matematica,
stiinte si tehnologie; d) competente digitale de utilizare a tehnologiei
informatiei, ca instrument de invéitare si cunoastere; e) competente
sociale si civice; f) competente antreprenoriale; g) competente de
sensibilizare si expresie culturald; h) competenta de a invata sa inveti.

TEST

1. Ce este idealul educational?

2. Care este idealul educational?

3. Care sunt domeniile de competente-cheie?

4. Dati cinci exemple de competente-cheie.

5. De ce este necesara formarea competentelor la cei care nvata?

6. Tn ce constd schimbarea de paradigma in sistemul de invatimant din
Roménia?

Bibliografia modulului

Ardelean, A., Mandrut, O. (coord.). (2012) Didactica formarii competengelor.
Cercetare, dezvoltare, inovare, formare. Arad: Universitatea de Vest ,,Vasile
Goldis”,  Centrul de  Didactica  si Educatie =~ Permanents,
https://ro.scribd.com/doc/129529731/Didactica-Competente-Final

Parlamentul Romaniei (2011). Legea educatiei Nationale. Monitorul Oficial
al Romaniei, 179(XXIII), Nr. 18. Bucuresti

Profilul de formare al absolventului de clasa a IV-a,clasa a VllI-a,clasa a X-
a (http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/12/Profilul-de-formare-al-
absolventului_final.pdf)

Profilul de formare al absolventului de invatamdnt pregcolar
(http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/12/Profilul-de-formare-al-
absolventului_final.pdf)

Observarii asupra suportului de curs. in primul rnd, ar trebui sa avem in
atentie faptul cé acest curs este destinat masteranzilor de la Programul de studii
»,Management curricular”. Acestia, Tn paralel cu parcurgerea acestui program de
studii, lucreazd ca profesori in invatamantul preuniversitar (majoritatea in
invatdmantul preprimar si in cel primar).

Legdtura dintre noile informatii si cunostingele anterioare. In proiectarea
materialului suport, Tn acest modul au fost incluse informatii esentiale care ar fi
trebuit si fie cunoscute anterior de catre masteranzi deoarece lucreaza in
sistemul de invatamant. Pentru construirea cunoasterii acestui subiect de citre
studenti, pe baza principiilor din teoriile constructiviste referitoare la predare si

45


https://ro.scribd.com/doc/129529731/Didactica-Competente-Final
http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/12/Profilul-de-formare-al-absolventului_final.pdf
http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/12/Profilul-de-formare-al-absolventului_final.pdf
http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/12/Profilul-de-formare-al-absolventului_final.pdf
http://www.ise.ro/wp-content/uploads/2015/12/Profilul-de-formare-al-absolventului_final.pdf

Maria Eliza Dulama

invatare, profesorul ar trebui sd tind cont de cunostintele anterioare ale
studentilor, sd nu presupuna ca ei detin aceste cunostinte, ci sé verifice daca le
au in baza proprie de cunostinte sau in memoria de lunga durata.

In suportul de curs au fost previzute sarcini care au ca scop actualizarea
cunostintelor anterioare, stimularea interesului, cresterea gradului lor de
implicare n activitate si reflectarea asupra lor (Tema de reflectie nr. 1 Sarcina:
Scrieti timp de un minut care credeti ca sunt finalitatile educatiei in Romania;
Tema de reflectie nr. 2 Sarcina: Scrieti timp de un minut de ce credeti ca tinerii
ar trebui sa isi formeze competente.).

Legatura dintre teorie si aplicarea in practica poate fi realizatd de catre
student prin rezolvarea mai multor sarcini:

- Tema de reflectie nr. 4 Sarcina: Analizati Profilul de formare al
absolventului de invatamdnt prescolar. Reflectati asupra modului de organizare
a unei activitati de invéatare realizatd de dvs., pentru a asigura formarea acestui
profil.

- Tema de reflectie nr. 5 Sarcina: Analizati Profilul de formare al
absolventului de clasa a 1V-a,clasa a Vlll-a,clasa a X-a. Identificati diferentele
de nivel dintre cele trei profile n ceea ce priveste fiecare caracteristica.

Sarcina: Analizati Profilul de formare al absolventului de clasa a 1V-a,
clasa a VlllI-a, clasa a X-a. Reflectati asupra modului de organizare a unei
activitdti de invatare realizata de dvs., la disciplina pe care o predati, la un anumit
ciclu de Invatamant, pentru a asigura formarea acestui profil.

Remarcam faptul ca studentului i se propun aceste sarcini, dar in suportul
de curs nu se solicitd sd prezinte o dovada scrisa ca el le-a rezolvat, fapt ce
reprezinta un punct vulnerabil in invatarea continutului. Aceste sarcini ar putea
fi asociate unor teste de autoverificare care sa cuprindd in barem rezolvari
complete sau partiale. Testele pot fi concepute si postate de profesor pe
platforma de invatare, pentru a fi rezolvate de studenti. Studentii pot acumula
punctele pe parcursul mai multor teste, Th cadrul unui sistem promovat in
gamificare.

Relatia dintre scop, obiective si evaluare. Din analiza scopului, a
obiectivelor si a testului inclus la finalul modulului, se observa corespondenta
dintre acestea. Sesizdm ca nu au fost prevazuti itemi corelati cu doua obiective
(,,sa utilizeze corect terminologia de specialitate”; ,,sd analizeze profilul de
formare al prescolarului si al elevului”). Realizarea acestor obiective nu poate fi
evaluatd prin intermediului unui test simplu si scurt, ci necesitd metode
complexe/ complementare de evaluare. Remarcam, de asemenea, ca profesorul
nu are certitudinea ca studentii vor rezolva acesti itemi sau ca rezolvarea lor este
corecta.
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Tabel 1. Corespondenta Tntre obiectivele vizate si instrumentul de evaluare a
realizarii lor

Obiective

Itemi din test

- sa defineasca concepte (ideal
educational, competente-cheie);
- sd enumere atributele conceptului de

competenta-cheie;

1. Ce este idealul educational?
3. Care sunt atributele conceptului de
competenta-cheie?

- sa enumere domeniile de competente-
cheie;

3. Care sunt domeniile de competente-
cheie?

- sa exemplifice competente-cheie;

4. Dati cinci exemple de competente-
cheie.

- sa explice importanta formarii
competentelor in UE si in ce consta
schimbarea de paradigma in sistemul
de invatamant din Romania.

5. De ce este necesara formarea
competentelor la cei care invata?

6. In ce consti schimbarea de
paradigma in sistemul de Tnvatimant
din Romania.

Prezentam citeva sugestii de itemi care ar putea fi inclusi Thtr-un test inclus
intr-un sistem de gamificare realizat pe o platforma de invitare.

aptitudini. Adevarat/Fals

4. Competentele-cheie
Adevarat/Fals

matematica. Adevarat/Fals
chimie. Adevarat/Fals
munca in UE. Adevarat/Fals

din alte tari. Adevarat/Fals

1. Competenta este definitd in Legea educafiei nagionale (2011) ca un
ansamblu multifunctional si transferabil de cunostinte, deprinderi/abilitati si

2. Competenta de comunicare in limba roméana si in limba materna, in cazul
minoritatilor nationale este 0 competenta-cheie. Adevarat/Fals

3. Competentele-cheie au un caracter transdisciplinar implicit. Adevarat/Fals
se formeaza

la anumite discipline scolare.

5. Competentele de bazd in matematica se formeaza numai la disciplina

6. Competentele sociale si civice nu se formeaza la matematicd, fizica si

7. Formarea competentelor-cheie este necesara pentru ocuparea unui loc de

8. Formarea competentelor-cheie nu este necesara in comunicarea cu cetatenii

9. Formarea competentelor-cheie nu are legaturd cu dezvoltarea economiei
durabile /sustenabile a unei tari. Adevarat/Fals

10. Competentele-cheie referitoare la comunicarea in limba materna includ
vorbitul, ascultatul, cititul si scrisul. Adevarat/Fals
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3. Pregitirea unor materiale suport pentru activititile desfasurate online
Textele destinate utilizarii in activitatile online si off-line. Textele pot proveni,
n principal, din manuale scolare, din surse din internet, de la alti profesori, pot
fi scrise de profesorul care le utilizeaza la clasa. Aceste texte pot fi citite de elevi
sau studenti inainte de activitate, pe parcursul ei sau dupi activitate. Aceste texte
ar trebui sa fie scurte si scrise cu structuri gramaticale simple si folosind un
limbaj accesibil elevilor si studentilor pentru a facilita intelegerea lor. Scrierea
unor texte scurte nu inseamna ca acestea vor fi texte sintetice sau rezumate
deoarece acestea vor bloca intelegerea profundd a subiectului, vor favoriza
invatarea de suprafata si uitarea rapida a informatiilor.

Schemele si schita pentru tabla. Profesorul ar trebui sa se asigure ca elevii si
studentii vor beneficia de un ,,schelet” (,,un fir rosu”) pe care se clidesc noile
cunostinte, relationate de cunostintele lor anterioare. Modul in care se poate realiza
schita pe tabla si importanta realizarii ei, precum si importanta ei Th procesul de
invatare este prezentat detaliat si cu exemple in literatura (Dulama, 2011a). Schita
pe tabld poate fi realizata sub forma unei liste structurate de idei sau poate include:
scheme de tip arbore, scheme liniare, scheme piramidale, scheme circulare sau
secventiale, scheme de tip ciorchine sau paianjen, scheme sistemice, diagrame
Ishikawa sau Venn etc. (Dulama, 2009).

Pe platformele de videoconferinte si pe cele de invétare, profesorii pot realiza
aceste schite in mod similar cu predarea fatd in fata, pe parcursul construirii
cunostintelor cu elevii, utilizand documente in format .doc sau in format .ppt.
Profesorii pot prezenta scheme realizate anterior, dar pe care elevii le vizualizeaza
si le transcriu in caiete in mod progresiv, fragment dupa fragment. Aceste schite
sunt foarte importante pentru elevi si studenti deoarece ei inteleg mai usor cum
decurg sau se construiesc cunostintele din diverse informatii, unele peste altele
(cunostinte noi pe baza cunostintelor anterioare sau vechi), ca un zid.

4. Proiectarea activititilor de invitare desfasurate online
Activitatea de invatare cuprinde un ansamblu de actiuni sistematice, organizate
si conduse de profesor, in scopul realizarii finalitatilor prevazute in curriculum
(Dulama, 2011b). Secvensa de invatare realizatd de o persoand reprezinta
rezolvarea unei sarcini de invatare intr-un anumit timp dat, cu scopul de a atinge
un rezultat. Radu (2000) afirma ca secventa de invatare Thcepe cu 0 sarcind de
lucru, continud cu Tndeplinirea acesteia intr-un timp determinat si cu o anumita
investitie de resurse si se finalizeaza cu un rezultat: achizitia unui grupaj de
cunostinte (de exemplu, o poezie), invitarea unei proceduri (un algoritm),
formarea unei atitudini etc.

Activitatea de invdtare frontald. Dupa completarea partii introductive
(subiectul, competentele specifice, obiective operationale, resurse materiale sau
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mijloace de invatamant, resurse procedurale sau metode didactice), profesorii ar
trebui sa detalieze desfasurarea activitatii respectand cateva sugestii sau reguli.
Sugeram ca in proiect sa mentioneze intrebarile care vor fi adresate elevilor (in
ordine logica) si raspunsurile corecte. Procedand n acest mod, profesorii pot
reflecta asupra formuldrilor si ordinii intrebarilor, pot identifica formularile
gresite, pot stabili ordinea in care ar trebui adresate intrebarile elevilor. Sugeram
ca profesorii sa includa in proiect textele (informative, explicative, narative etc.)
pe care le vor transmite elevilor. Daca profesorii doresc ca elevii sa realizeze o
schita in caietul de notite, este bine ca ei sa includa acea schitd in proiect
(Dulama, 2013).

Exemplu de activitate frontala de invatare

Subiectul (Titlul): Peisajul

Disciplina: Geografie

Clasa: a V-a

Competenze specifice:

1.2. Descrierea unor elemente, fenomene sau procese geografice observate direct
sau indirect

3.1. Descrierea unor elemente, fenomene si procese geografice folosind notiuni
din matematica, stiinte si tehnologii

Obiective operarionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi capabili:

— sa descrie elemente ale peisajului observate indirect

— sd explice formarea apelor curgatoare

— sd enumere atributele (caracteristicile) si componentele apelor curgatoare
Resurse materiale: fotografia ,,Pomi infloriti”; fotografia ,,Pomi in timpul iernii”
Resurse procedurale: conversatia, observarea, expunere

Desfasurarea activitatii

Observare si conversatie orald pe platforma:

— In ce anotimp este realizati fotografia din Fig. 1? (... iarna.)

— Ce elemente ale mediului observati Th primul plan din fotografie? (... pomi/arbori,
o gradina.)

— Ce elemente ale mediului observati in al doilea plan din fotografie? (... biserica,
un bloc, doua case.)

— Ce aspect au pomii? (... nu au frunze; pe crengi s-a depus zéapada; crengile sunt
subtiri, sunt dispuse neregulat; coroanele au forme neregulate.)

— Ce naltime credeti ca au pomii? (... 3-4 m.)

— Tn functie de ce ati stabilit aceasta inaltime? (... In functie de inaltimea casei din
stanga).
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— Ce aspect are suprafata pamantului in gradina? (... este acoperit cu zapada; este
alb.)

— In ce anotimp este realizata fotografia din Fig. 2? (... primévara.)

— Ce elemente ale mediului observati in fotografie? (... biserica, pomi/arbori, trei
case, o gradina ...)

— Ce aspect au pomii? (... au flori; crengile sunt subtiri; coroanele au forme
neregulate.)

— Ce aspect are suprafata pamantului in gradind? (... are culoare gri, maronie; in
unele locuri sunt plante verzi.)

Expunere pe platforma:

—Tn aceste fotografii ati observat doui peisaje. Peisajul (geografic) este ,,expresia
vizibild a mediului geografic” (Baciu, 2014, p. 19). Prin peisaj ar trebui sa
intelegem: ,,0 imagine a unui intreg alcatuit din elemente dinamice, fiecare avand
0 expresie si un rol propriu”; perceperea sau perceptia ,unui teritoriu si a
trasaturilor lui” (Baciu, 2014, p. 19).

pul iernii Fig. 2. Pomi infloriti
Sursa: Dulama Maria Eliza, 2021 Sursa: Dulama Maria Eliza, 2021

Activitatea de invdtare individuald, in perechi sau in grupuri. Dupa
completarea partii introductive (subiectul, competentele specifice, obiective
operationale, resurse materiale sau mijloace de invatamant, resurse procedurale
sau metode didactice), profesorii ar trebui sa scrie 1n proiect sarcina data elevilor
sau studentilor (Dulama, 2013). Din formularea sarcinii, pentru elevi si studenti
ar trebui sa fie clare urmatoarele aspecte:

— forma de organizare a activitatii (daca lucreaza individual, in perechi, in
grupuri de trei-patru persoane); de exemplu, ,,Lucrati individual ...”;

— denumirea materialelor disponibile (textul: pagina, paragraful; harta,
diagrama, fotografie, desen schematic); de exemplu, ,,Cititi textul scris pe chat.”;
,»Observati fotografia postatéd pe chat.”:

— resursele de timp pe care le au la dispozitie; de exemplu, ,,Rezolvati
sarcina in 5 minute.”;

— rolurile individuale pe care ar trebui si le indeplineasca in grup (sunt
stabilite de profesor in mod explicit sau de catre elevii din fiecare grup);
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— obiectivele vizate (ar trebui sa stie care este rezultatul final la care vor
ajunge prin rezolvarea sarcinii: rezolvarea unei probleme, a unei situatii-
problema, a unui studiu de caz; formularea unor intrebari sau raspunsuri; scrierea
unui text: rezumat, povestire, descriere etc.; completarea unui tabel; crearea unui
cvintet; prezentarea acelui produs etc.; vor fi prezentate criteriile pe care ar trebui
sa le indeplineasca produsele pe care le vor realiza);

— cum vor lucra elevii sau studenyii Tn grup (profesorul scrie in enuntul
sarcinii cum vor proceda ei pentru a rezolva sarcina, in special, cAnd nu cunosc
tehnica, procedura, metoda; obiectivul vizeaza realizarea unui produs, dar si
invatarea unor proceduri; acestea pot fi invatate corect daca sunt descrise in
etape, daca sunt explicate si demonstrate);

— prezentarea produsului (profesorul ar trebui sa precizeze: forma de
prezentare a rezolvarii; daca el sau elevii din grup vor desemna persoana/
persoanele care vor prezenta rezultatul grupului);

— evaluarea rezultatelor (profesorul ar trebui sa stabileasca: ce se
evalueaza: produsul realizat, procesul de invatare, modul de lucru individual sau
in grup; cum se evalueaza: prin test, evaluare orald individuald, evaluarea
produsului prezentat, evaluarea prezentrii; cine evalueaza: profesorul, elevii).

Exemplu de activitate individuala de invatare

Subiectul (Titlul): Peisajul

Disciplina: Geografie

Clasa: a V-a

Competenze specifice:

1.2. Descrierea unor elemente, fenomene sau procese geografice observate direct
sau indirect

3.1. Descrierea unor elemente, fenomene si procese geografice folosind notiuni
din matematica, stiinte si tehnologii

Obiective operayionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi capabili:

— sa descrie elemente ale peisajului observate indirect

— sa explice formarea apelor curgatoare

— sa enumere atributele (caracteristicile) si componentele apelor curgatoare
Resurse materiale: fotografia ,,Pomi Infloriti”; fotografia ,,Pomi in timpul iernii”
Resurse procedurale: conversatia, observarea, expunerea, exercitiul, descrierea,
ghidul de studiu

Desfasurarea activitatii
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Ghidul de studiu. Sarcina 1 (scrisa pe chat): Observati fotografia din Fig. 1.
Raspundeti fiecare pe chat la intrebarile din ghidul de studiu. Postati pe chat
tabelul cu raspunsurile. Timp de lucru: 3 minute.

Evaluare. Profesorul bifeaza rezolvarile corecte postate pe chat.

1. In ce anotimp este realizati fotografia? 1....iarna.

2. Ce elemente ale mediului observati in | 2.... pomi/arbori, o gradina.
primul plan din fotografie?

3. Ce elemente ale mediului observati in al | 3... biserica, un bloc, doua case.
doilea plan din fotografie?

4. Ce aspect au pomii? 4. fara frunze; pe crengi cu
zapada; crengile subtiri, coroanele
cu forme neregulate.

5. Ce inaltime credeti cd au pomii? 5..3-4m.
6. Ce aspect are suprafata pamantului in | 6.... este acoperit cu zapada; este
gradina? alb.

Exerciziul. Sarcina 2 (scrisa pe chat): Observati fotografia din Fig. 2. Lucrati
individual. Descrieti ce ati observat in fotografie, luand in considerare intrebarile
din ghidul de studiu. Postati pe chat textul descrierii. Timp de lucru: 3 minute.
Evaluare. Profesorul bifeaza rezolvarile corecte postate pe chat.

Conversayie frontala orala pe platforma:

—Tn functie de ce ati stabilit inaltimea pomilor? (... In functie de iniltimea casei din
stanga).

Expunere frontala pe platforma:

—Tn aceste fotografii ati observat doui peisaje. Peisajul (geografic) este ,,expresia
vizibila a mediului geografic” (Baciu, 2014, p. 19). Prin peisaj ar trebui sa
intelegem: ,,0 imagine a unui intreg alcatuit din elemente dinamice, fiecare avand
0 expresie si un rol propriu”; perceperea sau perceptia ,unui teritoriu si a
trasaturilor lui” (Baciu, 2014, p. 19).

5. Proiectarea activitatilor online conform unor modele de instruire
Activitatile organizate online, dar si cele organizate fatd in fata, la nivel
preuniversitar si universitar, pot fi concepute conform mai multor modele de
instruire. In literatura sunt prezentate diverse modele de instruire online: pe baza
fotografiilor (Dulama & llovan, 2020); pe baza filmelor de animatie (Dulama et
al., 2021). Informatii referitoare la aceste modele de instruire sunt disponibile Tn
lucrdrile indicate. Remarcam cd, in toate modelele de instruire prezentate,
activitatea se Tncheie cu etape de evaluare a cunostintelor dobandite de catre
elevi sau studenti.
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In acest capitol, vom prezenta o serie de activititi de invatare proiectate pe
baza mai multor modele de instruire, care pot fi aplicate online. Precizam c4,
ntr-o lectie sau activitate la nivel universitar, pot fi incluse mai multe activitati
de invétare, structurate conform unui model de instruire sau a mai multor
modele. Mentionam ca activitatile de invatare pe care le prezentam ca exemple
au cateva trasaturi comune: durata lor mica de realizare; continuturi cu grad
foarte mic de dificultate (ne intereseaza intelegerea aplicarii modelelor de
instruire); cunostinte dobandite, nu competente formate sau dezvoltate.

(1) Modelul ilustrativ de instruire. Modelul ilustrativ de instruire pe baza
filmului de animatie cuprinde mai multe etape: etapa expozitiv-receptiva
(,,predare™); vizionarea filmului in clasd/acasa; fixare; evaluare (Dulama et al.,
2021). Acest model poate fi aplicat pe baza unor materiale vizuale statice
(fotografii, desene, diagrame etc.) sau dinamice (filme documentare, filme de
animatie).

Modelul ilustrativ de instruire poate fi integrat in activitatile didactice din
invatamantul superior (curs, seminar, activitati practice), inclusiv in activitatile
organizate in teren (In mediu). Tn aceasti activitate, profesorul are rolul
predominant. Prezentam, in continuare, o scurté activitate de invatare, realizata
pe baza unei fotografii.

Subiectul: Valea

Clasa: a IV-a

Obiective operafionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi
capabili:

- si identifice valea in fotografii si Tn realitate

- sa defineasca valea

- sa enumere componentele principale ale vaii

Etapa 1. Expunere: Valea este principala forma de relief formata de apa
curgatoare. Valea este concavitatea alungitd formata de rau in scoarta terestra,
intr-o perioada indelungatd. Componentele sale principale sunt: albia minora,
albia major3, terasele, versantii.

Etapa 2. Observarea fotografiei. In Fig. 3 si Fig. 4, observati valea lerii.

Etapa 3. Fixarea cunostingelor. Conversatie:

- Ce este valea?

- Care sunt componentele vaii?

Etapa 4. Evaluarea cunostingelor. Text lacunar. Completati propozitiile
urmatoare:

Valea este ...

Componentele principale ale vaii sunt: ...................
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Fig. 3. Vala lerii Fig. 4. Albia minora a Ierii
Sursi: Dulama Roxana, 2019 Sursd: Dulama Roxana, 2019

(2) Modelul expozitiv de instruire. Modelul expozitiv de instruire pe baza
filmului de animatie cuprinde mai multe etape: vizionarea filmului in clasa;
fixare; evaluare (Dulama et al., 2021). Acest model a fost frecvent utilizat in
cadrul produselor multimedia ,,Lectii Geografie Geography Classes” (Anonim,
2020), disponibile pe un canal public YouTube. Acest model este similar
modelului predarii sincrone pe baza de fotografii (PSF), utilizat in mediul
academic in activitatile fata in fata si in cele online (Dulama & llovan, 2020, pp.
99-103). Prezentam un exemplu de activitate de invitare pe baza unei fotografii,
in care profesorul utilizeazd, in prima etapd, un text informativ si metoda
expunerii.

Subiectul: Albia minora a unei vai

Clasa: a IV-a

Obiective operafionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi
capabili:

- sa identifice albia minora in fotografii si in realitate

- sa defineasca albia minora

- sa enumere componentele albiei minore a unui rau

Etapa 1. Observarea fotografiei si audierea expunerii profesorului

Observare si expunere: In fotografia din Fig. 4, observati albia minora a unui
rau. Albia minora este canalul de curgere a unui rdu la ape mici si medii.
Componentele principale ale albiei minore sunt: malurile, patul albiei, talvegul.
Patul albiei este suprafata acoperita de apa. Talvegul este sectorul cel mai coborat
din patul albiei in care apa curge la debite mici (Dulama, 2010).

Etapa 2. Fixarea cunostingelor. Conversatie:

- Ce este albia minora?

- Care sunt componentele albiei minore?

Etapa 3. Evaluarea cunostingelor. ltem de discriminare multipla.

Incercuiti litera care indica raspunsul corect.
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I. Albia minora este:

a. canalul de curgere a unui rau la ape medii.

b. canalul de curgere a unui rau la ape mici si medii.
¢. canalul de curgere a unui rau la ape mari.

I1. Componentele principale ale albiei minore sunt:
a. malurile, patul albiei, talvegul.

b. malurile, patul albiei, talvegul, terasele.

c. malurile, patul albiei, talvegul, versantii.

(3) Modelul de instruire clasa inversata (The flipped classroom). Modelul
de instruire clasd inversatd pe baza filmului de animatie cuprinde etapele:
vizionarea filmului acasd + sarcini; discutie pe baza filmului in clasa; fixare;
evaluare (Dulama et al., 2021). Este similar modelului de instruire clasa
inversata pe baza de fotografii, care a fost aplicat in mediul academic in variante
mai simple, cu mai putine etape (Dulama & llovan, 2020). In literatur, acest
model de instruire este prezentat din perspectiva teoretica (Veres & Muntean,
2021) si din perspectiva aplicativa, metodologicd (Veres & Magdas, 2020;
Veres, Dulama & Magdas, 2020; Veres et al., 2020).

Subiectul: Zambila

Clasa: a ll-a
Obiective operasionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi
capabili:

- si identifice zambila in fotografii si in realitate
- sa descrie zambila

- sa enumere partile componente ale zambilei

- sa prezinte modul de inmultire

Desfasurarea activitatii

Etapa 1. Observarea acasa a fotografiei si Citirea textului. Sarcina: Acasa
veti observa fotografia zambilelor si veti citi textul asociat fotografiei. La scoala
vom discuta mai multe aspecte despre zambile.

Observare si lectura: In fotografia din Fig. 5., observati mai multe zambile.
Zambila este o planta perena. Frunzele au forma alungita, pot avea pana la 25 —
30 cm lungime. Florile sale pot avea culori diverse: alb, roz, albastru. Florile sunt
grupate céte 5-10, intr-o inflorescenta. Zambila infloreste primavara. Are o
tulpina subterani (subpamanteani) sub forma de bulb. In bulb se depoziteazi
substante de rezerva. Zambilele se inmultesc prin bulbi. Radacina este firoasa.

Etapa 2. Discutie in clasa pe baza fotografiei si a textului

- Ce sunt zambilele?
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- Unde cresc zambilele?

- Care este aspectul zambilei?

- Ce aspect au frunzele la zambila?

- Ce formeaza florile la zambila?

- Care sunt partile componente ale zambilei?

- Ce sunt plantele perene?

- Cum se Tnmultesc zambilele?

- Care este importanta bulbului?

- Ce alte culori mai pot avea zambilele?

Etapa 3. Fixarea cunostingelor. Conversatie:

- Care este aspectul zambilei?

- Care sunt partile componente ale zambilei?

Etapa 3. Evaluarea cunostinzelor

Tncercuiti litera care indica raspunsul corect.

Zambila se Tnmulteste prin seminte. A/ F

Bulbul este radacina zambilei. A/ F

Zambila este o planta care trebuie semanata in fiecare an. A/ F
Partile componente ale zambilei sunt: frunzele, bulbul, florile, ridacina. A/F
Zambilele au inflorescente de culori diverse. A/ F

Zambilele infloresc la inceputul verii. A/ F

ok

T,

Fig. 5. Zambile Fig. 6. Papadie
Sursa: Dulama Maria Eliza, 2021 Sursd: Dulama Maria Eliza, 2021

(4) Modelul interactiv de instruire. In acest capitol, prezentim mai multe
exemple de activitati structurate dupa modelele: ,,Evocare — Realizarea sensului
— Reflectie” (ERR) (Meredith & Steele, 1995); ,,Stiu — Vreau sa stiu — Am
invatat” (SVsl) (Ogle, 1986); ,,Previzionare-Vizionare-Revizionare” (Dulama et
al.,, 2021); ,Prelecturd-Lectura-Postlectura sau Relecturd” (Pamfil, 2009).
Aceste modele au la baza teoriile constructiviste ale predarii si invatarii,
invatarea activa, invatarea prin cooperare.
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In activitatile organizate pe baza acestor modele, elevii au multe interactiuni
cu profesorii si cu colegii. Tn toate aceste modele, noile cunostinte sunt construite
pe baza cunostintelor si experientelor anterioare ale elevilor si studentilor, despre
subiectul studiat. Aceste cunostinte anterioare sunt aduse la suprafata prin
aplicarea unor tehnici didactice, astfel incét toti participantii sunt determinati sa
se implice.

Modelul interactiv ,,Stiu — Vreau sa stiu — Invag” cuprinde etapele: Etapa
1. Ce stiu? (formularea ideilor anterioare despre subiect); Etapa 2. Ce vreau sa
stiu? (formularea intrebarilor despre subiectul studiat). Etapa 3. Inceputul
invatarii (vizionarea filmului); Etapa 4. Ce am invatat? (formularea
raspunsurilor la intrebari); Etapa 5. Ce as mai dori sa stiu? Etapa 6. Evaluare
(Dulama et al., 2021). Acest model a fost aplicat in mod similar in activitatile
online pe baza fotografiilor (Dulama & Ilovan, 2020). Prezentam o activitate de
invatare organizata online.

Subiectul: Papadia

Clasa: all-a
Obiective operasionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi
capabili:

- sa identifice papadia in fotografii si in realitate
- sa descrie papadia

- sa enumere partile componente ale papadiei

- sa prezinte modul de inmultire al papadiei

Desfasurarea activitatii

Etapa 1. Activitate individuala pentru completarea rubricii Stiu si scrierea
unei informayii pe chat

Sarcina: In caietele voastre, impartiti foaia goala in trei coloane. In prima
coloani scrieti Stiu, In a doua Vreau sa stiu, in a treia [nvay. Completati fiecare,
in prima coloana, ce stiti despre papadie, in timp de un minut. Nu cautati
informatii din alte surse.

Activitate individuala pentru scrierea ideilor pe chat. Sarcina: Scrieti apoi
fiecare, pe chat, cate o idee despre papadie.

Sumarizarea si sistematizarea de cdtre profesor a ideilor scrise pe chat de
catre elevi. Expunere: Stim despre papadie ca are frunze alungite si flori galbene
care infloresc primavara. Stim ca are ,,un puf care zboard”, dar nu stim ce este
acesta.

Etapa 2. Ce vreau sa stiu? Sarcina: Scrieti fiecare in coloana a doua ce vreti
sa stiti despre papadie. Scrieti apoi pe chat, fiecare, cate o intrebare despre
papadie.
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Profesorul rescrie pe chat intrebarile la care vor raspunde elevii deoarece pot
fi intrebari similare, dar formulate in mod diferit.

Etapa 3. Inceputul invatarii Sarcina: Cititi textul postat pe chat. Observati
fotografia (Fig. 3.6.) Cautati raspunsurile la intrebarile formulate pe chat. Scrieti
raspunsurile Tn coloana a treia din caiete.

Etapa 4. Ce am invatat?

Conversatie frontala pe platforma:.

- Care sunt partile componente ale papadiei?

- Cum se inmulteste papadia?

- Care este importanta papadiei?

Etapa 5. Ce as mai dori sa stiu?

Conversayie frontald pe platforma:

Ce ati mai dori sa stiti despre papadie? (... Cum se face miere din florile de
papadie?

Etapa 6. Evaluare. Text lacunar. Completati propozitiile urmatoare.

Partile componente ale papadiei sunt ....

Papadia se inmulteste prin ...

Frunzele papadiei se utilizeaza pentru ...

Stiu Vreau sa stiu Am invatat
Idei scrise pe chat Intrebari scrise pe chat
- are flori galbene - Care sunt partile componente
- infloreste primavara ale papadiei?
- are frunze alungite - Cum se inmulteste papadia?
- are un puf care zboara | - Care este importanta papadiei?

Modelul interactiv ,,Evocare — Realizarea sensului — Reflectie” este
prezentat in literatura (Meredith & Steele, 1995; Dulama, 2008b). Modelul
aplicat pe baza filmului cuprinde: etapa de evocare a cunostintelor anterioare
despre subiectul studiat; etapa de vizionare a filmului 1n clasd +
realizarea/construirea sensului; etapa de reflectie asupra filmului/noilor
cunostinte; etapa de extindere; etapa de evaluare (Dulama et al., 2021). Acest
model a fost aplicat si pe baza fotografiilor (Ilovan & Dulama, 2020). Prezentam
o activitate de invatare structuratd pe baza acestui model.

Subiectul: Bucuresti

Clasa: a IV-a
Obiective operafionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi
capabili:

- sa enumere obiective turistice si hoteluri din Bucuresti
- si identifice obiective turistice din Bucuresti n fotografii
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- sa descrie obiective turistice din Bucuresti
- s prezinte punctele tari si punctele slabe ale turismului in orasul Bucuresti
- 53 alcatuiasca un cvintet despre Bucuresti

Desfasurarea activitatii

1. Etapa de evocare. Scriere libera. Sarcina: Scrieti tot ce stiti despre
Bucuresti in timp de un minut.

Activitate individuala pentru scrierea ideilor pe chat. Sarcina: Scrieti apoi
pe chat, fiecare, céte o idee despre Bucuresti.

Sumarizarea si sistematizarea de cdtre profesor a ideilor scrise pe chat de
catre elevi. Expunere: Stim despre Bucuresti ...

2. Etapa de realizare /construire a sensului. Cadranele. Sarcina: Lucrati in
grupe. Impirtiti foaia in patru cadrane. Fiecare grup va studia o tema din cadran.
Cititi textul postat pe chat/platforma de profesor si completati fiecare cadran cu
informatii esentiale, scrise pe scurt. Un reprezentant din fiecare grup va prezenta
ce a lucrat grupul sau si va posta pe chat rezolvarea. Vom completa impreuna
toate cadranele. Elevii pot completa acest tabel si Th mod individual.

Grupul nr. 1. Sarcina: Enumerati | Grupul nr. 3. Sarcina: Enumerati

muzeele importante din Bucuresti. cladiri importante din Bucuresti.
Grupul nr. 2. Sarcina: Enumerati | Grupul nr. 4. Sarcina: Enumerati
hoteluri din Bucuresti. principalele  obiective turistice

(gradini, parcuri, grupuri statuare,
biserici) din Bucuresti.

3. Etapa de reflecrie. Cvintetul. Sarcina: Scrieti un cvintet despre Bucuresti.
Profesorul a scris pe chat caracteristicile cvintetului si precizarea ca un cvintet are
11 cuvinte. Veti scrie fiecare pe chat cvintetul creat.

1. Primul vers — un cuvant descris (de obicei un substantiv).

2. Al doilea vers este format din doud cuvinte (adjective) care descriu
subiectul.

3. Al treilea vers este format din trei cuvinte care exprima actiuni (verbe, de
obicei la gerunziu).

4. Al patrulea vers este format din patru cuvinte care exprima sentimentele
elevului fatd de subiectul descris.

5. Ultimul vers este format dintr-un cuvant care exprima esenta subiectului.

4. Etapa de extindere. Tabelul T. Sarcina: Completati intr-un tabel T
punctele tari si punctele slabe ale turismului Tn orasul Bucuresti.
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Puncte tari Puncte slabe

Sarcina: Identificati obiectivul turistic din fotografie.

Sarcina: Descrieti un obiectiv turistic din Bucuresti.

5. Etapa de evaluare. Formulati rezolvarile la sarcinile urmatoare.
Enumerati 5 muzee din Bucuresti.

Enumerati 5 hoteluri din Bucuresti.

Prezentati, pe scurt, punctele tari ale turismului in orasul Bucuresti.
Prezentati, pe scurt, punctele slabe ale turismului Tn orasul Bucuresti.

Modelul interactiv ,,Previzionare-Vizionare-Revizionare”, aplicat pe baza
filmului, cuprinde mai multe etape: previzionare; vizionarea filmului;
revizionarea filmului; evaluare (Dulama et al., 2021). A fost adaptat pe baza
celui prezentat de Pamfil (2009) si recomandat in parcurgerea didactica integrala
a procesului lecturii: Prelectura-Lecturd-Postlectura sau Relectura. Prezentam o
activitate de invétare structuratd pe baza acestui model in care am utilizat un
film.

Subiectul: Pinguinii

Clasa: a lll-a

Obiective operafionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi
capabili:

- sa specifice specii de pinguini

- si identifice specii de pinguini n fotografii

- si descrie pinguinii si modul de deplasare pe uscat si in apa

- sd prezinte mediul de viatad al pinguinilor, modul lor de hranire si de
inmultire

- sa alcdtuiasca un text despre pinguini

Desfasurarea activitatii

1. Etapa de previzionare. Sarcina: Scrieti un text scurt (poate fi o povestire)
despre pinguini. Postati fiecare acest text pe chat.

Conversayie:

- Ce ati scris despre pinguini?

2. Etapa de vizionare a filmului. Sarcina: Vom viziona filmul ,,50 de
curiozitati despre pinguini” (Zavoianu, 2019). Notati in caiete informatiile cele
mai importante despre pinguini si pe care le-ati aflat din film.

3. Etapa de revizionare a filmului. Vom reviziona filmul ,,50 de curiozitati
despre pinguini”. Completati informatiile anterioare despre pinguini.
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4. Etapa de evaluare. Scrieti fiecare, pe chat, raspunsurile la intrebarile
urmatoare.

- Unde traiesc pinguinii?

- Care sunt caracteristicile mediului de viata in care traiesc pinguinii?

- Ce fel de animale sunt pinguinii?

- Cum se deplaseaza pinguinii?

- Cu ce se hranesc pinguinii?

- Cum se Tnmultesc pinguinii?

- Ce specii de pinguini exista?

Profesorul discuta cu toata clasa raspunsurile la intrebari.

Prezentam o activitate de invatare structuratd pe baza modelului interactiv
,,Prelectura — Lectura — Postlectura/Relectura”.

Modelul interactiv ,, Prelectura — Lecturd — Postlecturd/Relecturd’”

Subiectul: O poveste nestiuta a bradului de Craciun

Clasa: all-a
Obiective operasionale. La finalul activitatii de invatare, elevii vor fi
capabili:

- sa specifice specii de arbori cu frunze cazatoare

- sa alcatuiasca propozitii cu cuvinte din text (brad, frunzis, stejar, ulm)
- sa povesteasca continutul povestirii (legendei)

- sa prezinte invatatura/ morala povestirii

- sa prezinte sinonime (arbore) si semnificatia unor cuvinte (legenda)

Desfasurarea activitatii

1. Etapa de prelectura

Sarcina: Scrieti fiecare, pe chat, cate o propozitie cu cuvintele brad, frunzis,
stejar, ulm.

Sarcina: Scrieti fiecare, pe chat, un sinonim pentru cuvantul arbore.

2. Etapa de lectura

Sarcina: Cititi fiecare povestea (legenda) urmétoare.

Prelucrare dupa ,,0 poveste nestiutd a bradului de Craciun ...”

Mai demult, toti copacii din padure isi pastrau frunzele in timpul iernii. intr-
un an, o pasare micutd nu a mai putut zbura spre tarile calde deoarece avea o aripa
ruptd. Cand s-a facut frig, pasirea a cautat adapost in frunzisul unui stejar, dar
acesta a refuzat-o de teama ca ii va méanca ghinda. Si ulmul a refuzat-o ca sa nu-i
manance semintele. Pasarea s-a culcat disperatd in zapada si astepta sd moara.
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Deodata a auzit chemarea unui brad. Acesta ii oferea ocrotire in frunzisul sau
verde. In seara de Criciun, un vant puternic a suflat peste padure. Aproape toti
copacii si-au pierdut frunzele. Doar bradul si-a pastrat frunzisul verde, fiind
rasplatit de Dumnezeu pentru bunavointd si generozitatea lui (prelucrare dupa
Milica, 2007).

3. Etapa de postlectura sau relecturd

Conversayie:

- Ce s-a Intamplat in aceastd povestire/legenda?

- Unde s-a petrecut aceasta intamplare?

- De ce nu i-a permis stejarul pasarii sa se addposteasca in frunzisul lui?

- De ce nu s-a putut adaposti pasarea in ulm?

- Ce a facut pasarea daca nu a gasit un adapost?

- Cine i-a oferit adapost?

- Cum a fost rasplatit bradul pentru bunavointa si generozitatea lui?

- Cine l-a rasplatit?

- De ce aceasta povestire este considerata legenda?

Sarcina: Scrieti, fiecare, pe chat, ce ar trebui si invatim din aceastd
povestire/legenda.

(5) Modelul de instruire prin descoperire. in literatura sunt prezentate mai
multe modele: modelul invatarii prin explorare si descoperire (Ralph et al.,
1998); modelul de instruire prin descoperire pe baza filmului de animatie
(Dulama et al., 2021); modelul 5E (implicare, explorare, explicatie, elaborare,
evaluare) (Bybee, 2002). ntr-o societate bazati pe cunoastere, este important ca
profesorii sd proiecteze si sd organizeze activitati de Invatare respectand
principiile unui management eficient (Muraru & Patrascu, 2017; Muraru
(Pahome, 2017; Pahome & Coman, 2018; Duica, Duica & Muraru, 2015).

Modelul bazat pe invagare prin descoperire Explorare-Explicare-
Extindere pe baza filmelor de animarie a fost conceput pornind de la modelul
invatarii prin explorare si descoperire, propus pentru predarea stiintelor in
clasele mici (Ralph et al., 1998). Modelul cuprinde patru etape: explorare prin
vizionarea filmului; explicare; extindere; evaluare (Dulama et al., 2021).
Prezentam o activitate de invatare structuratd pe baza acestui model.

1. Etapa de explorare. Sarcina: Vizionati filmul ,,Top 10 alunecari de teren”
(lonut Alex, 2020). Observati si analizati cum se produc alunecarile terenului in
diverse locuri de pe glob. Pe parcursul vizionarii, comparati caracteristicele
locurilor inainte de producerea alunecarilor de teren, pe parcursul alunecarii si
dupa alunecarea terenului. Formulati intrebari despre alunecarile de teren la care
ati dori sa aflati raspunsul. Scrieti fiecare, pe chat, intrebarile.
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Profesorul citeste intrebarile si adauga noi intrebari:

- De ce aluneca terenul?

- Care sunt factorii care contribuie la producerea alunecarilor de teren?

- Ce trasaturi comune au locurile/ versantii pe care se produce alunecarea?

- Care sunt conditiile care favorizeaza producerea alunecarilor de teren?

- Care sunt efectele producerii alunecarilor de teren?

2. Etapa de explicare

Conversasie pentru Tingelegerea filmului vizionat si a procesului
geomorfologic:

Profesorul adreseaza intrebari elevilor/studentilor:

- Ce inclinare au avut cei mai multi versanti pe care s-au produs alunecarile
de teren? (... foarte mare; chiar 90°).

- Ce anume se afla la baza versantilor, in majoritatea cazurilor in care s-au
produs aluneciri de teren? (... sosele; case; asezari umane; exploatari in cariera;
apa: posibil lac sau mare.)

- Cum a influentat amenajarea soselei perpendicular pe versant, paralel cu
curba de nivel? (...a taiat baza de sprijin a masei de roci.)

- Tn ce alte situatii a mai fost taiat versantul perpendicular sau la baza lui? (...
in cariere; unde era acumulare de apa.)

- Cum a fost influentata baza versantilor prin exploatarea rocilor in cariere?

- Cum a actionat/ influentat apa (lac, mare, ocean) care a venit in contact cu
baza unor versanti abrupti? (... a sdpat la baza versantilor.)

- Tn unele cazuri, casele au fost asezate in apropierea unor versanti foarte
inclinati, acoperiti cu padure. De ce credeti ca a alunecat masa de roci desi era
fixatd prin radacinile arborilor? (... a fost umezita puternic si s-a distrus coeziunea
dintre particule, dintre strate.)

3. Etapa de extindere

Conversarie pentru conceptualizarea procesului geomorfologic

- Ce credeti ca este alunecarea de teren? (... Alunecarea de teren este o
deplasare a unor mase de roci pe versanti in lungul unor suprafete care le separa
de partea stabila a versantilor.)

- Care credeti ca sunt partile unei alunecari de teren? (... O alunecare de teren
are mai multe parti: rapa de desprindere, corpul alunecarii, suprafata de alunecare
sau patul alunecarii.)

- Ce este rapa de desprindere? (Locul de unde s-a desprins masa de roci se
numeste rapa de desprindere.)

- Ce aspect are rapa de desprindere?

- Ce este corpul alunecarii? (Masa de roci care a alunecat formeaza corpul
alunecarii.)

- Ce aspect are corpul alunecarii?

- Ce este patul alunecarii? (Suprafata pe care a alunecat masa de roci se
numeste suprafazd de alunecare sau patul alunecarii.)
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- Ce caracteristici au locurile in care exista risc de a se produce alunecari de
teren? (... inclinare mare a versantului, a falezei sau taluzului; roci friabile,
permeabile.)

- Care este factorul care creste riscul producerii alunecarilor de teren? (...
apa, care creste masa si distruge coeziunea dintre particule si strate.)

- Care este viteza cu care se produc alunecarile de teren? (... mica, dar poate
fi si foarte mare.)

Expunere: Alunecérile de teren sunt procese geodinamice care se produc
periodic, lent sau rapid, modifica relieful prin restabilirea echilibrului versantilor
si al taluzelor. Asupra masei de roci de pe versant actioneaza doua categorii de
forte: forta de alunecare si forta de rezistenta. Alunecarea de teren se produce cand
fortele de alunecare predomina asupra fortelor de rezistenta. Asupra versantilor si
taluzurilor actioneaza simultan sau succesiv mai multe cauze care modifica
echilibrul intre fortele existente in masiv. Acestea cedeaza dupa un interval de
timp, producandu-se alunecarea de teren, care determina o stare de echilibru noua
si temporara a versantului sau taluzului.

4. Etapa de evaluare

Sarcina: Completati organizatorul grafic de tip arbore referitor la alunecarile
de teren.

Alunecarile de teren — sunt ...
Locul — n regiunile ...
Timpul Tfrecven;é

durata

Condirii $

Cauza —»
Desfasurare

Consecinge §

Masuri de prevenire i
Masuri de combatere i

Modelul bazat pe invitare prin descoperire. Modelul 5E cuprinde etapele:
implicare/angajare, explorare, explicatie, elaborare, evaluare (Engagement;
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Exploration; Explanation; Elaboration; Evaluation) (Bybee, 2002). Tn
activitdtile in care se utilizeaza filme de animatie, se pot parcurge etapele:
angajare; explorare/vizionarea filmului; explicatie; elaborare; evaluare (Dulama
et al., 2021).

(6) Modelul de instruire prin simulare. Modelul bazat pe invatare prin
simulare, pe baza filmului de animatie, cuprinde mai multe etape: evocarea
cunostintelor; dobéandirea unor cunostinte noi; simulare prin intermediul
animatiei; reflectie asupra procesului simulat; evaluare (Dulama et al., 2021).
Pentru invatare prin simulare este necesar un produs multimedia cu nivel Thalt
de interactivitate, care permite modificarea, manipularea informatiei, a
obiectelor, a parametrilor reprezentdrii, crearea informatiei si a obiectelor,
urmate de reactia explicitd a sistemului (Dulamd & Gurscd, 2006). Aceste
produse se situeaza in taxonomia interactivitdtii componentelor multimedia la
nivelul 4 (,,Manipularea continutului video sau de vizualizare prin introducerea
datelor”) (Schulmeister, 2003, p. 69) si la nivelul 6 (,,Vizualizarea cu puncte de
decizie interactive, de exemplu, modificarea datelor in timpul ruldrii”’) (EI
Saddik, 2001, p. 16).
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1. De la predarea online la invatare

Predarea i invdtarea sincrond. E-learning-ul sincron este invatarea realizata
»pe internet”, In timp real, realizatd de o persoand sau un grup de persoane, prin
interactiune directa cu instructorul (Maxim, 2021). E-learning-ul se realizeaza
n conferinte video si/ sau audio, pe chat-uri, prin audierea discursurilor live, prin
utilizarea infrastructurii si instrumentelor tehnologice (Maxim, 2021).

Pentru realizarea acestei invatari este nevoie ca studentii sa participe la
activitatile sincrone, dar profesorii nu se pot asigura ca studentii dintr-o ,,clasa”
virtuala realizeaza sarcinile de invatare online, fapt ce influenteaza rezultatele
academice (Maxim, 2021). Aceste clase online sunt clase sociale care se
bazeaza, in mare masura, pe capacitatea lor de a comunica eficient in grup.

Profesorii constata si cd ar trebui sd accepte ca, in cursurile online, nu exista
acelasi sentiment de comunitate ca in clasele traditionale (Maxim, 2021). Fisher
& Tucker (2004) sustin ca o comunitate in care studentii au acelasi interes este
una dintre cheile succesului atunci cand se interactioneaza exclusiv pe internet.
Tn alt studiu se sustine ca invdrarea prin colaborare in refea este construita prin
convergenta dinamicd a ,actorilor” care lucreazd impreuna pentru obiective
multiple si concurente (Sobko et al., 2020). Acesti cercetatori au ajuns la
concluzia cd implicarea online sincrona si folosirea tehnologiilor digitale
multiple au sprijinit analiza continutului si construirea cunostintelor de catre
elevi.

Pe baza propriilor evaluari a cunostintelor studentilor, sesizam ca doar o
parte foarte mica din continuturile abordate prin predare online au fost stocate in
memoria de lungd durati a elevilor si studentilor, chiar daca ei le-au Tnteles si le-
au considerat interesante, atractive. Pentru a se produce invatarea temeinica,
dupa parcurgerea fiecarei activitati online, elevii si studentii ar trebui sa invete
acasa continuturile abordate in fiecare lectie, curs sau seminar. Procesul de
invatare ar trebui continuat cu cel de evaluare pentru a se verifica daca elevii si
studentii a dobandit cunostintele vizate prin obiective. Din acest motiv, in toate
modelele de instruire prezentate Tn capitolul anterior, au fost incluse, la final,
etape de evaluare a cunostintelor.

Predarea si invitarea asincrond. Invitarea asincrona se realizeazi pe baza
acelorasi materiale ca in invatarea sincron, dar in momente si locuri diferite, elevii
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actionand independent unul de celélalt, in procesul lor de invatare, si de programul
instructorului (Maxim, 2021). Materialele destinate pentru invatarea asincrona
sunt materiale scrise si/sau materiale in format video/ audio care au fost
nregistrate In prealabil si distribuite elevilor (Maxim, 2021).

Discutiile asincrone pot fi realizate prin introducerea, in materialele pentru
elevi sau studenti, a unor ,exemple originale” si ,,comentarii cu valoare
addugatda”. Prin intermediul acestor exemple si comentarii, studentii pot fi
provocati sa discute cu colegii si, astfel, ei Tnvata continuturile unii de la altii.
(Comer & Lenaghan, 2013).

Tn situatiile Tn care studentii au acces la un suport tiparit pentru un curs, ei
pot considera ca este mai usor sa invete din acesta decat din clasd, motiv pentru
care pot decide sa nu participe la cursul online (Maxim, 2021). Multi studenti nu
constientizeazd ca, in predarea online, se aprofundeazd si se clarifica
continuturile, se ofera exemple, studii de caz, profesorul raspunde la intrebarile
lor, spre deosebire de invatarea asincrond, cand studentul interactioneaza doar
cu materialele oferite de profesor.

Predarea online prin colaborare si in grupuri mici. Cu toate cé au fost
realizate studii numeroase, inca nu au fost stabilite cele mai eficiente interactiuni
care si influenteze pozitiv invatarea in activitatile in grupuri mici, in activitatile
online (Maxim, 2021). Intr-un studiu calitativ, Vuopala, Hyvonen & Jirveld
(2016) au ajuns la concluzia ca, intr-un curs universitar, Th grupuri, au avut
frecventda mai mare interactiunile referitoare la coordonarea muncii de grup
(planificarea si organizarea activitatilor de grup), iar cele legate de rezolvarea
sarcinii au fost mai rare si rigide, exprimate in special sub forma de comentarii
sau raspunsuri la mesaje.

Comparativ cu invatarea fata in fata, in activitatile de predare desfasurate
online, profesorii s-au confruntat cu mai multe probleme: absenteism, lipsa de
motivatie pentru activitatile de predare si invatare, slaba concentrare a atentiei,
comunicare slabi, rezultate slabe ale elevilor si studentilor. In literatura au fost
mentionate probleme si dificultati cu care se confrunta studentii, cele mai multe
fiind relationate cu motivatia pentru invatare, concentrarea atentiei si realizarea
invatarii online. In continuare, vom analiza cateva modalitati prin intermediul
carora unele dintre aceste probleme referitoare la procesul de predare online si
de invatare pot fi rezolvate din perspectiva didactica, nu tehnologica.

Pentru organizarea unor activitati didactice eficiente, profesorii ar trebui sa
demontreze existenta unor competente de conducere dezvoltate la nivel superior
(Duica, Duicd, & Muraru, 2015; Muraru & Patragcu, 2017; Muraru/ Pahome,
2017; Pahome & Coman, 2018).

70



Capitolul 4. Desfasurarea online a unor activitati didactice

2. Stimularea motivatiei Tn predarea online

Motivatia este o componentd esentiald a procesului de invatare. Mickahail
(2016) sustine ca motivatia implicd dorinta de a invata cu autodisciplind, pentru
a obtine noi informatii. Pe parcursul desfasurarii activitatilor online, profesorii
au constatat motivatia scazuti a elevilor si studentilor. Tn studiul realizat de Otis,
Grouzet si Pelletier (2005) s-a constatat scaderea continua a motivatiei intrinseci
la elevi incepand din ultimul an din gimnaziu si terminadnd cu clasa a X-a.
Motivele frecventarii scolii au fost considerate de participanti ca fiind mai putin
importante decat motivele pentru care practica activitati sociale si sportive.

Nivelul scazut al motivarii pe parcursul predarii online poate fi Tnteles
pornind de la teoria autodetermindrii care explica relatia dintre motivatie si
starea de bine (Deci & Ryan, 1985; Ryan & Deci, 2000). In aceasti teorie s-a
considerat ca nivelul motivatiei, starea de bine si dezvoltarea sociala sunt
influentate de trei trebuinte fundamentale: de competentd, de relationare, de
autonomie. Tn conceptia acestor autori, daci o trebuintid fundamentald este
satisfacutd, se ajunge la stare de bine si la sdnatate, iar daca nu este satisfacuta
se ajunge la disconfort psihic si la boala.

Tn Tabelul 1, se prezinta tipurile de motivatie ordonate intr-un continuum al
autodeterminarii (Ryan & Deci, 2000). In partea stangi este inclusa starea de
amotivare, Tn care persoanele nu percep relatia dintre comportamentul propriu si
rezultatele lor. Amotivarea este, adesea, rezultatul sentimentului de
incompetenta si de lipsa a controlului; prin urmare, persoana depune din ce in ce
mai putin efort pentru a finaliza actiunea. Studentii amotivati nu studiaza sau nu
nvatd deoarece ei considera ca rezultatele pe care le-ar obtine nu merita efortul
(Legault, Green-Demers & Pelletier, 2006). Amotivarea este asociatd cu
perceptia unui nivel mai ridicat al stresului, la scoald si in timpul pregatirii
lectiilor, cu adaptarea deficitara la mediul scolar, cu slaba concentrare Tn timpul
activitatii didactice, cu plictiseala, cu decizia de abandon scolar, in special la
nivelele superioare de scolarizare (Ntoumanis, 2005).

In partea dreapti a continuum-ului este prezentatd, in tabel, motivasia
intrinsecd, care determind realizarea unei activitati datorita satisfactiei pe care
aceasta o genereazd. Persoanele motivate intrinsec pentru realizarea unei
activitati se implica spontan, fara sa astepte sau sd primeasca Intariri externe, se
angajeaza in activitate pentru motivul ca se vor simti bine 1n timpul desfasurarii
ei. Motivatia intrinseca reprezintd prototipul autodetermindrii, este inalt
autonoma, este caracterizata de interes, de sentimentul libertatii de a alege, de
placere si satisface trebuintele de autonomie, competenta si relationare (Deci &
Ryan, 1985; Ryan & Deci, 2000). Procesele reglatoare relevante prin care se
poate determina motivatia intrinsecd sunt interesul si placerea (Tabelul 1); deci,
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in activitatile organizate online ar trebui provocat sau stimulat interesul
studentilor si al elevilor si ar trebui provocata placerea.

Vallerand & Reid (1984) au sustinut ca provocarile de nivel optim,
feedback-ul eficient, lipsa constrangerilor si a evaluarilor faciliteaza motivatia
intrinseca. Motivatia intrinseca creste daca elevii si studentii au posibilitatea de
a alege, de a lucra autonom, daca profesorii ii implica in activitdti care le
stimuleaza curiozitatea, interesul, dorinta de a gasi provocari si le genereaza
placere. Motivatia intrinseca nu este influentatd pozitiv prin scopuri impuse,
termene limitd, directive, amenintari, evaludri presante, recompense. Elevii care
sunt strans controlati Tsi pot pierde initiativa, invatd mai putin eficient, mai ales
daca invitarea presupune procesare creativa (Vallerand & Reid, 1984).

In teoria autodeterminirii se sustine ci existd trei forme ale motivayiei
extrinseci, cu nivele diferite de autodeterminare si ca unele dintre aceste forme
satisfac trebuintele de autonomie, competenta si relationare. De exemplu, sunt
motivati extrinsec atat studentii care realizeaza proiecte pentru ca le considera
importante pentru cariera lor, cat si studentii care le realizeaza pentru ca parintii
lor sd fie multumiti. Tn primul caz, studentii aleg si decid singuri si se implica
personal in realizarea proiectelor, iar in al doilea caz studentii se conformeaza
unui reglaj extern, comportamentul lor fiind controlat de surse externe. In cele
doua cazuri, se observa diferente Tn privinta gradului de autonomie, a scopurilor,
dar si asemanarea ca ei nu realizeaza activitatea pentru a obtine placere (Deci &
Ryan, 1985; Ryan & Deci, 2000).

In aceasta teorie se subliniaza ci motivatia este maleabili si ca mediul social
poate submina motivatia autodeterminata in situatiile Tn care nu se ofera contexte
pentru satisfacerea trebuintelor de autonomie, competenta si relationare (Deci &
Ryan, 1985; Ryan & Deci, 2000).

Tabel 1. Tipurile motivatiei Th continuum-ul autodeterminarii (Ryan & Deci,

2000)
Determinare externa Autodeterminare
Motivatie Amotivatie Motivatie extrinseca Moyvagl?
> > > mntrinseca
- Reglare Reglare
Tip de .. Reglare oA g Reglare Reglare
Fara reglare < prin prin . - L <
reglare externa . P . ™ integrata intrinseca
introiectie | identificare
. < < Oarecum Oarecum « «
Cauzalitate | Impersonala Externa - . < Interna Interna
externa internad
Procese Involuntare, .
- Recompense | Implicarea | Importanta Interes,
reglatoare lipsa - - x Congruenta <
. si pedepse Eului personala ; placere
relevante controlului ;
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3. Concentrarea atentiei in activitatile online

in modelul invatirii secventiale a cunostintelor propus de Gagné (1968), una
dintre functiile exercitate de diferitele evenimente ale instruirii este captarea
atentiei. Captarea atentiei pe parcursul activitatilor didactice se poate realiza prin
diferite tehnici: prezentarea unui stimul (fotografie, harta, desen schematic etc.);
schimbarea stimulului (se analizeaza altid fotografie, text, caz); intreruperea
prezentarii unui stimul (profesorul opreste expunerea); efectuarea unui
experiment (simularea eruptiei unui vulcan); prezentarea unui film sau a unei
secvente din film (o inundatie); povestirea unei scurte intdmplari in care au fost
implicati profesorul sau elevii; evocarea unui interes al elevului (,,aceste
informatii va sunt utile pentru mentinerea sanatatii’’) (Dulama, 2008b).

Remarcam faptul ca materialul-stimul poate fi: un text, o lista de cuvinte sau
de intrebari, o reguld, un principiu, o teorie, o expunere, 0 explicatie, un exercitiu,
un material vizual (harti, diagrama, desen) etc. In activitatea de invatare online,
dar si in cea desfasurata fata in fatd, este importanta calitatea materialului-stimul
si demersul cognitiv organizat pe baza lui (Dulama, 2008b).

Tn captarea si mentinerea atentiei, profesorii ar trebui si ia in considerare
varsta persoanei, prin urmare ei ar trebui sd adapteze modul de organizare a
activitatii didactice si in functie de vérsta participantilor. Un copil de doi ani se
poate concentra cel mult cinci minute pe acelasi lucru, un adolescent se
concentreazd pand la 20 de minute, dupd care se plictiseste, iar adultii se pot
concentra mai mult timp, fiind mai autodisciplinati (Maxim, 2021). Pentru a
mentine atentia participantilor, O’Malley (2017) sustine ca prezentarea
informatiilor ar trebui realizata in ,,secvente” de cate 10 minute.

Kizilcec, Bailenson si Gomez (2015) considerd ci profesorii ar trebui sa
utilizeze videoclipuri scurte, deoarece cele mai lungi de 15 minute distrag atentia
cursantului si pot fi dificil de descarcat. Profesorilor li se recomanda ca, pentru
activitatile mai lungi, s3 inregistreze doua sau trei videoclipuri. In invatimantul
primar, la stiinte, se recomanda utilizarea unor filme de animatie, a céror
vizionare dureaza mai putin de trei minute (Veres & Magdas, 2020a; Veres,
Dulama & Magdas, 2020; Veres et al., 2020) si a unor filme documentare la fel
de scurte (llie et al., 2020a).

Elevii si studentii Tsi pot concentra atentia mai mult timp cind vizioneaza
filme documentare, filme artistice etc. (Dulama & llovan, 2007b; Dulama et
al., 2021) si cand realizeaza ei insisi filmele si sunt implicati in activitati de
invatare experientiala (Dulama et al., 2019, 2020). Copiii reusesc sa fie atenti
mai mult timp cand vizioneaza filme cu continut narativ (Veres & Magdas,
2020b).
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4. Organizarea continuturilor si a materialelor vizuale pe ecran

Kizilcec, Bailenson si Gomez (2015) sustin cé prelegerile in care sunt vizibile
fetele profesorilor sunt mai eficiente decat prezentirile de diapozitive. Cei trei
autori precizeaza ca Slide-urile ar trebui sa fie prezentate de profesori in
alternanta cu videoclipuri. Ei considera ca prelegerile ar trebui inregistrate, nu
doar transmise Tn direct pentru ca studentii sa poata viziona ulterior inregistrarea.

Organizarea suporturilor scrise Tn predarea online. Studentii de la
specializarea geografie, chestionati referitor la predarea online, au exprimat
opinia ca au nevoie de suport Scris, vizibil pe parcursul expunerii profesorului.
Tn privinta ideilor scrise pe slide, modalititile au fost ierarhizate astfel in opiniile
studentilor: sa fie scrise cateva idei pe care profesorul le dezvolta; textele scrise
pe slide sa contina toate informatiile esentiale expuse si explicate; texte in format
.pdf; texte in format .doc marcate cu culori pe parcursul expunerii sau explicatiei
(llovan et al., 2021).

Alti autori au mentionat mai multe caracteristici ale slide-urilor cu text care
sunt utilizate pentru a facilita prezentarea informatiilor de catre profesori,
precum si perceperea, intelegerea si memorarea lor de catre audienti: 5-6 randuri
scrise pe slide (pe ecran), marcate la inceput cu simboluri (puncte, linii etc.);
informatii scrise in forma concisa, cu putine cuvinte de legaturd; numar mic de
elemente artistice si simboluri simple pentru a nu distrage atentia de la continut;
fonturi de dimensiune mare pentru a fi usor de citit-scris; ideile-cheie si
cuvintele-cheie sa fie scrise cu caracter bold, italic sau si fie subliniate; spatii
libere printre randuri pentru a facilita cititul (Dulama & llovan, 2007b).
O’Malley (2017) propune intercalarea unor spatii albe mari, a titlurilor colorate
si incorporarea unor fotografii care ilustreaza textul scris.

Se recomanda, de asemenea, ca un slide sa cuprinda informatii esentiale,
fara detalii irelevante, iar acestea sa fie relationate logic de titlul slide-ului si
intre ele si sa fie redactat astfel incit o persoand, care nu a asistat la prezentare,
sa inteleagd continutul (Dulama & llovan, 2007b). Consideram ca, dacé pe slide
sunt scrise doar 5-6 randuri, o persoana nu poate intelege continutul, deci, are
nevoie de un suport de curs cit mai cuprinzator.

Organizarea materialelor vizuale in predarea online. in literaturd se
recomanda respectarea anumitor cerinte in realizarea slide-urilor cu imagini
(harti, diagrame, fotografii, scheme) pentru a facilita analizarea si interpretarea
continutului reprezentat: prezentarea pe ecran a unui singur material vizual static
(fotografie, diagrama, hartd) pentru a nu fi distrasd atentia spre alte materiale;
materialul vizual sa aiba titlu, sursa (autor, lucrare), anul realizarii sau la care se
referd aspectul reprezentat; hartile sa aiba titlu si legenda (scara, orientare)
(Dulama & llovan, 2007Db).
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Alti autori precizeaza ca fotografiile utilizate in activitatile didactice ar
trebui sa fie clare, simple, de dimensiuni mari (Dulama, 2001). Pentru a capta
atentia, se recomanda fotografii ale unor aspecte inedite care impresioneaza
puternic si fotografii color, care reprezintd mai corect realitatea, prin comparatie
cu cele alb-negru (Dulami, 2004). Didacticienii subliniazd ca este foarte
importanta alegerea celei mai potrivite fotografii pentru a reprezenta un proces
sau fenomen (Dulama, 1996). Continutul material vizual ar trebui sa fie relevant,
adica sa permita analize, interpretari, dezbateri, discutii sSemnificative si sd nu
aiba doar rol ilustrativ (Dulama & llovan, 2007Db).

In literaturd existd recomandari in privinta realizirii slide-show-urilor
interactive: existenta pe slide, alaturi de un material vizual (de exemplu, hartd) a
unei intrebari, iar pe slide-ul urmator sa fie acelasi material vizual, ntrebarea si
raspunsul. In cazul in care sunt mai multe intrebéri alaturi de o imagine, atunci
pe slide-ul urmator vor fi scrise toate intrebarile si raspunsurile (Muresan &
Voitovici, 2006a, 2006b; Dulama & llovan, 2007b).

5. Forme de organizare a activititilor de predare online

In literatura sunt prezentate foarte multe modele de instruire, forme de
organizare, metode si procedee didactice care pot fi utilizate In organizarea
predarii fatd in fatd. Vom analiza, pe scurt, cum pot fi adaptate unele dintre
aceste modalitati pentru predarea online.

Expunerea fird suport vizual scris. In invataimantul universitar, in aceasti
forma de organizare a predarii online se pot incadra prelegerile magistrale
(clasice). Dupa metodele si procedeele didactice predominante utilizate, acestea
se bazeaza pe expunerea de tip ,,ex cathaedra” (de la catedrd) si pe scrisul pe
tabla (ecran, in cazul predarii online). Dupa numarul exponentilor, aceste
prelegeri sunt realizate de catre un singur profesor. Ca mijloace de instruire se
utilizeaza notitele profesorului si ,,tabla” pe care sunt scrise anumite continuturi,
sunt realizate unele desene, scheme etc. (Bontas, 1994; lonescu, Radu & Salade,
2000; Niculescu, 2000; Dulama, 2010a). In cazul prelegerilor online, pe ecran
este vizibil profesorul care expune si, in anumite momente, el poate scrie pe
ecran sau pe chat anumite cuvinte, formule, demonstratii. In invatimantul
preuniversitar, ,,predarea” se realizeaza in mod similar prelegerii, dar durata
»predarii” este mai mica (de la 20-25 de minute).

1n prelegerile magistrale, profesorul are rol predominant si poate combina
textele si metodele: textul informativ si metoda expunerii, textul explicativ si
metoda explicatiei, textul narativ si metoda povestirii etc. Aceasta forma de
predare are mai multe avantaje: permite transmiterea unui volum mare de
informatii, ntr-un interval mic de timp; informatiile sunt actualizate si
sistematizate coerent; ofera un model de abordare a unui continut; permite
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accesul la cercetari nepublicate si opinii personale; exprimarea entuziasmului
profesorului fata de tema abordatd (Dulama, 2010a).

Aceste prelegeri au unele dezavantaje pentru studenti: receptarea pasiva a
informatiilor si preluarea informatiilor in scris, fara reflectarea adecvata asupra
semnificatiei lor; organizarea personala a notitelor; pierderea mentinerii atentiei
dupa un interval de timp (Dulama, 2010a). Aceasta forma de predare stimuleaza
invatarea prin receptare si memorarea informatiilor fara a fi analizate si evaluate
critic, prin prisma cunostintelor si experientelor anterioare ale studentilor
(Dulama, 2010a). Continutul receptat este uitat repede, chiar dacd a fost
interesant si inteles de catre studenti.

Pentru cresterea calitatii si a eficientei receptarii si invatarii, o prelegere ar
trebui sa indeplineasca cateva cerinte. In privinta continutului, prelegerea ar
trebui sa fie: autentica si convingdtoare, adica sa prezinte informatii credibile;
logica si sustinuta cu dovezi, exemple si argumente; accesibild si cu un volum
de informatii selectat in functie de nivelul de cunostinte si de experienta de
invatare a studentilor (Dulama, 2010a).

Tn privinta limbajului unei prelegeri, acesta ar trebui sa fie: expresiv, concis,
simplu si clar, exprimat in propozitii scurte pentru ca studentii sa inteleaga
instantaneu mesajul profesorului. Se recomanda utilizarea limbajului stiintific
(fara arhaisme, regionalisme, jargon, cuvinte polisemantice care ingreuneaza
intelegerea), a terminologiei cunoscute de studenti, explicarea conceptelor
necunoscute (Dulama, 2010a).

Tn privinta vitezei vorbirii, profesorul ar trebui stie ca debitul rapid (10
silabe/s) impiedica intelegerea sensului textului oral si luarea notitelor si ca
debitul lent este enervant si suparator. Se recomanda folosirea unui debit mediu
(5-6 silabe/s sau 120-150 cuvinte pe minut), cu pauze de 0,5 s Tntre cuvinte, cu
distributie echilibrata, cu variatie de debit (Dulama, 2010a).

Tn privinta intonatiei, pentru mentinerea atentiei si interesului studentilor,
pentru a crea o impresie placuta si a putea fi usor urmaritd expunerea de catre
studenti, profesorul ar trebui sa foloseasca flexibilitatea vocii (sd accentueze
propozitii-cheie si concepte-cheie) si 0 intonare cit mai placutd, la indltime
potrivitd. Daca expunerea este liniard, fara modificarea tonalitatii n functie de
mesaj, studentii o urmaresc cu dificultate si se plictisesc (Dulama, 2010a).

In privinta intensitatii vocii, profesorul ar trebui sa regleze volumul vocii
pentru a fi auzit de studenti. Se recomandd pronuntarea clard, corecta si
articularea cuvintelor pentru ca studentii sa inteleagd fara efort ce spune
profesorul. Ar trebui evitata folosirea sunetelor si a vocii stridente (ascutita,
pitigaiata) care poate fi suparitoare (Dulama, 2010a).

Expunerea pe baza textului scris. Tn predarea online, profesorii pot utiliza
texte scrise pe ecran (slide-uri, texte in format .doc sau .pdf etc.). Studentii au la
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dispozitie suportul de curs (textul integral) si/ sau prezentarea in format .ppt (cu
planul prelegerii sau un text mai cuprinzator) inainte de prelegere sau dupa
incheierea ei (Dulama & llovan, 2007a). in literaturd sunt descrise diverse
procedee didactice in care, in expuneri, se utilizeazd materiale suport. Vom
analiza cateva dintre acestea si vom evidentia unele dezavantaje.

(1) Expunerea realizata de profesor, simultan cu luarea notitelor de cdtre
studenyi. Studentii ar trebui sa isi concentreze atentia Tn trei directii: sa
urmdreascd si sa decodifice ce expune sau explicd profesorul; sa transcrie
continutul de pe slide; sa scrie ceea ce spune profesorul, in plus (Dulama, 2010a).
Profesorul ar trebui sa 1i informeze pe studenti, inainte de curs, daca vor primi
sau nu, ulterior, materialele suport folosite de profesor.

Existd riscul ca studentii sd nu noteze exemplele si alte informatii oferite in
plus de profesor sau sa le noteze sumar, incomplet, prin urmare va fi dificil
pentru ei sa le utilizeze la studierea ulterioara a suportului de curs. Daca studentii
beneficiazd de materiale in format .ppt, exista riscul ca ei sd nu mai inteleaga
ulterior continuturile daca acestea au fost prezentate doar sub forma de idei.
Pentru evitarea acestor probleme, studentii ar trebui sa dispuna de suportul de
curs si sa-1 citeasca inainte de activitate pentru a putea completa si a-si clarifica
informatiile pe parcursul expunerii. Daca studentii primesc suportul de curs la
inceputul programului de instruire, exista riscul ca ei sa considere ca nu este
necesara audierea expunerii profesorului.

(2) Expunerea urmatd de luarea notitelor de cdtre studenti. In situatiile in
care studentii nu vor primi ulterior textul scris pe ecran, pe parcursul expunerii
sau prelegerii, profesorul le poate cere ca ei sd urmareasca ceea ce expune sau
explica timp de cateva minute si ulterior le poate oferi cateva minute pentru
transcrierea acestui continut (Dulama, 2010a). Astfel de situatii existd, de
exemplu, cand profesorul utilizeaza anumite scheme sau texte care nu sunt
incluse Tn suportul de curs.

Expunerile cu dialog. In literatura, sunt descrise prelegerile cu dialog (cu
discuyii; prelegeri interactive) in care expunerea profesorului este combinata cu
secvente de conversatie dintre profesor si studenti sau dintre studenti. in aceasta
categorie de prelegeri au fost incadrate mai multe subtipuri: prelegerile cu
oponenti, prelegerile cu interventii aleatoare ale studentilor, prelegerile cu
interventii anticipate ale studentilor, prelegerile fragmentate de dezbateri scurte,
prelegerile intensificate (Dulama, 2010a). Vom prezenta concis aceste prelegeri
si vom preciza cum pot fi adaptate la predare online. Precizam ca aceste forme
de predare pot fi utilizate si in invatamantul preuniversitar, dar cu o durata mai
mica (20-25 de minute).

Prelegerile cu oponenti. Expunerea profesorului este intrerupta de studenti
sau alti audienti care 1i adreseaza intrebdri, solicita explicatii, fac observatii sau
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completari (Dulama, 2010a). Aceastd activitate este pregatitd anterior prin
colaborarea profesorului cu cétiva studenti care primesc sarcina sé joace acest
rol. Tn predarea online, unele interventii ale studentilor pot fi scrise pe chat pe
parcursul expunerii.

Prelegerile cu intervenyii aleatoare ale studenyilor. Studentii sunt incurajati
de catre profesor sa formuleze intrebari sau raspunsuri, oral (afiseazad mana
virtuald) sau in scris, pe chat, si le oferd feedback pozitiv (Dulama, 2010a).
Pentru ca studentii sa se implice, profesorul le comunicé faptul cé intrebarile,
interventiile si opiniile lor sunt importante, chiar daca acestea pot parea
incomplete sau gresite (Dulama, 2010a).

Prelegerile cu intervenyii anticipate ale studenyilor. Profesorul stabileste
impreund cu studentii continutul, momentele, ordinea, durata interventiilor,
metoda si materialul suport (Dulama, 2010a). Profesorul poate propune
bibliografia, planul dupi care va fi realizata expunerea de catre studenti si poate
verifica anterior prezentarea realizatd in format .ppt. Cu acceptul profesorului,
studentii partajeaza pe ecran propriile materiale.

Prelegerile fragmentate de dezbateri scurte. Dupa ce profesorul expune un
anumit continut controversat, propune studentilor o dezbatere a acestuia, iar la
final sintetizeazi ideile (Dulama, 2010a). in literatura sunt prezentate o serie de
tehnici si metode de dezbatere. Multe dintre acestea pot fi utilizate pe
platformele de videoconferinte sau de invatare: dezbaterea de tip panel,
dezbaterea prin reprezentanti, controversa constructiva, controversa academica,
colturile, reteaua de discutii (Dulama, 2008b).

Prelegerile intensificate. In literatura se precizeazi ci, in aceasti prelegere,
cadrul de invitare este structurat pe principii constructiviste in trei etape
fundamentate: evocare, realizarea sensului si reflectie (Steele, Meredith &
Temple, 1998a; Steele, Meredith & Temple, 1998b). In realitate, pe parcursul
unei prelegeri intensificate, cele trei etape se parcurg pe rand, o datd sau de mai
multe ori (Dulama, 2010a). In invitimantul preuniversitar, acest model de
instruire (ERR) se suprapune peste momentul de dobéandire a noilor cunostinte
(Dulama, 2008Db).

In literaturd sunt prezentate o multime de tehnici care sunt asociate cu acest
model de instruire si care pot fi utilizate pe platformele de videoconferinte sau
de invitare: brainstorming, predictia cu termeni dati (Temple, Steele, Meredith,
1998a, 1998Db), scriere libera (Elbow, 1987), termeni-cheie dati in avans sau
initiali (Temple, 2001), ghidul de studiu (Dulama, 2008b, 2012), cadranele
(Dulama, 2008b, 2012), cubul (Dulama, 2008b, 2012), explozia stelara (Oprea,
2003, 2007; Chis, 2021), lotus (Flueras, 2005), diagrama Venn (Dulamid &
llovan, 2004; Costa & Antonie, 2006; llovan & Mihalca, 2010; Ilovan, Dulama
& Mihalca, 2010; Chis, 2020), cvintetul (Dulama, 2008b).
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Tn predarea online, sarcinile date studentilor in aceste activitati sunt scrise
pe chat de catre profesor, studentii le rezolva individual, scriu rezolvarea pe chat,
iar profesorul le poate oferi feedback prin icons, emoticons oferite de platforma
sau alese de profesor din alte surse. In activitatile organizate fata in fata, sarcinile
pot fi rezolvate si in perechi chiar dacd in sala de curs sunt zeci sau sute de
participanti.

Prelegerile-sondaj. Profesorul intrerupe expunerea sa pentru a solicita
opinia studentilor referitoare la problema abordata prin intrebari de forma ,,Céti
dintre dumneavoastrd sunteti de acord ca ...?” (Dulama, 2010a). In predarea
online, raspunsul studentilor va fi exprimat prin ridicarea mainilor virtuale
(icons).

Prelegerile cu demonstraysii si aplicarii. Profesorul utilizeazd materiale
vizuale (fotografii, desene schematice, schite), modele materiale sau
experimentale, prezintd demonstratii, experimente (filme sau prezentare
directd), demonstreaza teorii, rezolvari de probleme, exemplifici modul de
realizare a unei tehnici sau proceduri, deseneaza etc. (Dulama, 2010a). in
predarea online pot fi folosite foarte multe instrumente disponibile gratuit in
internet. Unele instrumente sunt descrise in capitolele urmatoare din aceasta
lucrare. in literatura sunt prezentate mai multe modele de instruire care pot fi
aplicate in predarea online (Dulama & llovan, 2020).

6. Utilizarea materialelor vizuale in activititile de predare online

Tn predarea online se utilizeaza foarte multe materiale vizuale statice (fotografii,
desene schematice, diagrame, harti, scheme etc.) si materiale vizuale dinamice
(filme de animatie, filme documentare, tutoriale, videoclipuri etc.).

Studentii chestionati referitor la utilizarea materialelor vizuale in predarea
online, au sustinut ca au nevoie de ghidaj din partea profesorului in decodificarea
aspectelor geografice reprezentate pe harti, desene schematice, fotografii,
diagrame (llovan et al., 2021). Studentii au considerat ca este importanta
adresarea intrebarilor de catre profesori pe parcursul prezentarii materialelor
vizuale statice (llovan et al., 2021). Pentru a se produce invatarea, nu este
suficient ca profesorul sa descrie, sd prezinte sau sia explice ceea ce este
reprezentat in materialul vizual, ci ar trebui sa construiasca un dialog cu studentii
(si cu elevii) pe baza acestora (Dulama & Gurscd, 2006; Dulama, 2010¢, 2011).

Pe parcursul predarii online, pentru clarificarea si aprofundarea unor
aspecte, studentii au considerat ca important ca profesorul sa caute, pe loc, in
internet unele materiale vizuale (llovan et al., 2021). Procedand astfel,
profesorul valorifica o oportunitate — accesul la sursele din internet —, tine cont
de cunostintele anterioare ale studentilor, Tsi adapteaza predarea online la nevoile
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de cunoastere a studentilor, le satisface curiozitatea si interesul si le ofera un
feedback constructiv, facilitind o construire eficientd a cunostintelor.

Ca urmare a dezvoltarii internetului, accesul la fotografii diverse a devenit
tot mai simplu si rapid, motiv pentru care profesorii din Romania au valorificat
aceastd oportunitate n activitatile didactice. In studiile realizate, cercetitorii au
analizat o varietate de problematici referitoare la utilizarea fotografiilor cu scop
educational. Astfel, s-a analizat procesul didactic desfasurat de studenti n
studierea unor fotografii ale unor peisaje urbane (llovan et al., 2019b), ale
peisajelor culturale, in cadrul unor grupuri de discutii Facebook (Dulama, Ilovan
& Bus, 2016), in studii de caz pentru identificarea identitatii teritoriale si istorice
a unor centre urbane (llovan et al., 2018).

Un studiu a vizat cunoasterea opiniilor profesorilor despre utilizarea
fotografiilor Tn ciclul primar (Antal, Dulama & llovan, 2020b). Alte lucrari au
analizat formarea competentei de a analiza si interpreta fotografii (Dulama,
2010c; Antal, Dulama, llovan, 2020a) si dezvoltarea competentei studentilor de
a analiza peisaje de diverse tipuri (llovan et al., 2019a). Alte studii au vizat
utilizarea materialelor vizuale din surse web in studierea geografiei regionale
(Magdas et al., 2018) si selectarea fotografiilor din surse web pentru formarea
reprezentarilor in activitatile de invatare online (Antal et al., 2020).

Au mai fost vizate utilizarea hartilor tematice in e-learning (Dulama, 2014),
realizarea schitelor de harta pe baza hartilor tiparite (Dulama & llovan, 2016) si
a celor disponibile Tn internet (Bagoly-Simo et al., 2016). Tn mai multe studii a
fost analizata formarea la studenti a competentei digitale de a elabora o diagrama
n coloane (Osaci-Costache et al., 2013a), un profil topografic (Osaci-Costache,
Dulama & llovan, 2013b), un plan turistic (Osaci-Costache et al., 2013).

Dacad in cazul observarii materialelor vizuale se recomandi realizarea
dialogului cu studentii pe baza lor, in cazul materialelor vizuale dinamice (filme
de animatie, filme documentare), studentii prefera ca vizionarea sid nu fie
intreruptd prin intrebarile profesorului, iar discutia pe baza filmelor sa fie
realizata dupa vizionare (Ilovan et al., 2021). Studentii preferda sia nu fie
perturbatd vizionarea filmelor prin interventiile profesorului, in special, Tn
situatiile in care acestea au coloana sonora cu comentarii si explicatii (Ilovan et
al., 2021).

in mai multe studii se oferd exemple de buni practici si observatii
referitoare la utilizarea filmelor de animatie Tn procesul didactic (Veres &
Magdas, 2020a, 2020b; Veres, Dulama & Magdas, 2020; Veres et al., 2020),
precum si modele de instruire pe baza lor (Dulama et al., 2021) si 0 prezentare a
literaturii din Romania referitoare la acest subiect (Veres & Muntean, 2021).

Tn alte studii s-a analizat calitatea filmelor disponibile in internet referitoare
la un spatiu protejat (Dulama, 2014), modul de utilizarea a filmelor documentare
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in studierea stiintelor naturii, Tn ciclul primar (llie et al., 2020a, 2020b),
realizarea filmelor de catre studenti (Dulama et al., 2019, 2020), rolul filmelor
didactice Tn dezvoltarea competentei didactice (Dulama, Magdag & Chis, 2020).

7. Construirea dialogului in activititile online

In literaturd se precizeaza ci un profesor care vorbeste mult, nu ofera celorlalti
posibilitatea s3 comunice si sd invete sd se exprime, nu-si cunoaste elevii si nu i
poate aprecia la valoarea lor reald, iar elevii devin pasivi, isi pierd atentia, sunt
nemultumiti si se limiteaza sa repete ceea ce li s-a spus (Gostini, 1975). Tn situatiile
n care elevul poate vorbi liber, el Tntelege ca ,,a vorbi inseamna a comunica, a
expune ordonat, clar, inseamna a-l interesa pe cel care asculta, a fi stapan pe sine
si pe propria gandire” (Gostini, 1975, p. 37). Remarcam c4, atit in activitatile
fata in fata, cat si in activitatile online, este foarte important ca profesorul sa ii
implice cat mai mult, prin dialog, pe elevi si studenti, Tn procesul didactic.

Rolul intrebarilor profesorului in activitdtile online. Pe parcursul
activitatilor online, profesorii ar trebui sa le adreseze intrebari elevilor si
studentilor deoarece prin intermediul lor: le stimuleaza curiozitatea, interesul si
motivatia; creeaza un climat afectiv optim pentru activitate; sugereaza directia
in formularea concluziilor gi in rezolvarea unei probleme (Dulama, 2008a);
actualizeaza cunostintele si experientele anterioare; ii invitd la reflectie asupra
informatiilor, la construirea si reconstruirea cunostintelor, la clarificarea si la
consolidarea lor; sprijina dezvoltarea proceselor de gandire si a rationamentului
(Dulama, 2008b); determina convingerea ca informatiile se schimba, ca ideile
fiecarui elev sau student sunt importante si ca fiecare are dreptul sa nu ofere
raspunsul la o intrebare sau s prezinte un raspuns partial sau gresit.

Rolul intrebirilor elevilor in activitdtile online. In aceste activitati, elevii si
studentii adreseaza intrebari profesorului pentru clarificarea unor aspecte
referitoare la continutul prezentat, la modul de lucru (Dulama, 2008a), la modul
de evaluare si termenele de realizare a temelor si sarcinilor, la modul de prezentare
a rezolvarilor. In literatura se face referire si la situatii in care elevii adreseazi
intrebari cu scopul de a compara propriile cunostinte cu cele obtinute din alte surse
sau cu cele ale profesorului; pentru a testa cunostintele si limitele pe care le
accepta profesorul; pentru a impresiona; pentru a distrage atentia profesorului de
la subiectul abordat (Dulama, 2008a).

Sugestii privind formularea intrebarilor in activitatile online. In lucririle
de didactica, sunt prezentate o multime de sugestii pentru formularea intrebarilor
in activitatile fatd in fata (Dulama, 2008a, 2008b). Dintre acestea, am Selectat
cateva recomanddri pe care le consideram mai importante pentru activitatile
online.
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Pentru a creste eficienta comunicarii, intrebarile ar trebui: sd fie concise
pentru a fi memorate de elevi si studenti; sd nu cuprindd termeni necunoscuti
pentru ca ei sa le inteleagd instantaneu; sa cuprinda o singurd intrebare intr-un
enunt, nu dublete de intrebari pentru a nu-i deruta in formularea raspunsului; sa
nu includd raspunsul in formulare; sd nu determine raspunsuri monosilabice
(Da/Nu) (Dulama, 2008a).

Pentru a facilita construirea noilor cunostinte de catre elevi si studenti,
profesorii ar trebui sé le adreseze intrebari pe baza textului oral sau scris expus si
pe baza materialelor. Prin aceste intrebari, ar trebui sd se determine prelucrarea
unor informatii prin analiza, comparatie, interpretare, explicatie, restructurare,
rationament, sintetizare etc. Profesorul poate stimula prin intrebari curiozitatea,
judecata personald, gandirea (criticd, divergentd, creatoare, laterald). Prin
intrebari, se pot clarifica ideile prezentate de elevi sau studenti si ei pot fi
orientati spre descoperirea raspunsului sau a unei solutii (Dulama, 2008a;
Dulama, 2008b).

Sugestii privind construirea dialogului in activititile online. In activitatile
organizate fata in fatd (Dulama, 2008a; Dulama, 2008b), dar si Tn cele realizate
pe platformele de videoconferinte si pe cele de invatare, profesorul poate decide
si nominaliza persoana care va raspunde la intrebare, stabileste momentul in care
adreseaza intrebarea, decide durata dialogului si frecventa secventelor cu dialog.

Profesorul comunica elevilor si studentilor regulile care vor fi respectate pe
parcursul predarii online, similar cu cele pentru activitatea fata in fata: sa isi
declare, prin intermediul mainii virtuale, disponibilitatea de a raspunde la o
intrebare sau daca doresc sa formuleze intrebari; sa scrie fiecare unele Intrebari
sau raspunsuri pe chat; profesorul nominalizeaza persoana care raspunde la o
ntrebare. Tn unele situatii, pe platforma se observa intentia unei persoane de a
se implica, deci profesorul o poate invita sau incuraja sa raspunda.

In construirea dialogului, profesorul ar trebui si respecte citeva reguli.
Profesorul adreseaza intrebarea intregului grup, acorda timp (cca. 15 secunde)
pentru construirea raspunsului de catre elevi si studenti, apoi nominalizeaza
persoana care va raspunde. Dacd participantii nu Tsi anunta intentia de a raspunde
la intrebare, profesorul propune unui elev sau student sd incerce sa raspunda,
reiterand afirmatia ca raspunsul lor este foarte important, chiar dacd nu este
complet sau corect si ca raspunsul nu va fi notat (Dulama, 2008, 2008b).

Pe parcursul dialogului cu un elev sau student sau cu toata clasa, profesorul
poate adresa intrebari suplimentare, poate oferi indicii, poate solicita completari
sau alte raspunsuri (alternative, opinii) din partea celorlalti (Dulama, 2008a,
2008Db). Este preferabil ca profesorul sa indice sau sa sugereze sursa in care elevii
pot gasi, pe loc, raspunsul (s@ caute in internet folosind anumite cuvinte-cheie;
s caute folosind cuvinte-cheie 1n altd limba, de exemplu, in limba engleza; le
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poate scrie pe chat un link; sa caute semnificatia unor termeni in dictionarele
disponibile in internet) in loc sa le ofere el solutia.

Sugestii privind formularea intervenziilor participangilor. Elevii si studentii
ar trebui incurajati sa construiasca raspunsuri in manierd personald, constienta,
care demonstreaza intelegerea continutului si sa evite reproducerea mecanica a
unui raspuns cunoscut anterior sau a unui text din manual, din suportul de curs
sau din alte surse (Dulama, 2008a, 2008b). Raspunsurile ar trebui formulate in
propozitii (cu predicat) sau fraze, nu in fragmente de propozitii. Fiecare raspuns
ar trebui prezentat individual, nu simultan de cdtre mai multe persoane.
Raspunsul sau intrebarea ar trebui rostitd cu o voce puternica pentru ca toti
participantii sa auda (Dulama, 2008a, 2008b).

Cand interventiile sunt scrise pe chat, profesorul poate preciza cerintele:
daca raspunsul este prezentat in propozitii sau partial pentru ca scrierea lui sa fie
mai rapidd; daca va fi scris cu diacritice sau se accepta si alte forme; daca se
solicita de la toti participantii un raspuns, o intrebare, o opinie, un material
vizual.

8. Sugestii privind feedback-ul in activitatile online

La nivel mondial au fost realizate multe studii in care se prezinta aspecte teoretice
si practice privind feedback-ul (Hattie & Timperley, 2007; Brown, Harris &
Harnett, 2012; Dulama & llovan, 2016; llovan, 2020). n aceste studii, au fost
formulate raspunsuri la intrebdrile referitoare la sursa care ofera feedback,
motivele oferirii, semnificatia, continutul, tipurile si efectele feedback-ului.
Remarcam faptul ca multe dintre informatiile referitoare la feedback-ul oferit in
activitatile fata in fatd sunt adecvate si pentru activitatile online.

Gagné (1968) subliniaza ca persoanele care invatd au nevoie de feedback din
partea profesorului referitor la procesul lor de invatare si la rezultatele pe care le-
au obtinut pe parcursul acestui proces sau la finalul lui. Studentii sustin ca au
nevoie de feedback constructiv si semnificativ in contextul evaludrii scrise
(Higgins, Hartley & Skelton, 2001), pentru a fi avea un ghid in procesul de
invatare (Duffield & Spencer, 2002).

Hattie & Timperley (2007) au identificat patru tipuri de feedback: referitor
la sarcind (dacd munca a fost sau nu corectd), referitor la proces (despre
procesele sau strategiile aplicate), referitor la auto-reglare (strategii prin care
studentii Tsi pot imbunatati activitatea), referitor la efort. Profesorii ofera
studentilor feedback referitor la invatare (imbunatatirea invatarii: oferirea
informatiilor despre deficiente si modalitati de corectare; incurajarea: lauda),
comportament, efort, scopuri (Irving, Harris & Peterson, 2011).

Dulama si Ilovan (2016) sugereaza ca, in activitatea didactica desfisurata
fatd in fata, profesorii ar trebui s respecte principii sau reguli: cand ofera
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feedback sd precizeze explicit continutul care trebuie schimbat (feedback
specific) si sa nu ofere feedback general sau care vizeaza persoana; in feedback-
ul oral frontal sa nu precizeze numele persoanei vizate, dar sa verifice daca
destinatarul a utilizat feedback-ul Tn mod corectiv sau constructiv; oferirea
feedback-ul individual si includa, mai intdi, o afirmatie pozitiva, apoi pe cea
negativa.

In activitatile desfasurate online, profesorii ar trebui si le ofere elevilor si
studentilor feedback pozitiv, exprimat oral prin cuvinte (Bine! Foarte bine!
Excelent! Ai lucrat corect!) sau prin icons asociate raspunsurilor si rezolvérilor
scrise pe chat. Cand se ofera feedback oral referitor la imbunatatirea rezolvarilor
(corectare, completare), acesta ar trebui oferit tuturor, nu unei persoane si sa fie
constructiv (ce si cum si corecteze sau s completeze).

9. Sugestii privind feedforward-ul in activitatile online

Conceptul de feedforward are doua abordari diferite in literatura. O abordare se
referd la situatia Tn care elevii constientizeaza scopul feedback-ului si aplica
sugestiile oferite pentru a elimina decalajul dintre performanta actuald si
obiectivele asteptate ca urmare a invatarii (Koen, Bitzer & Beets, 2012). Cea de-
a doua abordare se refera la a oferi elevilor si studentilor o serie de sugestii pentru
activitatea pe care o vor desfasura Tn viitor cu scopul de a-i preveni asupra
erorilor si greselilor pe care le-ar putea face in rezolvarea sarcinilor date, pentru
a le recomanda strategii mai eficiente de rezolvare si modalitati de organizare
optima a activitatii de invitare (Dulama & Ilovan, 2016). In activitatile online,
profesorii ar putea preveni rezolvarea incompleta sau gresita a sarcinilor prin
feedforward-ul oferit inainte de activitate.

n functie de efectul asupra sistemului, profesorii pot oferi feedforward
constructiv sau de dezvoltare (emotional; de clarificare) si feedforward de
stabilizare, care determind echilibrul optim. Feedforward-ul poate fi oferit:
frontal, unui grup mai mic sau individual, corelat cu sarcina sau cu performata
unei persoane. Feedforward-ul poate fi oferit oral (sugestii pentru rezolvarea
sarcinii) sau prin limbaj scris (textul scris al sarcinii, lista de verificare, criteriile
si indicatorii oferiti Tnainte de activitate). Se poate oferi feedforward referitor la
sarcind, proces, de auto-reglare (Dulama & llovan, 2016).

Tn functie de continutul transmis, se poate oferi: feedforward general, care
cuprinde indicatii care nu se refera la continut si sugestii care nu pot fi
valorificate dacd executantul nu intelege sarcina si nu stie s o rezolve;
feedforward specific, concret, corelat cu continutul sarcinii, care contine
indicatii utile in rezolvarea sarcinii (Dulama & llovan, 2016).
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1. Informatii generale

Google Meet este un serviciu de comunicatii video dezvoltat de Google. Din
luna mai 2020, s-a oferit o versiune gratuita. Pana la data de 30 septembrie 2020,
0 activitate organizatd pe aceastd versiune gratuita putea avea durata maxima de
24 de ore (Google, 2020).

2. Organizarea videoconferintei si conectarea participantilor

Persoanele care au cont Google au oportunitatea de a crea, gratuit, o activitate
video cu durata maxima de 60 de minute la care pot invita sa participe cel mult
100 de participanti (Google, 2020). Dupa intrarea in contul de e-mail, Tn partea
stdnga jos a ecranului sunt vizibile butoanele ,,Tncepe o0 Intalnire” si ,Intra intr-
o intalnire”. Aplicatia se deschide prin click pe primul buton. Pe ecran se
precizeazi ca ,Intilnirea este pregitita”, este deschisd sectiunea sau fereastra
video si sunt vizibile doua butoane (,,Participd acum”; ,,Prezintd”). Pentru a
participa efectiv la Intalnire se da click pe butonul ,,Participa acum”.

Pentru ca invitatii s poata participa la aceasta activitate, organizatorul le
trimite prin e-mail link-ul sau ID-ul intdlnirii. Acest link ramane activ pe
parcursul activitatii. Link-ul raméane activ in intervalul de timp in care se repeta
activitatea cu acelasi grup. La aceastd activitate, pot participa numai persoanele
aprobate de organizatorul care a initiat intalnirea (,,proprietar”) (Google, 2020).

Din casuta de e-mail a persoanei invitate, daca se da click pe butonul ,,Intra
Tntr-o Intalnire”, se deschide o fereastra in care se cere codul intalnirii. Acest cod
este scris sub mentiunea ,,intalnirea este pregtita” (meet.google.com/wrq-wsbp-
ucp). Conectarea la intélnirea video se poate realiza si dand click pe link-ul trimis
prin posta electronica de cétre organizator. Codul reprezinta grupurile de litere
scrise dupa meet.google.com/, in cazul acesta wrq-wsbp-ucp.

Conectarea invitatilor la videoconferintd se poate realiza fara a instala un
anumit software, n situatiile in care pe computer exista un browser web modern.
Conectarea de pe dispozitive mobile se realizeaza prin intermediul aplicatiilor
Google Meet.
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3. Comunicarea pe platforma de videoconferinte
Comunicarea poate fi realizata prin canalul auditiv (audio) si prin canalul vizual
(video). Ambele optiuni sunt marcate prin pictograme.

Comunicarea orald. Participantii pot opri comunicarea audio pentru a nu
perturba auditia prin sunete de fond. Organizatorul poate, de asemenea, gestiona
modul de utilizare a microfoanelor. Prin inchiderea microfoanelor
participantilor, creste acuratetea sunetului dinspre sursd. De obicei,
organizatorul solicita dezactivarea microfoanelor, iar acestea pot fi deschise in
momentul Tn care participantul doreste sa comunice cu ceilalti, este solicitat sa
comunice sau si partajeze pe ecran un material.

Comunicarea vizuald. Participantii pot opri comunicarea video pentru a nu
fi vizibile chipurile lor sau locul in care sunt in acel moment. Dezavantajul
acestei decizii este faptul ca profesorul nu poate vedea daca elevul sau studentul
este prezent si urmareste prezentarea. Pentru a evita aceasta situatie, profesorul
le poate interzice dezactivarea camerei video.

Un alt punct slab este faptul ca nu toate chipurile participantilor sunt vizibile
pe ecran, n situatiile Tn care numarul lor este foarte mare. Pe bara de jos sunt
vizibile majusculele care indica participantii. Google Meet ofera posibilitatea de
a modifica extensia ,,Google Meet Grid View” (Vizualizarea numarului de
participanti in intdlnire). Se da click pe cele 3 puncte din dreapta, jos. La
»Schimba aspectul” se deschide o fereastrd, diferiti de cea din varianta
anterioard. Se selecteaza optiunea ,,Mozaic” si, cu ajutorul cursorului, se alege
aspectul dorit (cate persoane doreste organizatorul si fie vizibile pe ecran,
numarul maxim fiind de 49 de persoane) (Figurile 1 si 2).

[ T —
@
&

Fig. 1. Schimbarea numarului de participanti vizibili pe ecran
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Schimbd sopectul

Fig. 2. Selectarea optiunii ,,Mozaic” pentru vizualizarea
numarului dorit de participanti

Daca un participant doreste sd raspunda la o intrebare sau sa intervind in
conversatie, el poate folosi pictograma ce infatiseaza o palma deschisa, care este
atasata initialelor lui si care poate fi observatd de ceilalti participanti. Daca
participantii sunt vizibili in galerie, ei pot ridica ména si pot fi, de asemenea,
observati de ceilalti participanti.

Comunicarea scrisi. In paralel cu comunicarea video si audierea
prezentdrii realizatd de profesor sau de o altd persoand, participantii au
posibilitatea sa comunice in scris prin chat. Profesorul, elevii sau studentii pot
formula intrebari, raspunsuri, observatii, comentarii. Prin intermediul chat-ului,
poate creste gradul de interactivitate al intalnirii. Fiecare interventie scrisa este
asociatd autorului. Aceste mesaje pot fi citite de catre toti participantii.

4. Organizarea pe platforma de videoconferinte a activitatilor ih grupuri
Extensia ,,Google Meet Breakout Rooms” (intdlnirea Google — Camere
separate), creatd, detinuta si dezvoltatd de Robert Hudek, este independenta de
Google, nu este detinutd de Google sau nu este parte componentda din Google
sau Google Meet (Hudek, 2020). Aplicatia a fost conceputa pentru a imbunatati
si extinde functionalitatea Google Meet si ofera optiunea gruparii elevilor sau
studentilor Tn camere separate, pentru lucrul Tn grupuri mai mici sau mai mari.
Aceasta extensie poate vizualizatd si descarcatd gratuit (Hudek, 2020) (Figura
3). Pe aceasta pagind, se oferd un tutorial despre utilizarea aplicatiei.
Adaugarea extensiei ,,Google Meet Breakout Rooms”, la Chrome (Figura
4) se realizeaza accesand ,,Google”, apoi ,,Chrome Web Store” (Magazinul web
Chrome). Dupa ce solicitantul scrie ,,Google Meet Breakout Rooms” in rubrica
»Search the store” (Cauta in magazin), apare pagina ,,Extensions” (Extensii). Se
da click pe ,,Google Meet Breakout Rooms by Robert Hudek”, apoi pe ,,Add
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Chrome” (Adaugd in Chrome), ,,Add extension” (Adaugd extensia). Se
recomanda ca doar profesorul sé instaleze extensia pentru a imparti participantii
pe grupe. Elevilor le poate placea extensia deoarece pot schimba culorile si
dispun de un buton de difuzor care lipseste din intalnirea obisnuita de la Google.
Aplicatia ofera ajutor online in cadrul extensiei. Prin click pe semnul ,,?” se ofera
o lista de instructiuni si fiecare instructiune are asociat propriul videoclip

destinat instruirii (Hudek, 2020).

B & .croe.o0)e comiweistoa/detaligoogis-mest-breskait-room/kogdlbehkaeoafigaecphlnhiohpabig & % Ealt)
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Fig. 3. Pagina de unde se poate descarca extensia
,»Google Meet Breakout Rooms”
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Fig. 4. Adaugarea extensiei ,,Google Meet Breakout Rooms™ la Chrome
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Utilizarea camerelor de lucru Th Google Classroom are mai multe avantaje:

- participantii pot fi distribuiti In mod prealocat sau ad-hoc;

- sunetul si imaginea (video) se transmit in toate camerele;

- cu un click, elevii pot fi dezactivati si eliminati din toate camerele;

- printr-un click, prezentarea poate fi mutata in altd camera de lucru;

- profesorul poate observa, pe rand, activitatea pe care o desfasoara elevii
sau studentii Tn fiecare camera creata;

- pot fi exportate si importate link-uri in camere;

- existd un cronometru care poate fi utilizat pentru a tine evidenta timpului
alocat sesiunilor de lucru pe grupe;

- se obtin rapoarte pentru prezenta in fiecare grup de participanti;

- se genereaza automat nume, coduri sau link-uri pentru fiecare intlnire in
camere;

- nu este obligatorie accesarea Calendarului pentru a crea ntalniri.

5. Facilitati pentru activitatile de predare-invatare-evaluare

Predarea. Pentru realizarea predarii, platforma de videoconferinte este foarte
utild deoarece permite impartasirea de materiale multimedia (,,Share screen /
Partajare ecran) cu elevii sau studentii. Materialele (prezentari in PowerPoint,
documente Word, filme educationale, fotografii etc.) pot fi preluate de
participanti din propriul calculator sau din internet. Participantii pot viziona
materiale statice (fotografii, diagrame, texte, harti), produse multimedia
dinamice (filme, tutoriale, jocuri etc.), pot urmari cum lucreaza profesorul intr-
un document Word sau Excel, cum realizeaza o prezentare in PowerPoint etc.
Profesorul poate desfasura activitatea pe propriul calculator, pe o tabla virtuala,
pe o tableta, pe un smartphone. Daca profesorul orienteaza camera de pe laptop
spre o tabld alba sau neagra, spre flip-chart, participantii pot vedea ce scrie sau
deseneaza.

Pentru a realiza o prezentare de pe calculatorul propriu, organizatorul
parcurge mai multi pasi. Prin click pe butonul ,,Present” (Prezintd) se deschide
fereastra Tn care apar trei optiuni: ,,Share an application window” (O fereastra),
»Share your entire screen” (Tot ecranul), ,,Share a Chrome tab” (Fila A). Daca
se da click pe butonul ,,Tot ecranul” (Share your entire screen) se deschide o alta
fereastra si prin click in interiorul ferestrei, se activeazd butonul ,Share”
(Partajeaza). Prin click pe acest buton, se deschide fereastra ,,Sharing your
screen” (Partajezi propriul ecran pentru a prezenta tuturor). Foarte important este
faptul ca prezentarea trebuie sa fie deschisa, anterior urmarii pasilor descrisi mai
sus.

Invatarea. Prin intermediul platformei, se pot propune sarcini de lucru pe
care elevii si studentii sa le rezolve pe loc (sincron) sau dupa incheierea
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activitatii (asincron). Participantii pot prezenta rezolvarile (documente Word sau
Excel, filme, prezentari in PowerPoint etc.) si le pot posta usor pentru a fi
vizionate de catre ceilalti participanti. Se recomanda ca materialele sa fie
pregatite si deschise pe bara de jos pentru a fi partajate rapid.

Partajarea ecranului se realizeaza cu usurinta de catre orice participant la
activitate, parcurgand pasii pe care i parcurge si organizatorul conferintei. Dupa
incheierea unei prezentari, persoana trebuie sa inchida prezentarea (,,Stop Share”
/ Opriti partajarea) pentru ca alt participant si poatd partaja ecranul. In unele
situatii, prezentarea este mai dificil de gestionat daca este postata pe tot ecranul.
Pentru a evita astfel de situatii, este important ca utilizatorii sd facd unele
simulari inainte de efectuarea prezentirii propriu-zise. In situatiile Tn care nu se
aude sunetul de pe dispozitivul unui participant, acesta poate transmite sunetul
prin smartphone, catre un alt participant care il transmite prin functia difuzor.

Evaluarea. Profesorul poate evalua raspunsurile orale ale elevilor si
studentilor. El poate organiza momente de evaluare frontala in care adreseaza
intrebari intregului grup si nominalizeaza o persoana care sa raspunda sau o
persoani care doreste si rispundd benevol la intrebare. In al doilea caz,
gestionarea formularii raspunsurilor este mai dificila, deoarece pot raspunde
simultan mai multi elevi, prin urmare nu este recomandabila folosirea acestei
modalitati de evaluare. Profesorul poate organiza momente de evaluare
individuald in care o persoand expune oral un continut, raspunde la anumite
intrebari, prezintda un material multimedia. Profesorul poate oferi feedback
intregului grup de participanti. Dacd doreste sa ofere feedback doar unui
participant, fara sa fie auzit sau citit de catre toti participantii, ar trebui sa
utilizeze o alta cale si un alt mijloc sau instrument de comunicare.

6. inregistrarea activititii

Platforma ofera posibilitatea inregistrarii activitatilor (0 prezentare video)
individuale sau de grup si permite salvarea /stocarea video-ului Tn cloud. Filmul
poate fi descarcat numai de catre organizator si poate fi trimis ulterior spre
participanti sau spre alte persoane care nu au putut participa la activitate, sub
forma de adresa web/link de vizualizare. Filmul nu poate fi descarcat de catre
participanti. Inregistrarea (filmarea) activititii in care exista posibilitati de
identificare a participantilor este permisa doar cu acordul participantilor adulti
sau a parintilor/tutorilor, in cazul minorilor. Se recomanda ca profesorul sa
nregistreze doar secvente esentiale in care prezinta, explica sau demonstreaza
anumite aspecte care ar facilita invatarea, prin vizionarea lor de mai multe ori,
de citre participanti.
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7. Avantajele si dezavantajele platformei de videoconferinte

Avantaje. Aceasta platforma de videoconferinte este mult mai ,,prietenoasa” si
usor de utilizat decat unele platforme de invatare. Comunicarea dintre profesor
si elevi sau studenti este aproape similard cu cea fatd in fatd, deoarece sunt
vizibile chipurile participantilor pe ecran.

Platforma de videoconferinte permite accesul usor in timpul activitatilor
didactice la sursele disponibile in internet. Elevii si studentii pot fi sprijiniti de
catre profesori, prin intermediul platformei, in realizarea documentarii online
(llovan et al., 2020), in identificarea surselor Web (llovan et al., 2018), in formarea
abilitatilor de cercetare a surselor disponibile online (llovan et al., 2015), in
realizarea invétarii prin descoperire in mediul online (Buda et al., 2020).

Platforma poate fi utilizatd in predare, invatare si evaluare (Veres et al.,
2020b). Datorita facilitatilor oferite, platforma a fost mult utilizata in educatia
online in invatamantul universitar pe parcursul pandemiei COVID-19 (llovan,
2020; Dulama & llovan, 2020). Studentii pot invata de la profesori cum sa
utilizeze diverse aplicatii online (Rus et al., 2019), sa foloseasca diverse
programe, precum GIS (Rosian et al., 2019), sa reprezinte spatiul urban (Ursu,
Chis & Dulama, 2019), sd construiasca peisaje virtuale si sa isi dezvolte
competentele digitale (Dulama et al., 2020b), sa foloseasca Google Earth in
invatarea virtuald (Osaci-Costache et al., 2015).

Platforma permite accesul la resursele distribuite ih Facebook (Dulamad et al.,
2015; Dulamd, Vana & llovan, 2016) si utilizarea manualelor digitale (Buzila et
al., 2017; Dulama et al., 2017; llovan et al., 2018). Platforma ofera facilitati pentru
studierea fotografiilor (Antal et al., 2020), pentru vizionarea filmelor de animatie
si discutii pe baza acestora (Veres et al., 2020a), precum si integrarea lor Th mai
multe modele de instruire (Dulama et al., 2021). Utilizatorii pot utiliza platforma
pentru realizarea unor prezentdri filmate de catre studenti, Tn mod similar cu
realizarea acestei actiuni pe plaforma Zoom (Dulama et al., 2020a).

Tn timpul activitatilor pe platforma, pot fi vizionate tutoriale preluate din
internet (Clineanu et al., 2020), filme documentare (llie et al., 2020), mediind
perceperea naturii (Deac et al., 2019). Platforma permite folosirea jocurilor
didactice in invatare (Magdas & Radut-Taciu, 2016; Chis, 2018).

Folosirea platformei poate genera schimbari la nivelul individului si al
grupurilor (Bocos, Radut-Taciu & Chis, 2015). Pentru a cunoaste progresul
realizat in invitare, platforma poate fi utilizatad in aplicarea unor forme de
evaluare online (llovan & Ciupe, 2020; Dulama, 2020a), a unor procedee de
evaluare orald online (Dulama, 2020b), de evaluare scrisa online (Dulama,
2020c) si chiar pentru utilizarea unor metode alternative/ complementare/
complexe de evaluare (Dulama, 2020d). In aceste contexte, studentii pot invita
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sa utilizeze listele de verificare, ca instrumente de autoevaluare a produselor
proprii (Dulama & llovan, 2016).

Dezavantaje. Un punct slab este faptul ca participantii pot decide sa
opreasca sunetul si imaginea pe propriul dispozitiv, iar ceilalti participanti nu au
certitudinea ca acei participanti urmaresc videoconferinta sau activitatea
didactica. Sesizam ca, pentru profesor, este mult mai dificil sd gestioneze o
activitate sincrona pe platforma, comparativ cu o activitate fata in fata in care el
observa ceea ce lucreaza elevii sau studentii. Un alt punct vulnerabil 1l reprezinta
asigurarea corectitudinii unor forme de evaluare a rezultatelor elevilor si
studentilor.
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1. Aspecte generale

Zoom Meetings & Chat a fost creatd in anul 2011 si este oferitd de catre
compania Zoom Video Communications, Inc. din S.U.A. (Figura 1). Tn varianta
gratuitd, se pot initia si desfasura intalniri cu durata maxima de 40 de minute si
pot participa pana la 500 de persoane (Zoom Meetings and Chat, 2020). Dupa
epuizarea resurselor de timp se poate initia, in mod gratuit, o alta videoconferinta
si se poate realiza, astfel, un numar nelimitat de intalniri. Pachetele care sunt
oferite contracost (15 $ pentru fiecare gazda) dispun de mai multe servicii
(Zoom Meetings and Chat, 2020). Pentru accesarea platformei se pot utiliza:
un computer, un smartphone (Android), o tabletd, dar numai dupa descarcarea
aplicatiei pe dispozitiv.

T r—
Update Available!

Fig. 1. Ultima versiune a platformei Zoom.us

2. Organizarea videoconferintei si conectarea participantilor

Pentru a organiza o videoconferinta este nevoie ca organizatorul si participantii
sa detind un cont pentru aceasta platforma. Platforma este identificata usor si
rapid dupa cuvantul cheie ,,Zoom”. Crearea contului se realizeaza gratuit,
folosind adresa de e-mail institutionala. Dupa completarea adresei de e-mail, pe
aceastd adresa se primeste un link. Dupa intrarea pe acest link, se activeaza
contul. Pentru logare, se utilizeaza butonul ,,Sign in” (Conectare). Se
completeaza adresa de e-mail si parola cu care s-a creat contul, apoi se da click
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pe butonul ,,Log in” (Autentificare). Contul si conectarea se pot realiza si cu
contul de Facebook.

Pentru crearea unei intalniri, profesorul se conecteaza pe platforma,
folosind orice dispozitiv. Pe ecran, pe bara de sus, exista patru butoane: ,,Home”
(Acasi), ,,Chat” (Conversatie), ,,Meeting” (Intalnire), ,,Contacts” (Contacte). In
partea stingd a ecranului, existd butoanele: ,,New Meeting” (intélnire noua),
»Join” (Alatura-te!), ,,Schedule” (Program), ,,Share Screen” (Partajare ecran)
(Figura 2).

L Search

cnat Meetings Cantacts

15:23

i, 28 septembrie 2020

Parw Meeting Join

Schedule

Shace seresn

Fig. 2. Platforma Zoom (Zoom Meetings and Chat, 2020)

Se acceseaza butonul ,,Schedule” (Program), apoi se completeaza, in
fereastra ,,Schedule Meeting” (Programeaza o intdlnire): data calendaristica,
durata, ora Tnceperii si ora sfarsitului intalnirii (maximum 40 de minute,
gratuite), dacd se doreste repetarea ntalnirii (,,Recurring meeting”/Intalnire
recurentd) (Figura 3). Se selecteaza butonul ,,Generate Automatically” (Generati
automat), daca se doreste ca |D-ul intalnirii sd fie generat aleatoriu sau se poate
selecta ID-ul personal al profesorului, din 10 cifre, aceleasi pentru toate
intalnirile. Parola este completatda de catre profesor. Existd posibilitatea
conectarii doar cu ID-ul, fara a fi utilizata si parola.

Profesorul selecteazd deschiderea sau inchiderea camerelor video si a
microfoanelor, la conectare, atat pentru profesor (,,host” - gazda), cét si pentru
elevi sau studenti, precum si inregistrarea automatd a intalnirii (,,Advanced
options” — Optiuni avansate). Dupa ce au fost facute toate setarile intalnirii,
profesorul da click pe butonul ,,Schedule” (Program), din partea de jos a paginii.
In continuare, este posibil si se ceard confirmarea contului creat pe Google.
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Schedule Mesting

Fig. 3. Platforma Zoom. Schedule Meeting (Programeaza o intalnire)

Pentru a se conecta la ntalnire, participantii vor accesa acest link, vor
introduce unul dintre aceste ID-uri (selectat de profesor) si parola setatd de
profesor. Pentru accesarea platformei de catre elevii mici, se recomanda
utilizarea ID-ului personal al profesorului, fara parola. Link-ul de conectare la
ntalnire se poate copia intr-un fisier pe desktop, pentru a putea fi accesat de catre
elevi de cate ori doresc, printr-un simplu click, prin introducerea ID-ul
profesorului si, eventual, a parolei (aceeasi, simpld), asteptdnd acceptul
profesorului, la ora stabilitd pentru intalnire.

Prin click pe ,,New Meeting” (Intalnire noui), profesorul poate organiza o
intalnire imediat, apoi poate invita participantii, prin distribuirea link-ului catre
acestia sau prin introducerea ID-ului si/sau a parolei, de cétre invitati, dupa ce
au fost anuntati sa se alature. Se deschide fereastra video in care se observa
chipul organizatorului. El are posibilitatea sa accepte participantii in intalnire, sa
inchidd camerele video si sunetul microfoanelor, poate deschide butonul ,,Chat”
(Conversatie) pentru comunicare.

Prin click pe butonul ,,Share Screen” (Partajare ecran), se deschide o
fereastra in care este vizibil ecranul si, prin click pe butonul ,,Screen” (Ecran),
apoi prin click pe butonul ,,Share” (Partajare) situat Tn partea de jos a ecranului,
se partajeaza ecranul cu participantii. Pentru oprirea partajarii ecranului (,,Share
Screen”), se da click pe butonul ,,Stop Share” (Opriti distribuirea) situat pe bara
de sus a ecranului. Cand se deschide fereastra asociatd butonului ,,Share Screen”
(Partajare ecran), pe ecran sunt vizibile mai multe ferestre (Whiteboard - Tabla
alba, iPhone/iPad), ceea ce indicd cd acestea pot fi utilizate pe parcursul
videoconferintei. Partajarea ecranului se realizeazd pe Zoom.us, doar cu
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aprobarea proprietarului. Prin click pe ,,Record” (Inregistrare) se poate Tncepe
filmarea Tntlnirii, cu acordul participantilor adulti sau a parintilor/tutorilor
elevilor.

Imaginea din fundal se poate schimba accesand: ,,Settings” (Setéri) /
»Background & Filters” (Fundal si filtre) / ,,Virtual Backgrounds” (Fundaluri
virtuale) (Figura 4, Figura 5).

‘‘‘‘‘

No upeoming meetings today

Fig. 5. Selectarea fundalului virtual, din ,,Settings” (Setari)
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3. Extensiile platformei
Lucrul in grupuri. Camerele (Breakout Rooms) permit impartirea Tntalnirii
Zoom, in pana la 50 de sesiuni separate. Gazda intélnirii poate alege sa imparta
participantii la Tntélnire Tn aceste sesiuni separate automat sau manual sau le
poate permite participantilor sd selecteze si sd introduca sesiuni de desfasurare
pe baza alegerii si deciziei lor. Gazda poate comuta intre sesiuni in orice
moment.

Setarile contului, pentru a activa functia de impartire pe camere pentru toti
elevii sunt urmatoarele:

Pasul 1. Administratorul se conecteazd pe platforma Zoom, avand
privilegiul de a edita setarile contului.

Pasul 2. in meniul de navigare, se di click pe ,,Personal” (Gestionare cont),
apoi ,,Settings” (Setari cont).

Pasul 3. Se navigheazi la optiunea ,,Breakout Rooms” (Camere separate)
din fila ,,Meeting” (Intalnire) si se verifica daci setarea este activati (Figura 6).

Pasul 4. Daca setarea este dezactivata, pentru a o activa, se da click pe
comutare. Daca se afiseaza un dialog de verificare, pentru a salva modificarea,
se alege ,,Save” (Salvare) (Figura 7).

Pasul 6. Pentru a permite gazdelor intdlnirilor sa aloce, in prealabil,
participantii la séli de desfasurare, optional, se face click pe caseta de selectare.

Dupa activarea camerelor de separare, aceasta optiune va aparea pe pagina
intalnirii. Dupd ce se di click pe ,,Breakout rooms” (Camere separate), se
afiseaza o fereastra ,,Create breakout rooms” (Creeaza camere separate), unde se
selecteazd modalitatea de introducere in camere, a participantilor. Se pot
gestiona camerele (ca si gazda), se pot adduga participanti la fiecare camera
automat (,,Assign automatically” / Alocati automat), manual (,,Assign manually”
/ Alocati manual) sau participantii se Tnscriu in camerele Tn care doresc (,,Let
participants choose room” / Lasati participantii sa aleagd camera) (Figura 8).

- o0 . a " * 0

zoom &

Fig. 6. Setarile pentru extensia ,,Breakout rooms” (Camere separate)
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Fig. 7. Setarile pentru extensia ,,Breakout rooms” (Camere separate)

breakout rooms

Fig. 8. Afisarea ,,Breakout rooms” (Camere separate),
pe pagina intélnirii, si crearea camerelor separate
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4. Filmarea ecranului

Un avantaj este faptul ca filmul realizat prin filmarea ecranului in zoom.us are
dimensiuni mici. Filmul poate fi trimis, ulterior, elevilor care au absentat sau
participantilor la intalnire, pentru a revedea activitatile de invatare desfasurate.

Un film educational poate fi redimensionat, cu ajutorul acestei platforme,
pentru a putea fi expediat prin posta electronica. Pasii care trebuie urmati pentru
realizarea unei astfel de actiuni:

Pasul 1. Se pregateste, in prealabil, o prezentare PowerPoint cu lectia.

Pasul 2. Dupa logarea prin ,,Sign in” (Conectare), se da click pe ,,Host a
meeting” (Gazduieste o ntalnire), apoi pe butonul ,,With video on” (Cu video
pornit). Se alege optiunea de testare audio pentru a avea siguranta ca sonorul are
calitate buna.

Pasul 3. Se partajeaza ecranul, apasand pe ,,Share screen” (Partajeaza
ecran). Profesorul alege paginile/documentele care sunt deschise pe calculator si
ar trebui partajate.

Pasul 4. Sus este o bara gri Tnchis. Daca nu apare bara, se duce cursorul in
partea de sus a ecranului, ca sa apara. Click pe ,,More options” (cele trei puncte)
si se alege ,,Record” (Inregistreaza), pentru a inregistra prezentarea.

Pasul 5. Se realizeaza vizionarea filmului educational.

Pasul 6. Pentru a incheia, se da click tot pe ,,More options” (cele trei
puncte), apoi click pe ultima optiune: ,,End” (Sfarsit).

Pasul 7. Filmul se va salva automat in calculator, dupa incheierea
prezentarii. Se va astepta convertirea inregistrarii, apoi se va alege folderul in
care va fi salvat.

5. Avantajele platformei
Platforma este gratuita, dar are si o serie de planuri de plata pentru extinderea
functionalitatilor. Este un mijloc eficient de comunicare pe internet, permitand
efectuarea sesiunilor de apeluri video, apeluri si chat, a pand la 500 de persoane.
Oferd, de asemenea, instrumente utile, precum partajarea ecranului, pentru
distribuirea informatiilor. Faciliteaza lucrul independent.

Platforma oferd avantajul notarii automate in Calendarul Google, care emite
0 atentionare pe dispozitiv, cu cel putin zece minute nainte de Tnceperea
intalnirii (perioada de atentionare o seteaza profesorul). Link-ul de conectare la
ntalnire se poate copia si trimite invitatilor prin: e-mail, Messenger, Instagram,
WhatsApp sau prin alte modalitati de comunicare. Pot exista, insa, probleme
privind protectia datelor cu caracter personal, deoarece link-ul de conectare
poate fi accesat si de persoane neautorizate.
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Platforma zoom.us a devenit cea mai utilizata retea de socializare, conform
CNN Business (2020), fiind preferata pentru sedintele video, pentru cursurile
online sau pentru activitatile desfasurate Tn timpul liber.

Platforma de videoconferinte Zoom are avantajul ca permite accesul rapid
la diverse materiale disponibile in internet care faciliteaza aprofundarea
cunostintelor in timpul activitatilor didactice. Deoarece profesorii pot discuta cu
elevii si studentii lor, ei le pot prezenta prin intermediul platformei, cum sa se
documenteze in mediul online (llovan et al., 2020), cum si identifice sursele
Web cele mai bune (llovan et al., 2018), cum si isi dezvolte abilitatile de
cercetare a surselor disponibile din internet (llovan et al., 2015), cum s practice
invatarea prin descoperire Tn acest context (Buda et al., 2020).

Platforma de videoconferinte Zoom are avantajul ca poate fi utilizata in intreg
procesul educational (Veres et al., 2020b). Pe parcursul pandemiei COVID-19,
datoritd facilitatilor oferite, aceasta platforma a fost foarte utilizata in educatia
online in invatamantul universitar (Ilovan, 2020; Dulama, llovan, 2020). Profesorii
pot valorifica la maximum potentialul platformei pentru a-i sprijini pe studentii sa
utilizeze diverse aplicatii (Rus et al., 2019; Ursu, Chis & Dulama, 2019), sa
foloseasca GIS (Rosian et al., 2019), Google Earth (Osaci-Costache et al., 2015),
sa 1si dezvolte competentele digitale (Dulama et al., 2020b).

Pe parcursul activitatilor didactice, profesorii si elevii pot accesa resurse
educationale distribuite Tn Facebook (Dulama et al., 2015; Dulama, Vana &
llovan, 2016), manualele digitale (Buzila etal., 2017; Dulama et al., 2017; llovan
et al., 2018), filme de animatie (Veres et al., 2020a; Dulama et al., 2021), filme
documentare (llie et al., 2020), fotografii (Antal et al., 2020), tutoriale (Clineanu
et al., 2020), jocuri (Magdas & Radut-Taciu, 2016; Chis, 2018), perceperea
indirectd a naturii (Deac et al., 2019). Platforma de videoconferinte Zoom are
avantajul ca permite realizarea rapida si Usoara a unor prezentari filmate de catre
studenti (Dulama et al., 2020a).

Pe baza analizei literaturii, apreciem ca folosirea platformei poate genera
schimbari la nivelul individului si al grupurilor (Bocos, Radut-Taciu & Chis,
2015). Platforma de videoconferinte Zoom poate fi utilizata in evaluarea online
(llovan & Ciupe, 2020; Dulama, 2020a): in evaluarea orala online (Dulama,
2020b), in evaluarea scrisa online (Dulama, 2020c¢), in evaluarea realizatd prin
metode alternative/ complementare/ complexe (Dulama, 2020d). In aceste
contexte de evaluare, apreciem ca studentii ar putea utiliza listele de verificare,
ca instrumente de autoevaluare a rezultatelor proprii (Dulama & Ilovan, 2016).
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1. Prezentare generali

Google Classroom este o platformd creatd de Google care ofera profesorilor,
elevilor si scolilor un sistem care permite: crearea de materiale, conectarea dintre
elevi si profesori, notarea elevilor. Aplicatia Classroom din Google Suite for
Education permite gestionarea unei clase cu pand la 20 de profesori si 1.000 de
elevi. Pe aceasta platforma, se pot crea clase si din contul personal de Gmail, cu
limita la 250 de elevi (Google Classroom, 2020). Se pot adauga toti elevii unei
clase sau ai mai multor clase intr-un spatiu Tn care se pot posta materiale, teme
(la care se poate oferi apoi feedback in scris), teste, chestionare si note.
Prezentarea noastrd pleaca de la faptul cd aceastd platforma este foarte mult
utilizata in invatamantul preuniversitar din Romania.

Google Classroom a fost considerat o provocare educationala pentru
organizarea invatarii la distantd in Romania (Logofatu, Visan, Ungureanu,
2015). Cercetatorii au fost preocupati de pregitirea practicantilor pentru
invatarea online (Logofatu, 2015). Utilizatorii au constatat ca platforma Google
Classroom ofera suportul tehnic necesar pentru a utiliza tehnologia informatiei
in sala de clasa. Pentru a stabili impactul acestei platforme asupra profesorilor,
acestia au fost chestionati dupd parcurgerea unor cursuri de perfectionare
(Chicioreanu & Cosma, 2017).

O serie de studii care au vizat si utilizarea platformei Google Classroom au
fost publicate In anul 2020, anul declansarii pandemiei de COVID-19 1n
Romania. Au fost studiate avantajele si dezavantajele invatamantului la distanta
printr-un sondaj aplicat la studentii de la specialitatea ,,Informatica Economica”
care au fost solicitati sa isi exprime opiniile despre invatare fatd in fatd si
invatdmantul la distantd (Hauer, 2020).

Alte studii au vizat managementul digitalizarii in liceele economice din
mediul rural, din Romania pe parcursul Pandemiei Sars-Cov-2 (Ceocea et al.,
2020), predarea si evaluarea in lectiile de geografie organizate online in timpul
acestei pandemii (Rusu/Gheorghies, Oltei, Oltei, 2020), provocarile cu care s-au
confruntat profesorii referitor la accesul la instrumente si resurse, nivelul de
competenta digitala, adaptarea procesului educational (Safta-Zecheria, Negru &
Virag, 2020), eficienta Google Classroom (Muresan, 2020).
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Investigarea si prezentarea modului de utilizare a platformei Google
Classroom a continuat si in anul 2021, pe parcursul pandemiei de COVID-19. A
fost analizatd utilizarea acestei platforme ntr-0o scoala din invdtamantul
preuniversitar rural (Mirea, Anghel-Drugarin & Draghici, 2021). Un studiu a
vizat eficacitatea elLearning-ului Tn invatdmantul superior din domeniul
economie din Romania (Roman & Plopeanu, 2021). Tn alt studiu a fost
prezentata perspectiva unui profesor de limbi strdine asupra predarii online
(Tankd, 2021).

2. Crearea claselor in Classroom

2.1. Crearea claselor cu un cont personal

Pentru a crea clase in Classroom, doar cu un cont personal de Gmail, se
acceseaza adresa https://www.classroom.google, se selecteaza
classroom.google.com (Google Classroom), se apasa butonul ,,+” (Figura 1), se
completeaza campurile libere cu informatii despre cursul respectiv — numele
cursului, sectiunea sau modulul in care se incadreaza, subiectul (scurta descriere
a cursului), sala sau locul de desfasurare (Figura 2) —, apoi se apasa butonul
»Creati”.

o

'.._ » D
(D=0

Fig. 1. Pagina de deschidere Google Classroom, pentru un cont personal
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Fig. 2. Completarea informatiilor despre cursul nou creat ih Classroom

O altd modalitate de a accesa Classroom este urmatoarea: se deschide
Google, se da click pe matricea cu patratele (Figura 3) si pe pictograma Google
Classroom (Figura 4).

Google

Fig. 3. Accesarea obiectelor Google
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I‘ i

Fig. 4. Accesarea Classroom, dintre obiectele Google

Noul curs creat (Cercul pedagogic numarul 4) este vizibil Tn Meniul
principal dand click pe pictograma cu cele trei liniute orizontale (Figura 5). Din
meniul principal se pot vedea si accesa toate cursurile create in Classroom

(Figura 6).

L2 =

%+

o classmoom.godghecom

®Ccrw:ul pedagogic numaérul 4

Fig. 5. Accesarea Meniului principal, Tn Classroom
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Fig. 6. Modalitatea de vizualizare a cursurilor, din Meniul principal

2.2. Crearea contului institutional in ,,G Suite for Education”

Pentru scoli, Google a pus la dispozitie toate produsele profesionale, Th forma
,»G Suite for Education”. Directorul scolii poate obtine o licenta gratuita pentru
institutie, putdnd astfel sa faciliteze accesul intregului colectiv la beneficiile
pachetului G Suite.

Pe domeniul scolii, profesorul si elevii Tsi vor crea, obligatoriu, conturi de
gmail.com care vor fi valabile doar pe acest domeniu. Pentru activarea contului
»,G Suite for Education” (atdt pentru Classroom, cat si pentru Meet-
videoconferinta), profesorul si elevii vor introduce codul primit din partea
institutiei educationale de care apartin, pe https:/siiir.adma.ro, si Tsi vor crea
conturile. Dupa crearea de citre parinte a contului elevului, acesta va fi adaugat
si activat Tn conturile Google. Celelalte conturi Google de pe dispozitiv vor fi
deconectate si va fi activat doar contul elevului de pe domeniul scolii pentru ca
elevul sa poatéd accesa Google Classroom. Cu un alt cont (de yahoo, de exemplu),
elevul va putea accesa Meet-ul, dar va intra doar cu acceptul profesorului care
va fi intrebat daca permite accesul unei persoane din afara domeniului scolii.

Pentru a intra cu un cont institutional in Classroom, profesorul sau elevul
vor accesa Google, apoi https://classroom.google.com/, si vor selecta ,,Sign in-
Google Accounts” (Conectati-va pe conturi Google).
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3. Functionalititile Google Classroom

Crearea cursurilor. Cu contul institutional, profesorul poate crea cursuri dand
click pe butonul ,,+” si urménd aceiasi pasi ca la un cont personal (Figurile 7, 8).
Cursurile create pot avea numele disciplinelor sau modulelor predate (Figurile
8,9).
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Fig. 8. Crearea unui curs cu denumirea disciplinei
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Fig. 9. Interfata Google Classroom (cont institutional)

Invitayia la curs. Dupa crearea cursului, dacd se da click pe pictograma care
infatiseaza trei puncte asezate in pozitie verticala (Figura 10), se poate copia
link-ul invitatiei la curs si se poate trimite prin posta electronica persoanelor pe
care dorim sa le inscriem in curs. Pentru a accesa un curs, participantii pot primi
codul clasei (Figura 11) pe e-mail, Messenger, WhatsApp (in grupul clasei) sau
prin mesaj telefonic. Pentru videoconferinte, profesorul poate genera link-ul
Meet, pe care 1l poate trimite elevilor, prin posta electronica (Figurile 12, 13).

Fig. 10. Optiunile de editare a cursului, Tn Classroom
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Fig. 11. Codul cursului, in Classroom
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Fig. 13. Adaugare Meet, la un curs
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Activitagi referitoare la cursuri. Se pot reedita informatiile despre cursul
respectiv (,,Editati”), se poate duplica/clona un curs nou (,,Copiati”), se pot copia
subiectele si activitatea din cursul initial, fara liste si anunturi. Un mare avantaj
pentru profesor, in clonarea unei clase, este atunci cand preda aceeasi disciplind
la doud sau mai multe clase paralele, de acelasi nivel (de exemplu preda
Geografie la clasele a X-a A si a X-a B) si vrea sa refoloseasca o parte din
materiale. Un curs nu se poate sterge, ci se arhiveaza (,,Arhivati”), putand fi
restabilit oricand.

Dupa ce a accesat cursul, profesorul poate schimba tema (fotografia)
cursului, incarcand o fotografie (Figura 14) sau selectand o tema prestabilita
(,Selectati o tema™/,,Incarcati o fotografie”).

- r—

Fig. 14. Schimbarea fotografiei (temei) cursului, Th Classroom

Comunicarea la un curs. Tn sectiunea ,,Flux”, profesorul si elevii pot posta
comentarii, intrebari si raspunsuri (Figura 15). Elevii pot fi indrumati sa
colaboreze si sa comunice activ.
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Fig. 15. Sectiunea ,,Flux” dintr-un curs, in Classroom

Activitati realizate la cursuri. Sectiunea ,,Activitate la curs” (Classwork)
cuprinde lectia pe care alegeti sa o creati, In care veti crea ,,Subiecte” (titlurile
principale) si elemente diverse in cadrul fiecdrui subiect (Figurile 16, 17 si 18).
Elementele pot fi de mai multe tipuri: Teme (Assignment), Teme cu chestionar
(Quiz assignment), Intrebari (Question), Materiale (Material) pentru clasi si
chiar se pot reutiliza postari (Reuse post).

Un test In Classroom reprezintd un formular care cuprinde si punctele
alocate fiecarui exercitiu. Totalul punctelor reprezinta o nota ce poate fi afisata
sau importatd automat in catalogul electronic (sectiunea ,,Note”). Pentru a crea
un test, se alege ,,Tema cu chestionar” pe pagina ,,Activitate la curs”. Daci se
alege ,,Tema”, nu se va putea crea un chestionar, test sau formular cu punctaj, ci
doar un formular simplu sau alte tipuri de fisiere. Dupa alegerea ,,Temei cu
chestionar”, formularul se creeaza de la butonul ,,Creati”, prin deschiderea
automata a unui formular gol. Se introduc intrebarile, raspunsurile si se aloca
puncte, marcand doar raspunsurile corecte. Testele grila se corecteaza automat,
daca a fost bifat raspunsul corect Tn momentul crearii lui. Acest punctaj va fi
vizibil pentru fiecare elev, dupa finalizarea testului, daca a fost bifata aceasta
optiune.

Elementul de tip ,,Tema” este complex si oferd posibilitatea atasarii unor
materiale de diverse tipuri, programarii temei, setdrii datei de predare si
verificarea temei dupa ce o primeste profesorul. Pentru a fi integrate Th Google
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Classroom, toate documentele (Word, foile de calcul Excel, prezentirile

PowerPoint) trebuie si fie convertite in formate care permit lucrul prin
colaborare, operatie realizabila prin utilizarea Google Drive (Tabel 1).

Tabel 1. Convertirea documentelor in formate adecvate aplicatiei

Denumirea aplicatiei Microsoft Office Denumirea aplicatiei G Suite for Education
Microsoft Word Google Docs
Microsoft Excel Google Sheets
Microsoft PowerPoint Google Slides

Temele pot fi predate de elevi de pe orice dispozitiv (desktop, laptop,
tabletd, smartphone) (Figurile 16, 17 si 18), important este ca, dupa incarcarea
temei, sa se dea click pe butonul ,,Predati” (Turn in) (Figurile 19, 20 si 21).

*+0

Fig. 16. Sectiunea , Activitate la curs” (vizualizare desktop)
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Fig. 17. Sectiunea ,,Activitate la curs”,
din cursul ,,MEM” (vizualizare desktop)
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Fig. 18. Sectiunea , Activitate la curs”,
din cursul ,,MEM” (vizualizare smartphone)
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Fig. 20. Adaugarea temei, de citre elev
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Fig. 21. Tipuri de atasamente, care pot fi predate Tn tema elevului

Lista participansilor si comunicarea cu acestia. In sectiunea ,,Persoane”
(People), se pot adduga elevi (cu adresa lor de gmail.com sau trimitdndu-le un
cod) sau profesori (Figura 22). Din aceastd sectiune se pot sterge persoane, se
pot trimite email-uri tuturor persoanelor sau doar anumitor elevi/profesori.
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Profesorul imvitd
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Aici apar numele elevilor

Activitafi referitoare la teme. Tn sectiunea ,,Note” (Grades), in Classroom,
se poate atribui o nota numericé, se poate oferi un comentariu ca feedback sau
se pot face ambele actiuni. De asemenea, profesorul poate returna sarcinile fara
note de la: pagina cu temele elevilor; instrumentul de evaluare sau de la pagina
cu Note. Tnainte de a vedea tema unui elev, profesorul poate analiza activitatea
elevilor si numarul elevilor din fiecare categorie. Se acceseazd pagina
LActivitate la curs” (Classwork), se da click pe tema alocata, apoi pe ,,Afisati
tema”, iar Tn pagina care se va deschide, va fi afisata starea sau situatia fiecarui
elev, in raport cu activitatea sa. In pagina ,, Teme elevi”, profesorul vede numérul
si numele elevilor, grupati in functie de starea temei:

- Atribuita (Assigned) - sarcini pe care elevii trebuie sa le efectueze, inclusiv
sarcini nepredate;

- Predata (Turned in) - lucrari trimise spre profesor;

- Notata (Graded) - sarcina notata pe care profesorul a returnat-o;

- Returnati (Returned) - sarcina returnata de profesor.

Pentru a vedea elevii dintr-o categorie, se da click pe ,,Predate”, ,,Atribuite”,
,»Cu notd” sau ,,Returnata”. Pentru a vedea tema incarcatd de un elev, in partea
stangd, se da click pe numele acestuia.

Notarea. Pentru a deschide catalogul, se da click pe pagina ,,Note”.
Catalogul este in format tabelar si cuprinde: capul tabelului cu numele temelor
si numele elevilor, In dreptul carora se pot asocia notele. In pagina de note
(Figura 23), se pot vedea notele sau se poate returna tema unui elev. Este posibil
sd se observe cd starea sarcinii sau a notei/punctajului este codata color: rosu —

Fig. 22. Sectiunea persoane

133



Ana-Simona llie

tema lipseste, verde — temd finalizata, finalizatd cu intarziere; negru — tema
returnata.

" e
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Aici sunt scrise numele si
prenumele elevilor
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Fig. 23. Catalogul cursului

Google Calendar are aspectul unui calendar saptimanal si este integrat in
Google Classroom, ceea ce permite profesorilor si elevilor sa observe termenele
limitd intr-o singurd locatie. Fiecare sarcind cu un termen limita asociat este
adaugata automat la calendarul clasei respective. Se da click pe tema si Se va
deschide pagina respectiva. De asemenea, din ,,Flux”, se poate activa fereastra
care permite ca profesorul sa identifice lucrarile pe care trebuie sa le evalueze.
Cu instrumentul de evaluare din Classroom, profesorul le poate oferi elevilor
feedback personalizat. El poate adauga, de asemenea, comentarii, feedback, nota
si poate returna sarcina elevului, impreund cu propunerile de imbunétatire a
temei (Figura 24).
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Fig. 24. Modul de vizualizare a temei unui elev

Tn ,,Setarile” cursului (Class settings), in zona ,,Calculul mediei”, pot aparea
urmitoarele situatii: dacd se selecteaza ,,Fara medie”, atunci notele nu vor fi
calculate pentru elevi, deci ei nu vor vedea o nota finald; dacd se selecteaza
»rotal puncte”, atunci punctele obtinute se Tmpart la totalul posibil si se poate
permite elevilor sa vadd o nota finald; dacd se selecteazd ,,Ponderatd dupa
categorie”, atunci se aduna punctajele intre categorii si Se poate permite elevilor
sa vada o nota finala.

Tn zona ,»,Categorii de note”, se poate selecta ,,Adaugati o categorie de note”.
Se poate introduce o categorie de note (puncte sau procente) in functie de modul
in care profesorul alege si calculeze notele. Daca se selecteaza optiunea ,,Total
puncte”, in rubrica ,,Puncte prestabilite”, se va introduce un numar intreg. Daca
se alege optiunea ,,Ponderata dupa categorie”, In rubrica de ,Procentaj”, se
introduce un numar intreg (pentru a salva optiunile introduse, categoriile de note
trebuie sa insumeze 100%). Modificarile trebuie salvate.

Fiecare clasa creatd are propriile sale setdri (Figura 25). In zona de setiri,
se pot actualiza detaliile clasei sau se pot modifica setarile facute la crearea
clasei: cine are drept de postare pe flux, cine poate seta lucrarile si notificarile
fluxului.
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Fig. 25. Butonul pentru setarile cursului

Pentru a seta Classroom-ul in limba romana, se da click pe matricea cu
patratele, apoi se selecteaza ,,Cont” (Figura 26), ,,Limba” (Figura 27) si se alege
limba romana.
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Fig. 27. Reconfigurarea limbii
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4. Aplicatia Meet

Meet este o0 aplicatie din Google Suite ce permite desfasurarea unei ntalniri
online, in direct, cu pana la 250 de participanti (Figura 28). Participantii (elevii)
Nnu au nevoie de adresa de gmail.com, ei se pot conecta online doar accesand un
link sau un cod pe care 1l trimite profesorul. Pentru a accesa cu usurinta Meet,
recomandabil este sd instalati/folositi browser-ul Google Chrome (Digital
Nation, 2020). Din adresa de e-mail (de pe domeniul scolii), profesorul poate
accesa calendarul, unde poate seta intalniri pe zile si ore. Se pot folosi aceste
ntalniri pe post de orar scolar, de exemplu, setdndu-le asemenea orarului. Pentru
fiecare intilnire introdusa in calendar, se creeaza automat un link de acces la
Meet, pe care profesorul Tl poate partaja oriunde, pentru ca participantii sa il
acceseze la momentul dorit.
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Fig. 28. Selectare Meet

Pe parcursul activitatii, profesorul poate folosi Meet pentru a preda: video,
audio, chat/mesaje, cu link-uri la Classroom, postind inregistrari cu materiale
scrise de mand sau fotografii. Toate aceste instrumente sunt disponibile si pe
mobil. Pot fi instalate gratuit din Magazin Play (Android) si iStore (iphone). Se
poate folosi Meet de pe telefon sau de pe tableta, daca acestea au o configuratie
adecvata.

5. Aplicatia Zoom for G Suite

Administratorul scolii, pentru platforma G Suite for Education, poate instala si
aplicatia Zoom for G Suite, pentru videoconferinte (Figura 29).
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Fig. 29. Zoom for G Suite

6. Aplicatia Jamboard

Tabla interactiva ,,Jamboard” (Figurile 30, 31) se poate utiliza Tn Classroom.
Aplicatia se adreseaza clientilor G Suite care au un dispozitiv Jamboard. Cu
aceasta aplicatie asociata, Jamboard, se pot risfoi, vedea si trimite articole Jam
create de profesor si de colegii de echipa. Jamboard este o tabla digitald cu
ajutorul careia echipele aflate la distantd pot schita idei si le pot salva Tn cloud
astfel incat acestea sa poata fi accesate de pe orice dispozitiv. Pe aceasta tabla,
Se poate desena ca pe o tabla alba traditionald. Se pot face cautari pe Google, se
pot prelua imagini si continut de pe web, se pot integra documente, foi de calcul,
diapozitive sau fotografii stocate in Drive.

Fig. 30. Tabla interactivd Jamboard
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Fig. 31. Tabla interactiva Jamboard

7. Comunicarea cu périntii sau tutorii

Daca profesorul doreste, poate trimite automat rezumatul activitatii unui elev
citre parintii sai, folosind contul de Guardian. Tn calitate de tutori, parintii pot
primi rezumate prin e-mail despre activitatea copilului Tn Classroom.
Rezumatele prin e-mail nu includ note. Tn aceste rezumate, tutorele poate
examina; temele care nu au fost predate la trimiterea rezumatului; sarcinile care
urmeaza sa fie indeplinite in ziua respectiva sau in ziua urmatoare (pentru e-
mail-urile zilnice) sau care urmeaza si fie realizate in saptamana viitoare (pentru
e-mail-urile sdptamanale); anunturile, sarcinile si intrebarile postate recent de
profesori.

Daca nu exista nicio activitate de raportat sau daca un profesor dezactiveaza
notificarile prin e-mail, este posibil ca tutorele s nu primeasca rezumatul, prin
e-mail. Parintele/tutorele poate primi rezumate la orice adresa de e-mail. Cu
toate acestea, pentru a vizualiza sau actualiza setarile pentru rezumatul e-mail-
ului, are nevoie de un Cont Google. Cu un Cont Google, parintele poate modifica
frecventa e-mail-urilor primite, poate vedea elevii conectati la contul lui si se
poate dezabona de la rezumatele e-mail-urilor. Daca se dezaboneaza, el va
rimane conectat la un elev atat timp cét are un cont Google. Tn caz contrar,
dezabonarea il elimina ca tutore.

Parintele poate obtine rezumate, numai daca foloseste Classroom cu un cont
G Suite care arata ca elev_name@school.edu. Pentru a obtine rezumate ale
activitatii elevului prin e-mail, trebuie sa accepte o invitatie prin e-mail de la un
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profesor sau administrator. Parintele poate accepta invitatia pe parcursul a 120
de zile, dupa care aceasta expird. Profesorul sau administratorul vor trimite prin
e-mail o invitatie de a se alitura cursului elevului. in e-mail, tutorele va deschide
invitatia si va da click pe ,,Accept”. Daca persoana respectiva nu este tutorele,
da click pe ,,Nu sunt tutorele”. Cand accepta o invitatie, tutorele si elevul primesc
o confirmare prin e-mail.

8. Aplicatia Google Drive

Transpunerea materialelor din manuale, culegeri, de pe foi, in format electronic,
reprezintda o mare provocare. Google Drive (Google Drive, 2020) este sistemul
de organizare si stocare de fisiere online (in cloud) ce contine:

- Documente (Docs). Documentele pot fi utilizate pentru a ,,preda” ceva in
scris, pentru a le partaja cu elevii Th Meet, pe e-mail sau WhatsApp, ei putand sa
le acceseze de pe laptop sau telefon, printr-un simplu link. Profesorul le poate
oferi elevilor informatii in format text, dar care poate include fotografii, grafice,
formule etc. O functionalitate foarte utila a acestei aplicatii este tastarea vocala.
Folosind-o, profesorul poate vorbi in microfon si ceea ce spune este transcris in
timp real in document. Documentul poate fi salvat si offline/pe propriul
calculator ca fisier .docx sau .pdf, putind fi tiparit.

- Prezentari (Slides). Prezentarile pot fi utilizate pentru a ,,preda” Tntr-un
format mai atractiv din punct de vedere vizual. in aceasta aplicatie, se pot crea
prezentari de tip PowerPoint, utilizand tipare predefinite, importand fotografii
(cu exercitii dintr-o culegere, din internet etc.) si link-uri de la filme cu
experimente sau alt continut de pe YouTube sau Ted.com. Prezentarile pot fi
salvate in format offline, ca .pptx, .pdf. Tastarea vocala a notelor vorbitorului
este disponibila si Tn aceasta aplicatie.

Fisierele ,,Documente” si ,Prezentari” se salveaza automat in ,,Drive”
online. Tn Drive pot fi incircate si alte fisiere. De exemplu, cele scanate.
Profesorul le poate oferi acces elevilor pentru ,,vizualizare” si pentru ,,editare”,
in cazul In care doreste ca elevii si noteze raspunsul la o intrebare/exercitiu
direct in acel figier.

9. Aplicatia Whiteboard electronic

Pentru a scrie ca pe tabla, profesorul poate folosi o aplicatie de tipul ,,Whiteboard
electronic” (tabla inteligentd), insd este necesar ca profesorul sa dispuna de o
tableta sau de un stilou electronic pentru a putea scrie de mana cu o viteza
adecvatd. Nu recomanddm scrisul de mana, ,,in direct” in mediul online, ci, mai
degraba, folosirea celorlalte instrumente si modalititi de transmitere a
informatiei scrise.
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10. Avantajele utilizarii Platformei Google Classroom

Platforma Google Classroom are doud mari avantaje pentru utilizatori:  este
gratuita si permite organizarea intregului proces educational (Veres et al., 2020D).
Datorita aplicatiilor oferite, in intervalul cand sistemul de invatamant a fost
perturbat de pandemia de COVID-19, platformele de instruire au fost mult utilizate
n educatia online in invatdmantul preuniversitar (Buda et al., 2020), dar si in cel
universitar (llovan, 2020; Dulama & llovan, 2020).

Pe parcursul realizarii activitatilor didactice, platforma permite accesarea
unor resurse educationale vizuale si multimedia: fotografii (Antal et al., 2020),
filme (llie et al., 2020), filme de animatie (Dulama et al., 2021; Veres et al.,
2020a), filme realizate de studenti (Dulama et al., 2019; Dulama et al., 2020a).
In invataimantul preuniversitar, Google Classroom ofera facilititi pentru
folosirea activitatilor multimedia interactive din manualele digitale (Buzila et
al., 2017; Dulama et al., 2017; Ilovan et al., 2018). Pe platforma Google
Classroom pot fi valorificate materiale distribuite de diverse persoane pe reteaua
de socializare Facebook (Dulama et al., 2015; Dulama, Vana & llovan, 2016),
diverse jocuri didactice disponibile online (Magdas & Réadut-Taciu, 2016), dar
si alte jocuri (Chis, 2018).

Datorita facilititilor de comunicare oferite de Google Classroom, ghidati de
profesor, elevii si studentii pot invidta sd se documenteze folosind sursele
disponibile n internet (llovan et al., 2020), sa identifice surse Web (llovan et al.,
2018), si realizeze o cercetare (llovan et al., 2015), sa descopere informatii Tn
diverse surse web (Buda et al., 2020), sa utilizeze tutoriale si sa elaboreze
organizatori grafici (Ciineanu et al., 2020), sa utilizeze diverse aplicatii (Rus et
al., 2019), sa identifice, in materiale vizuale, unele caracteristici ale naturii (Deac
et al., 2019; Draghici et al., 2020), ale spatiului urban (Ursu, Chis & Dulama,
2019) si ale celui rural (Ilie et al, 2020). Pe aceastd platforma elevii pot utiliza
aplicatia Google Earth (Osaci-Costache et al., 2015) in activitati frontale, precum

Google Classroom ofera facilititi pentru organizarea evaluarii online
(Dulama, 2020a; llovan & Ciupe, 2020) in diverse forme: orald (Dulama,
2020b), scrisi (Dulama, 2020c), prin metode alternative/complementare/
complexe (Dulama, 2020d). Elevii si studentii 1si pot autoevalua rezultatele pe
Google Classroom folosind Th mod eficient listele de verificare (Dulama &
llovan, 2016).
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1. Informatii generale

Wand.education este o platforma pe care o incadram la Learning Destination
Sites (L.D.S.). Wand.education™ a fost lansata de Siveco Belgia, filiala din
Bruxelles a Siveco Roménia S.A. (Siveco, 2017) si este implementata cu
respectarea actualelor standarde de e-learning. Produs lansat in anul 2016,
platforma Wand.education este un sistem flexibil, care poate fi folosit in mai
multe limbi (roméand, engleza, araba), pe diverse niveluri de studiu si tipuri de
institutii de invatamant (Siveco, 2017).

Wand.education are integrat un suport multilingvistic, fiind usor de transpus
intr-o anumita limba si usor de configurat. In prezent, aceastd solutie de e-
learning este implementatd in scoli din Comunitatea Europeand, Orientul
Mijlociu, Africa de Nord si in spatiul Comunitatii Statelor Independente.
Platforma este implementatd prin Wing Eading Edge si este oferitd gratuit
scolilor si liceelor din Roménia (Siveco, 2017) (Figura 1).

x o+ - 8 X

i % O

AUTENTIFICARE  INCEPE PERIOADA DE PROBA  MAGAZIN T

Platforma care reduce efortul

de pregadtire, predare si
evaluare a lectiilor

Al rari

Fig. 1. Captura de ecran: pagina de start
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Tn literatura din Romania existd putine referiri la modul de utilizare al
acestei platformei Wand.education in predare, invatare si evaluare (Veres et al.,
2020). In Republica Moldova, Tn unele articole se face trimitere la aceastd
platforma, dar fara a se oferi informatii referitoare la utilizarea ei. Se
mentioneazd ca platforma educationald poate fi utilizatd la orele de fizica
(Reulet, 2019), in procesul instructiv-educativ la chimie (Prunici, 2021), n
procesul educational (Druta, 2021).

2. Facilitati oferite

Wand.education este o platforma integratd completa si complexa de instruire
asistata de calculator si administrare a continutului, care ofera suport pentru
predare si invatare, testare si evaluare, organizare a continutului si monitorizare
a procesului de invatamant (Siveco, 2017).

Platforma Wand.education poate fi utilizatd pentru invatarea condusa de
profesor sau pentru invatarea independenta. Exista actualmente trei categorii de
utilizatori: administratori, profesori si elevi. Rolurile, grupurile, utilizatorii si
drepturile de acces asociate sunt usor de administrat (Siveco, 2017).

Cu Wand.education, profesorii au acces la activititile de invatare
predefinite disponibile n aplicatie, precum galerii de imagini, cuvinte
incrucisate, diagrame si multe altele. De asemenea, profesorii au posibilitatea sa
livreze continutul creat pe device-uri fixe (PC) sau mobile (tablete) si sa evalueze
performantele elevilor (Siveco, 2017). Wand.education oferd mai multe
instrumente prin intermediul cdrora se poate simplifica intregul proces
educational. Platforma ofera instrumente pentru crearea lectiilor, pentru
prezentarea acestora, pentru monitorizarea rezultatelor. Se pot crea teste grila,
puzzle, jocuri care ajuta la dezvoltarea unor lectii interactive (Veres et al., 2020).

3. Arhitectura platformei
Platforma Wand.education are o arhitecturd complexa, fiind alcatuita din mai
multe module.

Modulul Administrare este cel prin care pot fi efectuate configurarile la
nivelul intregii platforme. Se pot efectua operatii generice de tipul: adaugarea
nivelului de invatamant, adaugarea componentei nivel, definirea structurii anului
scolar, addugarea disciplinelor, crearea grupurilor de utilizatori, adaugarea
profesorilor cu precizarea disciplinelor predate si a materialelor dezvoltate de
fiecare dintre ei, adaugarea elevilor, precizandu-se clasa din care face parte
fiecare si disciplinele optionale alese, gestionarea cataloagelor (Siveco, 2017).

Biblioteca virtuald este o baza de cunostinte care are rolul de depozitare si
gestionare a continutului educational, fiind adaptabila, configurabilda si
indexabila. Dintre operatiile posibile din cadrul acestui modul amintim: crearea
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structurii directoarelor materialelor didactice si a drepturilor de acces asupra lor,
crearea lectiilor si a resurselor necesare, crearea testelor, addugarea de noi
resurse prin editoarele incorporate, asamblarea componentelor unei lectii
(Siveco, 2017).

Clasa virtualad este un modul care permite instructorului s gestioneze si s
controleze Tn intregime o lectie, compunénd, coordonand si monitorizand mediul
educational (Siveco, 2017).

4. Crearea contului pe platforma
Pasii pentru crearea unui cont pe platforma Wand.education sunt urmatorii:

Pasul 1. Se face click stanga pe butonul START TRIAL (Figura 2).

B Vielcome to Ward - Wand Educ: X 4 = a x

€& 3 C & wandeducation LK e :

Getin touch with us! oJ 0703 105 6631 M suppori@wand education SIGN-IN  STARTTRIAL SHOP

EXPLORE TEACHING RESOURCES DISCOVER THE WAND PLATFORM START FREE TRIAL

Fig. 2. Start pentru crearea contului
Pasul 2. Se completeaza campurile cu informatiile cerute (se alege rolul, se

introduc datele personale, se aleg tipurile de lectii demonstrative la care
utilizatorul are acces gratuit pentru 14 zile) (Figura 3).
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Il segeravon - wang X+ - 8 X

“ C & apposand educabion/regutiatanteacher w8

OG Y
Start Your 14-Day-Trial

Taachar

United Kingdom -

ACA GOSE (5-1) French Practice and Assessment BETA Version

Fig. 3. Crearea contului cu ajutorul adresei de e-mail

Pasul 3. Accesul pe platforma se poate face si cu ajutorul conturilor de
Facebook, Google si Twitter. Se face click stanga pe pictograma Facebook,
Google si Twiter (Figura 4).

0O G v
Start Your 14-Day-Trial # e

Fig. 4. Logarea cu ajutorul contului Facebook, Google si Twitter

Tn fereastra care se deschide, profesorul are acces la mai multe butoane:
»Spatiul meu” de lucru, ,,Elevi”, ,,Biblioteca”, ,,Ajutor”, ,,Notificari”, ,,Profil”.
Din butonul ,,Profil” se pot configura informatiile personale: numele si
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prenumele, adresa de e-mail, se poate schimba parola, se alege tara, ora locala si
limba de lucru (Figura 5).

Spafiul Meu Esevi Hiblioteca Ajidor

Infarmatii personale
Sanda Veres e

i Sanda Vores

sandaveres2005§aigmail com

Tip Licenta
........ &S
Wand Create

Romania (Roménia) v | Romédna
Nalimitat

ITG+2 Europa de Est

Fig. 5. Configurarea profilului

5. Crearea unei lectii
Pagina dedicata lectiilor (,,Creare lectii”) include informatiile-cheie (titlu,
subiect, an, dimensiune etc.) si este locul unde acestea pot fi editate,
previzualizate, duplicate sau distribuite. Cu ajutorul editorului pot fi create lectii
noi sau pot fi editate cele existente. Pentru o ordonare a lectiilor pe discipline se
creeaza foldere.

Pentru crearea unei lectii, de la butonul ,,Spatiul meu”, se apasa click stanga
pe ,,Creare lectie ” (Figura 6).
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Spatiul Meu

™ smeraned S Explormrns Maduts

P comumcne

Ll

Fig. 6. Crearea lectiilor

Lectia poate fi creatd pas cu pas accesand butonul ,,Lectie”. Se completeaza
campurile: titlul lectiei, materia, nivelul (mixt, olimpic, ridicat, mediu, scazut),
clasa, tipul de activitate, creeaza (Figura 7).

Creeaza

Transtomnari ale apei

Matemalica 31 Sxpioraren mediy

Mt (M) v} { Actvnan pentry invatsmantul pamar

Fig. 7. Completarea subiectului lectiei

Tn fereastra noud, pe coloana din stinga, exista mai multe butoane:

- butonul ,, Text”, de unde se poate introduce Tn mod manual un text (Figura
8);

- butonul ,,Media” (Figura 9);

- butonul ,,Activitati” (Figura 10).
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] Catslog - Wand S [ Sdoond e lchi - Ward -

&« € @ appwandeducation/sditor fndaw htmi)

Transformdri ale apei: evaporare, fierbere, condensare

& Activitali 13 Puncte in 1otal

Descrierea lectiei (optional)

. Profesor Veres Sanda

= Astazi la MEM vom invata despre , Transformari ale apei in natura:
evaporare, condensare, solidificare, topire”

stim!
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oceanelor), in stare solida (apa din ghetari), sau in sare gazoasa
(vapori de apa)

RETINE!

3 Conviog - wand % [ oo de e
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Fig. 9. Introducerea unor link-uri spre multimedia
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6 Activitall 13 Puncte in total

i () Alege variantele corecte de réspuns.

Fig. 10. Crearea unor activitati

Activitatile pot fi de tipul: Alege cuvinte; Alege variantele corecte de
raspuns; Alege imaginile; Alege textul; Alege varianta corectd de raspuns;
Animatii literare; Asociaza media; Asociaza textele; Audio recording; Banca de
cuvinte; Bifeaza in tabel; Blank slide; Clasificd cuvinte; Compune cuvantul;
Compunere; Corecteaza textul; Dictare; Etichete; Gaseste perechile; Memoreaza
cuvantul; Ordoneazd cuvintele; Ordoneazad fraze; Prezentare litere; Priveste,
spune, acopera, scrie, verificd; Scrie in tabel; ,,Slide sentence” (Prezentare
diapozitive); Text lacunar; Vezi litera/grupul de litere si asculta sunetele (Siveco,
2017). Prin realizarea acestor activitati de cétre elevi, se vizeaza realizarea unor
obiective educationale, iar daca li se asociaza punctaje, sarcinile devin teste de
evaluare (Figura 11).

6 Activitall 13 Puncte in total

— () Alege variantele corecte de réspuns.

; 0 Tracarea apel in stas Uchid n stare di vapori 4 Traestaa apat din stare 4s vapori i tane Uchld 2
5 mmasta usporars numaste condencarn

Tracarac apel din are zoid in stare lihid topire

Fig. 11. Asocierea punctajului
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6. Sectiunea ,,Elevi”

Crearea grupurilor. Wand.education permite constituirea mai multor grupuri in
cadrul unei clase. Elevii pot fi impartiti Tn functie de diverse criterii si pot primi,
in acest caz, materiale diferite. Crearea unui grup al clasei de elevi se realizeaza
in sectiunea ,,Creeaza Grup” (Figura 12) . Se introduce in caseta nou aparuta
numele clasei (Figura 13).

Grupuri

(cmenua
( Cissa 14

Fig. 12. Crearea grupurilor

x & - 8 x

Creeaza

Fig. 13. Introducerea denumirii grupului

Crearea unei teme. Temele destinate elevilor sunt Tnsotite de informatii
referitoare la data de incepere a realizarii lor si la data limitd pana la care pot fi
efectuate. De la butonul ,,Creeaza tema”, se alege lectia la care se vizeaza crearea
unei teme (Figura 14).
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0 Bea- s

Tema noua

W - Transformari ale apsi: evaporars, fierbers, candsnsars

Fig. 14. Crearea temei

Progresul elevilor poate fi monitorizat de citre profesor. In aceasta sectiune,
sunt oferite informatii cu privire la numarul elevilor care au finalizat tema, cand
au Tnceput executarea ei si cand au finalizat-o, raportul la tema, precum si
statutul temei (inchisa sau deschisa) (Figura 15).

2
oo

Fig. 15. Informatii referitoare la tema

Introducerea datelor elevilor. Datele fiecarui elev se introduc de la butonul
,Elevi”, de la creionel.
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@ fpon lealt (M ikt 3 | [ Fins . Wnad « O . 4 - o

e ===
J
L Frenume MHumas Fmal Numa utilirator Farold k(l.“’m

Fig. 16. Introducerea datelor elevilor

Rapoarte. Dupa accesarea butonului ,,Rapoarte”, se poate vizualiza daci
tema este inchisa sau deschisa: numarul elevilor care au finalizat tema; data
fnceperii temei si termenul limitd pana la care trebuie rezolvata. Rapoartele
realizate dupd efectuarea temei sunt generale si individuale (Figura 17).

] e - viand ®x D sapeare - varnd x - o x

&« © & appwandeducsticn/raporis/scigs

Spagid Meu Elewi Biblicteca Asor

Titlul ternei Stare Finalizata If  Data de inceput Termen limita

Amla 95w inregistarn

wH ™ m e 4@ 6 oy S g

st un mesal

Fig. 17. Rapoarte referitoare la teme
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Fig. 18. Rapoarte generale referitoare la teme

Pasul 1. Dupa click stdnga pe butonul ,,Raport”, se selecteaza grupul pentru
care dorim sa se genereze raportul (Figura 19).
Pasul 2. Se selecteaza temele ce vor fi incluse in raport (Figura 20).

Spafil Meu  Flewi  Hibliotecs  Ajutor

Grupuri

( Clasa AILA

(C-asal.ﬂ

Fig. 19. Raportul pentru un grup (clasa)
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Genereaza un raport

| Pasul 2: Selecteaza temele

Selecteaza temele pe care v 4 e inciuzi in rapor

Transtorman ale ape: evaporare, fierber, condensare(1)

Fig. 20. Selectarea temelor pentru raport

Pasul 3. Descarcarea raportului. Platforma va genera automat un document
in format Excel cu rezultatele obtinute de elevi la tema sau la testul de evaluare.
Se precizeaza procentul celor care au raspuns. Aplicatia este utild pentru
profesori in dezvoltarea activitdtilor de evaluare formativa, in corectarea
notiunilor insusite gresit de catre elevi, precum si in consolidarea cunostintelor
acestora.

7. Sectiunea ,,Catalog”

Wand.education oferd posibilitatea profesorilor sa monitorizeze, prin rapoarte
detaliate, progresul inregistrat de elevi. Pentru fiecare lectie asignata elevilor,
profesorii primesc informatii generale sau individuale care i ajuta sa analizeze
progresul elevilor. Tn sectiunea ,,Catalog”, sunt trecute punctajele obtinute de
elevi pe semestre. Se obtine astfel o imagine de ansamblu asupra rezultatelor
elevilor.

8. Sectiunea ,,Biblioteca”

Biblioteca multimedia contine peste 1.000 de fotografii, ilustratii, fisiere audio
si video si animatii. In aceastd sectiune, se poate accesa continut creat de
profesor, continut premium sau continut public. Platforma contine si o colectie
de lectii create de alti profesori. Acestea pot fi cdutate dupa cuvinte-cheie, pot fi
previzualizate si addugate la lista de lectii a fiecarui profesor. Toate lectiile pot
fi personalizate in functie de competentele elevilor sau de feedback-ul primit din
partea lor (Figura 21).
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Exi

AGA GCSE (9-1) Frencn
Practice And Assessment

BETAVer

Fig. 21. Biblioteca

9. Sectiunea ,,Ajutor”
In aceastd sectiune, se oferd raspunsuri la intrebarile referitoare la folosirea
platformei Wand.education (Figura 22).

B e v | B st s B et - e eknion e [ - 8 x

© & wardeducationhelpdesk ]

Gt in touch with uss J 0203 105 6631 BB suppori@wand education SIGNAN  STARTTRIAL  SHOP

Wand Helpdesk

2 answers Tor T1equently 3sked QUESTIONS FetalEg 0 The Use of the

Students

Fig. 22. Sectiunea ,,Ajutor”

10. Beneficiile utilizarii platformei in procesul educational
Printre caracteristicile generale ale platformei Wand.education, remarcim
interfata prietenoasa, adaptabila, diferentiata in functie de tipul de utilizator, de
grupurile din care face parte acesta si de drepturile de acces. Principalele
beneficii oferite de utilizarea platformei Wand.education in procesul de predare,
invatare si evaluare sunt:

- pune la dispozitia profesorilor un instrument complementar, flexibil si
eficient, sprijinind astfel procesul didactic;

- permite proiectarea unor activitati multimedia (Veres, Magdas, llovan,
Dulama & Ursu, 2020; Dulama & Ilovan, 2020);
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- permite monitorizarea rezultatelor obtinute de elevi, atat Tn perioada
cursurilor, ct si dupa finalizarea acestora (Dulama, 2020a);

- faciliteazd planificarea eficientd a resurselor (profesori, sali de curs)(
Dulama, 2001);

- faciliteaza cresterea gradului de receptivitate si de asimilare a
cunostintelor prin stimularea multisenzoriald in prezentarea informatiei, prin
activitatea de explorare (Dulama, 2006), de cautare individuala a informatiei si
de operare asupra ei (Dulama, 2008a), prin lucrul in echipa in rezolvarea unor
sarcini de lucru (Dulama, 2008b), prin diversitatea surselor de informatie .

- faciliteaza evaluarea elevilor ca urmare a accesului la temele rezolvate si
la alte sarcini realizate (Dulama, 2020b, 2020c).
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1. Informatii generale

EdPuzzle este o platforma de tip Learning Management System creatd de
EDPUZZLE BCN SL din Barcelona in 2013 (EdPuzzle, nd) care permite
transformarea continuturilor video In instrumente interactive ce pot fi folosite in
procesul educational (Baker, 2016).

Profesorii pot prelua orice videoclip de pe YouTube, Khan Academy, Learn
Zillion etc. pentru a-1 adapta la continutul lectiei. EdPuzzle permite profesorilor
sa adauge propriile voci si note audio la videoclipurile educationale existente
deja online (EdPuzzle, nd). Functia de testare a EdPuzzle ofera profesorilor
posibilitatea de a crea teste si de a evalua elevii prin intermediul tehnologiei
digitale contribuind la reducerea timpului alocat evaluarii (EdPuzzle, nd).

EdPuzzle are propriile sale functii LMS incorporate. Profesorii pot urmari
progresul elevilor la lectii si pot relua din nou lectiile daca unii elevi nu le-au
inteles. Platforma permite crearea, in mod gratuit, de catre profesor a maxim
zece lectii. Pentru versiunea Premium, scolile pot achizitiona un abonament n
urma negocierii cu compania (EdPuzzle, nd).

EdPuzzle este un instrument de evaluare formativ foarte bun pentru
profesorii care folosesc la clasa metoda ,,flipped classroom” (Dulama, Ilovan,
2020) si distribuie videoclipuri pentru teme sau doresc sa incurajeze
comunicarea asincrona (Green, 2016). Platforma este folositd pentru cresterea
gradului de interactivitate al lectiilor (Veres, Dulama, Magdas, 2020; Veres et al.,
2020).

2. Instrumente oferite de platforma
Platforma ofera mai multe instrumente pentru pregatirea materialelor
multimedia pentru lectii. Instrumentul Decupare permite taierea unei sectiuni
relevante dintr-un videoclip pentru a fi utilizata in activitatea cu elevii, fapt ce
contribuie la utilizarea eficientd a resurselor de timp.

Instrumentul Piesa audio este utilizat pentru adaugarea unei coloane sonore
n situatiile in care videoclipul nu are coloana sonord sau dacé se inlocuieste
sunetul incorporat pe videoclip cu propria voce. Daca se utilizeaza aceastd
optiune, sunetul trebuie inregistrat audio pentru intregul videoclip. Pentru
inregistrare, se da click pe butonul microfonului si videoclipul se deruleaza in
timp ce persoana vorbeste.
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Instrumentul Note audio permite Tnregistrarea propriul comentariu intr-un
anumit moment al videoclipului. Se trage capul de redare pana la punctul dorit
din videoclip si se face click pe butonul microfon pentru a inregistra comentariul
dorit. Pentru intreruperea inregistrarii, se inchide microfonul. Pe parcursul
videoclipului, se pot introduce mai multe note audio.

Instrumentul Teste. Se face click pe punctul din videoclip in care se doreste
sd se introduca un item dintr-un test, apoi se da click pe semnul Intrebarii. Se pot
adauga intrebari deschise sau cu raspunsuri multiple sau se poate introduce
propriul comentariu scris. Caseta de editare a intrebarilor oferd instrumente de
formatare de baza si se pot introduce link-uri si intrebari asociate unor imagini.
Cand elevii urmaresc videoclipul, acesta se opreste automat la test si ei trebuie
sa raspunda la fiecare intrebare Thainte de a continua vizionarea.

3. inregistrarea unui cont personal pe platforma
Pentru a utiliza instrumentele oferite de platforma, este necesara crearea unui
cont de utilizator. Pentru realizarea contului, se parcurg mai multi pasi:

Pasul 1. Faceti click pe butonul albastru ,,Sing Up” (,,Inscrieti-va”) (Figura
1).

Pasul 2. Alegeti rolul dorit pe platforma si faceti click pe butonul ,,I’'m a
Teacher™ (,,Sunt profesor”) (Figura 2).
contul Google sau se poate furniza numele si prenumele, adresa de e-mail si se
creeaza o parola (Figura 4).

B e x4+ 0 %

£ edpuzzle ScholsE Disriess Bog  Opamclss Login
Make any video S N
your lesson P & y

Choose a ive it your magic

touch and our studernts’
compreher

Read more

Fig. 1. Crearea contului
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 sopuzze x o+ - a8 x
< @ @ hrpsyfedpuzziecom w @
6} Back to Edpuzzie Already have an sccount? Log in

Start using Edpuzzle, stop boring classes
in their tracks.

I'm a Teacher I'm a Student

Fig. 2. Alegerea rolului

@ cdpuzmie » B s
€ C @& hitpsy/edpuzzle.com ot @
E} Back to Fdpuzzle Aiready have an account? Lag in
< Hi, teacher! Level up your lessons with

Edpuzzle.

G Signin with Google

Sign up with Edpuzzle

Fig. 3. Crearea unui cont utilizand contul Google
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€ You're almost there!

Password ®
Referral code (aptional)

| agree to Edpuzzle’s Tarme of Service and Privacy

Fulicy

Fig. 4. Crearea contului utilizand adresa de e-mail

Este recomandata selectarea optiunii ,,Keep me posted on my account,
Edpuzzle updates and special offers (,Notificdri”) pentru a primi de la
platforma informatii cu privire la cont si despre imbunatatirile realizate pentru
optimizarea utilizarii instrumentelor. De la platforma se primesc notificéri prin
posta electronica. Pentru aflarea noutatilor, ar trebui verificata casuta de e-mail
si folderul de spam.

4. Adaugarea unei scoli

Pentru a adauga institutia in care lucreaza profesorul, se parcurg mai multi pasi.
Adaugarea scolii este un pas obligatoriu, deoarece clasa si elevii vor apartine
acestei scoli pe platforma.

Pasul 1. Dupa crearea contului personal, utilizatorul se conecteaza la
departamentul si scoala de provenienta (Figura 5). Se tasteaza numele scolii si,
daca denumirea nu apare in meniul derulat, in partea de jos a listei se da click pe
optiunea ,,Add my school or organization” (,,Adaugati 0 scoald noud”).

Pasul 2. Se alege ,,Grade level” (,,Nivelul de varsta”) al clasei (Figura 6).

Pasul 3. Se selecteaza subiectul de interes din caseta sau lista de subiecte
»Subject” (,,Subiect”) (Figura 7). Profesorii aleg subiectul in functie de
disciplina predata.
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Fig. 7. Alegerea unui subiect
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Daci profesorul preda la clase de nivel diferit, poate adauga o clasa noua si
un alt subiect de interes de la butonul ,,Add another subject and grade level”
(»Adauga un alt subiect si nivel de clasa”) (Figura 8).

Pasul 4. Aplicatia deschide pagina principala, personala a profesorului. Se
verificd casuta de e-mail, pentru confirmarea acesteia (Figura 9). Platforma este
configurata pentru folosire (Figura 10).

Scoala ,,Lucian Blaga”

- —
§2 edpuzzle Content  Gradebook My Cla

Basie account Refer to eam space

Content

Heme
Curriculum

Scaala , Lucian Blaga™

My Content

Populer channels

Tw

Edpuzzle

YouTube

Khan Academy 105 lockis

Fig. 9. Alegerea unui subiect
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Fig. 10. Incheierea configurarii platformei pentru utilizare

5. Adaugarea unei clase de elevi
Pentru a adauga o clasa de elevi, se parcurg mai multi pasi.

Pasul 1. Adaugarea clasei de elevi se poate face in doua moduri:

a) Prin adaugarea manuala a elevilor: ,,Add new class™ (,,Addugarea unei
clase™) (Figurile 11 si 12).

b) Prin importarea numelor elevilor din Google Classroom (Figura 13).

Numele elevilor se adaugi clasei de pe platforma EdPuzzle prin invitarea
lor. Se pot edita numele lor, se poate modifica parola sau pot fi eliminati unii
elevi din clasa (Figura 14).

§3 edpuzzle Gontont  Grodcbook My lasaca

Fig. 11. Adaugarea manuald a numelor elevilor (a)
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Fig. 14. Clasa de elevi
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6. Arhitectura platformei
n coloana din stanga sunt vizibile butoanele ,,Home™ (,,Acasa”), ,,Curriculum”
(,Curriculum”), ,,School” (,,Scoala”), ,,My content” (,,Continut propriu”) si
sursele pentru cautarea videoclipurilor. La butonul ,,Home™ (,,Acasd”),
platforma ofera lectii pentru domeniul de interes ales de utilizator in momentul
credrii contului (Figura 15).

Pleasc check your inbox (sandaverer=a20058yahoo.com) ard verify your aceound

Content Trending in Science

LN
el Introducere in

omira 1 @ £y ,:},

Gella Cella - The Cell B

Gabeiala Tiho

Edpuzzle

YouTuba

Khan Azademy

s & ™ m«# 9 O &

Fig. 15. Home (Acasa): Subiecte de interes

Aceste continuturi pot fi folosite in forma disponibild pe platforma sau pot
fi personalizate in functie de caracteristicile propriei clase. La butonul
,Curriculum”, platforma ofera lectii ordonate pe niveluri de studiu: ciclul
primar, ciclul gimnazial si ciclul liceal (Figura 16).

% + a %

Fig. 16. Niveluri de studiu
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In coloana din stanga, existi surse pentru videoclipuri. Platforma oferd
posibilitatea descarcarii si incorporarii de videoclipuri de pe: EdPuzzle,
YouTube, Khan Academy, National Geographic, TED Talks, Veritasium,
Numberphile, Crash Course (Figura 17).

< © & hipsyjedpuzzie com/cont * * 0

£ edpuzzle Content  Gradebook My Clesses

Basic account Refer to earn space

Content

Home
Curriculum

Scoals ,,Lucian Blaga”

My Content
4
< “~
D .
T
/
Edpuzzle /
YouTube

Khan Academy

Fig. 17. Surse de videoclipuri

in partea dreapta, sus, sunt butoanele ,,Content” (,,Continut™),
,»Gradebook” (,,Catalog”) si ,,My classes” (,,Clasele mele”), care pot fi folosite
pentru gestionarea lectiilor si a claselor (Figura 18).

@ eepuze o+ -9

¢ G & nupsfjespuzziecom/conte * A0

Please check your inba (sandavereres2005@yahoo.com) and verify your account. | Resend email |

@sdpuzzle Content  Gradebook My Classes

Content

Home
Curriculum

Scoala . Lucian Blaga”™

My Content

Popular channels ) -

7
Edpuzzle /
YouTube —

Khan Academy

Fig. 18. Butoane pentru gestionarea lectiilor si a claselor
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7. Crearea unei lectii

Pentru a crea o lectie, se selecteaza o sursd din bara laterald din stinga (de
exemplu, YouTube). Se introduc cuvintele cheie in bara de ciutare si Se alege
un videoclip deplasdnd mouse-ul peste el si facand click (Figura 19). Pentru
personalizarea filmului, se apasi butonul ,,Edit” (,,Editeaza”) (Figura 20). Cele
patru instrumente care se pot folosite in timpul editarii lectiei, se selecteaza din
bara situata deasupra videoclipului (Figura 21).

§7 edpuzzle Contsat | Gradsbook. Ny Classes
Content D3 YouTube it g
Home developed vith YouTube
Curriculum

Scaata , Lucian Bloga”

My Content

Popular channels

Edpuzzle
COMPETENTE $! ESENTE! Sinonime 3 antonime. Snoava Boicrul $i Piceld
YouTuba

Khan Academy

€ 3 C @ hips/fedpuzile comindsn22p7¥K2 Co * »O i

120 check your inbax (sandavereres2006@yshoo.com) and verify your sceount. | Resen

@ edpuzzle
Paxi - Ziua, noaptea gi anotimpurile

‘g

Copy
T
\(‘Ml )

Fig. 20. Editarea filmului
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Videa ever

Fig. 21. Instrumente pentru editarea lectiei

Decupare. Sectiunile din videoclip care nu sunt relevante pentru elevi pot fi
decupate. Daca se doreste utilizarea unei parti din film, se foloseste functia ,,Cut™
(,,Decupare”) si ,,Add Cut” (,,Adauga decupare”) si se parcurg acesti pasi:

Pasul 1. Tn editorul video, faceti click pe butonul ,,Cut’ (,, Taiati”).

Pasul 2. Sub videoclip este o bara albastra. Se trage linia alba verticala de
ambele parti ale barei pentru a decupa de la inceputul sau de la sfarsitul
videoclipului. Daca se doreste o alta taietura la videoclip (de exemplu, decuparea
unei sectiuni din mijloc), se face click pe butonul ,,Add cut”, (,,Adaugati taiere”).
Acest pas poate fi repetat. Sectiunile tdiate vor aparea in gri, iar videoclipul
ramas va aparea in albastru in bara. Pentru a previzualiza modul in care va aparea

videoclipul tdiat, se trage bila neagra inapoi la inceputul videoclipului (Figura
22).

Fig. 22. Decuparea unei pérti din film
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Tnlocuirea coloanei sonore. Acest instrument permite scoaterea coloanei
sonore originale. Unele videoclipuri nu permit efectuarea acestei operatii, fiind
protejate prin drepturi de autor si prin utilizarea unor anumite aplicatii (Figura 23).

& tto
€ o C 8 mpseamme

§Podpuzzle  rei- s i & [ep—— - |

Video events €

Fig. 23. Tnlocuirea coloanei sonore

Note audio. Cu ajutorul acestui instrument se introduce o nota audio. Notele
audio se introduc pentru a oferi mai multe informatii sau pentru a atrage atentia
elevilor cu o nota audio rapida (Figura 24). Introducerea unei note audio se face
de la butonul ,,Note™ (,,Note”), prin click pe microfon. Nota audio se introduce
ntr-un anumit moment al videoclipului, acolo unde este cursorul (Figura 25).

Plasss chack your inbax (sandavereraa2008@yshos.com) and verify yaur sccount, | Rosand omal

Videa events [3

Fig. 24. Adaugarea unei note audio (1)
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Fig. 25. Adaugarea unei note audio (2)

Creare test. Acest instrument permite crearea unui item dintr-un test, intr-
un anumit moment. Se poate crea o intrebare deschisd, un item de alegere
multipla sau doar un comentariu (Figura 26).

© Eipce

g)edpuzz>g Doyt Pati - P, poophna i o Bovod svtarmaticnly

Video events

Fig. 26. Introducerea unui item sau a unui comentariu

Lectie publicd sau privatd. Lectia poate fi oferitd pentru public sau poate
ramane privatd (Figura 27). Lectia se poate salva facand click pe butonul ,,Save”
(,Salvati”), situat in partea dreapta sus, si apoi pe butonul ,Finish”
(» Terminare™), Tn momentul Tn care lectia este pregatita.
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Stocarea si utilizarea lectiei. Lectia poate fi trimisa elevilor, poate fi mutata
intr-un folder, poate fi duplicata sau stearsa (Figura 28). Cand persoana creeaza
prima lectie, platforma Edpuzzle va cere crearea unui curs. Un curs permite
organizarea lectiilor, precum si addugarea elevilor.

§3 edpuzzle Content  Gradabook My Claszes (3 )

Copy of Paxi - Ziua, noaptea si anatimpurile Toda

Fig. 27. Lectie publicé/privata
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§3 edpuzzle Content  Cradebock  MyCiazses 3 ()

Fig. 28. Finalizarea lectiei

8. Asignarea lectiei la clasa de elevi

Odata ce elevii sunt inclusi n clasa Edpuzzle, ei vor putea accesa toate lectiile
create de profesor. La fiecare lectie, se pot adauga termene limitd pentru
rezolvarea sarcinilor. Dacd in aceeasi fereastra se face click pe ,,Assign to a
class™ (,,Distribuiti unei clase™), se primesc mai multe optiuni (Figura 29).
Lectia poate fi trimisd intregii clase sau doar anumitor elevi, pentru a lucra
diferentiat cu acestia (Figura 30). Pentru distribuirea lectiei catre elevi se da click
pe ,,Share assignment™ (,,Distribuie”), se copiaza link-ul si codul de incorporare,
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apoi se distribuie: in grupul clasei pe Google Classrom; pe alte platforme de e-
learning, pe un website, prin retelele de socializare, prin e-mail (Figura 31).
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Fig. 29. Asignarea lectiei
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Fig. 30. Asignarea lectiei la o parte dintre elevi
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Fig. 31. Link-ul lectiei create

9. Monitorizarea progresului elevilor

De la butonul ,,Students” (,,Studenti”’) se poate observa de catre profesor stadiul
parcurgerii lectiei, precum si raspunsurile oferite de elevi la intrebarile asociate
videoclipului (Figurile 32, 33). Platforma introduce in catalog punctajul obtinut
de fiecare elev, la fiecare test. Punctajele elevilor se pot exporta ntr-un
document in format Excel (Figura 34).
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Fig. 32. Progresul elevilor
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Fig. 34. Catalogul

10. Avantajele platformei EdPuzzle

Aceasta platforma, cu o interfatd prietenoasa, este conceputa pentru profesori si
elevi si permite inserarea de comentarii, intrebari deschise si diversi itemi pe
parcursul videoclipului. Aceasta facilitate ajutd profesorul sa evalueze in timp
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real cunostintele elevilor (Dulama, 2020a, 2020b, 2020c), iar rezultatele pot fi
monitorizate si cuantificate. Lectiile create de profesori sau elevi se pot clasifica
pe categorii (Dulama, 2001). Platforma permite utilizarea unor metode didactice
variate (Dulama, 2006), faciliteazd formularea Intrebarilor si a raspunsurilor
(Dulama, 2008a), oferda oportunitati pentru activitati individuale (Dulama,
2008b). Se pot adauga termene pentru vizionarea videoclipurilor si rezolvarea
sarcinilor asociate lor. Chiar daca platforma este in limba englezd, exista
tutoriale explicite Tn limba roméana (Raciula, 2020) despre folosirea acesteia.
Videoclipurile se pot urmari pe orice dispozitiv prin functia ,,Go live” si pot fi
distribuite usor pe alte platforme de e-learning sau pe site-uri web.
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Georgian Ungur

1. Introducere

Dupa 11 martie 2020, activitatea scolard din sistemul de invatamant
preuniversitar din Romania nu s-a mai desfasurat fata in fata, ci in mediul online
(Botnariuc et al., 2020), fara ca profesorii si elevii s primeascd instructiuni
referitoare la continuarea procesului educational. Profesorii au fost plasati intr-
motiv pentru care au fost obligati sa se documenteze si sd identifice cele mai
bune solutii de continuare a activitatii de predare-invatare-evaluare (Dulama &
llovan, 2020; llovan, 2020).

Tinand cont de faptul ca, in prezent, multi elevi dispun si folosesc frecvent
dispozitivele digitale inteligente de tip smartphone (Dulama et al., 2020) si aloca
mult timp pentru activitati pe retelele de socializare (Dulama, Vescan, Magdas,
2016), am constientizat ca modalitatea cea mai buna de a le transmite informatii
este reteaua de socializare Facebook, aspect sustinut si in alte cercetéri (Dulama
et al., 2019). Am ales platforma YouTube drept gazdd pentru materialele
multimedia, iar Facebook si WhatsApp pentru distribuirea acestora.

Pentru a identifica modele de resurse multimedia, am cautat pe YouTube
canale similare cu lectii. Am identificat canalul ,,Profu’ de geogra” (2011), unde
un fost profesor de geografie a incarcat o serie de materiale audio-video pentru
disciplina Geografie. Aceste materiale multimedia sunt scurte, concise si contin
foarte multe harti.

Am identificat, de asemenea, canalul Televiziunii Roméne care a difuzat pe
programul TVR2, pe canalul YouTube, pe parcursul mai multor ani, filmele unor
lectii destinate pregétirii pentru examenul de bacalaureat (TVR, 2012). Lectiile
sunt bine structurate, conform unui proiect de lectie bine stabilit si sunt
prezentate de profesori cu experienta. In prezent, sunt disponibile mai multe
lectii de geografie pentru clasa a Xll-a (Figura 1). Aceste lectii pot fi identificate
prin cdutare pe baza cuvintelor cheie ,, Telescoala geografie”.
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Fig. 1. Lectie de geografie disponibila pe canalul
YouTube al TVR (TVR, 2012)

Alte materiale multimedia au fost furnizate de profesori de geografie. in 15
martie 2020, Georgiana Udrea, profesoara de geografie in localitatea Borcea,
judetul Caldrasi, a publicat pe grupul de discutii privat Facebook al profesorilor
de geografie din judetul Caldrasi (Geografie Calarasi, 2015), un material
multimedia cu titlul ,,Clasa a 8-a. Asezari Urbane”, incércat anterior pe YouTube
(Udrea, 2020). Acest videoclip cuprinde mai multe dintre momentele unei lectii
de geografie, are un volum mare de informatii si este organizat pe baza unor
criterii logice, mentionate in lucrarile de didactica geografiei (Dulama, 2011).

Tn 16 martie 2020, am creat pe YouTube canalul public ,,Lectii Geografie
Geography Classes” (Anonim, 2020). La crearea canalului, grupul tinta era
constituit din elevii claselor V-VIII de la Scoala Gimnaziala nr. 2 Modelu,
judetul Calarasi, cu care desfasuram activitatea didactica la disciplina Geografie.

La 15 septembrie 2020, canalul oferea 150 videoclipuri, avea 2.200 abonati
si 222.000 vizionari. La 1 noiembrie 2020, erau disponibile 150 de videoclipuri
pentru cei 4.300 de abonati si pentru alte persoane si a ajuns la 417.000 vizionari.
Numarul materialelor create i oferite gratuit profesorilor si elevilor a crescut ca
urmare a promovarii materialelor de catre alti profesori, a Incurajarilor venite
din partea multor colegi si a sustinerii din partea Societatii de Geografie.

2. Conceperea si realizarea videoclipurilor cu scop educational

Aplicatia utilizata. Pentru realizarea videoclipurilor am ales aplicatia Microsoft
PowerPoint deoarece permite includerea de sunete, imagini si animatii si este
usor de utilizat de catre o persoand care are competenta de a utiliza instrumente
Web-2 la nivel mediu.

186



Capitolul 10. Resurse educationale multimedia la disciplina Geografie

Produse incorporate. Pentru crearea unor videoclipuri cat mai atractive
pentru elevii din gimnaziu, am urmarit ca fiecare videoclip sa includa cat mai
multe materiale vizuale: filme de animatie (format tip GIF), filme cu diverse
activitati realizate Th Google Maps si Google Earth, fotografii, harti, diagrame,
desene schematice, grafice si tabele de date. Unele materiale au fost preluate din
manualele digitale disponibile pe site-ul Ministerului Educatiei si Cercetarii
(MEC, 2018) (Figura 2).

- x 4 - 8 X

T E = (G Manusle Digitale

Fig. 2. Manuale digitale pentru clasa a V-a, disponibile pe site-ul Ministerul
Educatiei si Cercetarii (MEC, 2018)

Structura videoclipului. Chiar daca videoclipul este denumit ca lectie, el
cuprinde doar o secventd mai relevantd din aceasta. Fiecare videoclip contine
mai multe componente: un scurt mesaj de introducere (Figura 3); un moment de
verificare sau de recapitulare a cunostintelor; captarea atentiei; enuntarea titlului
si a obiectivelor vizate; un moment de dobéndire a cunostintelor cu una sau mai
multe activitati de invatare; obtinerea performantei; incheierea vizionarii printr-
un mesaj prietenos transmis elevilor. Pentru obtinerea performantei de citre
elevi, se propune rezolvarea unor sarcini de lucru si se precizeaza ca raspunsul
trebuie trimis profesorului prin intermediul canalelor de comunicare online
stabilite anterior (WhatsApp, Facebook s.a.).

187



Georgian Ungur

Bun venit la o0 noua
lectie de Geografie!

Fig. 3. Mesaj introductiv utilizat in videoclipuri (Anonim, 2020)

Tnregistrarea filmului. Pentru inregistrarea videoclipurilor, am utilizat
aplicatia ZD SOFTSCREEN RECORDER (Zdsoft, 2005). Aceasta aplicatie este
oferita gratuit in primele 30 de zile de utilizare. Aplicatia este intuitiva, usor de
utilizat si ofera instrumente pentru inregistrarea audio-video, modificarea
videoclipurilor rezultate, imbinarea mai multor inregistrari, tdierea unor bucati
din Tnregistrare s.a.

Pentru cresterea gradului de interactivitate si pentru a facilita invatarea, am
propus diverse exercitii, sarcini sau teste pentru a fi rezolvate de catre elevi.
Pentru jocurile bazate pe harti interactive, am utilizat aplicatia Seterra (1997)
(Figura 4). Pentru crearea unor teste de verificare a cunostintelor, am utilizat
aplicatiile oferite pe platforma ASQ.ro, realizatd de PFA Catilin Ungureanu
(n.d). Aplicatiile permit accesarea de citre profesor a rezultatelor testelor,
identificarea greselilor elevilor Tn rezolvarea itemilor si oferirea un feedback
individual. Am utilizat si aplicatia LearningApps (2011), care permite crearea
aritmogrifelor, a textelor lacunare, a itemilor cu alegere multipla si de asociere,
identificarea elementelor pe harta etc.
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Fig. 4. Harta digitala interactiva (Seterra, 1997)

Am realizat o serie de videoclipuri dupa modelul concursului de televiziune
,»Vrei sé fii milionar?” si am denumit-o0 ,,Vrei sa fii elev de nota 10?” (Figura 5).
Videoclipurile au caracter interactiv, sunt captivante si permit recapitularea
cunostintelor si evaluarea elevilor.

Tntrebare pentru nota:

Care dintre urmatoarele tari, notate pe 1
harta cu litere, nu face parte din 3
Uniunea Europeana? 4

# s

z
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Fig. 5. Captura de ecran dintr-un videoclip ,,Vrei sa fii elev de nota 10?”
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3. Incircarea, stocarea si vizionarea videoclipurilor pe YouTube
Dupa crearea contului pe YouTube, incarcarea videoclipurilor este un proces
simplu. Utilizatorul selecteaza videoclipul din propriul computer, adauga titlul
acestuia, descrierea si etichetele de cautare. Stocarea videoclipurilor se face pe
serverele platformei YouTube si este gratuitd. Videoclipurile pot fi vizionate de
catre orice persoand prin intermediul unui dispozitiv  inteligent
(telefon/smartphone, tabletd, calculator, laptop, ceas inteligent), conectat la
internet.

Videoclipurile sunt grupate pe canal in mai multe liste (playlists), in functie
de specificul lor (Figura 6). Ele sunt aranjate in listd in ordinea in care sunt
prezentate continuturile Tn programa scolara actuala.

Playlistur] create = SORTEAZADUPA

5

Towism in Romania clasa a lll-a - stiinfe ale natwii — Diverse Geogralia Romdniel Clasaalv-a

VEZI TNTREGUL PLAYLIET VEZI INTREGUL PLAYLIET VEZI INTREGUL PLAYLIET VEZI INTREGUL PLAYLIET VEZI INTRESUL PLAYLIST

Tema- elemente de geografie  Geografia Furopel Lectil Eco-Educaiie Geografia continentelor Freglitire BAC
Tizkch
VEZIINTREQUL PLAYLIST VEZ1 IMTREGUL PLAYLIST VEZIINTREGUL PLAYLIST VEZI INTREGUL PLAYLIST

VEZI INTREGUL PLAYLIST

Fig. 6. Organizarea videoclipurilor in liste (playlists) pe YouTube
(Anonim, 2020)

Tn luna martie si la inceputul lunii aprilie 2020, pani la vacanta de primavara
din invatamantul preuniversitar, canalul a avut mai putine vizionari deoarece nu
a fost promovat intens. Dupd descoperirea canalului de catre profesorii de
geografie din Moldova si Republica Moldova, acesta a inceput sa fie din ce in
ce mai vizionat, Tn luna mai ajungéand la 100.000 de vizualizari si la peste 3.800
de ore de vizionare. Foarte multi profesori au folosit videoclipurile ca suport
pentru activitatea didactica pe care o desfasurau online.
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4. Prezentarea videoclipurilor

Structura videoclipurilor realizate a fost schimbata pe parcursul mai multor etape
de evolutie. In prima etapa, cand grupul tintd era constituit din elevii claselor la
care predam, videoclipurile au fost mai simple, continutul avea extindere mai
restransa si calitatea animatiilor era mai scizuta. In a doua etapa, dupa vacanta
de primavara, cand unele videoclipuri au depasit o mie de vizualizéri, am
introdus elemente noi: animatii in format GIF, activitati pe platforma Learning
Apps si melodii pe fundal. Cresterea numarului de vizualizari a fost influentata
pozitiv de distribuirea acestora pe reteaua de socializare Facebook de citre
doamna lector universitar Serafima Roscovan, secretar general al Societitii de
Geografie ,,Gheorghe Nastase” din Republica Moldova.

Toate videoclipurile sunt realizate in conformitate cu programa scolara
actuald si imbina informatiile esentiale prezentate Th manualele scolare cu
fotografii, harti, diagrame si filme de animatie identificate in diverse surse din
internet. In cadrul fiecrei lectii, am urmarit realizarea obiectivelor educationale
de catre elevi si dezvoltarea competentelor lor generale si specifice.

4.1. Videoclipuri pentru geografie, clasa a V-a

Primele videoclipuri realizate si incarcate pe canalul de YouTube au fost cele
destinate lectiilor de geografie pentru gimnaziu. Ele au fost create ca raspuns la
o necesitate identificatd in procesul educational desfagurat ih mediul online.
Lista (playlist) in care au fost incarcate se numea ,,Lectii pentru clasa a V-a”,
pentru a fi usor de identificat de catre elevii din clasa a V-a. Ulterior, lista
(playlist) a fost denumita ,, Terra — elemente de geografie fizica” (Figura 8),
similar titlului din programa scolard de geografie. In acest moment, lista
(playlist) cuprinde 24 de videoclipuri care pot fi utilizate la clasa a VV-a, dar si in
alte contexte. Foarte multi profesori le-au utilizat in invatamantul primar.

Lista (playlist) cuprinde urmatoarele videoclipuri: Universul si sistemul
Solar; Terra— o planeta a sistemului solar; Globul geografic si harta. Coordonate
geografice; Miscarile Pamantului si consecintele lor; Orientarea in spatiul
terestru; Terra — o planetd a universului — recapitulare; Vrei sa fii elev de nota
10?; Structura interna a Terrei; Litosfera — caracteristici generale si important;
Relieful: continente si bazine oceanice; Forme majore de relief; Vulcanii si
cutremurele; Atmosfera — caracteristici generale si importanta; Apele
continentale; Ghetarii; Apele din orizontul local; Biosfera — caracteristici
generale si importantd; Repartitia plantelor si animalelor pe Glob; Biosfera —
mediile acvatice; Solul — resursd a vietii; Diversitatea peisajelor terestre;
Biosfera — recapitulare. Vrei sa fii elev de nota 10?; Cele mai inalte varfuri
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montane de pe fiecare continent; Protectia plantelor, animalelor si conservarea
solului; Terra — elemente de geografie fizica — recapitulare finala. Vrei sa fii elev
de nota 10? (Anonim, 2020). Aceasta listd (playlist) va fi completata in viitor cu
alte videoclipuri, in asa fel incat sd cuprinda toate continuturile propuse in
programa scolara de geografie pentru clasa a V-a.
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Fig. 8. Lista (playlist) ,,Terra — elemente de geografie fizicd” (Anonim, 2020)

4.2. Videoclipuri pentru geografie, clasa a VI-a

Videoclipurile pentru clasa a Vl-a sunt incarcate in lista (playlist) ,,Geografia
Europei” (Figura 9). In prezent existi 18 videoclipuri, ordonate conform
programei scolare actuale pentru disciplina geografie. Aceste videoclipuri au
fost utilizate de catre profesori in procesul educational, inclusiv la liceu.
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et Canti i L - rep i Harta politich a

e .1;’“ Iumii - lectie de geografie
' [12:24 S it Goograpt

Geografia Eurcpei 7

£ [Exercitii de apreciere si caleul a distantelor pe suporturi
t T s e -y cartografice - lectie de geografie
Public =
" e %ﬁ Papulatia Terrel - lectie de gesgrafie

oy Y Agerdrile omenesti - Torme de locuire i diterentier Leritoriale -
il
“ Leetii Geografie Geography Classes T g lectia de geografie

I o ss | Resursele naturale §l valorificarea acestora - lectie de geografie
Fig. 9. Lista (playlist) ,,Geografia Europei” (Anonim, 2020)

Lista (playlist) cuprinde urmatoarele videoclipuri: Repere ale cunoasterii
Terrei; Continente si tari - reprezentari cartografice. Harta politica a lumii,
Exercitii de apreciere si calcul al distantelor pe suporturi cartografice; Populatia
Terrei; Asezarile omenesti - forme de locuire si diferentieri teritoriale; Resursele
naturale si valorificarea acestora; Domeniile activitatilor economice pe Terra;
Efectele activitatilor umane asupra mediului si calitatea vietii; Activitatile
economice; Uniunea Europeand; Franta; Germania; Italia; Federatia Rusa (zona
europeand); Tarile Scandinave; Europa - Identitate geografica — recapitulare.
Vrei si fii elev de nota 10?; Valori culturale si umane europene; Calitatea vietii
in Europa (Anonim, 2020).

4.3. Videoclipuri pentru geografie, clasa a Vll-a

Videoclipurile pentru clasa a V11-a au fost organizate in lista (playlist) denumita
,Geografia Continentelor” (Figura 10). Aceasta cuprinde, Tn acest moment, 22
de materiale ordonate conform programei scolare actuale. Videoclipurile pot fi
utilizate si Tn alte contexte, bazdndu-se pe informatiile din manualele digitale de
clasaa Vll-a.
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Sautd ] - - .
_ Unul sau mai multe videoclipun au fast eliminate din playlist, decarece au fost glerse de pe YouTube.

Emisters Mordich = SORTEAZADUPA
Ecusior imistera R
™ - Introducere in geografia continentelor - lectie de geografie
Lectjl Beografie Geography Classes

P REDA-LE PE TOATE

. Ay Asia - pozitia geograficd , tirmurile: insule, peninsule §i golfuri -
Geografia continentelor s i lectje de geografie
. Lectii Geografie Geography Classes

2 de videoclipuri + 9456 de vizionari = Ultima actualizare
pe21 iUl 2020
Asia - relieful - geografia continentelor - lectie de gengrafie

Lectii Geografie Geography Classes

Publi g
B o)
— -3

Rz s Asia - Hidrografia { Ape curgétoare $i lacuri ) - lectie de
. geografe - geografia continentelor

o = Lectii Geografie Geography Classes

“ Lectii Geografie Geography Classes

S— sio - Clima Diferentieri climatice. Musonii - lectie de gegrafie -
1 “~ Geografia continentelor

llli i
bR, <t Geoqranie Geography Classes

Fig. 10. Lista (playlist) ,,Geografia Continentelor” (Anonim, 2020)

Aceasta lista (playlist) cuprinde urmatoarele videoclipuri: Introducere in
geografia continentelor; Asia - pozitia geografica, tarmurile: insule, peninsule si
golfuri; Asia - relieful; Asia - Hidrografia. Ape curgatoare si lacuri; Asia - Clima.
Diferentieri climatice. Musonii; Asia - zonele biogeografice. Vegetatia, fauna si
solurile; Asia - Harta politica; Asia - elemente de diversitate umana; Asia - mari
aglomerari umane; Asia - resursele naturale si activitatile economice; India;
America - Harta politica; America - elemente de diversitate umand; America -
forme de aglomerare urbana; S.U.A.; Brazilia; Australia si Oceania - Elemente
de geografie fizica; America - Recapitulare. Vrei sa fii elev de nota 107?;
Australia si Oceania - Clima, vegetatia, fauna si solurile; Australia si Oceania -
Populatia si economia; Antarctica; Componentele mediului inconjurator si
relatiile dintre acestea (Anonim, 2020).

4.4, Videoclipuri pentru geografie, clasa a V1ll-a

Videoclipurile pentru clasa a VIll-a sunt ordonate conform programei scolare
actuale si grupate in lista (playlist) ,Geografia Romaniei” (Figura 11). In
prezent, aceasta lista (playlist) include 28 de videoclipuri, care, spre deosebire
de cele prezentate anterior, cuprind o serie de resurse cu un volum mare de
informatii, fiind mai putin animate si cu mai putine imagini. Multe dintre aceste
materiale sunt dedicate elevilor de clasa a VIIl-a, dar si celor care pregitesc
proba scrisd a examenului de bacalaureat la geografie. Multe dintre videoclipuri
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se regasesc si in lista denumita ,,Pregatire BAC” (cele cu simbolul “*” in fata
titlului din lista urmatoare).

Lista (playlist) cuprinde urmatoarele videoclipuri: Romania - coordonate
europene; Relieful Roméniei - introducere; Formarea si evolutia reliefului
Roméniei; *Muntii Carpati; *Carpatii Orientali; *Carpatii Meridionali;
*Carpatii Occidentali; *Depresiunea Colinara a Transilvaniei; *Subcarpatii;
*Podisul Moldovei; *Podisul Dobrogei; *Podisul Getic si Podisul Mehedinti;
*Dealurile de Vest si Campia de Vest; *Campia Roméanad si Lunca Dunarii;
*Delta Dunarii; ¥*BAC 2020 - Romania - Rauri. Apele curgétoare si resedintele
de judet traversate. Argesul; *Rauri si orase - Romania - Joc geografie; *Clima
Romaniei - factorii genetici si elementele climatice - lectie de geografie - BAC;
Caracterizarea geograficd a orasului Bucuresti; Organizarea administrativ-
teritoriala a Romaéniei; Agricultura Romaniei - caracteristici generale; Cultura
plantelor; Agricultura Romaniei. Cresterea animalelor; Agricultura -
recapitulare. Vrei s fii elev de nota 10?; Industria Romaéniei - introducere;
Industria extractiva si industria energetica; Transporturile si telecomunicatiile;
Romania Tn Europa si in lume. Romania in organisme si organizatii continentale
si internationale (Anonim, 2020).

= SORTEAZADUPA

} Romdnia - Coordonate Europene - Geografia Romaniei
il Lacti oeografic Geography Classe:

Relieful Romdniei - Introducere - Geografia Romdniei

Lactil Geografie Geography Classes

Geografia Romaniei i
lutia reliefului Reméniei - Gecarafia Romaniei
graphy Classe:

- Muntii Carpati - lectie de gesgrafie - Geografia Romaniei
ecti Geografie Geography Classe:
Féra descriere ,‘
e s

AR Carpatji Orientali - lectie de geografie - Geografia Romaniei
* Leclii Geografie Geography Classes “‘ (e I T EE

28 devideoclipuri » 2.232 devizionari + Ultima )

.
W T Cappalii i i - lectie de - Genarafia Romaniei

Fig. 11. Lista (playlist) ,,Geografia Romaniei” (Anonim, 2020)

4.5. Videoclipurile pentru pregatirea examenului de bacalaureat la
geografie

Aceste videoclipuri au o durata scurtd, contin informatia comprimata si bine
organizatd. Au fost create la cererea elevilor de clasa a XlI-a care, vazand
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materialele pentru clasa a VIll-a, au solicitat noi materiale, care sa i ajute la
intelegerea mai facila a materiei propuse pentru examenul de bacalaureat si la
rezolvarea subiectelor din culegerile de specialitate.

Aceastd lista (playlist) (Figura 12) cuprinde, in prezent, 25 de
videoclipuri. Pe langa cele mentionate anterior, In aceastd listd se mai afla
urmatoarele: Europa - Tipuri de Clima (pe tari/state/zone); Clima Europei -
factorii genetici ai climei; Geografie - Europa - Elementele Climei; Europa -
Clima - Vanturile; Clima Europei - joc; Europa - Rauri. Apele curgatoare, tari i
capitale traversate; Europa - Relieful - Caracteristici Fizice - harta interactiva
Seterra; Raurile Europei - rezolvare hartd interactiva Seterra; Harta politica a
Europei - Seterra. Europa tari; Romania - Rauri. Apele curgatoare si resedintele
de judet traversate (Anonim, 2020).

= SORTEAZADURA

BAC 2020 - Roménia - Rauri (Apele curgatoare si resedintele de
Judet traversate)2.0{+ Argegul}

SR Lecti neografic Geography Classe
Rauri gi orage - Romania - Joc gengrafie
Eurcpa - Tipuri de Clima { pe tari/state/zone) - BAC

- Lﬂ:’ - Lectii Beografie Geography Classes
e T

Clima Europei - Factorii genetici ai climei - BAC

actil Geografie Geography Classes

Lectli Geografia Geography Classe

Féra descriere s — B

AR o e Gaografie - Eurepa - Elementele Climei - BAC
“ Lectii Geagrafie Geagraphy Classes A ot A i e e

Europa - Clima - Vanturile - BAC

Fig. 12. Lista (playlist) ,,Pregitire BAC” (Anonim, 2020)

4.6. Videoclipuri pentru geografie, clasa a I1V-a

Bazéndu-ne pe programa scolara si pe materialele digitale, am realizat trei
videoclipuri pe care profesorii pentru invitdmant primar sa le poata folosi ca model
n conceperea unor materiale similare. Materialele din lista ,,Clasa a I\V-a” (Figura
13) sunt: Orizontul apropiat. Orientarea si distantele; Planul clasei, al scolii si al
localitatii; Orizontul local. Harti ale orizontului local (Anonim, 2020).
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= SORTEAZADUPA

Orizentul aprepiat. Orientarea i distantele - lectie de geografie
pentru elasa a Iv-a

ecti Geografis Geography Classes

== pjsnul clasel, al scolii gi al localiuitii - lectje de geagrafie pentru
_ clasa a IV-a

REREL, :cti ogrifis Geography Classes

P REDALE PE TOATE

ClasaalV-a Ve
vk 2 de o - Unmascszsepes)  _ N T S
ul. 202 = L4 o
B <coi oeogrefe Beography
Public
-
ra o re ,'

T
“ Lectii Geografie Geography Classes.

Fig. 13. Lista (playlist) pentru geografie, ,,Clasa a IVV-a” (Anonim, 2020)

4.7. Videoclipuri pentru stiinte ale naturii, clasa a I11-a

in lista (playlist) denumita ,,Clasa a Il1-a - stiinte ale naturii” (Figura 14) se afla
trei videoclipuri: Corpurile. Proprietati ale corpurilor (Forma, culoare, lungime,
masd, volum); Stari de agregare ale corpurilor; Proprietati ale metalelor
(Anonim, 2020). Tn aceste materiale, predomini animatiile (tip GIF) si
imaginile, iar limbajul este unul simplu, adecvat nivelului de cunostinte si de

ntelegere al copiilor.

= SORTEAZADUPA

b g Corpurile . Proprietéti ale corpurilor { Formi,
- . culsare, lungime,masa, valum) - $tiinte ale naturii
£Cpi Geografie Geography Classa

o~ L3S Stari de agregare ale corpurilor - lectje de gtiinte ale naturil

N - ]
clasa a lll-a - stiinte ale 7
naturii =8 Proprietati ale metalelor - lectie de stiinte ale naturii
pug. 2020 L.
Public »
P
.

P
b Lectii Geografie Geography Classes

Fig. 14. Lista (playlist) ,,Clasa a Ill-a - stiinte ale naturii” (Anonim, 2020)
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4.8. Videoclipuri pentru discipline cu tematica ecologica

Pentru ca teme precum ,protectia mediului” sau ,.colectarea selectivd a
deseurilor” sunt de actualitate si sunt abordate Th scoli n cadrul unor discipline
optionale (CDS), am realizat sapte videoclipuri care au fost addugate in lista
(playlist) denumita ,,Lectii Eco-Educatie” (Figura 15). In aceastd lista (playlist),
existd urmatoarele videoclipuri: Poluarea - Introducere; Poluarea solului;
Poluarea apei; Poluarea aerului; Colectarea selectiva a deseurilor; Ecoturismul,
14 Tucruri ce nu se pot recicla sau colectarea lor este defectuoasa (Anonim,
2020).

Cauta HOA @

= SORTEAZADUPA

Immluarea Intraducere

Poluarea Salului - Lectie de Eco-Educatie
_ﬁ = i Lectil Geografie Geography Classe:

Poluarea apei - lectie de Eco-Educatie
7 videoclipuri + 358 devizionari + Ultima actualizare pe

Public

Poluarea aerului - Lectie Eco-Educatie
Lecti Geografie 58
Féira descriere Fa

o o) Colectarea selectivi a degeurilor - lectie de Eco-Educatie
* Lectii Geografie Geography Classes. V- Lecyi ceoguatic eograpy classe:
H ‘

Lectii Eco-Educatie V4

Ecoturismul - lectie de eco-educatie

e

Fig. 15. Lista (playlist) ,,Lectii Eco-Educatie” (Anonim, 2020)

4.9. Alte videoclipuri

Tn completarea videoclipurilor mentionate anterior si pentru a ajuta la
dezvoltarea gandirii elevilor, am realizat o listd (playlist) denumita ,,Diverse”
(Figura 16), in care existd ghiduri de utilizare a anumitor aplicatii utilizate in
geografie (Google Earth, Google Maps, Microsoft PowerPoint pentru Android,
Microsoft Excel), de realizare a unor diagrame (climograme) si grafice, pentru
intocmirea unui plan de célatorie cu ajutorul site-ului web Distanta.ro (Anonim,
2020) si grafice animate bazate pe date statistice de la Institutul National de
Statisticd. Aceste tutoriale sunt destinate elevilor, profesorilor si celor care
doresc sa invete sa utilizeze anumite aplicatii si sa construiasca materiale grafice
animate.
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Cautd (=] o A 6

= SORTEAZADUPA

H Ghid de utilizare Micresoft Power Point de pe smartphone
(pantru incepétori)

. Cum creezi o climogram { grafic combinat - bare gi linif) in
A-LE PE TOATE | | Microsoft Excell

Diverse /s
Cum creezi un grafic cu linii (al evolutiei) in Microsoft Excell?
18 videoelipuri * 19 vizionarl » Ultima ectualizare pe
1. 2020 Lectil Gaografia Geography Classas
Public -
- Cum sé creezi un grafic al proportiiler (placinta) in Micrasoft
Excell?
Féré descriere ,‘ L EER L ectii Geografie Geography Classes
R, Cum caleulezi costul carburantului? Planificd foarte ugor o
* Leatil Geografie Geography Classes @ cilitorle

EESd ectii Geografia Geography Classes

e Cum creezi profilul reliefului (altitudinilor) in Google Earth ? -

Fig. 16. Lista (playlist) ,,Diverse” (Anonim, 2020)

in aceastd listd, existi 18 videoclipuri: Ghid de utilizare Microsoft
PowerPoint de pe smartphone (pentru incepatori); Cum creezi o climograma in
Microsoft Excel?; Cum creezi un grafic cu linii (al evolutiei) in Microsoft
Excel?; Cum sa creezi un grafic al proportiilor (cerc structurat) in Microsoft
Excel?; Cum calculezi costul carburantului? Planifica foarte usor o calitorie;
Cum creezi profilul reliefului (altitudinilor) in Google Earth? (How to create
elevation profile?); Cum afli distanta dintre doua locuri folosind Google Maps?
(How to find distance using Google Maps?); Top 10: cele mai populate orase
din Romania (excluz&nd Bucurestiul) in perioada ianuarie 1992 - ianuarie 2020;
Top 10 judete din Roménia dupa numarul de locuitori (+Bucuresti) n perioada
01.01.1992 - 01.01.2020; Populatia Romaniei, pe grupe de varsta, intre anii 1969
si 2020 - conform INS; Evolutia sporului natural din Romania in perioada
01.01.1990-01.01.2019 - Date INS; Populatia Romaniei intre 1950 si 2019
(Romania’s population between 1950 and 2019); Localizarea unitatilor de relief
cu ajutorul Google Earth Pro (Locate relief units using Google Earth); Evolutia
ratei natalitatii si mortalitatii din Roménia ntre anii 1990 si 2019; Evolutia
bilantului migratoriu, Th Romania, ntre anii 1955 si 2019; Varsta medie a
populatiei la nivel national, continental si mondial (Median age of population);
Evolutia cursului dolar american - leu si euro - leu in perioada 01.01.1991 -
01.05.2020 (Sursa: BNR).
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5. Continuitate si dezvoltare
Resursele educationale multimedia realizate si incarcate pe canalul de YouTube
mentionat contin doar o parte din continuturile prevazute in programa scolara de
gimnaziu la geografie. Ne-am propus sa continudm activitatea de elaborare a
materialelor multimedia pentru gimnaziu pana in momentul in care va exista cel
putin cate un videoclip pentru fiecare tema mentionata in programa scolara.
Astfel, fiecare profesor si elev va avea la dispozitie un reper pentru fiecare lectie.
Faptul cd aceste resurse multimedia au la bazd o prezentare Microsoft
PowerPoint permite modificarea lor si Tnregistrarea unei noi versiuni, cu
schimbari ale activitatilor si continuturilor In functie de specificul fiecarei clase.
Materialele multimedia au fost concepute pentru a oferi un suport, dar si pentru
a reprezenta un model in vederea realizarii de materiale digitale la orice
disciplind scolard. Aceste resurse educationale pot fi utilizate Tn Tntregime sau
partial in predarea online si in predarea clasica, in clasa. Ele pot fi folosite inainte
de a preda o lectie sau dupa predare, pentru a aprofunda cunostintele.
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