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Prefata

Acest al doilea volum din seria ,Atelierul povestilor 2025”
vine ca o continuare fireasca a unui parcurs inceput in urma cu 15
ani, dintr-o nevoie sincera de a aduce povestea mai aproape de
formarea viitorilor dascali. Proiectul Atelierul povestilor, initiat de
conf. univ. dr. Ciprian Baciu, s-a transformat in timp intr-un
veritabil spatiu de intdlnire - intre oameni, idei si generatii. Si
poate cel mai emotionant lucru dintre toate este ca, pornind ca un
simplu cititor fascinat de povestile altora, poti ajunge - in timp -
nu doar autor, ci chiar partener in coordonarea activitatilor din
cadrul Atelierului. Este o dovada vie c3d, atunci cand crezi in
poveste, ea te poartd mai departe decat ai fi crezut, catre locuri,
roluri si intalniri frumoase, adesea neasteptate. Studentii se
schimba, generatiile vin si pleaca, dar povestile lor raman,
dadinuind peste ani - martori ai unei deveniri profesionale, dar si
personale.

Ajunsi la ceas aniversar, simtim nevoia nu doar sa privim
inapoi cu bucurie si recunostintd, ci si sa celebram prezentul -
ceea ce Atelierul povestilor a devenit pentru studenti, profesori si
pentru comunititile noastre educationale. Intr-un sistem
educational aflat intr-o permanenta redefinire, am reusit sa
pastram vie o initiativa care cultiva creativitatea, reflectia si
curajul de a construi altfel.

Volumul reuneste povesti create de studenti ai Universitatii
,1 Decembrie 1918” din Alba Iulia - atat din centrul universitar
Alba Iulia, cat si din extensia din Deva -, precum si de la
Universitatea Babes-Bolyai, din extensiile din Targu Mures si
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Nasaud, fie ca sunt la nivel de licentd sau masterat, la forma de
invatamant cu frecventa sau invatamant la distanta. Este, asadar,
o madrturie a unei colaborari autentice, un efort colectiv pus in
slujba unei educatii mai vii, mai umane si mai conectate la
realitatea de zi cu zi.

Atelierul povestilor nu este doar un proiect. Este un loc in
care studentii se descopera ca viitori educatori. Nu scriu doar
povesti — ci isi astern, poate fara sa constientizeze pe deplin, pasii
spre profesie. Fiecare text aduce cu sine o fairama de emotie, de
invatare, de curaj. lar toate laolaltd compun imaginea unei
generatii care nu doar ca viseaza, dar si actioneazd pentru o
schimbare reala.

Pentru toti acesti ani, pentru toate vocile care s-au facut
auzite in paginile volumelor noastre, transmitem un sincer si cald
»,multumim”. Datorita voud, povestea merge mai departe. Si, poate
cel mai frumos lucru, continua sa fie scrisa in cuvintele celor care
cred cu adevdrat in puterea educationald a acesteia.

Conf. univ. dr. Ciprian Baciu



I. ARTA POVESTIRII IN CONTEXTUL
INVATAMANTULUI PRIMAR

Ciprian BACIU

In peisajul actual al pedagogiei moderne, arta povestirii —
storytellingul - 1si redobandeste valentele formative ca
instrument didactic de baza in procesul educational, imbinand
dimensiunile cognitive, afective si sociale ale invatarii. Povestea,
in forma sa clasica sau digitala, este un mijloc versatil prin care
educatorii pot facilita nu doar transmiterea de cunostinte, ci si
dezvoltarea gandirii critice, a empatiei si a creativititii. in special
la nivelul fnvatamantului primar, unde influenta formativa a
dascalului este determinantd, arta povestirii/ povestirea
constituie o strategie didactica cu multiple functii educationale.

I.1. Functia educativa a povestirii

Povestirea indeplineste un dublu rol in educatie: stimuleaza
curiozitatea cognitiva si favorizeaza interiorizarea valorilor
fundamentale pentru dezvoltarea morala si emotionala a copiilor.
Conform lui Zarifsanaiey et al. (2022), narativul faciliteaza accesul
elevilor la experiente de viatd modelate simbolic, ajutandu-i sa
inteleaga si sa se pregateasca pentru realitatile sociale si
emotionale ale lumii in care trdiesc. Dinamica narativa -
construitd in jurul conflictului, rezolvarii si caracterizarii
personajelor - ofera copiilor modele de comportament, dezvolta
capacitatea de luare a deciziilor si cultiva empatia.
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Povestile actioneaza ca ,,oglinzi simbolice” prin care copilul se
poate observa pe sine si pe ceilalti, intr-un proces de auto-
descoperire si de invitare prin reflectie. In acest sens, povestirea
nu este doar o modalitate de a transmite informatii, ci un
instrument de formare holistica, ce contribuie la echilibrul dintre
dimensiunea rationala si cea afectivda a dezvoltarii umane
(Bugnariu, 2025). Prin identificarea cu personaje aflate in situatii
de dilema morala sau existentiald, copilul este invitat sa fsi
evalueze propriile valori si comportamente, ceea ce sustine
construirea unei constiinte etice timpurii.

In plus, povestirea oferd un cadru accesibil pentru dialogul
despre teme complexe precum curajul, prietenia, dreptatea,
responsabilitatea sau toleranta. Aceste teme sunt deseori greu de
abordat prin mijloace expozitive directe, dar devin
comprehensibile si relevante atunci cand sunt prezentate in mod
narativ, prin intermediul unor intamplari captivante si al unor
personaje credibile. Baciu (2025) argumenteaza ca povestirea
contribuie la formarea reperelor etice timpurii, oferind un cadru
de explorare emotionala si morala intr-o maniera indirectd, dar
profunda. Aceasta este in deplin acord cu specificul psihologic al
copilului, care fnvata cel mai eficient prin explorare, joc si
identificare emotionala cu personajele narative. Mai mult, functia
educativa a povestirii se extinde si asupra dezvoltarii limbajului si
a gandirii reflexive. Elevii invata nu doar sa inteleaga povestirile
altora, ci si sa creeze propriile naratiuni, fapt ce contribuie la
clarificarea propriilor emotii, intentii si valori. Prin urmare,
povestirea nu este doar o activitate cu valoare estetica sau
recreativa, ci un important instrument de formare a identitatii
personale si sociale a copilului.

11
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I.2. Arta povestirii ca mijloc de cultivare a creativitatii

In contextul educatiei contemporane, creativitatea este
considerata una dintre competentele de baza ale secolului XXI.
Profesorii au responsabilitatea de a stimula si 1intretine
potentialul creativ al elevilor, utilizdnd metode didactice
adecvate. Arta povestirii se dovedeste a fi una dintre cele mai
eficiente activitati in acest sens. Potrivit Shahbazi et al. (2025),
povestirea contribuie la dezvoltarea abilitatilor mentale si
emotionale, intarind imaginatia, vocabularul si capacitatea de
abstractizare a copiilor. Prin raportare la lumea fictionala, elevii
invatd sa distinga intre real si imaginar, ceea ce favorizeaza
formarea unei gandiri divergente si inovatoare. Aceasta oferd un
cadru flexibil In care elevii pot explora idei, personaje si situatii
ipotetice, dezvoltdndu-si astfel autonomia in gandire si expresie
(Baciu, 2024).

Procesul de creare sau de interpretare a unei povesti implica
o serie de operatii mentale complexe - formularea unor conflicte
narative, anticiparea unor solutii, construirea unei logici interne
coerente - toate acestea solicitand si antrenand creativitatea. Mai
mult decat atat, prin arta povestirii se poate stimula empatia si
inteligenta emotionald, deoarece elevii trebuie sa se transpuna in
pielea personajelor, sa le inteleaga motivatiile si trairile.

In mediul educational, arta povestirii/ povestirea poate fi
utilizata atat ca instrument de predare interdisciplinar, cat si ca
activitate de sine statdtoare, adaptabila diferitelor varste si
niveluri de invatare. De exemplu, in cadrul orelor de limba si
literatura romana, elevii pot fi incurajati sa rescrie povesti din
perspective alternative sau sa continue naratiuni neterminate,
activitati care stimuleaza atat creativitatea verbalg, cat si gandirea
criticd. De asemenea, povestirea poate fi integrata in invatarea

12
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stiintelor, prin crearea de povesti care explica fenomene naturale
sau concepte abstracte intr-un mod accesibil si captivant.

I.3. Storytelling digital - convergenta dintre tehnologie si
creativitate

O directie inovatoare in educatia narativda o reprezinta
integrarea tehnologiilor digitale 1n procesul de povestire.
Storytellingul digital reconfigureaza interactiunea dintre elev si
continut, sporind gradul de implicare, autonomie si personalizare
a Invatarii. Aceasta abordare combina elementele traditionale ale
naratiunii - structurd, personaje, conflict si rezolvare - cu
instrumente multimedia precum imagini, sunet, video, animatie si
interactivitate digitala. Korosidou & Griva (2024) subliniaza ca
utilizarea acestor resurse tehnologice stimuleaza motivatia
elevilor si incurajeaza participarea activa, In special in activitatile
care presupun creatie, exprimare personala si reflectie narativa.

Un avantaj major al storytellingului digital este capacitatea sa
de a crea un cadru educational in care elevii devin nu doar
receptori, ci si autori ai propriilor povesti. Acest lucru favorizeaza
invatarea activa, intr-un mediu in care creativitatea se imbina cu
competentele digitale. Prin utilizarea de aplicatii de editare video,
platforme de creatie narativa interactiva sau instrumente de
realitate augmentatd/ virtualg, elevii sunt provocati sa gandeasca
critic, sa colaboreze si sa isi exprime ideile Intr-un mod complex si
multisenzorial (Baciu & Bugnariu, 2025).

Exemplele din practica educationald (Monahan et al., 2023)
arata ca mediile de invatare bazate pe joc si explorare, in care
elevii creeaza povesti interactive folosind kituri tehnologice
(precum cele pentru generarea energiei sau microcontrolere
programabile), contribuie atdt la dezvoltarea gandirii

13
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computationale, cat si la consolidarea cunostintelor din domeniul
stiintelor. Prin urmare, storytellingul digital se impune ca o
platforma educativa transdisciplinard, care poate conecta
domenii precum literatura, tehnologia, stiintele naturii si educatia
civica intr-un demers integrat si coerent.

Mai mult, aceastd forma de prezentare si narare ofera
oportunitati valoroase pentru incluziune si diversitate In educatie.
Elevii cu stiluri de invatare diferite sau cu dificultati de exprimare
verbald pot gasi in instrumentele digitale un mediu accesibil si
motivant de exprimare. Totodatd, storytellingul digital faciliteaza
colaborarea intre elevi, stimuland abilitatile sociale, gandirea
vizuald, competentele digitale, informationale si cele media -
aspecte de baza pentru formarea unei generatii capabile sa
comunice eficient intr-o societate dominata de informatie si
tehnologie.

I.4. Provocarile implementarii instruirii narative

In ciuda beneficiilor demonstrate, cercetirile recente arati o
subutilizare a povestirii in clasele primare. Spre exemplu, Hall et
al. (2021), In urma unei cercetari sistematice in scolile din SUA, au
constatat ca majoritatea cadrelor didactice nu aloca timp
semnificativ povestirii orale. Acest fapt sugereaza o potentiala
lipsda de valorizare a narativului ca obiectiv educational si o
neglijare a dimensiunii formative a povestii.

Una dintre cauzele majore ale acestei tendinte este presiunea
exercitatd de curriculumul centrat pe rezultate masurabile, care
favorizeaza evaluarea standardizata si acumularea de cunostinte
factuale in detrimentul dezvoltarii competentelor creative si
socio-emotionale. In acest context, povestirea este adesea
perceputd ca o activitate secundard, care nu contribuie direct la

14
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performantele academice evaluate prin teste. In plus, multi
profesori nu sunt pregatiti metodologic sa utilizeze povestirea ca
instrument pedagogic. Lipsa formarii In acest sens limiteaza
capacitatea cadrelor didactice de a crea contexte autentice pentru
narare si de a integra povestirea in diferite domenii de invatare.

Un alt obstacol important este legat de perceptia asupra
timpului disponibil in clasa. Profesorii, confruntati cu programe
incarcate si multiple sarcini administrative, pot considera ca
activitatile narative sunt dificil de implementat sau ca nu ofera un
randament didactic imediat. De asemenea, in unele cazuri, exista
o intelegere limitata a conceptului de instruire narativa, care este
redus la simpla lecturda a povestilor, fara a exploata pe deplin
potentialul interactiv, reflexiv si creativ al artei povestirii.

Nu in ultimul rand, diversitatea culturala si lingvistica tot mai
mare In randul elevilor poate reprezenta o provocare
suplimentara pentru utilizarea eficienta a povestirii. Profesorii
pot intampina dificultati in alegerea unor povesti relevante si
accesibile pentru toti elevii sau in adaptarea limbajului narativ la
nivelul de intelegere al acestora.

Prin urmare, pentru a depasi aceste provocari, este necesara
o reevaluare a statutului povestirii in educatie, precum si o
pregdtire mai temeinicd a cadrelor didactice in utilizarea
metodelor narative. Instruirea narativa nu trebuie privita ca o
activitate ,extra” sau recreativa, ci ca un instrument didactic de
mare valoare, capabil sa integreze cunoasterea, afectivitatea si
creativitatea intr-un proces educational coerent si echilibrat.

15
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II. POVESTIREA INVATATOAREI -
STRATEGIE DIDACTICA INTEGRATIVA

Ciprian BACIU

Povestirea realizata de invatatoare este mai mult decat o
simpld lectura expresiva sau o activitate de divertisment. Ea
constituie o veritabild strategie didactica integrativa, prin care
educatorul transmite cunostinte, modeleazda comportamente,
dezvolta empatie si valorificd propria experienta de viata in
sprijinul formarii copiilor (Baciu et al., 2022). Aceasta metoda se
remarca prin caracterul sau adaptabil si prin capacitatea de a
media relatia dintre elev si continutul educational intr-un mod
profund si personalizat.

Povestirea didactica presupune o adaptare continuda a
limbajului, a mesajului si a formei narative in functie de
particularitatile de varsta, de nivelul cognitiv, dar si de interesele
si nevoile afective ale elevilor. In acest sens, invititoarea devine
nu doar o transmitatoare de informatie, ci o creatoare de contexte
educationale autentice, In care invadtarea se realizeaza prin
emotie, reflectie si identificare (Baciu, 2024a; 2025). Alegerea
temei, a tonului si a tipului de personaje trebuie sa tind cont de
capacitatea copiilor de a se implica afectiv si intelectual in poveste.

Tematica povestirilor poate fi extrem de variata, de la fabule
si Intdmplari cu animale - care sustin invatarea indirecta a
valorilor fundamentale - panad la situatii inspirate din viata
cotidiana, din experientele de familie sau chiar din copilaria
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invatatoarei. Aceste ultime exemple au un rol aparte in crearea
unui cadru relational apropiat, in care elevii simt ca povestea este
»vie” si relevantd. Povestirile cu animale sunt adesea preferate de
copii, datorita naturii lor ludice si simbolice. Ele permit o
identificare usoara cu personajele si favorizeaza internalizarea
valorilor promovate, precum bunatatea, perseverenta,
cooperarea, harnicia sau generozitatea (Baciu et al., 2022).

In plus, povestirea invatitoarei poate actiona ca o punte intre
diferite domenii de cunoastere. O poveste cu tematica ecologica,
de exemplu, poate introduce notiuni stiintifice, dar si discutii
despre responsabilitate, empatie fata de natura si importanta
comportamentului individual. Astfel, povestirea devine un
instrument transdisciplinar, capabil sa unifice continuturi si sa le
plaseze intr-un context emotional si etic relevant pentru copii
(Baciu, 2024b; Baciu & Bugnariu, 2025).

IL.1. Structura activitatilor de povestire

Pentru a-si atinge eficienta maxima, activitatile de povestire
trebuie atent planificate, in conformitate cu obiectivele
curriculare. Structura generald a unei activitati de povestire
presupune:

¢ Etapa pregatitoare - Asigurarea cadrului propice,
pregatirea materialelor didactice, captarea atentiei si
stimularea interesului elevilor.

e Expunerea propriu-zisa a povestirii - Prezentarea titlului
si autorului, nararea expresiva, utilizdnd elemente de
comunicare verbala, nonverbala si paraverbala. Accentul
se pune pe stimularea participarii afective si intelectuale.

e Etapa de valorificare didactici - Reflectia asupra
mesajului povestii, analizarea personajelor, invatarea de
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vocabular nou, integrarea noilor cunostinte in ansamblul
competentelor dezvoltate anterior.

Aceasta etapizare favorizeaza dezvoltarea gandirii critice si a
capacitatii de exprimare orala, dupa cum subliniaza si
Rokhmawan et al. (2022), care aratda ca nararea stimuleaza
abilitatile lingvistice si capacitatea de a reflecta asupra
continutului invatat.

I1.2. Recomandari metodologice

Pentru a valorifica in mod eficient potentialul educativ al
povestirii in contextul scolar, este important ca activitatea
narativa sa fie bine planificata si adaptata nevoilor si nivelului de
dezvoltare al elevilor. In acest sens, se pot avea in vedere
urmatoarele directii de actiune:

A) Clarificarea scopului narativ fnainte de inceperea activitatii

Este important ca profesorul sa stabileasca si sa comunice
clar obiectivele educationale urmarite prin povestire - fie ca este
vorba despre invatarea unui continut, dezvoltarea empatiei sau
stimularea exprimadrii personale. Elevii trebuie sa inteleaga ca
povestea nu este doar un moment de relaxare, ci o oportunitate de
invatare activa, cu sens si aplicabilitate in viata reala.

B) Implicarea activd a elevilor prin alegerea de voluntari si

stimularea exprimdrii

Pentru ca povestirea sa devina un proces participativ, este
recomandata implicarea directa a elevilor, fie prin asumarea unor
roluri, fie prin completarea sau continuarea povestii. Alegerea de
voluntari pentru dramatizari sau exprimarea de opinii despre
actiunile personajelor contribuie la dezvoltarea competentelor de
comunicare si la consolidarea increderii in sine.
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C) Utilizarea resurselor vizuale si multimedia adaptate varstei

elevilor

Integrarea de materiale vizuale, animatii, ilustratii sau
inregistrari audio-video poate spori atractivitatea povestirii si
poate facilita intelegerea continutului, in special in cazul copiilor
mici sau al celor cu stiluri de Invatare vizual-auditive. Alegerea
acestor resurse trebuie facutd cu discernamant, astfel incat sa
sustind mesajul educativ si sa nu devina un element de distragere.

D) Crearea unui cadru favorabil interactiunii, exprimdrii si

reflectiei

Un spatiu sigur, lipsit de frica evaluarii, in care elevii se simt
incurajati sa isi exprime ideile, emotiile si experientele personale,
este esential pentru succesul activitatii narative. Povestirea
trebuie insotita de momente de dialog si reflectie, in care elevii sa
poatd discuta despre temele abordate, sd compare puncte de
vedere si sd extraga invataminte relevante pentru viata lor.

Dupa cum sugereaza Friday (2023), planificarea participarii
elevilor prin rotatie si incurajarea acestora sa isi exprime creativ
raspunsurile la stimuli narativi poate transforma povestirea intr-
un act colaborativ cu impact formativ profund. Prin urmare,
succesul utilizarii povestirii in procesul educational depinde de
modul 1n care aceasta este ancoratd intr-un demers pedagogic
constient, interactiv si centrat pe elev. Nu doar povestea in sine
conteaza, ci si felul In care este spusa, receptata si explorata
impreuna cu elevii. Atunci cand este aplicata cu intentie didactica
clara si cu sensibilitate fatd de nevoile clasei, povestirea
invatatoarei devine un instrument valoros de modelare
intelectuala si emotionald, capabil sa imbogateasca semnificativ
experienta scolara.
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I11. LECTURA - DRUM INITIATIC AL
FIECAREI GENERATII

Alice-Andreea BUGNARIU
Diana-Laura TASCA

Pentru unii copii aflati la inceputul drumului scolar, lectura
este o activitate traitd ambivalent: cdnd cu uimire, cidnd cu
retinere. Raspunsurile lor spontane si sincere la Intrebari legate
de citit reflecti aceasti dualitate: ,imi face plicere si citesc pentru
cd intru In lumea povestilor magice.”; JImi place sa citesc seara,
inainte de culcare.”; ,Ma plictisesc cand citesc.”; ,Ma obliga
doamna sa citesc si nu-mi place.”; ,Am invatat cuvinte noi din
carti.”

In contrast, adultul, intrebat fiind ce inseamn3 lectura pentru
el, raspunde mai echilibrat, poate si mai retinut: ,Cunoastere,
informatii, relaxare.”; ,0 poveste, un text de citit.”; ,Liniste,
calatorie catre lumi necunoscute, trairi.”

Aceasta diferentd de perceptie contureaza o realitate
educationala relevanta: lectura este inteleasa si asimilata in mod
diferit, in functie de varst3, de experienta si de contextul in care se
manifesta. Daca adultul evita sa-si exprime o eventuala lipsa de
afectiune fata de lectura, oferind raspunsuri acceptabile din punct
de vedere social, copilul are curajul de a verbaliza ceea ce simte cu
onestitate, fie ca este entuziast, indiferent sau adopta o atitudine
de respingere fata de unele idei, ceea ce duce la blocaje
comunicationale.
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De aici se naste o intrebare fireasci si profunda: ,Invitim,
oare, pe masura ce crestem, sa iubim cu adevarat lectura sau doar
invatdm sa mimam o relatie fireasca cu ea?”. Devine lectura o
alegere interioara, o pasiune autentica, sau ramane doar o forma
de conformare la un model cultural asteptat?

Reflectiile criticului literar Titu Maiorescu, formulate la
sfarsitul secolului al XIX-lea, aduc un ecou actual acestor intrebari:
,Pe cit se poate omeneste prevedea, literatura poetica romina va
incepe secolul al XX-lea — scria in 1889 — sub auspiciile geniului
lui, si forma limbei nationale, care si-a gasit In poetul Eminescu
cea mai frumoasa infaptuire pina astazi, va fi punctul’ de plecare
pentru toatd dezvoltarea viitoare a vestminiutui cugetarii
rominesti” (Brincus, 1889/1964).

Aceasta viziune asupra rolului formator al limbajului literar -
simbolizat prin opera lui Eminescu - poate fi extrapolata si asupra
actului lecturii. Lectura, in copilarie, dar si de-a lungul vietii, nu
este doar o activitate cognitiva, ci un proces de constructie a
sinelui, de modelare a sensibilitatii si de participare la cultura
unui neam.

Citind, ne educam gandirea, ne antrenam empatia, ne rafinam
limbajul si ne ldsdam provocati de intrebari profunde. Fiecare
pagina devine o treapta intr-un urcus interior, o cdlatorie care nu
se Incheie odata cu ultima fil3, ci continua in noi, sub forma ideilor,
imaginilor si emotiilor pe care le purtam mai departe.

Asa cum spunea Carl Sagan, , Cartile sunt magia portabild”. lar
daca Eminescu a fost si ramane un model de expresivitate si
profunzime, este si pentru ca, prin lectura operelor sale, am
invatat sa gandim mai limpede si sa simtim mai profund. Lectura
formeaza gustul estetic, dar si discernamantul moral. Este o punte
intre lumi si intre oameni.
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II1.1. Lectura in invatamantul primar

In mediul scolar, lectura nu poate fi redusi la o simpli
activitate de decodare sau la un exercitiu de reproducere a ideilor
unui text. Ea implica o strategie pedagogica atent structuratg,
capabila sd starneasca interesul, sa mentind motivatia si sa
conduca spre o intelegere profunda.

Pamfil (2016) propune o organizare a actului lecturii in patru
momente fundamentale:

e Prelectura

¢ Prima lectura

e Seria relecturilor

¢ Postlectura

II1.1.1. Prelectura - trezirea curiozitatii

Nu e suficient sa-i ,,obligdm” pe copii sa se apuce de citit,
imperios necesar este crearea unui context favorabil initierii
lecturii. In acest sens, se are in vedere de exemplu, prezentarea de
catre cadrul didactic a mai multor carti, iar copilului sa i se ofere
libertatea, sa-si aleaga cartea pe care doreste sa o exploreze. De
asemenea, o altd modalitate de a-i deschide apetitul inspre lectura
unui copil din invatamantul primar este prezentarea unor teme, a
unor cuvinte necunoscute care se vor regasi in creatia ce urmeaza
a fi citita si astfel determinarea copilului sa-si doreasca sa afle cum
se imbina ele armonios Intr-un text si ce intelesuri au.

Aceasta etapd deschide drumul catre text si are rolul de a trezi
curiozitatea. Nu este vorba despre oferirea unor informatii
introductive, ci despre crearea unui orizont de asteptare, despre
conectarea afectiva si cognitiva cu temele si ideile ce urmeaza a fi
explorate. Un exemplu sugestiv il ofera si ,tehnica visului”
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utilizata la clasa a I1I-a, inainte de lectura unui fragment din , Micul
Print” de Antoine de Saint-Exupéry:

JAsezati-va cat mai confortabil in banci, lasati-vd mainile
relaxate pe masa si inchideti ochii. Respirati adanc... inspirati...
expirati... Simtiti cum corpul vostru devine din ce in ce mai usor,
ca si cum ati pluti... Imaginati-va ca sunteti calatori prin Univers...
Plutiti usor printre stele, simtind linistea si frumusetea spatiului
infinit. In departare, ziriti o planetd misterioas3, diferita de toate
celelalte. Se apropie tot mai mult... si aterizati usor pe suprafata ei.
Unde sunteti? Ce vedeti in jur? Ce fiinte locuiesc aici?”

(Pauza de cateva secunde pentru a-i lasa sa vizualizeze.)

"In fata voastra apare un batran cu o carte imensi... Oare cine
este? Ce credeti ca scrie in acea carte?”

(Pauza de cateva secunde pentru a-i lasa sa vizualizeze.)

,Astazi vom citi o poveste despre un baiat care a ajuns exact
intr-un astfel de loc. Este vorba despre Micul Print, care, in
cdlatoria sa prin Univers, descopera o planeta locuita de un
geograf. Oare ce va invata de la el? Oare ce se afla scris in cartile
acelea misterioase? Haideti sa aflam impreuna!”

(Deschideti ochii.)

O astfel de abordare creeaza o punte intre imaginatie si
lecturd, intre emotie si invatare.

II1.1.2. Prima lectura - descoperirea lumii textului

Dupa ce situatia favorabilad in care se va desfasura lectura a
fost creata, in functie de nivelul varstei, particularitatile
individuale ale copiilor, clasa, disciplina si alti factori determinanti
sau recesivi, poate debuta prima lectura.

Acesta este momentul intalnirii nemijlocite cu textul. Este
faza in care elevii afla cine sunt personajele, ce se Intampla, care
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este conflictul, unde se petrece actiunea, care este firul narativ sau
din cate strofe este alcatuita poezia. Desi este o lectura ,la
suprafatd”, ea fundamenteaza intelegerea ulterioara.

Prima lectura este asociata adesea cu superficialitatea,
fiindca nu se obtine o imagine globala a tuturor aspectelor citite,
datorita concentrarii celui care citeste pe alte aspecte definitorii.

I11.1.3. Seria relecturilor - aprofundare si intelegere

Aceasti etapa transforma lectura intr-un adevirat proces. In
aceasta etapa se exploreaza sensurile ascunse, simbolurile,
intentiile autorului, relatiile dintre personaje, dar si impactul
textului asupra cititorului.

n acest sens, in cadrul orelor de Limba si literatura romana
la clasa a IV-a, obisnuim sa citim ,in lant”, de la primul elev la
ultimul, reludnd apoi lectura pana se epuizeaza textul. Ce se
intdmpla Tnsa? Un elev, isi numara colegii, frazele, si stie exact
cand i vine randul. Evident, atentia nu este indreptata spre text,
ci spre momentul in care urmeaza sa citeasca — o practica deloc
eficienta pentru intelegerea profunda.

De aceea, nu recomandam ,abuzul” de citire in lant, ci mai
degraba varierea acesteia - fie citind in sens invers, fie pe
orizontala de la stanga la dreapta, citirea pe roluri sau in stafeta.
O altd metodd demna de folosit este plimbatul printre banci,
inmanand unui elev un semn de carte care indica cine va citi mai
departe, fird a specifica numarul de enunturi. In acest fel, toti
elevii raman atenti, nestiind cand le vine randul. Pentru textele
narative, este important ca metodele de lectura sa fie variate in
mod constant, pentru a evita rutina, a mentine treaza atentia
elevilor si a incuraja o receptare profunda si creativa a
continutului literar.
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Cadrele didactice ulterior, pot apela la metode variate de
lucru cu textul: lectura pe fragmente sau pe roluri, intrebari
deschise prin intermediul carora elevii sa caute raspunsul in text,
dezbateri, jurnalul de lectura, desenarea unor scene sau
rescrierea unor pasaje din alte perspective. Relectura nu este o
simpla repetare, ci o redescoperire a textului.

I11.1.4. Postlectura - integrarea lecturii in viata

Ultima etapd, consacratad in literatura de specialitate, este
postlectura - scoaterea cititorului din lumea textului si integrarea
ideilor 1n viata reald. Din pacate, aceasta este adesea omisa din
lipsa de timp.

Pentru ca elevul sa inteleaga sensul lecturii si sd facd legatura
intre ideile textului si lumea reald, este necesara o etapa de
reflectie si conexiune.

Aceasta etapa incheie parcursul, dar deschide usa catre
interiorizarea lecturii. Elevii pot face conexiuni cu experientele
proprii, isi pot exprima opiniile si pot crea. Este momentul in care
lectura devine parte a lumii lor interioare.

In exemplul deja mentionat, dupai lectura fragmentului ,Micul
Print”, elevii au participat la un joc digital (Wheel of Names) si au
scris cuvinte reprezentative pe postituri, introduse apoi intr-un
registru simbolic al clasei. Astfel, cuvantul ,registru” - regasit si in
text — a fost inteles nu doar lexical, ci si printr-o experienta
concreta.

Activitatile de postlectura pot deschide noi perspective, cum
ar fi: dezvoltarea gandirii critice, stimularea creativitatii sau
aprofundarea temelor abordate in text. Spre exemplu:

,Daca ai putea calatori pe orice planetd, unde ai merge si de
ce?
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Daca floarea ,Micului Print” ar putea vorbi, ce i-ai spune
despre faptul ca este efemera?

Imagineaza-ti ca esti geograf! Descrie o planetd noua pe care
ai descoperit-o.

D3 un nume unei planete necunoscute si explica ce se afla pe
ea.

Daca ai fi un astronaut pierdut in spatiu, ce ai scrie in jurnalul
tau?

Daca ai putea colora Universul, ce culori ai folosi si de ce?

Daca ai fi o stea, ce superputeri ai avea?”

I11.1.5. O calatorie magica in lumea cartilor: Cum ii motivez pe
elevii mei sa citeasca

Uneori, pentru a face un copil sa iubeasca lectura, este
suficient sa 1i oferim o experientd atractiva, care sa fie mai
apropiata de lumea lui... Oare, am uitat noi ca adulti cum e aceasta
lume?

Prin ochii unui copil, lumea este magica, plina de mister si de
culoare. Unde un fluture nu e doar o insect3, ci un mic suflet care
danseaza in aer. Ursuletii de plus si jucariile nu sunt doar niste
lucruri, ci sunt cei mai buni prieteni de joaca, care au emotii si care
vorbesc.

Astfel, daca reusim sa vedem lumea prin ochii unui copil,
intelegem ca lectura nu este doar o activitate intelectuals, ci o
poarta spre o lume plind de magie si descoperiri. Prin povesti,
lectura devine o punte Intre realitate si fantezie, iar copilul invata
sa aprecieze atatlumea in care traieste, cat si celelalte lumi pe care
le poate crea in imaginatia sa.

Intr-o era digitald in care copiii sunt atrasi de tehnologie,
cititul poate pdrea o activitate greu de integrat in rutina lor.
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Tocmai de aceea, este important sa tinem cont de pasiunile si de
interesele lor, pentru a transforma lectura intr-o activitate
captivantd, care sa le stimuleze curiozitatea.

Datorita importantei pe care lectura o are in viata noastr3,
am pornit intr-o frumoasa aventura a povestilor, pentru a le arata
elevilor cat de fascinanti poate fi lectura. In cadrul lectiilor, le
ardtam imagini cu autorii textelor citite din manual si le
povesteam despre viata si operele acestora, explicindu-le cum
experientele autorilor au inspirat povestile. Procedand astfel, le
insuflam elevilor aprecierea fata de literaturg, fiind, totodata, un
pas important pentru a-i Incuraja sa-si imagineze ca si ei ar putea
deveni, intr-o zi, autori ai propriilor povesti.

In acest sens, ziua de vineri era dedicati lecturii si era
momentul perfect pentru ca elevii sa Impartdseasca cu colegii
povestile din cartile citite, alese de ei. Fiecare avea ocazia sa
prezinte cartea, precizand: titlul, autorul, personajele preferate,
evenimentele importante si ceea ce le-a placut lor cel mai mult din
continutul acelei carti. In scopul cresterii nivelului de motivatie
pentru lecturd, la fiecare carte cititd, elevii primeau diplome
personalizate de dimensiuni reduse, care erau extrem de atractive
pentru ei. La 3 diplome, elevii erau recompensati cu tot felul de
cadouri surpriza pentru recunoasterea efortului si a implicarii lor.
Acele diplome, sunt generate prin intermediul aplicatiei ,Canva”
si sunt personalizate prin atasarea unei imagini cu portretul
elevului sau al personajului preferat dintr-un joc, respectiv prin
scrierea numelui si prenumelui, reusind in felul acesta sa ii
captivez. Un model de diploma este prezentat in imaginea
urmatoare.
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UN CITITOR DE EXCEPTIE
RS ) N L (L

In cérti existé mai multe comori decar in toate
cuferele piratilor de pe Insula comorii.

(Walt Disney)

Aceasta metoda are un impact pozitiv asupra elevilor,
transformand fiecare pagina citita intr-o mica realizare personala.
In plus, are o serie de valente formative si contribuie la
imbunatatirea abilitatilor de citire, gandire critica, exprimare
orala si scrisd, Incredere in sine, precum si la cresterea nivelului
de motivatie.

Elevii au devenit curiosi si dornici sa citeascd, au Inceput sa-
si Imprumute carti intre ei, si compuna propriile povesti, ba chiar
sa realizeze singuri scenete de teatru cu papusi pe baza povestilor
citite. De multe ori, ei se identifica cu personajele si traiesc alaturi
de ele fiecare pas din poveste cu entuziasm si emotie.

Cu toate ca sistemul bazat pe recompense le declanseaza
elevilor motivatia extrinsecd, odata cu trecerea timpului, acest tip
de motivatie va actiona ca un impuls pentru a declansa motivatia
intrinseca, stimuland dorinta elevilor de a citi din placere si
interes propriu.
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I11.1.6. Magia incepe cu o poveste...

Personajele din universul povestilor exercita un impact
emotional si motivational considerabil asupra copiilor, fapt ce le
conferd un potential educativ remarcabil. Din aceasta perspectiva,
integrarea lor in structura unei lectii, In special in secventele
introductive, se dovedeste a fi o strategie eficienta pentru
captarea atentiei si stimularea interesului elevilor. Cadrele
didactice pot opta pentru crearea unor personaje originale, carora
sa le atribuie nume si trasaturi specifice, sau pot valorifica
personaje deja familiare si indragite de catre copii, pentru a
facilita conexiunea afectiva cu continutul propus.

Mai mult, transpunerea lectiei intr-un cadru narativ, in
care elevii sunt protagonisti ai unei misiuni educative, contribuie
la sporirea motivatiei intrinseci si la implicarea activa a acestora
in procesul de fnvatare. Utilizarea artei povestirii ca metoda
didactica nu trebuie limitata la domeniul limbii si literaturii, ci
poate fi extinsa si In cadrul altor discipline. De pilda, in cadrul
orelor de Arte vizuale si abilitati practice, o poveste bine
construita poate deveni un instrument valoros pentru orientarea
elevilor catre sarcinile propuse, intr-un mod ludic si atractiv. Mai
jos, prezentam o astfel de poveste.

Povestea Zefirei

A fost odata ca niciodata o frunzulita tare vesela...

Zi si noapte statea in copdcelul ei plin de frunze fosnitoare,
leganandu-se usor in adierea vantului. Numele ei era Zefira, o
frunzulita timida, dar curioasa, care isi privea lumea cu uimire din
inaltimea ramurii ei preferate.
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Dar intr-o zi, toamna si-a trimis vantul bland peste padure, iar
Zefira, imbracata in nuante aramii, s-a desprins incetisor din ram
si a Inceput sa pluteasca spre pamant, dansand in razele soarelui
tomnatic. Calatoria ei a fost lunga si jucdausad, dar cand s-a oprit din
zbor, si-a dat seama ca si-a pierdut culorile. Frunzulita ei nu mai
stralucea ca altadat3, iar caciulita parea trista fara petele vesele de
galben si rosu.

Acum, Zefira are nevoie de ajutorul vostru!

Ajutati-o sa-si regaseasca frumusetea de altadata! Umpleti-i
frunzulita si caciulita cu culorile toamnei, cu stropi de luming, cu
nuante aramii si sclipiri calde din razele blande ale soarelui
tomnatic. Astfel, Zefira va putea zambi din nou si va straluci ca
fnainte!

Utilizand aceasta poveste in secventa de captare a atentiei,
am reusit sa le starnesc elevilor interesul pentru activitate, iar
acestia s-au simtit importanti pentru ca erau cei care aveau
posibilitatea sa ajute frunzulita.

In scopul stimuldrii lecturii in randul elevilor, se pot
desfasura si alte activitati precum: realizarea unei carti de povesti
prin implicarea Intregului colectiv de elevi, jocuri de rol si crearea
unor povesti In format digital, pornind de la propriile experiente.

Prin urmare, povestile au un farmec aparte pentru copii, iar
cadrele didactice sunt cele care au posibilitatea sa le cultive
dragostea pentru lectura, pentru acele lumi magice, la care pot
avea acces prin simpla deschidere a unei carti de povesti.

Raspunsurile elevilor mei la intrebarea ,,De ce este important
sa citim?” sunt reprezentate intr-un World Cloud in imaginea de
mai jos.
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II1.1.7. Lectura: O calatorie interioara

Lectura este, in esenta, o calatorie catre sine si catre ceilalti.
Nu este o simpla activitate scolard, ci un proces formativ care
modeleazd gandirea, sensibilitatea si identitatea. Pentru ca
aceasta caldtorie sa nu fie perceputd ca o obligatie, ci ca o
descoperire, este nevoie de indrumatori care sa stie sa deschida
usi, nu sa le incuie in spatele unor fise sau teme standardizate,
creativitatea cadrului didactic face diferenta.

A invata sa citesti Inseamnd, in cele din urma, a invata sa fii.
lar fiecare copil care pdseste pe drumul lecturii, cu mirare si
bucurie, este un potential constructor al lumii de maine - una in
care gandirea profundd, empatia si spiritul critic vor avea radacini
in cartile citite in copilarie.

Lectura constituie un demers complex, care transcende
simpla decodare a semnelor grafice si devine, in fapt, un proces de
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autoexplorare si de dialog interior. Prin intermediul textului,
cititorul este condus intr-o aventura a reflectiei si a introspectiei,
in urma careia are posibilitatea de a-si construi treptat propria
identitate culturala si afectiva.

Pe masura ce copilul inainteaza pe drumul lecturii, intalnirea
cu textul capata nuante multiple: emotia primarda a surprizei
datorate descoperirii unor lumi necunoscute se impleteste cu
bucuria recunoasterii unor elemente familiare si cu incitarea
generatd de enigmele ce asteapta a fi dezvaluite. Astfel, lectura
devine nu doar o ,cdlatorie in afard” - in universuri fictive sau
documentare, ci si o0 ,caldtorie in interior”: fiecare pagina ii ofera
cititorului un prilej de a-si identifica propriile temeri, aspiratii sau
valori. Prin raportarea la personaje, la configuratii narative si la
argumentele textuale, copilul este chemat sa-si formuleze
intrebari despre sine (,Ce simt dacda ma aflu in situatia
personajului X?”) si sa gaseasca in raspunsurile sale indicii despre
propriile emotii si atitudini.

In plan cognitiv, lectura dezvolti gandirea reflexivi: procesul
interpretativ presupune formularea de ipoteze, conexiunea
informatiilor noi cu cele deja existente in ,biblioteca mentald” a
fiecarui cititor si evaluarea criticA a consecintelor pe care
personajele din text le intAmpina. In acelasi timp, lectura creeazi
un spatiu sigur pentru explorarea ideilor complexe: valorile
morale, dilemele existentiale sau contradictiile sociale devin
obiecte de contemplare, fara riscul unor consecinte imediate, asa
cum s-ar intampla intr-o ,intalnire” directa cu acestea in viata
reald. De aceea, invatarea de a citi nu se rezuma la tehnica
pronuntarii corecte a cuvintelor, ci presupune si deprinderea
unor abilitati metacognitive - constientizarea propriului proces
de Intelegere (,,Cum reusesc sa inteleg ce vrea sa spuna autorul?”)
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si reglarea acestuia prin Intrebari, recapitulari sau formuldri de
noi perspective.

In plan afectiv, actul lecturii reactioneazi la nevoia de
empatie: prin identificarea cu personaje de diferite varste,
contexte social-culturale distincte, copilul 1isi ,antreneaza”
capacitatea de a ,pasi in pantofii celuilalt”. In acest mod, lectura
devine un exercitiu practic de Intelegere a alteritdtii, care se
inscrie intr-o logica formativ-educationala esentialda pentru
dezvoltarea competentelor socio-emotionale. Fie cd este vorba
despre nuantele subtile ale unor conflicte interpersonale ilustrate
in proza, fie despre proiectiile simbolice oferite de poezia liric3,
cititorul este Tndemnat sa-si regdndeasca propriile atitudini fata
de dreptate, bundtate sau responsabilitate.

In plus, lectura activeazi dimensiunea estetici: prin
intalnirea cu frumusetea expresiei lingvistice si cu originalitatea
constructiei narative, copilul invata sa aprecieze modul in care
cuvantul, folosit nu doar utilitar poate modela perceptia asupra
lumii. Aprecierea estetica, departe de a fi un simplu efect
ornamental, are repercusiuni asupra dezvoltdrii unei atitudini
critice si deschise fata de mediu. Citind versurile unui poet sau
descoperind metaforele unei proze, elevii sunt impulsionati sa
reflecteze asupra modului in care limbajul poate crea valente
multiple de sens, sa se joace cu procesele de imaginatie si sa
recunoasca, in final, ca fiecare text reprezinta o redare subiectiva
a realitatii.

Cu alte cuvinte, lectura ca ,drum initiatic” nu se limiteaza la
simpla acumulare de cunostinte; ea il invita pe copil sa
impartaseasca si sa-si asume un dialog cu propriul ,,eu” interior si
cu comunitatea culturala din care face parte. Fiecare carte devine
oglinda in care se reflecta structura gandirii, gradul de empatie si
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formele de sensibilitate pe care le cultivam. Prin urmare, rolul
cadrelor didactice este acela de a ghida nu numai tehnic, ci si
emotional si reflexiv, astfel incat lectura sa ramana pentru fiecare
elev o cdlatorie interioara continua, in care descoperirea de sine
si descoperirea lumilor literare se Impletesc armonios.
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IV. ELABORAREA SI VALORIFICAREA
POVESTII EDUCATIONALE PRIN
MATRICI INTERPRETATIVE -
EXEMPLIFICARE

Ioana Giorgiana PATRAS (Furdea)

IV.1. Context teoretic si aplicabilitate educationala

Pentru a valorifica povestile in scop educational, acestea pot
fi structurate utilizand matrici interpretative (Baciu, 2025).
Transpunerea unei povesti educative intr-o astfel de matrice,
destinata copiilor din fnvatamantul prescolar si celor din
invatamantul primar, implica dezvoltarea unei structuri bine
definite (Baciu, 2024; 2025), care sa includa principalele
componente, precum obiectivele educationale, domeniile de
invatare, activitatile specifice si resursele necesare.

In continuare, oferim un exemplu de elaborare a unei
povesti (Baciu, 2024; Xerri, 2020) si a unor matrici interpretative
prin care aceasta este adaptata pentru valorificare in invatamant,
ilustrand totodata procesul de implementare in activitatea
didactica.

IV.2. Povestea educativa: ,Aventura lui Eric in padurea
magica”

Intr-o dimineata linistit, vantul adia usor printre frunzele
unei paduri misterioase, unde se spune ca doar cei cu inima curata
pot pasi. Nimeni nu stia ce se ascunde dincolo de luminisurile sale
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fermecate, dar legenda spunea ca acolo se afla un taram uitat,
unde magia domneste peste tot.

Intr-un sat aflat la marginea padurii, un tanir aventurier a
gasit intr-o zi o harta veche, ascunsa sub o piatra din gradina
bunicului sdu. Pe harta era desenata o poteca aurie, care ducea
catre “Inima Padurii Magice”. Fara sa stea pe ganduri, tanarul si-a
luat rucsacul si a pornit in calatorie.

Padurea era vie. Copacii 1si unduiau ramurile ca si cum 1l
salutau, iar florile 1si schimbau culorile la fiecare pas. Deodat,
dintr-un tufis, a aparut o vulpe alba cu ochii stralucitori.

- Bine ai venit, caldtorule! a spus ea. Pentru a ajunge la

Inima Padurii, trebuie sa treci trei incercari.

Curios, tanarul a acceptat provocarea. Prima incercare era la
Podul de Vant. Acolo, un pod facut din fire invizibile plutea peste
o prapastie adanca. Pe o piatra stdtea scris: ,Pentru a traversa,
trebuie sa ai incredere in pasii tai.”

Tanarul si-a amintit de povestile bunicului despre curaj si a
pasit cu incredere. La fiecare pas, podul devenea vizibil sub
picioarele lui. Cand a ajuns pe malul celalalt, podul a disparut ca si
cum nu ar fi fost niciodata acolo.

A doua incercare era in Poiana Oglinzilor. Acolo, aerul parea
fermecat, iar in fata lui s-au ridicat mai multe oglinzi, fiecare
reflectand o versiune diferita a lui.

- Alege oglinda care 1ti arata adevarata ta inima, a rostit o
voce nevazuta.

Tanarul le-a privit cu atentie. Unele il ardatau mai puternic,
altele mai Tnalt, dar intr-una singura si-a vazut reflectia exact asa
cum era: cu emotiile, visele si indoielile sale. Cand a atins acea
oglind3, toate celelalte au disparut, iar poteca s-a deschis din nou.
A treia Incercare era cea mai grea. Ajuns in fata unui stejar urias,
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o lumina stralucitoare plutea In mijlocul unei poieni. Era Inima
Padurii. Dar un vartej de umbre s-a ridicat in jurul sau, incercand
sa o Inghita.
- Doar lumina sufletului tau o poate salva, i-a spus vulpea,
care aparuse din nou.

Tanarul a inchis ochii si a lasat caldura inimii sale sa il
ghideze. Si-a amintit de toate momentele 1n care a ales sa fie bun,
curajos si sincer. Dintr-o datd, o lumina aurie a izbucnit din pieptul
lui, risipind umbrele. Cand a deschis ochii, Pddurea Magica
stralucea mai tare ca niciodata. Copacii pareau mai inalti, raurile
curgeau cu apa limpede ca cristalul, iar cerul era plin de stele chiar
si in miezul zilei.

- Al reusit! a spus vulpea. Inima Padurii bate din nou
datorita tie.

Tanarul a zambit, stiind c3, desi aventura lui se incheia, magia
padurii va ramane mereu in sufletul sau.

IV.2.1. Model aplicativ: Valorificarea povestii ,Aventura lui
Eric in padurea magica”

o Titlul povestii: ,Aventura lui Eric in padurea magica”

e Scop educativ principal: Incurajarea imaginatiei,
dezvoltarea abilitatilor socio-emotionale si Invatarea
notiunilor de respect fata de natura si fata de ceilalti.

Tabel 1.111. Structura comparativd a unei matrici
educationale pe niveluri de varsta
Componenti Invatimant Prescolar Invitimant Primar (7-

(3-6) ani 10 ani)
Obiective - Dezvoltarea imaginatiei - Intelegerea relatiei om-
educationale  si creativitatii. natura.
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Domenii de
invatare

Activitati
educationale

Resurse
necesare

- Incurajarea colaborarii
si a muncii in echipa.

- Imbunatitirea
abilitatilor de
comunicare prin
povestiri.

- Limbaj si comunicare
(povesti si dialoguri).
Dezvoltarea socio-
emotionala (colaborare,
respect).

Creativitate si
imaginatie (jocuri de
rol).

Citirea povestii
LAventura lui Eric In
padurea magica” si
discutii interactive.
Jocuri de rol: copiii joaca
rolurile personajelor din
poveste.

Activitati de creatie:
desenarea padurii
magice.

Poveste scrisa si
ilustratii ale padurii
magice.

- Jucarii pentru jocul de
rol (personaje din
poveste).

- Dezvoltarea abilitatii
de aanaliza siarezolva
conflicte.

- Dezvoltarea
vocabularului si
abilitatilor de
exprimare.

-Stiinte ale naturii
(despre ecosisteme,
protectia mediului).

-Educatie civica
(colaborare,
responsabilitate
sociala).

-Gandire critica
(evaluarea actiunilor
personajelor din
poveste).

- Discutii si analize de
grup despre lectiile
invatate din poveste.

- Crearea de pliante
informative despre
protectia mediului.

- Realizarea unui colaj
cu imagini din padure
si elemente ale naturii.

- Planse de invatare cu
imagini despre
ecosisteme si
biodiversitate.

- Pliante si materiale
educationale despre
protectia mediului.
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Metode
didactice

Evaluare

Imbunatitiri
propuse

- Spatiu pentru activitati
de creatie (foi, creioane,
acuarele).

- Metoda povestirii
interactive.

- Jocuri si activitati
practice (maini

murdare, artizanat).

- Intrebari deschise care
stimuleaza curiozitatea
si discutiile.

- Observatie directa a
implicarii copiilor 1in
activitati.

- Portofoliu cu desene si
activitati creative

realizate de copii.
Crearea unui ,colaj viu” al
padurii, In care copiii sa

adauge elemente pe
mdsura ce povestea
evolueaza.

- Internet pentru
cercetare despre
padurile din diverse
colturi ale lumii.

- Dezbatere si reflectie
asupra actiunilor
personajelor.

- Analiza unui material
audio sau video despre
paduri si protectia lor.

- Redactarea unui eseu
scurt despre ce ar
invata din padure.

- Intrebari de evaluare a
intelegerii povestii si a
lectiilor extrase.

- Test de cunostinte
despre animale si
plante din padure.

Proiect de grup pentru

realizarea unor ,,planuri

de actiune,, pentru
protejarea padurilor
sau a unui parc local.

1V.2.2. Detalii explicative privind adaptarea metodologica:

Obiective educationale - Atat in educatia timpurie, cat si in

invatamantul primar, obiectivele sunt legate de dezvoltarea

socio-emotionala a copiilor si de Invatarea despre respectul

fata de natura. Ins3, in invatamantul primar, accentul se pune

mai mult pe gandirea critica si pe dezvoltarea abilitatilor de

analiza si argumentare, In timp ce in educatia timpurie se

pune accent pe

joaca si

comunicare.

dezvoltarea abilitatilor de
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e Domenii de invitare - In educatia timpurie, activititile sunt
mai mult orientate spre joc si creativitate, iar In invatamantul
primar spre educatie civica si stiinte ale naturii, avand in
vedere ca elevii mai mari pot intelege si aplica concepte mai
complexe, precum protectia mediului.

e  Activitati educationale - Activitatile pentru educatia timpurie
includ jocuri de rol si creatie, care ajuta copiii sa invete prin
experimentare. in schimb, pentru elevii din invitimantul
primar, activitatile implicd analize, dezbateri si proiecte
practice, care dezvoltd abilitati de colaborare si intelegere a
problemelor globale, cum ar fi protectia mediului.

e Resurse necesare - Materialele didactice pentru prescolari
sunt mai vizuale si creative (desene, povesti, jucarii), in timp
ce pentru elevii din Invatamantul primar se pot folosi resurse
mai variate, inclusiv internetul pentru descoperirea unor
materiale educationale despre mediul inconjurator.

e  Evaluare - Evaluarea este realizata prin observatie directa in
educatia timpurie si prin teste si analize scrise in
invatamantul primar. De asemenea, activitdtile de creatie si
discutiile ajuta la evaluarea progresului copiilor in ambele
etape educationale.

1V.2.3. Matrice narativa detaliata: Structura, personaje,
simboluri

Element Descriere detaliata

PERSONAJUL PRINCIPAL  Eric este un baiat curajos si dornic de
aventuri. Intr-o zi, descopera o harta
veche in podul casei bunicului sau,
care il atrage spre padurea magica.
Aceasta padure este legata de o
legenda despre Inima Padurii, o piatra
magicd ce protejeaza natura si
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padurea. Eric decide sa porneasca in
cdutarea acestei pietre pentru a o
salva de la pierderea stralucirii sale.

PERSONAJE SECUNDARE 1. Vulpea alba: o creatura magic3,
simbol al intelepciunii si al ghidajului.
Ea 1l intdmpina pe Eric In padure si il
ajutd sa navigheze prin pericolele
padurii.

2. Umbrele fintunericului: fiinte
misterioase care locuiesc in padure si
care incearcd sa opreasca progresul
eroului. Sunt infruntate de Eric prin
curaj si lumina interioara.

3. Batranul din sat: bunicul lui Eric,
care 1i povesteste despre legenda
padurii si 1i da curajul sa plece Intr-o
aventura.

LOCUL ACTIUNII 1. Satul lui Eric: locul unde incepe
aventura. Acesta este un loc linistit,
unde Eric 1si gaseste harta si afla de la
bunicul sau despre padurea magica.

2. Padurea magica: un loc fermecat,
unde natura este vie si plina de magie.
Aici se afld inima padurii, protejata de
diverse Incercari.

3. Podul de vant: un pod invizibil care
testeaza increderea eroului in el
insusi.

4. Poiana oglinzilor: un loc fermecat
unde fiecare oglinda reflecta diferite
versiuni ale eroului, punandu-l la
incercare.

5. Inima padurii: piatra magica care
mentine echilibrul padurii si naturii,
avand un rol crucial in poveste.
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MOMENTUL ACTIUNII

PROBLEMA /CONFLICTUL

DESFASURAREA
ACTIUNII

Intr-o dimineatda  senina, Eric
descopera harta care 1i arata calea
spre padurea magica. Padurea este in
pericol, iar Eric trebuie sa ajunga la
Inima Padurii inainte ca aceasta sa isi
piarda complet puterea.

Padurea este amenintata de pierderea
Inimii Padurii, iar Eric trebuie sa
depaseasca trei mari incercari pentru
a ajunge la piatra magica. Umbrele
intunericului incearca sa-l1 opreasca
pe Eric, iar acest lucru creeaza un
conflict intre bine si rau.

1. Prima incercare - podul de vant:
Eric intdlneste un pod invizibil pe care
trebuie sa-1 traverseze. El Invatd sa
aiba incredere in el si reuseste sa
treaca, iar podul devine vizibil.

2. A doua incercare - poiana
oglinzilor: ajuns fn poiana oglinzilor,
Eric descoperd oglinzi care reflecta
diverse imagini ale sale. El trebuie sa
aleaga oglinda care reprezinta
adevarul sau interior, iar dupa ce face
alegerea corectd, poiana devine un loc
sigur.

3. A treia Iincercare - umbrele
intunericului: in fata inimii padurii,
Eric este atacat de umbrele
intunericului. Acestea sunt fiinte
malefice care vor sd opreasca salvarea
padurii. Eric isi aminteste de lectiile
bunicului sau si 1si foloseste curajul
pentru a alunga umbrele printr-o
lumina interioara puternica.
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PUNCTUL CULMINANT

DEZNODAMANTUL

INVATAMINTE /MESAJUL

Eric ajunge la Inima Padurii, dar este
inconjurat de umbrele Intunericului.
Acestea devin din ce In ce mai
puternice si ameninta sa ia controlul
asupra padurii. Eric, infruntandu-se
cu cele mai mari frici ale sale, reuseste
sa tind piept umbrelor cu ajutorul
luminii interioare si al curajului sau. In
acel moment, Inima Padurii Tsi
recapata stralucirea, iar umbrele
dispar.

Dupa ce Eric infruntd umbrele
intunericului si  salveaza Inima
Padurii, magia revine in padure, iar
natura reinvie. Vulpea alba fi
multumeste pentru curajul sdu si il
incurajeaza sa se Intoarca acasa, stiind
cd lumea este mai bunad datorita
gesturilor de curaj si iubire. Eric se
intoarce acasa cu lectii pretioase in
suflet, fiind mai intelept si mai curajos.
Povestea transmite ideea ca,
sinceritatea, curajul si Increderea in
sine sunt cheia pentru a depasi
obstacolele, iar bunicii si invataturile
lor pot ghida pasii nostri intr-o lume
plina de magie. De asemenea, lumina
si bundtatea interioara sunt cele mai
puternice arme impotriva raului.
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V. APLICATII PRACTICE
SI CONTEXTUALIZARI EDUCATIONALE



O PRINTESA MOFTUROASA MERGE
LA SCOALA!

Angela Claudia FLORARIU

o Tipul povestii: fantastica, terapeutica.

e (Clasa/clasele la care se recomanda: pregatitoare.
e Valori promovate: empatia, curajul, prietenia.

e Obiective educationale propuse:

01 - Sa redea, intr-o succesiune logica, continutul textului
audiat, liber sau cu ajutorul intrebarilor adresate de
invatator.

0,- Saisi exerseze abilitatile de comunicare 1n situatii cat mai
variate participand atat in calitate de emitator, cat si In
calitate de receptor.

03 - Sa isi exprime ideile si trairile personale.

04-Sa cunoasca regulile de comunicare eficienta: vorbirea pe
rand, ascultarea interlocutorului, pastrarea ideii,
solicitarea de informatii suplimentare, pastrarea
contactului vizual.

e Tema centrala a povestii: Acomodarea in sistemul scolar.

e Subiectul povestii:

Integrarea copiilor de la gradinita la noul nivel de scolarizare
este dificila de cele mai multe ori, provocarile venind atat din
partea copiilor cat si a cadrului didactic, ambele tabere Incercand
inca din primele zile sa creeze un mediu educational placut, un
intreg gata de explorare.



Angela Claudia Florariu - O printesa mofturoasa merge la scoala!

o Textul povestii:

Dragii mei cititori, am sa va spun un secret, pe care l-am aflat
de la o pasarica fermecatd, dar, trebuie sa fiti foarte atenti sa
vedeti cat e de interesant ce va voi povesti.

Se spune c3a, demult, tare demult, Intr-un regat Indepartat,
inconjurat de paduri verzi si flori delicate, intr-un palat Tnalt si
frumos, cu geamuri de cristal, deasupra caruia in fiecare zi
stralucea soarele, iar cele patru anotimpuri isi purtau coroanele
fiecare dupa soiul sau, s-a nascut o mica printesa tare mofturoasa.
De frumoass, era frumoasd, precum nu se mai vazuse pana atunci,
cu parul auriu ca razele soarelui de iulie, cu pielea fina si alba, cu
ochii albastri de culoarea cerului si era Imbracata mereu in rochite
curcubeu, pentru ca niciodata nu reusea sa se hotarasca. Oamenii
din palat o iubeau, dar ea, era cunoscuta in intregul regat pentru
capriciile si mofturile sale. In fiecare zi, cerintele sale deveneau
din ce In ce mai sofisticate; de la hainele cusute de cei mai buni
croitori, la mesele sofisticate pregatite de maestri bucatari, niciun
detaliu nu era lasat la voia Intamplarii cand venea vorba de mica
printesa.

Anii, au trecut si printesa a mers la gradinita alaturi de ceilalti
copii din palat, insa zilele de la gradinita din curtea minunata a
palatului se sfarsisera.

Elvira, cd uitasem dragii mei sa va spun, cum o chema pe
printesa mofturoasa, desi era frumoasa nu era prea prietenoasa.
In anii educatiei timpurii, nu a prea reusit si isi facd prieteni,
pentru ca voia sa se joace ziua intreaga, doar jocurile care i
placeau ei, fara sa se gandeasca, ca celelalte printese si printi voiau
sa se joace altceva. Cand trebuiau sa doarma ea canta sau se juca,
cand toti ceilalti mancau, ea alerga si uite asa au trecut primii sase
ani.
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Cu toate acestea, cand a sosit momentul sa se pregateasca
pentru prima zi de scoald, printesa Elvira, simtea un val de
neliniste care o invaluia. Desi visase la aceasta noua etapa a vietii
sale, imaginandu-si aventuri alaturi de alti tineri din regat, a
realizat repede ca viata ei, atat de bine organizata, urma sa se
schimbe. Asteptarea pe care o avea de la scoala era de a ocupa un
loc de frunte, un loc in care toate lucrurile sa se desfdasoare
conform dorintelor ei si nimic din ce facuse la gradinita sa nu se
schimbe.

Dimineatd, mama ei, regina, a venit sa o ajute sa se
pregateasca pentru prima zi de scoala. Atmosfera din palat era
calm3, dar bucuria si entuziasmul Elvirei erau departe. Regina a
observat ca fiica ei parea trista.

- Elvira, draga mea, este o zi speciald! Astazi Incepi scoala!

Te vei intalni cu multi copii noi! a spus mama ei cu un
zambet cald.

- Dar mama, ce se intampla daca acesti copii nu Imi inteleg
obiceiurile? Ce ar trebui sa fac daca nu le place mancarea
pe care o iubesc eu? Eu nu pot trai fara prdjitura mea cu
ciocolata! spuse Elvira scotand un oftat care ascundea
frica si disperarea.

- It inteleg ingrijorarea, dar scoala este un loc unde poti
invata si sa te joci cu altii, a raspuns cu rabdare mama ei.
Trebuie sa fii deschisa si sa incerci sa iti faci prieteni. Nu
toti sunt la fel ca tine, dar asta e ceea ce face experienta
mai frumoasa.

- Dar mama, daca se vor aduna toti si vor rade de mine?
Daca nu le voi placea? intreba Elvira, cu ochii mari si usor
tematori.

Regina s-a aplecat spre ea si i-a spus cu blandete:
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- Daca cineva va rade, trebuie sa stii ca acest lucru nu te
defineste. Fiecare dintre noi este diferit, si asta este
minunat. Poate ca acolo vei gasi copii carora le place 1a fel
de mult prajitura de ciocolata ca si tie!

Elvira a Inceput sa reflecteze la cuvintele mamei.

Dar ce fac daca nu vreau sa imi impart dulciurile? Eu le
pastrez intotdeauna pentru mine!

- Este foarte bine sa iti apreciezi lucrurile, dar uneori este
frumos sa Tmparti. Asta te va ajuta sa iti faci prieteni. Poate, la
scoal3, vei descoperi ca si alti copii au lucruri preferate. Puteti face
schimb, a sugerat mama.

- Cusiguranta!l

- Asa cum ti-am spus, trebuie sa ai incredere in tine, a
raspuns mama. Aminteste-ti, fiecare inceput este un pas
important. Fii curajoasa, printesica mea!

Elvira a zambit timid, desi era inca ingrijorata, a inceput sa
simta c4, poate, scoala nu va fi chiar atat de teribila. In prima zi de
scoal3, printesa Elvira s-a simtit foarte ciudat. Elvira a intrat intr-
o clasa plina de copii. Erau zgomotosi si radeau mult, dar ea nu se
simtea confortabil. S-a asezat singura intr-un colt al salii fara sa
indrazneasca sa vorbeasca cu nimeni. Toti pareau sa se cunoasca
deja, iar Elvira se simtea complet straina.

In palatul ei, totul era perfect. Servitorii o rasfitau, iar colegii
ei erau de obicei aceleasi persoane cu care se juca din copilarie.
Acum, 1ns3, Elvira a ajuns intr-un loc complet nou, pe care nu-l mai
vazuse niciodata. Vedea multe fete necunoscute, iar toti pareau sa
aiba obiceiuri si viziuni foarte diferite fata de cele cu care era
obisnuita. Aici la scoala erau copii veniti din tot regatul. In mintea
Elvirei, ideea de a fi cu alti copii se transformase intr-o teama.
Gandul c3, in compania altor copii, nu va mai putea sa-si impuna
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vointa asa cum o facea acasa o cuprindea pentru ca fiecare dintre
ei parea sa fie, la prima vedere, diferit de ea: unii erau mai saraci,
altii aveau comportamente mai pline de vitalitate, iar unii pareau
sa aiba o incredere in sine pe care ea, nu o experimentase
niciodata.
Aceasta diversitate 1i provoca un sentiment profund de
nesiguranta, facand-o sa se retraga si sa-si doreasca sa se ascunda.

Pe cand incerca sa se ascunda printre cartile ei, a observat o
fata care pdrea prietenoasa. Aceasta era Ana, o colega care a venit
spre Elvira cu un zambet cald.

- Buna! Eu sunt Ana! Esti noua aici, nu? a intrebat Ana, cu o
voce blanda.

Elvira a ridicat din umeri.

- Da, sunt noua. Eu... nu stiu cum sa ma integrez. Totul este
atat de diferit fata de palat, a spus ea, simtind un nod in
stomac.

Ana a inteles frustrarea Elvirei.

- Imi dau seama. Si eu am avut dificultiti la inceput, dar nu
trebuie sa te Ingrijorezi!

Este mai usor decat pare, vino cu mine si iti voi arata cum sa
te distrezi si sa iti faci prieteni!
Elvira a privit-o pe Ana cu oarecare neincredere.

- Dar ce daca n-am nicio haina fancy, ca toate celelalte fete?
Si eu nu stiu sa fac tot ce fac ele, a murmurat ea.

- Nu conteaza! Poti fi tu insati. Asta este ceea ce 1i face pe
oameni sa te aprecieze! Uite, de exemplu, noi putem merge
sa jucam fotbal. Nu e nevoie sa fii perfecta. Totul este
despre distractie. Ana a zambit din nou, la care Elvira nu a
putut sa nu raspunda cu un zambet timid.

- Dar eu nu stiu sd joc fotbal! a protestat Elvira.
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- Nu-i nimic! Te voi Invata. Haide! a spus Ana cu entuziasm.

Cand au iesit pe terenul de sport, Elvira a inceput sa se simta
un pic mai confortabil. Desi a esuat la Inceput, Ana a ras si a
incercat sa o Incurajeze.

- Vezi? Nu-i atat de greu! Aici nu trebuie sa fii perfecta.
Trebuie doar sa te distrezi!

Pe masura ce timpul trecea, Elvira a realizat ca trebuie sa isi
deschida mintea si inima pentru a pierde teama de a nu fi
acceptata. Conversatia cu Ana i-a oferit un inceput, dar avea
nevoie de putin mai mult timp pentru a se integra. Era o provocare
noud, dar cu ajutorul Anei, Elvira Tncepuse sa vada programul
scolii ca pe o aventura mai degraba decat ca pe o provocare
insurmontabild. Pe parcursul semestrului, printesa mofturoasa
Elvira a inceput sa se schimbe treptat. La inceput, se simtea izolata
si incomoda in noua scoald. Fetele din jurul ei pareau sa aiba
interese diferite si un mod de a se distra pe care Elvira nu il
cunostea. Ins3, dupa cateva luni, a inceput si se deschida. Intr-o
seard, In timpul cinei, Elvira s-a asezat la masa tatalui sau, regele,
si aInceput sa discute despre experientele ei.

- 0, tata, aspus Elvira, cu o expresie serioasa pe fata, cred ca
mi-am facut cativa prieteni.

Regele s-a uitat la ea cu curiozitate.

- 0, asta e minunat, draga mea! Cine sunt prietenii tdi?

Una dintre prietenele mele se numeste Mia. Ii place si
deseneze, asa cum imi place si mie, a explicat Elvira, mandra de
descoperirea acestei asemandri. Ea mi-a aratat cum sa folosesc
acuarelele. Am facut multe picturi impreuna.

- Si cum ti se pare sa petreci timp cu ea?

Scriu un jurnal desenat despre aventurile noastre, cum inca

nu am Invatat sa scriem. Ma simt libera cand desenez impreuna cu
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ea, a spus Elvira, zambind. Chiar si la orele de sport mi se pare mai

bine acum. Am Invatat sa joc volei si fotbal cu Ana. Are o energie

incredibila!

Regele a dat din cap, ascultand cu atentie.

Ma bucur sd aud asta. Asadar, ai gasit activitati care iti plac.
Cum te simti fata de restul colegelor tale?

A, au fost dificile la inceput. Ma simteam tot timpul
diferita, dar acum... acum cred ca inteleg ca nu conteaza
atat de mult de unde vii, a spus Elvira. Cand suntem toate
impreund, radem si ne jucam. E ca si cum am avea un
limbaj secret!

Tocmai asa este! a spus regele cu un zambet. Legaturile
umane sunt mai importante decat statutul sau titlurile.

Ce te-a ajutat sa te adaptezi, fiica mea?

Poate cd mi-am dat seama ca toti au propriile lor frici si

dorinte. La prima ora de balet a fost greu, dar toate fetele s-au

ajutat intre ele. Am realizat ca si noi suntem la fel, chiar daca eu

port o coroand, a adaugat Elvira, cu un zdmbet timid.

Este foarte intelept din partea ta, draga mea, a spus regele,
mandru. Este important sa fii deschisa si sa incerci sa ii
intelegi pe ceilalti. Iti doresti legituri adevarate, nu o
multime de prieteni care nu te inteleg.

Exact, tata! Acum stiu ca prietenia nu depinde de ceea ce
ai, ci de cine esti, a spus Elvira, simtind o caldura in inima.
A realizat ca sa se adapteze nu Inseamna sa renunte la cine
este, ci sa imbratiseze diversitatea vietii si sa invete din
fiecare experienta noua.

Astfel, viata Elvirei a capatat un nou sens in palatul minunat

numit ,,Scoald“, facand-o sa isi doreasca sa petreaca cat mai mult

timp alaturi de prietenele ei, In noile aventuri ce aveau sa urmeze.
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e Discipline de studiu integrate: Dezvoltare personala,
Comunicare in limba romana, Arte vizuale si abilitati practice.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Teatru - Copiii, vor putea juca rolurile din poveste, redand
partial din text, incercand chiar o noua reinterpretare,
adaugand scene ca variante de solutionare a emotiilor,
trecandu-le prin spectrul propriu si apeland la
experientele personale.
% Varianta 2:
Pictura - Realizarea unui tablou, scena din poveste
JJurnalul de aventuri al Elvirei”.
% Varianta 3:
Spune-mi ce cuvinte noi ai invatat! - activizarea
vocabularului.
Li se va solicita elevilor sa numeasca cuvintele noi
intalnite, sa si le Improprietareasca, incercand sa le
utilizeze in noi contexte intelegandu-le.
e Tipul de personaje:
— personaje-copii.
o Personaje pozitive: Mia, Ana, regina, regele.
e Mesajul/ morala povestii: Adaptarea nu inseamna sa
renunti la cine esti, ci sa imbratisezi diversitatea vietii si sa
inveti din fiecare experienta noua.
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o Ilustratii care insotesc textul povestii:
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BUBURUZA CARE SI-A PIERDUT
BULINELE

Bianca-Cristina STROIA

o Tipul povestii: moralizatoare, fantastica.

e (Clasa/clasele la care se recomanda: I-1V.

e Valori promovate: increderea in sine, prietenia si sprijinul
reciproc, frumusetea interioara, acceptarea de sine,
importanta ajutorului oferit celor din jur.

e Obiective educationale propuse:

01 - Sa inteleagd importanta valorilor interioare In raport cu
aspectul fizic.
02 - Sa dezvolte empatie si sa recunoasca importanta
prieteniei si ajutorului reciproc.
03 - Sa Invete cum sa depdseasca momentele de indoiala si
neliniste.
0.4 - Sa aprecieze frumusetea diversitatii si unicitatea fiecarei
fiinte.
e Tema centrala a povestii: Cautarea propriei identitati si
a Increderii in sine, chiar si atunci cand exista provocari si
incertitudini.

e Subiectul povestii:
Buburuza Lili isi pierde bulinele negre de pe aripioare si,
temandu-se ca nu va mai fi o buburuza adevarata fara ele, pleaca
in cautarea lor. Cu ajutorul prietenilor ei, invata ca adevarata
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frumusete vine din interior si ca ceea ce o face specialda nu sunt
bulinele, ci bunatatea sufletului sau.

o Textul povestii:

Intr-o dimineati blandid de primivard, cind soarele se
trezea timid in spatele muntilor, razele sale imbratisau cu grija
poienita de langa padure. Aerul era proaspat si parfumat de
mirosul florilor gingase, iar pe iarba umeda3, picaturile de roua
straluceau ca niste margele de cristal. Pasarile, cu trilurile lor
zglobii, 1si adunau puterea pentru o noua zi de cantat, iar vantul,
usor si jucaus, se plimba printre ramurile copacilor.

In mijlocul acestei poienite, pe o margareti albi, Buburuza
Lili se trezea cu ochii mari si un zdmbet larg. Era o buburuza vesela
si curioasa, care adora sa exploreze fiecare coltisor al lumii in care
traia. Cu aripioarele ei rosii si stralucitoare, pline de buline negre,
Lili era simbolul primaverii - o farama de magie in mijlocul
naturii. In fiecare dimineat3, isi privea cu mandrie aripile si simtea
cum intreaga lume o priveste cu admiratie.

Dar in acea dimineata ceva ciudat s-a intamplat. Lili, ca de
obicei, s-a apropiat de o picatura de roud care stralucea ca un
diamant, gandindu-se ca o vareflecta si 1i va arata frumusetea. Dar
cand ochii ei mari se intalnira cu imaginea din roud, inima i se
stranse brusc. Aripioarele ei erau rosii, dar... fara nici o bulina
neagra! Nu era posibil! Lili se apropie mai aproape, privi inca o
datd, dar nimic nu se schimba. Aripioarele ei erau simple, perfecte,
dar lipsite de farmecul bulinelor ce o faceau sa se simta speciala.

- Vaide mine! Unde imi sunt bulinele? exclama Lili, cu vocea
ei tremuranda. Fara ele.. nu mai sunt o buburuza
adevarata!
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Inima ei se umplu de neliniste. Cum putea ea sa fie Lili fara
acele buline negre care o faceau unica? Fara ele, nu era decat o
simpla insecta rosie. Lili se 1dsa cuprinsa de tristete, iar lacrimile
ii cuprinsesera obrajii mici si luciosi. Ce s-ar fi intamplat daca
bulinele nu aveau sa mai apara niciodata?

In acel moment, prietena ei cea mai buna, Albinuta Mia, veni
repede la ea, zburlind usor din aripioarele sale aurii. Vazandu-i
tristetea, o Intreba Ingrijorata:

- Lili, ce s-a intamplat? De ce esti atat de supdrata?

Lili, cu ochii mari si Inlacrimati, 1i arata aripioarele goale.

- Uite! Bulinele mele... au disparut! Nu mai sunt o buburuza
adevarata fara ele!

Mia o privi cu blandete si se aseza langa ea pe o frunza de
trifoi.

- Lili, asculta-m3, te rog, spuse ea cu vocea calma si
incurajatoare. Bulinele tale sunt frumoase, dar nu ele te fac
sa fii speciala. Tu esti minunata asa cum esti, cu sau fara
ele! Ceea ce te face cu adevarat unica este bunatatea din
inima ta si zambetul tdu cald. Nu trebuie sa te simti
pierduta doar pentru ca ai in fata o provocare.

Lili isi sterse lacrimile, dar inca se simtea nelinistita. Totusi,
un strop de speranta ii aparuse pe fata. Poate ca Mia avea dreptate.
Poate ca bulinele nu erau singurul lucru care o definea.

- Hai sa cautam impreuna! ii propuse Mia. Poate ca cineva
le-a vazut. Vom intreba pe toata lumea! Nu te da batuta!

Cele doua prietene, zburand fiecare cu aripile lor delicate,
pornira pe drum, trecand prin campuri verzi si prin padurea
umbroas3a, pand ajunsera la lacul linistit. Aici, Broscoiul Tup se
odihnea pe o frunza de nufar, privind cerul cu ochii sai mari.
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- Tup! striga Lili, zburand spre el. Ai vazut cumva niste
buline negre prin preajma? Ale mele au disparut si nu stiu
ce sa ma fac!

Broscoiul ridica din umeri si isi freca ochii somnorosi. Dupa
un moment de tdcere, raspunse:

- Hmm... nu am vazut nicio bulina neagra, dar mai devreme
am zdarit cateva puncte mici, negre, plutind pe apa. Poate
sunt ale tale!

Lili si Mia privira cu atentie lacul, iar 1n fata lor, cateva
punctulete negre se leganau pe suprafata apei, plutind usor in
bataia vantului.

- Ura! Le-am gasit! spuse Lili entuziasmatd, dar cand se
apropie de ele, isi dadu seama ca nu erau bulinele ei. Erau
doar seminte uscate, mici amintiri ale toamnei trecute, ce
se plimbau pe lac.

- Ah, nu sunt ale mele, nici macar pe-aproape, suspina Lili,
lasandu-se din nou coplesita de tristete.

- Nu fi trista, Lili, spuse Broscoiul Tup cu o voce blanda. Nu
bulinele te fac speciala. Ceea ce te face minunata este
modul in care aduci bucurie celor care te Intalnesc. Lili, cu
inima usor mai linistita, zbura alaturi de prietenii sai in
jurul lacului, dar niciodata nu si-a pierdut speranta. Poate
ca bulinele ei s-ar fi ratacit pe drum, dar adevarata sa
frumusete nu statea in acele pete negre.

In acel moment, o usoari adiere de vant se strecura printre
frunze, iar Vantul Jucdus, cu zambetul sau ascuns in suierul
vantului, veni in ajutor.

- 0 pasarica mi-a soptit ca cineva Isi cauta bulinele! chicoti
el, dansand usor prin aer.

- Da! Eu! Le-ai vazut? intreba Lili cu ochii plini de speranta.
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Vantul rase jucaus:

- Le-am vazut, ba chiar... le-am luat fara sa stiu ca erau ale
tale! Imi cer scuze! Pireau niste seminte fermecate si am
vrut sa ma joc cu ele! Dar acum ti le dau inapoi!

Cu o adiere jucdusa, vantul sufla usor, iar bulinele negre se
ridicara din aer, dansand in jurul buburuzei, ca niste licurici
stralucitori, si se asezara la loc pe aripioarele ei rosii, una cate una.

- Multumesc, Vantule! spuse Lili, cu ochii stralucind de
fericire. Ma simt mult mai bine acum!

- Cuplacere, Lili! spuse Vantul cu o voce jucausa.

Si astfel, Lili Tnvata un adevar important: nu bulinele o
faceau speciald, ci era bunatatea, curajul si prietenii care o
sustineau In momentele grele.

e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romang,
Educatie sociala, Dezvoltare personald, Educatie civica.

¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
o Obligatorie: Limba si literatura romana.
o Optionala: Serbare tematicd/Serbare anuald, Cercul de

literatura/Clubul de literatura, Dezvoltare personala.

¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
Dupa citirea povestii, elevii se vor aduna Intr-un cerc si vor
discuta despre ce face pe fiecare special si unic, dincolo de
aspectul fizic. Vor povesti cum i sustin prietenii atunci cand
au nevoie de ajutor, asa cum a facut Mia pentru Lili. Fiecare
copil va putea spune un lucru pozitiv despre colegul de langa
el.
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% Varianta 2:

% Povestea poate fi folositd pentru a discuta despre prietenie si
sprijinul reciproc. Elevii pot participa la un joc de rol in care
isi ofera ajutor unii altora intr-o situatie imaginara.

% Varianta 3:

Elevii vor analiza ce trasaturi caracteristice au personajele si
cum acestea ajutd la dezvoltarea povestii. Vor discuta despre
rolul fiecarei fiinte (Buburuza Lili, Albinuta Mia, Broscoiul
Tup si Vantul Jucaus) din poveste.

e Tipul de personaje:

— Personaje-animale: Buburuza Lili, Albinuta Mia,
Broscoiul Tup, Vantul Jucaus.

e Mesajul/ morala povestii: Frumusetea adevarata vine din
interior, iar prietenii sunt cei care ne ajuta sa ne dam seama
de acest lucru. Ei sunt alaturi de noi in momentele dificile si
ne arata ca adevarata valoare nu tine de aparente, ci de
bunatatea si curajul nostru.

o [lustratii care insotesc textul povestii:
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CORINT SI ELYRA

Ioan Alexandru MORAR SITAR

o Tipul povestii: de aventura cu elemente fantastice.
¢ Nivelul de varsta: 9-14 ani.
e Valori promovate: Curajul, prietenia, loialitatea, libertatea,
descoperirea de sine.
e Obiective educationale propuse:
01 - Stimularea curiozitatii si dorintei de explorare a lumii
inconjuratoare.
02 - Cultivarea valorilor precum curajul, prietenia si
loialitatea prin exemplul personajelor principale.
03 - Incurajarea copiilor si infrunte obstacolele si si giseasca
solutii creative in situatii dificile.
04 - Promovarea importantei artelor (muzica) si naturii in
dezvoltarea personala si comunitara.
e Tema centrala a povestii: Lupta impotriva opresiunii,
descoperirea de sine si puterea transformationala a artei si a
naturii.

e Subiectul povestii:
Corint, nascut din magia unei panze de paianjen si a lacrimilor
sale, si Elyra, o printesa muziciana, unesc fortele pentru a depasi
tirania unchiului Elyrei si a restaura armonia in regat. Povestea lor

demonstreaza cum prietenia, curajul si arta pot schimba lumea.
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o Textul povestii:

Intr-o padure indepirtati, acoperitd de misterul unui basm,
se Intindea o panza de paianjen tesuta nu din matase, ci din pura
lumina solard. Paianjenul urias, strajuit de vesnicia padurii, isi
desfasura mestesugul cu maiestrie, capturand nu prazi, ci sunetele
padurii. Intr-o zi, un tril vibrant al unei pasdri exotice, numita
Phantoria, s-a prins in aceasta panza unica. Sunetul se rotea in
cercuri concentrice, amintind de contururile unei galaxii in
formare, si astfel, a ndscut primul glas al unui copil.

Frunzele unui arbore misterios, cunoscut sub numele de
Lumaria, cadeau intr-un dans armonios cu razele soarelui,
modeland in vant forma unei inimi batande in unison cu pamantul
zguduit de copitele cailor silbatici. In clipa in care Shavena, mama
viitorului copil, a strans acea panza stralucitoare In brate,
pantecul ei s-a umplut de viatd, nascandu-1 pe Corint.

Cand acesta a tras primul sdu suflu de aer, luna s-a infipt
semet 1n varfurile muntilor, iar apele lacului Magara, ca intr-un vis
profetic, s-au indltat reflectindu-se in ochii nou-nascutului. Corint
a plans, iar lacrimile sale au format un iaz in care inotau pestisori
de brocart.

Shavena, constienta de puterile magice ale fiului sau, si
temandu-se ca tribul sau, numit Hylians, trib care isi dorea sa se
desprinda de magia si misterele naturii, ar putea sa il ucida, a ales
sa 1l ascunda iIntr-o grotd secreta dintr-un pom colosal, numit
Arborele Ascuns. Corint a crescut In acea grota, prins intre
radacinile timpului si frunzisul destinului, ramanand captiv pana
cand intr-o zi, un sunet neobisnuit a strabatut padurea. Era
cantecul unei flautiste, Elyra, o printesa fugard, alungata de
unchiul ei avid de putere, si care, dornica sa faureasca melodii, a
strabatut padurile acelui tinut indepartat in cautarea sunetelor
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pierdute. Cand melodiile sale au ajuns la urechile lui Corint,
ecourile au vibrat In profunzimile grotei, trezindu-i curiozitatea si
dorinta de libertate. Determinat sa exploreze lumea dincolo de
radacinile sale, Corint a inceput sa-si sape drum prin lemnul vechi,
intalnindu-se fata in fata cu Elyra.

Corint, manat de ecourile flautului, a spart in cele din urma
bariera grotei, Intdlnindu-se cu Elyra sub bolta instelatd a unui cer
nocturn. Ochii lor s-au intalnit, doua universuri ce parea ca in
sfarsit se intalnesc dupa mult timp de asteptare.

- De unde vine muzica ta? Intreba Corint, vocea lui vibrand
cu aceeasi intensitate misterioasa pe care o auzise in trilul
pasarii Phantoria.

Elyra, surprinsa de aparitia lui, dar simtind o conexiune
instantanee, raspunse:

- Din sufletul meu, unlocincarcat de dor si sperantd. Dar tu,
cine esti tu, care rasari din intuneric ca o legenda vie?

- Sunt Corint, fiul panzei de lumina si al lacrimilor magice.
Crescut intre radacinile timpului, am fost prizonier al
propriului destin pana cand muzica ta a eliberat-o.
marturisi el, cu o sinceritate ce izbucnea din fiecare
cuvant.

Dialogul lor continua sub lumina stelelor, unde Elyra 1i
povesti despre unchiul sau tiranic care a uzurpat tronul si cum
muzica ei, singura ei scdpare, a devenit o cdutare a libertatii.
Sensibil la povestile de nedreptate, Corint a hotarat sa o ajute sa-
si recastige regatul.

Impreuns, au pdtruns in orasul regal sub acoperirea
intunericului. Elyra, inarmata cu flautul ei, si Corint, cu magia
inerenta a naturii, au confruntat unchiul despotic in fata intregului
tribunal. Muzica Elyrei a umplut sala tronului, Inviorand spiritele
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oamenilor si trezind in ei dorinta de libertate, in timp ce Corint a
folosit puterile pamantului pentru a-l1 impiedica pe unchiul sa
actioneze.

- Vezi, unchiule, ai ignorat puterea pe care o aducem noi,
copiii naturii si ai artei. Aceasta lume nu poate trai
despartita de radacinile sale magice. a strigat Elyra, cu
flautul inca la buze.

Convinsa de dreptatea lor, multimea s-a rasculat, detronand
tiranul si reinstaurand-o pe Elyra ca suverana legitima. Sub
domnia ei, regatul a inflorit din nou, redescoperind vechile
legende ale magiei si naturii, cu Corint alaturi, acum consilierul ei
in toate cele legate de echilibrul natural.

Astfel, prin curajul si determinarea lor, Corint si Elyra nu doar
cd si-au intersectat destinele, dar au restaurat si armonia intre om
si magia Inconjuratoare, demonstrand ca arta si natura sunt, in
esenta, surse inepuizabile de putere si inspiratie.

¢ Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romang,
Educatie civicd/ Dezvoltare personala, Educatie muzicala/
Arte, Stiinte ale naturii.
e Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
o Obligatorie: Limba si literatura romana.
o Optionala: Educatie artisticd, Literatura universala (club
de lectura).
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1: Dezbateri si reflectii
Dupa lectura textului efectuata de catre cadrul didactic, se
organizeaza o dezbatere pe clase in care elevii sunt impartiti in
grupuri. Fiecare grup va discuta si va argumenta impactul artei
si naturii asupra societatii, folosind exemplul din povestea
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»Corint si Elyra". Se vor adresa intrebari precum: ,,Cum credeti
cd muzica si natura pot influenta deciziile comunitatii?" sau,,Ce
rol au avut curajul si prietenia in schimbarile aduse de Corint
si Elyra?" Aceasta activitate incurajeaza gandirea critica si
exprimarea opiniei.
% Varianta 2: Scriere creativa
Elevii vor fi invitati sa scrie o continuare a povestii "Corint si
Elyra",imagindndu-si cum ar putea personajele sa dezvolte si
sa protejeze regatul redescoperit. Fiecare elev va alege un
personaj diferit si va scrie povestea din perspectiva acestuia.
Aceasta activitate stimuleaza creativitatea si dezvolta
abilitatile de scriere narativd, precum si Intelegerea mai
profunda a caracteristicilor si motivatiilor personajelor.
% Varianta 3: Joc de rol
Elevii vor pregati si prezenta scurte scenete bazate pe
fragmente alese din text. Vor imparti rolurile personajelor
principale si secundare si vor reinterpreta scenele cheie ale
povestii, concentrandu-se pe momentele de conflict si
rezolvare. Aceastd activitate ajuta la dezvoltarea abilitatilor
de vorbire in public si expresie dramatica, oferind in acelasi
timp o Intelegere mai profunda a textului.
o Tipuri de personaje:
— Personaje umane: Corint, Elyra, Unchiul.
— Personaje fantastice: Pdianjenul urias, creaturile
malefice ale padurii.
e Personaje pozitive: Corint, Elyra, Paianjenul urias.
e Personaje negative: Unchiul tiranic al Elyrei, creaturile
malefice.
e Mesajul/ morala povestii: Povestea ,Corint si Elyra"
subliniaza puterea artei si naturii de a aduce schimbare si
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armonie in societate. Invatd tinerii despre importanta
curajului, prieteniei si luptei pentru dreptate, aratand cum
actiunile individuale pot influenta pozitiv comunitatea.

o Ilustratii care insotesc textul povestii:
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PRIETENI PENTRU TOTDEAUNA

Lia MORAR

o Tipul povestii: realista.
e Clasele la care se recomanda: clasa a I1l-a.
e Valori promovate: formarea de atitudini responsabile si
deprinderi civice dezirabile.
e Obiective educationale propuse:
01 - Sa numeasca personajele principale din poveste pe baza
informatiilor primite.
0; - Sa identifice tema povestii pe baza cunostintelor
dobandite anterior.
O3 - Sd enumere cronologic minim trei evenimente principale
ale povestii.
04 - Sa descrie cu minim trei cuvinte legatura de prietenie
dintre cele douad personaje pe baza textului citit.
e Tema centralda a povestii: acceptarea de sine si
descoperirea adevaratei puteri interioare.

e Subiectul povestii:

Povestea urmareste evolutia prieteniei dintre doua veverite,
Nucisor si Alunita, care, dupa ce isi petrec copildria impreuna in
aceeasi padure, sunt despartite de mutarea unuia dintre ei. Desi
timpul trece si vietile lor se schimba, cei doi prieteni nu uita
legatura speciala dintre ei, iar o reintalnire emotionanta dupa
multi ani demonstreaza ca prietenia adevarata rezista in fata
distantei si a trecerii timpului.
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o Textul povestii:

Intr-o pidure plind de viatd, unde soarele se juca printre
crengile copacilor si vantul adia bland, trdiau doua veverite
vesele: Nucisor si Alunita. Se nascusera in scorburile vecine ale
unui stejar batran si, inca de cand deschisesera ochii, devenisera
cele mai bune prietene.

Toatd ziua alergau printre crengi, sareau din copac 1n copac
si adunau ghinde fmpreund. lubeau sa se joace de-a v-ati
ascunselea prin frunzis, sa isi spuna povesti seara, sub cerul
instelat, si sa viseze la viitor.

- Vom fi intotdeauna Impreund, nu-i asa? intreba Alunita,

privind cerul.

- Sigur! Nimic nu ne va desparti! raspundea Nucisor,

convins ca asa va fi.

Dar viata, asa cum face uneori, avea alte planuri pentru ei.
Intr-o zi, parintii lui Nucisor au hotdrat si se mute intr-o altd
padure, una mai bogata in nuci si ghinde, pentru a-si asigura un
trai mai bun. Vestea a venit ca un fulger pentru cei doi prieteni.

- Dar...nu poti pleca! spuse Alunita, cu ochii mari si umezi.

- Nuvreau sa plec, dar trebuie... incerca sa explice Nucisor,

trist.

In ziua plecirii, cei doi prieteni si-au ciocnit libutele una de
alta si si-au promis ca nu se vor uita niciodata. Apoi, Nucisor s-a
indepartat, privindu-se peste umar pana cand padurea copilariei
lui a disparut din vedere.

Anii au trecut...

Alunita a ramas in padurea lor natala si, pe masura ce timpul
trecea, a crescut si ea. Si-a intemeiat propria familie, si-a facut un
cdmin intr-o scorbura confortabild si a avut grija de puii ei,
invatandu-i toate jocurile pe care le jucase odata cu Nucisor.

77



Lia Morar - Prieteni pentru totdeauna

Dar, uneori, in serile linistite, se aseza pe creanga ei preferata
si privea cerul, amintindu-si de vechiul ei prieten.

Nici Nucisor nu a uitat-o pe Alunita. Desi isi gasise un nou
camin si avea o familie de care se ocupa, isi amintea adesea de
zilele petrecute aldturi de prietena sa. Insi viata era agitata, iar
drumurile pareau prea lungi pentru a se intoarce.

Intr-o toamnd, dupd multi ani, Nucisor a simtit dorul de
padurea copilariei sale. Acum era mai batran, blanita lui avea
cateva fire de gri, dar inima 1i batea mai repede la gandul revederii.
Asa c3, intr-o dimineata racoroasa, si-a luat ramas-bun de la
familia lui si a pornit inapoi spre padurea unde crescuse.

Cand a ajuns, totul parea la fel: stejarii impunatori, raul care
curgea linistit si frunzele care fosneau sub adierea vantului. Cu
emotie, s-a apropiat de vechiul stejar unde isi petrecuse copilaria.
Si, chiar acolo, pe o creanga groasa, statea o veverita cu blana putin
mai grizonatd, dar cu acelasi zdmbet bland. Alunita l-a recunoscut
imediat.

- Nucisor?! a soptit, nevenindu-i sa creada.

- Alunita! a exclamat el, iar in secunda urmatoare s-au
imbratisat, asa cum o faceau cand erau mici. Apoi au
inceput sa vorbeasca de parca nici nu trecusera anii. Si-au
povestit despre familiile lor, despre toate intamplarile din
timpul in care au fost despartiti si au ras Impreuna, exact
ca in copilarie.

De atunci, Nucisor si Alunita au ramas din nou Impreuna.
Chiar daca viata 1i despartise pentru o vreme, prietenia lor a
rezistat in timp, la fel ca stejarii batrani ai padurii.

Pentru ca o prietenie adevdratd nu dispare niciodata,
indiferent cat de departe ne poarta viata.
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e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romana,
Educatie civica, Arte vizuale si abilitati practice, Muzica si
miscare, Stiinte ale naturii.

¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
Activitate: Crearea unui colaj sau a unui desen care sa
reflecte diversitatea in abilitati si talente (de exemplu, cum
fiecare personaj are ceva special).

% Varianta 2:
Dezbatere sau conversatie ghidata: ,- Ce inseamna o
prietenie adevarata? Poate prietenia sa dureze in timp,
chiar daca doi prieteni nu se mai vad?”.

% Varianta 3:
Scriere creativa: Scrisoare imaginara de la Nucisor catre
Alunita (sau invers), scrisa in perioada In care erau
despartiti.

% Varianta 4:
Realizarea unei benzi desenate cu momente-cheie din
poveste sau confectionarea unui ,copac al prieteniei”, unde
fiecare elev adauga o frunza cu numele unui prieten drag.

e Tipuride personaje:

o Personaje antropomorfe: Alunita si Nucisor.

e Personaje pozitive: Nucisor, Alunita, Familiile lor.

e Mesajul/ morala povestii: Prietenia adevarata rezista in
timp si distantd. Chiar daca viata ne poartd pe drumuri
diferite, legaturile formate din sinceritate, afectiune si
amintiri frumoase nu se rup niciodata. Ele pot renaste chiar
si dupa ani, cu aceeasi intensitate.

e Sarcini pentru elevi:

o Sarcini de intelegere a textului:
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Identificati personajele principale ale povestii si descrieti-
le In cateva propozitii.

Ordonati corect, Intr-un rezumat scurt, principalele
evenimente din poveste.

Raspundeti la fintrebarea: Ce sentimente au trait
personajele in momentul despartirii si al reintalnirii?.
Sarcini de reflectie si analiza:

Care credeti ca este cel mai important mesaj al povestii?
Argumentati raspunsul vostru.

Ati trait vreodata o experienta similara cu cea a lui Nucisor
si Alunita? Scrieti cateva randuri despre o prietenie
importanta pentru voi.

Cum ar fi fost povestea daca Nucisor si Alunita nu s-ar mai
fi reintalnit?

Sarcini creative:

Realizati un desen care sa ilustreze un moment important
din poveste.

Scrieti o scrisoare imaginara pe care Alunita i-ar fi putut
trimite lui Nucisor In perioada in care au fost despartiti.
Imaginati o continuare a povestii: Ce au facut Nucisor si
Alunita dupa ce s-au reintalnit?
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¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:
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CASUTA OMULUI DE TURTA DULCE

Natalia-Andrada STOICA

o Tipul povestii: fantastica.

e (Clasa/clasele la care se recomanda: clasa [/clasa a II-a.

e Valori promovate: empatia, bundtatea, generozitatea,
prietenia, creativitatea, colaborarea, spiritul Craciunului.

e Obiective educationale propuse:

01 - Incurajarea lecturii si ascultirii, invitarea prin exemple,

dezvoltarea activitatilor practice (crearea casutei).

o Competente specifice:

— Clasa I - 2.3. Realizarea de obiecte/constructii/folosind
materiale usor de prelucrat si tehnici accesibile
(realizarea de colaje tridimensionale; utilizarea unor
tehnici accesibile de decupare dupa contur, rularea
hartiei etc.; confectionarea de jocuri si jucarii din diverse
materiale, prin tehnici accesibile).

— Clasa a Il-a - 2.3. Realizarea de produse utile si/sau
estetice combinand materiale usor de prelucrat si tehnici
accesibile (realizare de jocuri, jucarii sau obiecte utile in
viata de scolar; realizare de machete simple etc.).

e Tema centrala a povestii: Bunatatea si spiritul de ajutorare.

e Subiectul povestii: Intr-un sat acoperit de zapada, un om
de turta dulce prinde viata si porneste in cautarea unei case.
Copiii de la o scoala il ajutd, construindu-i o casuta din
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hartie. Astfel, omul de turta dulce gaseste un loc al lui si
descoperd magia prieteniei si bunatatii.

e Textul povestii:

Era o zi friguroasa de decembrie, cu zdpada asternuta peste
tot. Intr-un mic sat, un brutar priceput pregitea prajituri pentru
targul de Craciun. Printre ele, a modelat un om de turta dulce
foarte special. [-a dat ochi din bomboane de zahar, un nas mic din
glazura si nasturi stralucitori din jeleuri. Era mandru de creatia lui
si l-a asezat pe masa, langa geam, unde o raza de soare a atins
prdjitura. Dintr-odata, omul de turta dulce a prins viata si a strigat:

Buna dimineata! Sunt gata sa aduc bucurie!

Cand s-a uitat in jur, a observat ci nu avea o casi a lui. In jur
erau doar tavi de prdjituri si borcane cu ingrediente.

Trebuie sa gasesc un loc pe care sa-1 numesc acasg, si-a spus
el.

A iesit pe usa deschisa si a pornit prin sat. A vazut case
impodobite cu luminite, brazi de Craciun in ferestre si oameni care
cantau colinde, dar oriunde incerca sa se adaposteasca, i se parea
cd locul nu era potrivit. S-a ascuns sub o cutie de cadouri, dar era
prea rece, asa ca a decis sa caute 1n continuare.

Ajuns in dreptul unui copac, a incercat sd intre intr-un cuib de
pasari parasit, dar zapada il uda.

Obosit si trist, omul de turtad dulce a trecut pe langa o scoala.
Dintr-o clasa venea un murmur vesel de copii care lucrau la
decoratiuni de Craciun. A batut timid in geam, iar copiii l-au vazut:

E un om de turta dulce! a spus unul dintre ei, alergand la
fereastra.

Intra! Ce faci pe frigul asta? a strigat altul.
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Omul de turta dulce le-a povestit despre caldtoria sa si cum
nu avea un loc pe care sa il numeasca ,,acasa”.

Auzind greutatile prin care a trecut omuletul, copiilor li s-a
facut mila de el. S-au privit intre ei si au venit cu o idee minunata:

De ce sa nu-i construim noi o casa? O casa din hartie! spuse
un baietel din spatele clasei.

Am putea chiar sa i construim un sat Intreg! spuse o fetita.

Copiii au Inceput sa vind cu tot mai multe idei, iar sub
indrumarea invatatoarei, au decis sa lucreze in perechi. Au
decupat carton colorat pentru pereti, au desenat bomboane si
bastonase de zahar, si au facut un acoperis decorat cu zapada alba
din vati. In cateva ore, cisuta lui fu gata, ba chiar un intreg sat.
Casuta lui arata exact ca o casutd din turta dulce, dar era facutd din
hartie si multa dragoste.

Cand omul de turtd dulce a vazut locul plin de culori, facut
numai pentru el, ochii lui din bomboane au sclipit de bucurie si a
spus:

Este minunata! Este cel mai frumos cadou de Craciun pe care
l-as fi putut primi. Astdzi nu mi-a fost daruit numai un loc al meu,
ci prietenie adevarata. Multumesc cd m-ati primit la voi, dragi
copii!

De atunci, omul de turtd dulce a ramas 1n clasd, alaturi de
copii. Satul lui, plin de culoare, era asezat sub bradul impodobit,
iar el era mereu acolo sa aduca zambete si sa aminteasca tuturor
cat de important este sa fii bun si sa-i ajuti pe cei care au nevoie.

Astfel, in acea iarng, clasa copiilor a devenit nu doar un loc de
invatare, ci si un loc de magie si prietenie adevarata.
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o Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romand, Dezvoltare personald, Arte vizuale si abilitati
practice.

¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1: Comunicare in limba romana: Dezvoltarea

competentelor de citire, intelegerea si exprimarea ideilor si

opiniilor.
Activitate:
Se citeste povestea cu voce tare de catre invatdtor,
impreuna cu elevii, dupa care elevii raspund la intrebari de
tipul: Cine? Ce? Unde? Cand? De ce? pentru a identifica locul,
spatiul temporal, personajele, actiunile, mesajul povestii
etc.

% Varianta 2: Arte vizuale si abilitati practice: Realizarea

unui proiect artistic.

Elevii lucreaza in echipe pentru a construi satul omului de
turta dulce din materiale accesibile (carton, hartie colorata,
vatg, lipici). Fiecare echipa creeaza o ,casuta” si o integreaza
intr-un colaj mai mare, care reprezinta satul.

La final, se prezinta satul creat si se discuta despre
colaborare si contributia fiecarui elev. Se pot crea ulterior
jocuri educative pe baza creatiilor.

Competente dezvoltate: creativitate, cooperare, utilizarea
materialelor In mod practic.

% Varianta 3: Dezvoltare personala - Explorarea valorilor si

sentimentelor.

Elevii discuta despre situatia omului de turta dulce,
analizand ce a simtit acesta cand era singur si ce solutii au
gasit copiii.
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Se propune o activitate de tip joc de rol, in care un elev isi
imagineaza ca este omuletul de turta dulce, iar ceilalti copii,
celelalte personaje din poveste, apoi rolurile se pot inversa.
In final, se intocmeste un ,contract al prieteniei”, cu idei
despre cum putem ajuta pe cineva in nevoie.
Competente dezvoltate: empatie, intelegerea relatiilor
pozitive, exprimarea sentimentelor.

% Tipuri de personaje:

o Personaje fantastice: omul de turta dulce.

o Personaje copii: elevii.

o Personaje adulti: brutarul, cadrul didactic.

e Personaje pozitive: copiii, Invatatoarea.

e Mesajul/ morala povestii: Bunatatea, prietenia si ajutorul
reciproc pot aduce fericire si implinire. Un gest mic poate
face o mare diferenta in viata cuiva.

e Organizator cognitiv:

Element Detalii

Personaje Omul de turta dulce, copiii,
brutarul, invatatoarea

Locatie Casa brutarului, satul, scoala

Timp larna, in luna decembrie

Conflicte (Interior) Omul de turta dulce

cauta un loc in care sa se
simta acasa

Rezolvarea conflictului Copiii construiesc in clasa lor

interior un sat pentru omul de turta
dulce

Morala Un gest mic poate face o mare

diferenta in viata cuiva.
e Sarcini pentru elevi, AVAP:

1. Sa elaboreze o lista cu elementele din care este formata o
casa;
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2. Saidentifice corect tehnicile de lucru utilizate in realizarea
unei case de turta dulce (din hartie), pe baza cunostintelor
teoretice acumulate;

3. Sarealizeze impreuna cu colegul de banca o casa de hartie
respectand toate etapele de pe fisa de lucru;

4. Sadescrie in cadrul unei discutii cel putin doua sentimente
traite atunci cand au daruit casa omului de turta dulce.

Ilustratii care insotesc textul povestii:
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MICUL CURCUBEU SI PRIETENII SAI

Paraschiva BUCUR (Faragau)

o Tipul povestii: fantastica.

o Clasele la care se recomanda: clasa pregatitoare.

e Valori promovate: prietenia, ajutorul reciproc, protejarea
naturii, curajul.

e Obiective educationale propuse:

0; - Dezvoltarea vocabularului prin ascultarea unei povesti

fantastice.

0; - Cultivarea valorilor morale precum cooperarea si empatia.

03 - Dezvoltarea imaginatiei si a creativitatii.

e Tema centrala a povestii: Ajutorul reciproc si prietenia pot
aduce lumina si culoare in viata tuturor.

e Subiectul povestii:

Un curcubeu mic si timid isi pierde culorile intr-o padure
fermecata. Prietenii sdi, animalele padurii, 1l ajuta sa-si recapete
stralucirea, invatand impreuna despre puterea prieteniei si a
naturii.

e Textul povestii:

Micul Curcubeu isi incepu ziua vesel, dansand printre
picaturile de ploaie si luminand cerul cu nuantele sale
stralucitoare. Ins3, pe neasteptate, un vant puternic aduse un nor
cenusiu care 1l acoperi complet. Cand norul disparu, curcubeul
realiza cu groaza ca isi pierduse toate culorile. Acum era doar o
umbra palida pe cer.
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- Cemafacfara culorile mele? Suspina el, plutind Incet catre
o padure fermecata.

In padure, micul Curcubeu il intalni pe lepurasul Bliniti-

Pufoasa, care sarea printre frunze.

- De ce esti trist? intreba lepurasul.

- Mi-am pierdut culorile. Fara ele nu mai pot face oamenii
fericiti, raspunse Curcubeul.

- Nu-ti face griji! Prietenii mei si cu mine te vom ajuta! Eu
am cateva frunze portocalii stralucitoare. Le poti lua sa-ti
recapeti portocaliul, spuse iepurasul, zambind.

Curcubeul se lumina putin, dar stia cd mai avea nevoie de alte
culori. Pe masura ce Tnainta, il intalni pe Fluturasul Albastru, care
zbura in jurul unei flori.

- Fluturasule, ma poti ajuta? Mi-am pierdut culorile, spuse

Curcubeul.

- Desigur! Uite, iti dau o picatura din cerul senin pe care I-
am pastrat pe aripile mele, spuse Fluturasul. Albastrul a aparut
din nou, si Curcubeul a inceput sa straluceasca mai tare.

Mai departe, Vulpita Roscovana 1i aduse cateva flori rosii din
ascunzatoarea ei, iar Ursuletul Brun i oferi mierea aurie, culeasa
de harnicele albine, pentru a adauga galbenul.

Totusi, micul Curcubeu stia ca mai avea nevoie de verde,
violet si indigo pentru a fi complet. Ajunse la Lacul Cristalin din
inima padurii, unde Broasca Verde 1i oferise o frunza proaspata,
spunand:

- Verdele e culoarea naturii. Ia-1 si straluceste din nou!

Violetul veni de la Licuricii Fermecati, care ii daruira cateva
raze de lumind. Ultima culoare, indigo, fu adusa de Bufnita
Inteleapts, care fi intinse o pani din aripile sale misterioase.
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Cu toate cele sapte culori, micul Curcubeu stralucea acum mai
puternic decat oricand. Animalele padurii se adunara sa admire
frumusetea sa.

Fara voi, nu as fi reusit sa imi recapat culorile. Voi straluci
mereu pentru voi, prietenii mei! Le spuse curcubeul, inaltdndu-se
spre cer.

De atunci, ori de cate ori ploaia si soarele se intalneau, micul
Curcubeu aparea pe cer, amintind tuturor ca prietenia poate
readuce culoare 1n orice situatie.

e Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romand, Arte vizuale si abilitati practice, Dezvoltare
personala.

o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

* Varianta 1:

Realizarea unor discutii despre importanta/puterea
prieteniei.

* Varianta 2:

Activitati artistico-plastice (desenarea unui curcubeu).

% Varianta 3:

Joc de rol - Copiii interpreteaza personajele din poveste.

% Tipuri de personaje:

o Personaje animale (personificate): lepurasul, fluturasul,
vulpita, ursuletul, broasca, licuricii, bufnita.
o Element natural personificat: curcubeul.

e Personaje pozitive: Micul Curcubeu, lepurasul Blanita-
Pufoasa, Fluturasul Albastru, Vulpita Roscovana, Ursuletul
Brun, Broasca Verde, Licuricii Fermecati, Bufnita Inteleapta.

e Personaje negative: Norul cenusiu (simbol al dificultatilor).
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e Mesajul/ morala povestii: Ajutorul reciproc si prietenia
pot face ca orice problema sa fie rezolvata.
o [Ilustratii care insotesc textul povestii:
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GRADINA MAGICA

Alexandra-Maria BRASTAN

o Tipul povestii: fantastica, de aventura.

¢ Nivelul de varsta: 6-8 ani.

e Valori promovate: Siarguinta, prietenia, solidaritatea,
generozitatea, rezilienta, curajul.

e Obiective educationale propuse:
01 - Promovarea spiritului de echipa si a necesitatii
intrajutorarii dintre prieteni.
0; - Cultivarea valorilor sociale precum prietenia,
generozitatea si rezilienta, chiar si In conditii vitrege.
03 - Promovarea unei viziuni pozitive asupra insarcinarilor

zilnice si a Indeplinirii datoriei.

04 - Stimularea imaginatiei si a creativitatii.

e Tema centrala a povestii: Prietenia, comuniunea, curajul.

e Subiectul povestii:

Zanele cele bune ale Padurii Fermecate ingrijesc Gradina
Magica, unde recolta este mereu bogata. Toate acestea se schimba
cand creaturile malefice ale Padurii dau buzna printre rasadurile
Gradinii si distrug tot ce gidsesc in calea lor. Impreuni,
vietuitoarele Padurii Fermecate reusesc sa readucda magia in
gradind, demonstrand cd, muncind In echipa si sprijinindu-ne,
orice este posibil.
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o Textul povestii:

Era odatd in Padurea Fermecatda o mare si bogata gradina.
Oricine pasea intr-insa putea descoperi o sumedenie de roade
delicioase, de la mere rosii, suculente, pana la dovleci uriasi, ca cei
din basmele de odinioara. Gradina era ingrijita cu mare atentie de
zanele cele bune, acestea lucrand cu harnicie din zorii zilei pana la
apusul soarelui. Zanele trudeau de zor in fiecare zi, avand grija ca
buruienile si ddaunatoarele sa nu-si faca loc printre bunatatile
gradinii, ca acestea sa poatd creste mari si gustoase. Mai apoi, in
fiecare seard, dupa lasatul intunericului, zdnele ascundeau
Gradina de ochii oamenilor, legdnd farmece si ferind portile
gradinii cu frunze si maracini. Dupa ce toate acestea erau randuite,
zanele porneau 1n zbor spre ciupercutele lor si incepeau a se gati
pentru serbdrile din Padurea Fermecata. Era o mare veselie la
aceste sarbatori. Zanele zburdau si dansau, iar muzica rasuna
pana si in cele mai indepartate poienite ale padurii.

Toate acestea se intamplau pana cand, intr-o zi, o mare
ndpasta se alese de Gradina cea fermecata. Dis-de-dimineata,
zanele pornira grabite si-si inceapi indeletnicirile de zi cu zi. Ins3,
indata ce portile Gradinii fusera deschise, inimile zanelor se
stransera odata ce isi atintira privirile asupra celor de dinaintea
lor. Intreaga cultura a gradinii fusese devastati de creaturile rele
ale Padurii Fermecate. Se spunea ca aceste fiinte nu faceau altceva
decat sa supere celelalte animale din padure, fiind puse pe sotii in
fiecare zi. Toate vietuitoarele Padurii erau mereu atente sa nu dea
nas In nas cu vreuna dintre aceste creaturi, caci nu stiai niciodata
ce nazdravanii le treceau prin minte. Rosiile fusesera strivite,
dovleceii zaceau zdrobiti printre randurile de salata, iar capsunii
fuseserd parca inghititi cu totul. O! Dar ce nenorocire pe capul
micutelor muncitoare. Cum se vor bucura ele acum de recolta
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bogata? Unde s-au dus zilele petrecute sub soarele de vara,
trudind printre sortimentele de fructe si legume?

Toata zarva ce se porni In randul zanelor fu intrerupta de un
fosnet. Zgomotul venea dintr-un tufis aldturat, iar zanele fsi
cdutard un ascunzis fara a mai sta pe ganduri. Cu siguranta trebuia
sa fie una dintre acele creaturi obraznice, venite sa le supere -
gandeau ele. Dintr-o datd, un nasuc negru si rotund se ivi din
frunzis, inspectand imprejurimile. Zanele priveau pe furis,
curioase sa descopere creatura care avea sa iasad la lumina. Doua
margele negre luceau deasupra nasului, iar tepii lungi isi facura
aparitia cand aceasta pasi timid in luminis. Ce sa vezi, acesta era
chiar Ariciul Hector. Micutul obisnuia sa 1si petreaca zilele alaturi
de Bursucul Martin si Jderul Nori.

Cei trei erau inseparabili si puteau fi zariti in Poiana Aurie,
cantand si savurand delicii precum roua de trandafir si fagure de
miere, aduse de colonia Albinutelor in semn de multumire pentru
grija lor fatd de Padure. Cei trei erau luptatori curajosi, alungand
toate daundtoarele si avand grija ca acestea sa nu mai calce
niciodatd In Padurea Fermecata.

- Nu cumva de mine va ascundeti? Se auzi glasul mieros al

Ariciului.

- Ba chiar de tine ne ascundem, raspunse taios zana Azura,
iesind din ascunzatoare. Nu cumva tu esti bestia feroce
care ne-a distrus recolta?

Pe chipul ariciului se citea acum mare Intristare. Sufletul lui
era bland si cald. Cum puteau zanele sa creada una ca asta?

- Chiar din contra. Vedeti voi, noaptea trecuta eu impreuna

cu vechiul meu prieten, Bursucul Martin, am pornit la
drum sa cautam ceva de-ale gurii.
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Zanele ascultau atente povestea ariciului, nerabdatoare sa
desluseasca misterul. Acesta continua:

- La un moment dat, in cautarea noastra, am auzit mare
forfotd in spatele acestor mardcini. Printre crengute am
zdrit pe nimeni altcineva decat Carabusii malefici.

Auzind acestea, zanele tresarira inspaimantate.

- Of, creaturile alea infioratoare! izbucni Bumbacel
infuriata.

Micutele incepura a se sfatui, intrebandu-se cum vor putea sa

lupte impotriva acestor gandacei rautaciosi.

- Domnule Arici Hector, cred ca se cuvine sa ne cerem scuze
cd te-am invinuit pentru cele Intamplate, se auzi glasul
sfios al Azurei. Ne vei putea oare ierta?

Cuvintele duioase ale zanei il facura pe Ariciul Hector sa se

induioseze.

- Vaiert, micute zburatoare, grai armonios Ariciul.

- Ce ne facem acum? Intreba Sidef cu deznidejde in glas.
Recolta de toamna este pierdutd, iar Carausii aceia
rautaciosi cu siguranta vor face ravagii la noapte.

Zanele se Intristard, Insa Ariciul Hector sari in sprijinul lor.

- Eu si prietenii mei va putem ajuta sa paziti Gradina de
daunatori. Stam de paza in fiecare noapte in Padurea
Fermecata si ne-ar face mare pldcere sa va putem fi de
folos. Micutii aceia malefici nu vor mai indrazni niciodata
sa se apropie de Gradina voastra.

- Ura! Ura! Strigara zanele intr-un glas.

De atunci au trecut multe primaveri, iar zanele au readus
magia Gradinii. Recolta nu mai fusese niciodata atat de bogata.
Mireasma delicioasa a capsunilor imbia simturile trecatorilor, iar
afinele sclipeau in mangaierea razelor de soare. Ariciul Hector,
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Bursucul Martin si Jderul Nori aparau cu vitejie roadele gradinii,
luptandu-se din greu cu Carabusii si celelalte ddundtoare. Pentru
a-si ardta aprecierea fata de cei trei bravi aparatori ai Gradinii
Magice, zanele le aduceau In dar acestora merinde gatite cu
fructele si legumele cultivate in timpul anului. Astfel, prietenia,
sarguinta si curajul de care au dat dovada prietenii nostri din
Pddurea Fermecatd au readus pacea si armonia in Gradina Magica,
ce va da roade multa vreme de acum fnainte.

e Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romana, Dezvoltare personala.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:
Joc de imaginatie. Se realizeaza citirea integrala a textului in
fata clasei de catre cadrul didactic. Pe urma, elevilor li se
adreseazd intrebdri pe baza textului precum: Care credeti ca
erau sarcinile zanelor de gradina? Ce fel de fructe si legume
cultivau acestea? Care credeti ca erau gustdrile preferate ale
personajelor din text? Activitatea va continua cu intrebari
pe baza textului.

% Varianta 2:
Dupa lectura model efectuata de catre cadrul didactic se vor
lista cartonase, ilustrand diferite personaje din poveste.
Elevii vor iesi pe rand in fata clasei si vor extrage cate un
cartonas pe baza caruia sa identifice personajul ilustrat si sa
mentioneze numele acestuia si rolul sau in actiunea
prezentata.

% Varianta 3:
La tabla se vor scrie diferite constructii eliptice, extrase din
text. De exemplu:
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______aveau grija ca Gradina Magica sa fie mereu roditoare
si Ingrijita.

Cand Carausii dau buzna in Gradina Magica, ____,

si sar 1n ajutorul zanelor.

Elevii trebuie sa completeze spatiile libere cu raspunsul
corespunzator.

e Tipul de personaje:

Personaje animale/insecte: Ariciul Hector, Bursucul Martin,
Jderul Nori, Carabusii malefici, Albinutele.
Personaje fantastice: Zanele.

e Personaje pozitive: Zanele, Ariciul Hector, Bursucul Martin,
Jderul Nori, Albinutele.

e Personaje negative: Carabusii malefici.

e Mesajul/ morala povestii: Este important sa ne sprijinim
reciproc si sa intindem o mana de ajutor ori de cate ori este
cu putintd. Harnicia si munca in echipa aduc roade dintre cele
mai bogate, asemenea celor din Gradina Magica.

¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:
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INIMA DE PIATRA A CAPCAUNULUI

Roxana-Elena MARICA

o Tipul povestii: fantastica.
¢ Nivelul de varsta: 6-7 ani.
e Valori promovate: prietenie, acceptare, curaj, empatie.
e Obiective educationale propuse:
01 - Dezvoltarea empatiei si a Intelegerii fata de cei diferiti.
0 - Incurajarea curajului si a sincerittii.
03 - Promovarea respectului fata de diversitate.
e Tema centrala a povestii: Acceptarea si prietenia
adevarata depasesc prejudecatile si aparentele.

e Subiectul povestii:

Glum, un capcaun bland, este marginalizat din cauza unei
nedreptati din trecut. Cand Lina, o fetita din sat, se rataceste in
Padurea Neagra, Glum o salveaza si o ajutd sa se intoarca acasa.
Lina 1i Tnvatd pe sdteni sa nu judece pe baza aparentelor si i
convinge sa accepte capcaunii In comunitate.

o Textul povestii:

Intr-un sat ascuns intre munti si paduri fermecate, dintr-o
lume plind de magie, trdiau oameni si fiinte magice care se
intelegeau de minune. Zanele dansau printre flori si ingrijeau
gradinile, sirenele cantau in adancul marilor si pazeau apele, iar
un balaur urias cu solzi stralucitori veghea asupra satului,
aparandu-l de pericole. Toti satenii aveau cate o treaba
importanta: unii culegeau fructe din livezi, altii ingrijeau
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animalele, iar cei mai priceputi mestesugari faceau obiecte
magice. In sat domnea pacea si bucuria, dar exista o reguli de aur:
cine respecta legile satului era binevenit, insa cei care faceau rau
sau refuzau sa respecte regulile erau alungati in Padurea Neagra,
un loc Intunecat si misterios, unde nimeni nu Indraznea sa intre.
Dar chiar si In acest loc magic si pasnic, exista un lucru care le
umbrea fericirea: frica de capcauni. Satenii nu ii mai vazusera de
foarte mult timp, dar toti stiau povesti despre ochii lor rosii care
straluceau in intuneric si despre ragetele lor infricosatoare care se
auzeau noaptea dinspre Padurea Neagra.

Acolo, ITn umbra copacilor Tnalti din Padurea Neagra, s-a
nascut micuful Glum, un capcaun cu ochi mari si blanzi, care nu-si
dorea decat un singur lucru: si aiba un prieten. In fiecare zi, Glum
se ascundea dupi trunchiurile copacilor si privea spre sat. i
placea sa vada copiii jucandu-se in iarba, razand si Impartind
dulciuri. Dar stia ca daca s-ar fi apropiat, copiii ar fi fugit tipand.
Pana la urm3, capcaunii erau temuti de toatd lumea.

Dar nu a fost mereu asa...

Totul incepuse demult, pe vremea stra-stra-bunicului lui
Glum, pe nume Gruf, care lucra la brutaria satului. Gruf era un
cdpcdaun mare si puternic, care avea un talent uimitor de a face
prajituri. Facea cele mai pufoase gogosi si cele mai fragede tarte
cu gem de cipsune zburitoare. Intr-o zi, in brutirie lucra si un
spiridus tare siret si pus pe sotii, pe nume Sturlubix.

Sturlubix era mic, cu o paldarie mult prea mare pentru capul
lui, iar cand mergea, urechile i tremurau caraghios. Dar in spatele
zambetului sdu, spiridusul plinuia mereu cite o pozni. Intr-o
dupa-amiaza, cand seful brutariei a observat ca lipseste un borcan
cu gem de cdpsune zburatoare, Sturlubix a aratat repede cu
degetul spre Gruf:
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- El a furat borcanul! Am vazut cu ochii meil a spus
Sturlubix, facand o fata nevinovata si incrucisand degetele
la spate.

Seful brutariei a crezut povestea spiridusului, pentru c3, la
urma urmei, toata lumea se temea putin de capcduni. De multa
vreme se auzeau zvonuri care spuneau despre capcauni ca au
inima de piatr3, ca nu pot simti emotii la fel ca celelalte creaturi si
ca sunt periculosi din cauza aspectului lor infricosator. Capcaunii
aveau piele groasa, colti ascutiti si ochi stralucitori in intuneric.

Astfel, Gruf a fost alungat din sat, iar de atunci, capcaunii au
fost vazuti ca niste creaturi periculoase si au fost fortati sa traiasca
in Padurea Neagra. Iar micutul Glum, chiar daca nu fusese
niciodata In sat, purta povara greselii pe care stra-stra-bunicul lui
nici macar nu o facuse.

Toate acestea urmau sa se schimbe printr-o intamplare cu
totul neasteptata.

Intr-o zi de toamn3, Lina, o fetita roscata, se intorcea incet
spre casa, cantand vesela un cantecel. Frunzele colorate fosneau
sub pasii ei mici, iar vantul 1i rasfira parul roscat ca focul. Ins3,
dintr-o dat3, cerul s-a intunecat, iar un vant puternic a inceput sa
sufle cu furie. Frunzele zburau in toate directiile, iar Lina simtea
cum vantul o impinge, o ridicd de la pamant si o poarta intr-un
dans haotic si periculos.

- Ajutooor! a strigat fetita, dar vocea ei s-a pierdut in urletul
vantului.

Vantul s-a Invartit in jurul ei, rasucind-o pana cand s-a oprit
brusc. Lina s-a prabusit pe un covor moale de frunze umede. A
deschis ochii si si-a ridicat usor privirea. In loc si vada casele si
gradinile satului, n jurul ei se aflau copaci Tnalti, cu crengi lungi si
noduroase, care pareau sad aiba fete incruntate si colti ascutiti.
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Umbrele intunecate dansau amenintdtor pe pamant, iar aerul era
rece si umed.
- Unde... unde sunt? a soptit Lina, simtind cum o lacrima ii
aluneca pe obraz.

Deodatd, un sunet ascutit si ragusit a rasunat printre copaci.
Lina a tresarit speriata si a luat-o la fug3, fara sa stie incotro merge.
In spatele ei, ramurile trosneau si fosneau amenintitor. Fetita
alerga din ce in ce mai repede, pana cand, fara sa isi dea seama, a
intrat Intr-o pestera intunecata.

Lina nu stia, dar tocmai pasise intr-un loc extrem de
periculos. Pestera era barlogul lui Mork, un monstru urias, cu solzi
negri ca noaptea si colti ascutiti ca sabiile. Mork si-a deschis ochii
galbeni si a marait amenintator.

- Ceavem noiaici? O gustare? a mormadit Mork, apropiindu-
se incet de Lina.

Fetita s-a lipit de peretele rece al pesterii tremurand de frica.
Tocmai cand Mork se pregatea sa o atace, o siluetd mare a aparut
la intrarea pesterii.

- Las-o In pace! a tipat Glum, aruncand o piatra mare spre
Mork.

Monstrul a marait furios si a sarit spre Glum, dar Glum s-a
strecurat rapid in spatele lui si l-a lovit cu putere in picior. Mork
s-a dezechilibrat si a cazut, iar Glum a prins-o de mana pe Lina.

- Haide, repede! Trebuie sa fugim! i-a spus Glum, tragand-o
din pestera inainte ca Mork sa se ridice.

Lina, Tnca tremurand, si-a tras sufletul sprijinindu-se de
copacul langa care se oprisera. Si-a ridicat privirea si il vazu pe
Glum. Era mare si verde, cu pielea acoperita de solzi, colti mici si
ochi mari si blanzi.

- Esti... un capcaun? a soptit Lina, ficand un pas in spate.
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- Da... dar nu-ti voi face rau. Te voi ajuta sa te intorci acasa,
promit! a spus Glum, zambind timid.

Drumul spre marginea padurii urma sa dureze o zi intreag3,
deoarece Lina fugise In partea opusa a padurii. La inceput, Lina era
putin tematoare, dar pe masura ce mergeau prin padure, si-a facut
curaj sa intrebe:

- Dar... de ce traiesti aici, in padurea asta infricosatoare?

Glum a oftat si i-a povestit intreaga intdmplare a stra-stra-
bunicului. [-a spus despre minciuna spusa de Sturlubix si despre
felul In care oamenii din sat i alungaserad pe cdpcauni. Lina s-a
intristat cand a auzit intreaga poveste.

- Dar asta e nedrept! Nu e corect ca oamenii au crezut
minciuna spiridusului doar pentru ca se temeau de
aspectul capcaunilor. Nu e corect sa fii judecat doar pentru
cd arati altfel! a spus Lina, incruntandu-se.

Glum a zambit timid. Nu mai auzise niciodata pe cineva
spunand asa ceva despre capcduni.

Pe drum, Glum i-a aratat Linei locurile lui preferate: lacul cu
licurici albi, copacul care soptea povesti si campul cu flori albastre
care luminau in intuneric. Lina a descoperit ca Padurea Neagra nu
era chiar atat de rea si ca Glum avea o inima buna.

In cele din urma, dupi o cilitorie lungi, cei doi au ajuns la
marginea padurii care ducea spre sat. Spre surprinderea lor, acolo
erau multi oameni. Se pare ca parintii Linei au observat ca fetita a
disparut si au plecat in cautarea ei impreuna cu sdtenii si chiar
Regele balaur.

- Lina! au strigat parintii ei, alergand spre ea.

Dar cand l-au vazut pe Glum, fata lor s-a intunecat.

- Departeaza-te de langa fetita! Ce cauta un capcaun aici?! a
strigat unul dintre oamenii regelui.
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- Saseintoarca acolo unde fi este locul! a strigat alt satean.

Lina a facut un pas in fata lui Glum, isi puse mainile in sold si
a spus cu voce tare:

- Nu! Glum m-a salvat! M-a ajutat cand m-am pierdut! Daca
el nu avea inima buna, atunci nu as fi putut sa scap din
pestera monstrului si sa ajung In siguranta aici! El are o
inima blanda si nu merita sa fie tratat asa doar pentru ca
arata altfel!

Satenii au Inceput sa susoteasca. Regele 1i privea pe cei doi
copii. Lina le-a spus adevarul despre Glum si familia lui, despre
cum au fost alungati pe nedrept. In ticere, regele si sitenii au
inceput sa-si dea seama ca poate au gresit.

- Poate ca am fost nedrepti... a spus regele. Trebuie sa

schimbam asta.

Lina s-a Intors spre Glum, I-a luat de mana si I-a Intrebat:

- Vrei sa vii in sat cu mine?

Glum a zambit timid, 1i era imposibil sa fisi ascunda
entuziasmul si fericirea.

- As vrea asta mai mult decat orice, a raspuns micutul

capcaun.

Din acea zi, cdpcaunii nu au mai fost considerati monstri.
Glum si familia lui au fost primiti in sat, iar Lina si Glum au devenit
cei mai buni prieteni. Satul a invatat o lectie importanta: bundtatea
nu tine de Infatisare, iar o inima adevarata nu este niciodata facuta
din piatra.

e Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romand, Dezvoltare personald, Arte vizuale si abilitati
practice.

o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
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% Varianta 1:
Lectura expresiva a povestii urmata de o discutie despre
acceptare si prietenie, in care copiii sunt Incurajati sa
impartaseasca situatii in care s-au simtit exclusi sau in care
au fost acceptati chiar daca erau diferiti.

% Varianta 2:
Activitate creativa: realizarea unor desene sau colaje
inspirate din poveste, in care sa evidentieze prietenia dintre
Glum si Lina, sau confectionarea unor masti care sa
reprezinte atat personajele pozitive, cat si cele negative.

e Tipul de personaje:

o Personaje copii - Lina, parintii Linei.
o Personaje-magice: Glum, Sturlubix, Mork, balaurul,
zanele, sirenele.

e Personaje pozitive: Glum, Lina.

o Personaje negative: Sturlubix, Mork.

e Mesajul/ morala povestii: Nu trebuie sa judecam oamenii
dupa iInfatisare sau zvonuri. Bunatatea si curajul se afla in
inima, nu in aspectul fizic.

¢ Ilustratii care insotesc textul povestii:
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LA FANTANICE

Alexandra-Andreea CINDEA

o Tipul povestii: fantastica.

e (Clasa/clasele la care se recomanda: a I1l-a.

e Valori promovate: iubirea, curajul, increderea in sine,
legatura intergenerationald, responsabilitatea fata de mediul
inconjurator.

e Obiective educationale propuse:

01 - Sa identifice si sa explice valorile promovate In poveste
(respectul pentru natura, iubirea, curajul, increderea in
sine).

0; - Sa analizeze si sa descrie modul In care personajul
principal (Alexia) depaseste provocarile si invata o lectie
importanta.

03 - Sa exprime idei proprii despre importanta protejarii
mediului, pornind de la intamplarile din poveste.

e Tema centrala a povestii: legitura profunda dintre om si
natura.

e Subiectul povestii:
Alexia si bunicul Niculae cdlatoresc impreuna spre un izvor
magic, La Fantanice, unde Alexia invata despre respectul si iubirea
pentru naturd, ajutand la aducerea la viatd a niste flori pricdjite.

o Textul povestii:
Intr-o dimineati blanda de var3, bunicul Niculae si nepoata
lui, Alexia, pornira spre padurea de la marginea satului. Bunicul fi
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vorbise mereu despre un loc tainic, un izvor ascuns numit La
Fdntdnice, unde se ascundea cand era copil. Dar drumul nu era
deloc usor. Aerul era proaspat, iar pasarile ciripeau voioase
printre crengile copacilor. Razele soarelui patrundeau prin
desisul frunzisului, creand jocuri de lumina pe poteca acoperita cu
muschi moale. Alexia pasea cu grija, tindndu-se aproape de
bunicul sau.

- Bunicule, sigur nu ne-am ratacit? intreba Alexia, ferindu-
se de crengile dese.

- Nu, draga mea, mai avem putin! Acest loc pastreaza in el
un mister aparte si doar cei cu inima curata il pot gasi,
raspunse bunicul, zambind misterios.

Dupa un drum lung, trecand peste radacini incalcite si
urcand pe poteci ascunse, ajunsera la minunatul loc. Alexia
ramase uimitd. In fata ei se intindea un peisaj desprins parci
dintr-un vis. Florile de toate culorile isi unduiau petalele in
adierea blanda a vantului, ca niste rochii fine de matase. Crini
parfumati, maci aprinsi ca focul, lacramioare delicate si margarete
vesele impodobeau poiana, intr-o armonie perfecta. Pasarile
ciripeau voios, iar fluturii colorati dansau deasupra florilor, intr-
un balet aerian plin de gratie.

In mijlocul acestui paradis natural se afla izvorul La
Fdntanice. Apa limpede curgea domol, murmurand parca povesti
vechi despre padurea fermecatd. Razele soarelui se reflectau pe
suprafata apei, transformand-o intr-o fantana de lumina si sclipiri
diafane. Pietrele netede de pe fundul izvorului pareau pietre
pretioase, scaldate 1n razele aurii ale diminetii.

- E caintr-un basm! exclama fetita, alergdnd printre flori.

Dar, dintr-o data, linistea fusese tulburata. Cand se intoarse
spre bunicul ei, acesta disparuse.
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- Bunicule? Bunicule! striga Alexia, dar nu primi niciun
raspuns.

Fetita simti o strangere de inimad. Padurea parea mai
misterioasa ca niciodata. Atunci, un glas subtire si cristalin se facu
auzit:

- Nu te teme, copila! Bunicul tau e bine.

Alexia se uita in jur si vazu o lalea rosie care isi legana
petalele ca si cum ar fi vorbit.

- Ai vazut unde a disparut bunicul meu? intreba fetita
speriata.

- Locul acesta este magic. Cei care il cunosc de mult timp
sunt chemati sa-l1 protejeze. Bunicul tau a trecut o
incercare, iar acum e una si pentru tine, raspunse o
margareta alba.

Alexia 1si simti inima batand repede de emotie. Nu mai era
doar o simpla excursie cu bunicul, ci o aventura spre un loc plin de
magie si mister. Alexia se apropie de izvor, privind atenti. In apa
limpede, razele soarelui jucau in reflexii aurii, iar Intre unduirile
line ale apei, un chip familiar Incepu sa se contureze. Ochii
bunicului o priveau bland din adancuri, ca si cum apa ar fi fost o
fereastra catre o alta lume. Fetita facu un pas napoi, simtindu-si
inima tresarind de uimire. Cum era posibil? Bunicul disparuse, dar
imaginea lui era acolo, in oglinda de cristal a izvorului.

- Bunicule? sopti ea, intinzand mana spre suprafata apei.

Pe madsurd ce degetele ei atinsera undele reci, chipul
bunicului paru sa prinda viata. Un zambet cald i se desena pe fat3,
iar un susur usor, ca o soapta adusa de vant, patrunse in urechile
fetei.

- Asculta vocea naturii, Alexia...si vei afla raspunsul, rasuna
bland glasului bunicului.
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Fetita 1si stranse mainile la piept si privi din nou in apa.
Acum, imaginea bunicului incepea sa se destrame.

- Bunicule! Cum pot sa te aduc Inapoi? iIntreba ea
ingrijorata.

- Aiincredere, Alexia! Doar daca iti folosesti inima si mintea
vei descoperi raspunsul, spunea vocea bunicului prin
fosnetul frunzelor.

Fetita era trista. Se aseza pe o piatra de langa izvor si isi lasa
privirea in jos, jucAndu-se absent cu un fir de iarba. Ii era dor de
bunicul ei, cel care o Invatase sa respecte natura. Dar acum el nu
mai era, iar ea nu stia cum si il aduca inapoi. In timp ce ofta, zari
cateva flori ofilite la marginea izvorului. Petalele lor uscate pareau
obosite, iar tulpinile se plecau sub greutatea tristetii, 1a fel cum se
simtea si ea. Isi aminti brusc cum bunicul ii spunea mereu ci
natura are nevoie de iubire, la fel ca oamenii.

Se ridica incet, se apleca si lud apa in palme. Cu grija, o turna
peste radacinile unei flori uscate. Spre uimirea ei, planta Incepu
sa-si recapete culoarea, iar petalele ei firave se deschisera larg, ca
intr-o imbratisare calda. O lumina blanda se raspandi imprejur.
Fetita simti cum tristetea i se risipeste putin cite putin. Incerci
din nou. Lua apa si o turna peste o alta floare, care inflori si ea,
luminand Tmprejur. Cu fiecare gest, poiana devenea mai vie, iar
fetita simtea ca sufletul ei se umple de o caldura pe care o crezuse
pierduta.

Atunci intelese. Bunicul ei nu disparuse cu adevarat. El era
acolo, in freamatul frunzelor, in clipocitul izvorului, In viata
fiecarei flori pe care ea o ingrijea. Desi disparuse din fata ei,
bunicul Niculae nu o parasise niciodata cu adevarat. Statea ascuns,
observand cu atentie cum fetita se descurca singurd, fara sa stie ca
el era acolo, pregatit sa o ghideze doar atunci cand va fi dispusa sa
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infrunte provocarile vietii. In acele momente de singuritate si
nesiguranta, Alexia isi descoperi puterea interioara.
- Aireusit, draga mea! Ai ardtat grija si iubire pentru natura,
iar locul acesta te-a binecuvantat, spuse el cu mandrie.
Alexia 1l imbratisa strans, fericita ca si-a regasit bunicul.
- Promit sa protejez mereu natura! spuse ea hotarata.
Si astfel, izvorul La Fantdnice isi pastra misterul, iar Alexia
invata ca respectul si iubirea pentru natura sunt cheia catre
adevarata magie a lumii.

e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romana,
Educatie civica.

o Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Limba si literatura romana.

¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1:

Povestirea orald a textului literar, cu ajutorul unor imagini
(lectura dupa imagini).

% Varianta 2:

Activitati de scriere creativa in care elevii descriu un loc magic
sau o excursie de neuitat, In cadrul lectiei de limba si literatura
romana.

e Tipuride personaje:

o personaje-copii: Alexia.
o personaje-adulte: bunicul Niculae.
o personaje-flori: laleaua, margareta.

e Mesajul/ morala povestii: Grija si iubirea fata de natura ne
ajutd sa Infruntam provocarile vietii si sa gasim magia reala a
lumii.

e [lustratii care insotesc textul povestii:
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POVESTEA DRAGONULUI CARE NU PUTEA
SUFLA FLACARI

Ozana-Luminita PUSCAS

o Tipul povestii: aventurd, fantastica.

e Clasa/clasele la care se recomanda: I-1V.

e Valori promovate: bunatatea, empatia, altruismul.
e Obiective educationale propuse:

01 - Recunoasterea elementelor specifice basmului - Elevii
vor identifica si enumera elementele caracteristice ale
basmului (personaje, evenimente supranaturale,
structura narativa).

02 - Redarea firului narativ prin secventierea actiunii — Elevii
vor ordona corect evenimentele principale ale basmului
utilizand imagini sau enunturi.

03 - Exprimarea creativa prin reconstructia sau continuarea
povestii - Elevii vor crea un final alternativ sau isi vor
imagina o noud aventura pentru personajele basmului,
folosind expresii proprii.

e Tema centrala a povestii: Acceptarea de sine,
transformarea slabiciunilor In puncte forte.

e Subiectul povestii:

Povestea urmareste parcursul evolutiv al unui pui de dragon
care nu putea sufla flacari, insa descopera ca este deosebit prin
virtutea unui fond moral superior. Flacdrile sunt inlocuite de o
lumina ce rezida din bunatatea sa sufleteascd si ofera o lectie
despre unicitate, despre curajul de a fi diferit.
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o Textul povestii:

Pe creasta cea mai stancoasa a Muntelui Ghearei de Foc, intr-
un tinut magic, in care zane, oameni si dragoni traiau in armonie,
isi deschide sfios ochisorii un pui de dragon. Mult asteptata
spargere a oului magic i-a pus pe jar pe descendentii Flacarii
Eterne, care zburau de colo-colo pregatind cuibusorul viitorului
odor Tnaripat.

Pufaila, cdci acesta era numele sau, nu era nici pe departe un
dragon obisnuit. El era descendentul Dinastiei Flacarii Eterne, o
linie regald de dragoni renumiti pentru curaj, noblete si, nu in
ultimul rand, pentru flacarile impresionante pe care le suflau.
Fiecare dragon al Dinastiei era deosebit in felul sau: unii pentru
coloritul solzilor, altii pentru zborul in Tnaltul cerului, iar altii,
pentru flacarile ale caror caldura putea fi simtita chiar si din
tinuturile vecine.

Pufaila nu avea sa fie exceptia.

- A iesit din ou! exclama entuziasmata mama sa, Solara,
privindu-si puiul cu afectiune.
- Are ochii unui luptator! zise mandru tatal, Fenix, liderul

Dinastiei.

Pufaila isi privea parintii, falfiind usor din aripioare si
incercand sa cuprindd cu privirea Intregul peisaj care i se
deschidea inainte.

Insd cum timpul pe Muntele Ghearei de Foc trece de trei
ori mai repede, Pufdila se pomeni in scurt timp nevoit sa
abandoneze confortul cuibului si sa 1si Indeplineasca indatoririle
de Descendent al Dinastiei.

Inca de cand iesise din ou, toti dragonii asteptau cu nerdbdare
momentul in care Pufaila va sufla primul sau suvoi de flacari, asa
cum o ficusera toti inaintasii sii. Insa zilele treceau, iar Pufiila nu
reusea sa sufle nici macar un firicel de fum.

- Trebuie sa te Infurii mai tare! 1l Incuraja tatal, un dragon
imens cu solzi aurii.
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- Poate nu a mancat destui ardei iuti! chicotea unchiul sau.

Incercirile puiului de dragon erau zadarnice. In timp ce
prietenii sdi Invatau sa prajeasca bezele, sa aprinda valvatai sau sa
comunice prin mesaje de foc, Pufaild devenea pe zi ce trece mai
posomorat. Intr-o zi, pentru a se indepirta de rasetele
batjocoritoare ale prietenilor, Pufdila decise sa coboare de pe
creasta Muntelui si sa se plimbe de unul singur prin padurea
fermecata.

Mergea fara vreo tintd anume, cand deodata auzi un scancet.
Un pui de veveritd ramasese blocat intr-o creangd, iar acum
plangea neputincios. Fara ezitare, Pufaila dadu din aripi si ajunse
de Indata in varful copacului.

- Nuftifie teama! Vreau sa te ajut! Doar urca pe spatele meu

si tine-te strans! sopti acesta.

Cu grija si delicatete, Pufdila plana lin spre pamant, cu puiul
speriat in spinare.

- Multumesc pentru ajutor! spuse cu recunostinta puiul de
veveritd. Alti dragoni s-ar fi repezit sa ma prajeasca...

O caldura neobisnuita 1i umplu pieptul, iar Pufdila zambi.
Pentru prima oara se simtea folositor.

In urmaitoarele zile, bunitatea micului dragon se revarsa sub
forma unor acte de Intrajutorare fata de toate fapturile taramului.
Mai intai construirea unui baraj pentru vidre, apoi colectarea de
provizii pentru ursuleti si chiar eliberarea unui iepure dintr-un
tufis cu spini. Cu cat indeplinea mai multe fapte bune, cu atat
simtea lumina din sufletul sau licarind.

Dar, intr-una din zile, cand o ceata densa acapara tinutul,
iar puii de dragoni se addpostira fiecare 1n cuibusorul sau, Pufaila
nu reusea sa atipeasca. Pironise cu privirea-i multicolora cerul
innourat si nu Isi putea astampdra sentimentul cd un pericol
pandea din umbra. Un urlet prelung se auzi din departare, iar
intreaga Dinastie a dragonilor fu trezita dintr-o dulce amortire si
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pusa in fata unei haite de lupi sdngerosi. Lupta avea sa determine
viitoarea Dinastie conducatoare: cea a dragonilor sau cea a lupilor.

In cea de-a treia zi de confruntare, dragonii erau istoviti, dar
dornici sa isi protejeze taramul preaiubit. [gnorand sfatul mamei
sale de a ramane in cuib, Pufaila parasi creasta protectoare a
Muntelui Ghearei de Foc si se alatura campului de luptd, fix in
momentul in care tatdl sau, Fenix, Incerca sa se elibereze din
stransoarea unui lup imens. Pufaila incerca sa sufle flacari pentru
a-si salva tatal din ghearele inamice, insa acest lucru i fu cu
neputintd.

- Cefel de dragon nu poate sufla flacari? hohoti razand unul
dintre lupi.

Pufaila simtea o caldura dogorindu-i pieptul si, infigdndu-si
ghearele in pamant, sufla din toate puterile, insa nu foc, ci lumina.
O lumina atdt de puternica incat lupii, speriati de o astfel de
intamplare, parasira pe data tinutul.

Pufaila isi salvase caminul si familia.

Aceasta este povestea dragonului care nu putea sufla
flacari, dar care, prin virtutea unei forte morale superioare, deveni
protectorul padurii si al muntilor, precum si Descendentul cel mai
respectat al Dinastiei.

Lumina din inima sa era mai puternica decat orice flacar3,
aratand ca a fi diferit Inseamna, in fond, a fi special.

¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Limba si Literatura romana.
Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
In lectiile de limba si literatura romana (Analiza textului
narativ - Elevii pot identifica tema, personajele si mesajul
moral al basmului.).
% Varianta 2:
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In orele de dezvoltare personali sau educatie civici
(Construirea increderii in sine - Elevii pot reflecta asupra
propriilor calitati unice si pot discuta despre ce i face
speciali).
% Varianta 3:
In activititi de educatie emotionald (Exercitii de auto-
reflectie: ,Ce calitati unice am si cum ma definesc ele?”).
Tipuri de personaje:
o Personaje animale: animalele de pe insula.
o Personaje pozitive: Pufdila, dragonii din Dinastia Flacarii
Eterne, animalele padurii.
o Personaje negative: Lupii.
Mesajul/ morala povestii: A fi diferit Inseamna a fi special.
o [lustratii care insotesc textul povestii:
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PING POLAR

Natalia Maria STAN

o Tipul povestii: de aventur3, fantastica.
o (Clasele la care se recomanda: a IlI-a si a [V-a.
e Valori promovate: prietenia, curajul, curiozitatea, umorul.
e Obiective educationale propuse:
01 - Formarea unei atitudini proactive bazata pe increderea
in propria persoana si prietenie.
02 - Constientizarea importantei Intrajutorarii intre prieteni
si a efectelor acestui comportament dezirabil.
03 - Stimularea creativitatii si a imaginatiei.
e Tema centrala a povestii: Prietenia si curajul personajelor
din poveste.

e Subiectul povestii:

Un pinguin care trdia pe Insulele Galapagos, la indemnul
parintilor sai va pleca 1n vizita la rudele sale, pinguinii pitici de pe
Insula Phillip, din Australia.

El pleaca singur intr-o calatorie pe Ocean, sperand sa se
revada curand cu rudele sale avand un plan prestabilit. Pe
parcursul caladtoriei insa lucrurile iau o cu totul altd Intorsatura,
deoarece se va face o schimbare a mijlocului de transport, iar
pinguinul Pingo ajunge pe un vapor numit ,Ping polar” care il va
purta in locuri nemaiintdlnite. Pinguinul Pingo va intalni pe
parcursul calatoriei sale si trei personaje interesante care i vor
deveni cei mai buni prieteni intr-un final si anume: un urs brun,
un urs polar si un urs panda. Acesti patru prieteni vor avea parte
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de momente frumoase petrecute impreuna pe toata durata
calatoriei.

Totul se incheie cu bine cand pinguinul Pingo ajunge pe Insula
Phillip in Australia, la rudele sale, pinguinii pitici.

Prietenia celor patru personaje, Pingo, Ubri, Upol si Pandji, va
rezista pentru totdeauna.

o Textul povestii:

Intr-o frumoasi zi de var3, pinguinul Pingo stitea tolanit la
soare impreuna cu familia lui si depanau amintiri.

- Cesoare superb este astazi! spune mama lui Pingo.
- Da, ca atunci cand s-a nascut Pingo! zice tatal lui.

Parintii 1i povestesc fiului lor cat de frumoasa a fost acea zi si
ce mare bucurie a fost In familie. Pinguinul Pingo era, unul dintre
cei mai chipesi pinguini din familie, fiind in acelasi timp si cel mai
mare dintre cei doi frati.

- Mama, te rog povesteste-mi mai multe din ziua cand m-am
nascut!
- Sigur, fiule.

Uite, era o zi calduroasa de vara, iar eu eram nerabdatoare sa
te cunosc. Rudele noastre din Insula Phillip erau aici, asteptand la
fel ca noi sa vii pe lume. Dupa ce te-ai nascut, toatd familia a
petrecut impreuna si da, ai primit foarte multe cadouri.
Medalionul ce il porti la gat, e cadou de la unchiul tau din Insula
Phillip. Apropo de rudele noastre din Australia, imi e atat de dor
sa le revad. Ce-ar fi sa le faci tu o vizita, Pingo, ce zici?

- Eu? Impreuni cu voi?
- Nu, Pingo, doar tu. Stii, noi trebuie sa ramanem acasa sa
avem grija de fratele tdu mai mic.
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- Bine, dar eu, eu cum o sd ma descurc singur intr-o
calatorie, fara voi?

- Te vei descurca, zise tatdl lui. Esti un fiu istet si
descurcaret.

- Mai sti cand ai cazut prima datd In apa si strigai dupa
ajutor speriat, crezand ci o si te ineci? iti mai amintesti?
Intreba tatal lui.

- Da, cum as putea sa uit? Eram atat de speriat, nu stiam ce
sa fac, dar tu tatd ai strigat sa ma agat de sfoara ce ai
aruncat-o spre mine si uite-ma aici, teafar si nevatamat!
zise zambind Pingo, amintindu-si cu drag de curajul de
care a dat dovada.

- Vezi, atunci a fost doar una dintre situatiile in care ai dat
dovada de curaj fiule, deci contez pe tine.

- Bine, atunci In cazul asta sunt de acord sa plec cat mai
repede.

Si asa Incepurad pregatirile pentru caldtoria la rudele din
Insula Phillip, din Australia.

A doua zi, Pingo impreuna cu toti membrii familiei sale
asteptau linistiti pe tarm cursa vaporului care ducea spre Insula
Phillip, o cdlatorie care ar fi durat 10 zile.

Pe la ora 10 dimineata iata ca soseste vaporul pe Insulele
Galapagos. Era vorba de un vapor nu foarte mare ca marime, si nici
pentru pretentiosi, dar care, l-ar fi dus pe Pingo direct in Australia
cum si-a propus.

Cu totii se imbratiseazd, isi iau ramas-bun, iar Pingo isi ia
valizele, pachetul de drum si cadourile pregatite pentru rudele
sale si salutandu-si parintii si fratele mai mic se urca la bord.

0 sa transmit salutarile voastre rudelor! Va iubesc si astept sa
ne revedem! zise Pingo.

129



Natalia Maria Stan - Ping Polar

Te iubim fiule! Drum bun si calatorie placutal!

Pingo 1si gdseste un loc comod pe o bancheta, isi aseaza
bagajele in locul special amenajat, dupa care incepe sa admire
peisajul frumos din jurul Insulelor Galapagos, incercandu-linca de
pe acum un sentiment de dor de familie si in acelasi timp un
sentiment de nespusa bucurie a revederii rudelor sale.

Pingo nu mai plecase niciodata de pe Insulele Galapagos, asa
ci totul pentru el era nou. in schimb putea afirma ci este dornic
de aventura.

Pingo, se uita de jur imprejur, insula inca se vedea, valurile
oceanului loveau usor vaporul, auzindu-se ca un clinchet
melodios. Soarele era pe cer, vremea era frumoasa, la fel si
sentimentele lui Pingo.

Pe masura ce se indeparta de tarm, insula abia ca se mai
vedea, si deodata linistea oceanului il 1asa pe Pingo sa mediteze,
inspirand usor aer in piept si expirdnd la fel de usor. Pingo inchide
ochii si atipeste instant.

In timp ce dormea, Pingo a avut un vis in care se ficea ci a
ajuns pe plaja unei mari necunoscute. Simtea briza marii,
frumusetea rasaritului de soare al diminetii, iar pe plaja alaturi de
Pingo erau rudele sale, pinguinii pitici, care discutau intre ei. Unul
dintre verisorii sdi, 1l striga pe Pingo sa i se alature pentru a cduta
scoici pe plaja.

- Pingo, Pingo, vino repede sa cautam scoici! Uite am gasit
una, cat e de frumoasa si ce forma unicat are! Zise
verisorul.

Dar Pingo nu raspunse.

- Pingo, vino! Vino!

Si cand deodata Pingo tresari, se trezi din vis si realiza ca nu
se afla pe plaja marii din vis, ci era tot pe ocean.
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Dar ce vis frumos! spuse el. Oare asa sa fie pe Insula Phillip
unde trebuie eu sa ajung?

Nerealizand ca rosteste cu voce tare aceste cuvinte, si cuprins

inca de bucuria simtita in vis, un alt pinguin mai in varsta il

abordeaza si il intreaba:

Cum te numesti tu frumosule pinguin, si unde calatoresti?
Numele meu este Pingo si am plecat spre Insula Phillip din
Australia, 1n vizitd la rudele mele, pinguinii pitici.

Dar dumneavoastra cum va numiti si unde calatoriti?
intreba Pingo.

Eu? Eu ma numesc Perix, si sunt un pinguin imperial. Cand
eram tanar am detinut functia de amiral, dar acum sunt
doar un pensionar bucuros care poate cutreiera lumea in
lung si-n lat, nu doar pe mari si oceane, ci si pe uscat.
Tocmai ce am vizitat Ecuador si a ei frumoasa Padure
Amazoniana.

Perix rascoleste ceva In valiza lui, scoate cateva fotografii si i

le arata pinguinului. Dupa care scoate si o insigna pe care scria

»Amiral Imperial”.

Uite Pingo, am o insigna personalizata, deoarece eu fiind
un pinguin imperial, si un amiral in acelasi timp, asa
obisnuia sa mi se spuna lalocul de munca. Ce amuzant, nu?
Da, ce frumos rimeaza! Raspunse Pingo.

Perix 1i povesteste lui Pingo despre calatoriile sale pe care le-

a facut de cand s-a pensionat, si mai ales 1i ofera detalii despre cea

mai recentd caldtorie a sa, si anume cea din Ecuador, din Padurea

Amazoniana.

Si cum stateau cei doi de vorba, dintr-o data vaporul incepe

sa incetineasca, iar capitanul vaporului face un anunt important:
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- Din cauza unor defectiuni aparute la unul din motoarele
vaporului suntem nevoiti sa asteptam o alta nava care sa
ne preia. Va rugam pe toti sd asteptati calmi si In liniste! i
ruga capitanul.

Usor panicati, pasagerii nu aveau altceva de facut decat sa isi
pastreze calmul si sa spere ca totul va fi in regula.

Pingo ramane aproape de Perix, considerandu-l protector si
intelept. Nu stia nimeni ce urma sa se intample mai departe, si ca
traseul calatoriei va fi deviat.

Dupa scurt timp de la anuntul capitanului, apare o noua nava,
si toti pasagerii aflati la bord, se pregdtesc pentru o noua
imbarcare.

Pingo 1si ia din nou valizele, pachetele de drum si cadourile si
le duce pe vaporul nou. Acest vapor se numea ,Ping polar”.
Vaporul era cu adevarat special, cum nu se mai vazuse, si cu care
nu mai calatorise nimeni pana atunci.

Acum, Pingo era uluit de frumusetea deosebita a vaporului si
era total impresionat de cum arata acesta. Se uita in dreapta, se
uita in stanga si nu-si venea a crede ochilor. Totul arata ca intr-o
poveste. Peretii erau plini de sclipici pe interior, multe luminite,
becuri colorate, piscina, tobogane, chiar si un parc unde Pingo sa
se poata juca pe tot parcursul calatoriei. Uluit de cele din jur nici
prin cap nu i mai trecea lui Pingo ce ar mai fi urmat. Capitanul
vaporului “Ping polar” era un domn aratos, si foarte prietenos.

- Bun-venit la bordul vaporului Ping polar! zise capitanul.

Parea ca lucrurile s-au Intors la normal, insa dintr-o manevra
brusca a capitanului, vaporul porneste spre o alta directie, mai
exact spre Polul Nord.
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Pasagerii vaporului sunt mirati de aceasta schimbare, dar nu
apuca sa se Ingrijoreze prea mult daca mai ajung la destinatiile lor,
deoarece frumusetea vaporului le furd inimile.

Trec cateva zile, si cateva nopti, iar la un moment dat vaporul
se pregateste sd faca o prima oprire. Pingo, curios din fire, zareste
de la departare un indicator pe care scrie ,Alaska”. Pingo sta putin
pe ganduri si isi zice:

- Hmm, dar oare de ce oprim aici?

Pana sa apuce sa se dezmeticeascd, il zareste pe Perix care {i
face semn sa mearga spre el.

- Domnule Perix, stiti cumva de ce oprim aici? intreba Pingo.

- Probabil vor urca si alti pasageri. Nu stiu, nu am idee,
raspunse pinguinul Perix.

La un moment dat, la bordul vaporului se urca un urs brun,
mare, frumos, dar cam grasut.

Pingo tocmai se pregatea sa ia masa, fiindu-i foame suficient
de tare Tncit sa nu mai amane momentul mesei, se duce la
restaurantul vaporului, se aseaza si isi comanda ceva de mancare.
Langa el apare ursul brun, intrebandu-1 pe Pingo daca este in
reguld sa se aseze 1langa el la aceeasi masa.

- Salutare pinguin frumos, ai un loc liber la masa? Nu am
apucat sa mananc nimic astazi.

- Da, sigur, dar nu ai nevoie doar de un loc, ci mai degraba
de... doud! raspunse glumet Pingo.

- Haha, ce glumet. Ah, chiar daca am fost in perioada de
hibernare tot m-am ingrasat, raspunse plin de umor ursul
brun.

- Sa facem cunostint3, zise Pingo.

- Numele meu este Ubri, zise ursul brun.

- Euma numesc Pingo, zise pinguinul.
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Ubri 1i povesteste pinguinului cd este campion la catdrat in
copaci.

Si uite asa, cei doi se imprietenira usor, si vorbeau pe Indelete
tot felul de lucruri, spuneau ghicitori, si glume cu pinguini si ursi.
Cei doi se amuzau copios, si Pingo parca si uitase scopul calatoriei
lui, nu mai pomenea nici de Insula Phillip, nici de dorul de casa.

Si asa mai trecuse o zi si 0 noapte, iar vaporul se deplasa tot
mai mult pe directia Inainte.

Laun moment dat se zdarea din departare, un nou tairam numit
»Groenlanda”. Acolo totul era Invaluit in alb, era extraordinar de
frig si multa, multd zapada. De fapt oriunde te uitai, nu vedeai
decat zapada si ghetari. Pingo observa ca deja se apropie tot mai
repede de tarmul Groenlandei.

- Ce loc splendid! Si cat de mult alb! Unde au disparut
culorile? zise Pingo.

- Incredibil de frumos! E mult mai multa zapada decat in
Alaska! observa Ubri.

Cei doi continua sa se uimeasca de cele vazute cand deodata
apare un urs polar langa ei. Blana lui albd, stralucea puternic in
bataia soarelui, si arata ca matasea. Ursul polar trece chiar pe
langa cei doi prieteni si face o remarca pe un ton plin de umor:

- Hei, dar ce cautd un pinguin aici pe vapor si in locatia asta?
Nu pare sa tinteasca spre inotul in apele inghetate ale
Oceanului Arctic. Sau 1i era prea cald la Ecuador si a vrut
sa se racoreasca putin? si incepe sa rada.

- Eh, nu, nici gand. Mie imi place cdldura, nu sunt obisnuit
cu gerul. Eu am plecat 1n vizita la rudele mele, pinguinii
pitici de pe Insula Phillip din Australia, zise Pingo.

- Cum te numesti tu, ursule polar? intreba Ubri.

- Upol, Upol este numele meu.
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Dar ce constitutie atleticd ai, Upol! Nu te supdra de
intrebare, dar esti cumva sportiv de performanta? intreba
Ubri.

Eu? Eu sportiv de performanta? Mai mult de atat sunt
chiar campion mondial la Tnot. Anul trecut am participat la
concursul mondial al ursilor polari si am obtinut primul
loc. Stati sa va arat medalia mea de aur. Eh, ce parere aveti?
zise Upol.

Da, vrem sd o vedem, raspunsera cei doi.

Si Upol scoate din buzunar medalia de aur si le-o arata

mandru celor doi.

Cei trei continua discutia, cand deodata Upol vine cu o

propunere.

Ubri, daca tot ziceai ca esti campion la catarat, ce zici de o
intrecere 1n apele Oceanului Arctic, sa sarim amandoi in
apa, si s ne cataram pe ghetari?

Da, sunt de acord, raspunse Upol.

Propun sa incepem la miezul noptii, cand se va vedea
aurora boreald, deoarece este o ocazie unicd, si asa
intrecerea va fi si mai complicata decat pe timp de zi.

De acord, raspunse Ubri.

Si cum stateau toti de vorba, Pingo Incepea sa simta frigul tot

mai tare, si se uita la blana ursilor care {i proteja de frig,

intrebandu-se de ce nu are si el blana groasa.

Hei, Pingo, de ce stai asa zgribulit? Ai nevoie de o patura
care sa iti tind de cald? Sau de o blana mai bine? zise Ubri
razand.

Da, sincer as avea nevoie de ceva cdlduros si pufos,
raspunse Pingo.
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Cei doi ursi, incepura sa 1si faca griji ca Pingo sa nu raceascd,
astfel ca au facut rost de o patura pufoasa si moale, 1-au acoperit
bine si l-au asigurat ca in curand se va simti mult mai confortabil.

- Eh, cum te simti acum? intreba Upol.

- Din ce in ce mai bine, multumesc.

Asigurandu-se ca totul e in regula cu prietenul lor Pingo, cei
doi ursi nu 1si uitara planul, si il anunta pe Pingo ca se apropie
momentul in care apare aurora boreala.

Upol scoate din valiza un cronometru, pe care i-l Inmaneaza
pinguinului, i explica ce are de facut si se da startul intrecerii.

- 1,2, 3, start! striga Pingo.

Cei doi ursi sarira de pe prora, si inotau care mai de care. La
un moment dat, Pingo nu ii mai vazu pe niciunul din ei. Cei doi ursi
inotau sub apa. Cum totul era invaluit de ghetari si mai mici si mai
mari, suspansul era din ce In ce mai mare, Intrebarile lui Pingo
fiind, ,Cine va iesi primul la suprafata?”, ,Cine va fi invingatorul
acestei Intreceri?”. Cronometrul mergea, timpul se scurgea, Pingo
se gandea.

Deodatd, apare Upol la suprafatd, bucuros si victorios.

- Suntinvingator! zise Upol.

- Dar unde este Ubri? intreba Pingo.

- Suntaici! Pe ce loc sunt? intreba Ubri.

- Ai iesit pe locul doi, zise Upol. Dar felicitari pentru
rezistentd, cu timpul daca te antrenezi tot mai mult o sa
obtii cu siguranta o victorie si la inot.

Ursii s-au Intors la bordul vaporului, au urmarit entuziasmati
aurora boreala dupa care au fost cuprinsi de somn.

Cum totul s-a incheiat cu brio, si a mai trecut o zi si o noapte
iata ca cei trei prieteni au ajuns aproape de un continent mare.

Din departare se zdrea un port in care astepta un urs panda.
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Ursul panda, la fel ca Pingo, Ubri si Upol, parea ca este
neinsotit.

Cum majoritatea pasagerilor de pe vapor erau fermecati de
frumusetea ursului panda, datorita combinatiei unice a culorilor
de alb si negru, toate privirile erau atintite spre el. Era singurul urs
panda din intreaga multime care se pregdtea sa urce la bordul
vaporului.

Cu ochii tinta spre el, cei trei prieteni erau impresionati, si
asteptau tacuti sa vada ce se intampla in continuare.

Ursul panda, pe numele lui, Pandi, a urcat pe vapor, trecand
chiar pe langa cei trei prieteni. Avea un ghiozdan plin numai cu
bambus.

- Hei, ce ai acolo In ghiozdan? intrebara cei trei, cu intentia
de a face conversatie si a atrage atentia ursului panda.

- Transport bambus, pentru a-1 duce pe Insula Phillip din
Australia. Populatia noastra de ursi panda este pe cale de
disparitie si avem de gand sa ne stabilim si pe alte
continente. In acest scop am decis si plec spre Insula
Phillip din Australia, si voi duce cat mai mult bambus acolo
ca sa ma pot hrani. Maine va pleca spre aceeasi destinatie
si familia mea. Vor aduce si ei o cantitate mult mai mare de
bambus. Vreti si voi sa gustati?

- Nu, multumim, raspunsera cei trei.

- Dar ce poveste interesanta! Stii, si eu tot pe Insula Phillip
vreau sd ajung. Am acolo rude, si merg sa le vizitez. Ai vrea
sa te alaturi grupului nostru sa mai stam de vorba? zise
Pingo.

- Sigur, raspunse Pandi.
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Si uite asa, echipa prietenilor s-a marit, si acum erau patru la
numar. Discutiile au tot continuat, ba despre hrana ursilor panda,
ba despre campionate, ba despre una, ba despre alta.

Cei patru faceau plimbari Impreuna pe vapor, luau masa
impreund, spuneau glume, isi ofereau sfaturi si toata lumea era
fericitd, iar Pingo nu se simtea deloc singur. Intre ei a inceput si se
lege 0 adevarata prietenie si incercau sa se bucure cat mai multde
faptul ca s-au Intalnit si s-au Iimprietenit.

Dupa inca o zi si o noapte, cei patru prieteni se apropiau tot
mai mult de Insula Phillip.

Dupa o caldtorie lungd, dar frumoas3, iata-1 ajuns pe Pingo la
rudele sale.

Pingo a fost asteptat cu mare bucurie si dragoste de rudele
lui, iar Pingo era nespus de fericit.

- Pingo, ce ne bucuram sa te revedem! Ce mare si frumos te-
ai facut! Cat timp a trecut de la ultima noastra intalnire!
spusera ei.

- Da, ce ma bucur sa va revad pe toti! Salutari din partea
familiei mele! Le este foarte dor de voi sa stiti! spuse Pingo.

Pingo le-a facut cunostintd rudelor cu prietenii sai de pe
vapor, dupa care bucuros ca a ajuns la destinatie si-a luat ramas-
bun de la prieteni cu promisiunea de a se revedea curand. Pingo i-
a invitat pe cei trei prieteni la el pe Insulele Galapagos.

Pe parcursul sederii pe Insula Phillip, Pingo a avut parte
numai de momente de neuitat, primul moment fiind participarea
la parada pinguinilor pitici. Pingo si Pandi s-au vazut mult mai des,
pentru ca locuiau pe aceeasi insula.

Rudele lui Pingo l-au sprijinit foarte mult pe Pandi si pe
familia acestuia, fiind impresionati de povestea lor de viata. Astfel,
populatia ursilor panda a inceput sa se mareasca treptat.
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Calatoriile sunt cea mai frumoasa experientd de viat3,

intotdeauna aduc situatii neasteptate, trairi si emotii care ne

imbunatatesc viata.

Chiar daca pleci intr-o calatorie singur, nu esti niciodata

singur daca ai prietenii aproape. Chiar si aceia pe care... urmeaza

sa-i cunosti.

Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi
valorificata: Limba si literatura romana, Stiinte ale naturii/
Cunoasterea si explorarea mediului, Educatie civica/
Dezvoltare personald, Arte vizuale si abilitati practice.
Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

* Varianta 1:

JJurnalul de caldtorie al lui Pingo”: Copiii redacteaza, in
numele lui Pingo, un jurnal de bord in care descriu fiecare
locatie vizitata (Insulele Galapagos; Alaska; Groenlanda;
China; Insula Philip), si ce a simtit personajul pe parcursul
calatoriei.

Varianta 2:

»Scrisoare catre familia lui Pingo”: Copiii scriu o scrisoare
imaginara din partea lui Pingo catre familia sa, exprimand
dorul, curiozitatea, Ingrijorarea, gandurile sale.

Varianta 3:

»Expozitia animalelor intalnite de Pingo”: Fiecare copil alege
un animal intalnit de Pingo pe parcursul calatoriei (urs brun;
urs polar; pinguin imperial; urs panda) si il prezinta in fata
clasei, cu un desen reprezentativ si cateva informatii
stiintifice (cu ce se hraneste; cum traieste, si ce pericole il
pandesc).
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* Varianta 4:
»Teatru de umbre - Aventurile lui Pingo”: Copiii pregatesc o

piesa de teatru inspiratd din povestea lui Pingo, folosind

figurine din hartie, decoruri simple si coloana sonora.

e Tipul de personaje:
Personaj principal: Pingo - pinguin - Insulele Galapagos.

Personaje secundare: Urs brun - Ubri - Alaska; Urs polar

- Upol - Groenlanda; Urs panda - Pandi - China.

o Personaje episodice: Familia pinguinului Pingo - Insulele

Galapagos; Rudele pinguinului Pingo din Insula Phillip din

Australia; Pinguin imperial - Perix - Alaska; Capitanul

vaporului.

e Mesajul/ morala povestii:

o Mesajul principal: Curajul de a porni Intr-o calatorie

necunoscuta ne ajuta sa descoperim lumea, pe ceilalti

si pe noi insine.

o Mesaje secundare:

Legaturile de familie sunt puternice, indiferent de
distantda (Pingo pleaca departe pentru a-si
cunoaste rudele, iar aceasta dorintd arata
importanta radacinilor si apartenentei);
Diversitatea este o bogatie, nu o bariera (Pingo
traverseaza locuri foarte diferite, cunoaste
animale variate si invata din fiecare intalnire,
acceptand diferentele);

Adaptarea si perseverenta sunt cheia reusitei
(Chiar daca Pingo pleaca in cdlatorie de unul
singur si mai ales la o varsta frageda, nestiind ce
intorsatura de situatie 1l asteapta, el se adapteaza
si continua calatoria).
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¢ Imagini care insotesc textul povestii:
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VEVERITA CORA

Mirela Sorina RUS

e Tipul povestii: educativa, moralizatoare.

¢ Nivelul de varsta: 6-8 ani.

o (lasele la care se recomanda: clasa pregatitoare/ clasa .

e Valori promovate: harnicia, ascultarea de parinti,
responsabilitatea, perseverenta, solidaritatea.

e Obiective educationale propuse:

01 - Constientizarea elevilor de importanta majora pe care o
are harnicia, incurajandu-i sa dezvolte aceasta calitate
prin participarea activa la treburi usoare atat acasa, cat
si la scoala.

0, - Incurajarea scolarilor de a manifesta atitudini de
intrajutorare fata de membrii familiei.

03 - Constientizarea importantei ascultarii de parinti.

e Tema centrala a povestii: Harnicia.

e Subiectul povestii:

Coraeste o veverita careiali place sa se joace foarte mult, ceea
ce o face sa piarda din vedere importanta harniciei. Datorita lipsei
de implicare din partea sa, atunci cand trebuie adunate proviziile
pentru iarng, anotimpul rece o prinde nepregatita: hrana putina si
un addpost in care frigul patrunde cu usurinta.

o Textul povestii:
Demult, in Padurea Harniciei s-a nascut o veverita mica si
roscata. Dupa ce a Inceput a merge, cat era ziua de lunga nu facea
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altceva decat sa se joace si sad sara din copac In copac. Asa a tinut-

0 toata primavara si vara, iar cand toamna a sosit, in timp

animalutele precum: ariciul, vulpea, jderul, iepurele, ursul si multe

altele, isi faceau provizii pentru iarna, veverita Cora nici nu se

gandea sa faca si ea la fel.

Cora, acum cd ai crescut va trebui sa iti pregatesti o vizuina
unde sa te incalzesti la iarna. Cand vei fi gata cu casuta vino
sa adunam nuci, alune si ciupercute ca sa ai cimara plina!
i-a spus Intr-o zi mama.

Lasa! Voi construi mai tarziu casuta si voi aduna alta data
mancare. Acum merg sa explorez natura fiindca sunt asa
frumoase frunzele ruginii si culorile aramii ale toamnei!
Vreau sa ma joc si sa sar pe crengile Tnaltilor copaci.

Vei avea timp sa te joci dupa ce terminam treaba, acum
trebuie sa fim harnicute pentru ca la iarnad sa avem un loc
cald si sa nu ducem lipsa de hrana. A raspuns veverita
mama. Insd Cora a ignorat sfaturile mamei si a plecat la
joaca. Se legana pe crengile lungi ale copacilor, sarea pe
frunzele cazute In mormane, alerga si facea Intreceri cu
animale mici, fara sa 1i pese cd mama ei muncea de una
singura.

In dimineata urmatoare, cand Cora s-a trezit, mama a spus

din nou:

Acum e timpul sa iti faci casuta si sa iti aduni provizii, altfel
vei duce lipsa de mancare si nu vei reusi sa termini la timp
vizuina pentru a te proteja de frig.

Nu acum mama! Vreau sa merg la joaca cu prietenii mei. I-
am promis iepurasului ca astazi vom vizita raul de la
marginea padurii. La urma, urmei cat de rea poate fi iarna?
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Voi munci in alta zi, iti promit! Si a plecat val-vartej fara ca
mama ei sa-i mai poata spune ceva.

Asa a continuat in toate zilele ce au urmat. De fiecare data
cand era rugata sd munceascd, ea gasea diferite scuze doar pentru
a se mai juca incid putin. Ins3, fiindcd mama ii tot amintea ci
trebuie sa duca la indeplinire aceste sarcini, s-a apucat sa
pregateasca in graba o scorbura pe care a gasit-o intr-un copac. Nu
s-a chinuit sa 1si adune muschi de copac, iarba sau altceva pentru
a fi mai cald cand vine gerul, credea ca este suficient doar sa curete
putin ca sa aiba unde dormi. Cat despre mancare...a adunat cateva
ghinde, patru ciuperci si putine alune si nuci.

- Mai mult decat suficient! Voi trece cu bine iarna la cat de
multe am adunat, a zis Cora cand a terminat cu munca, si
astfel s-a mutat in noua ei casa.

Intr-o dimineats cand s-a trezit, o adiere rece a ficut-o pe
Cora sa tremure de frig. Cand a privit afara totul in jur era alb, iar
din cer cadeau fulgi de nea. Si-a amintit de povestile mamei si a
realizat ca a sosit iarna. Era pentru prima data cand a vazut
zdpad3, asa ca Incantatd s-a pornit la joaca. Abia a facut cativa pasi
ca frigul a facut-o sa se intoarca in casuta ei. Nu era chip de joaca
pe asa vreme, asa cd va trebui sa stea cuminte in scorbura.

Zilele de iarna ce se scurgeau au adus pentru veverita cea
micad o noua problema. Cora a observat ca In micuta ei casa frigul
patrunde tot mai mult, iar proviziile de hrana s-au terminat si ori
de cate ori a incercat sa mai gaseasca ceva de mancare a fost in
zadar, iar zdpada avea de gand sa mai poposeasca inca multa
vreme prin acele locuri. Nemaiputand rabda frigul si foamea,
rusinata de faptele ei, Cora s-a indreptat spre vizuina mamei.

- Imi pare riu! Aveai dreptate, mami! Trebuia si te ascult!
Am fost lenesa toatd toamna si doar m-am jucat, mi-am
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construit casa in graba si am adunat provizii putine, iar
acum Imi este foarte frig si foame. Trebuia sa fiu harnica
ca tine si celelalte animale, sa te ajut cand ai avut nevoie
de mine nu doar sa ma joc. A zis Cora plangand de indata
ce a dat ochii cu mama sa.

- Gata, draga mea! Nu iti face griji! Poti sta cu mine pana
trece iarna, insa sper ca ai invatat cat de important este sa
fii harnica si sa asculti de mine atunci cand iti dau cate un
sfat.

- Da! Am crezut ca nu e important ce spui. A recunoscut
micuta veveritd. La toamna care vine voi fi ascultatoare si
voi aduna mancare; imi voi aranja cuibul pentru a putea
ajuta eu pe altii. A spus Cora hotadratad sa devinad harnica
exact ca mama ei si celelalte animalute ce s-au pregatit din
timp pentru sezonul rece.

e Disciplinele de studiu in cadrul careia poate fi
valorificata: Comunicare in Limba Romana, Dezvoltare
Personald, Matematica si Explorarea Mediului.

¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

* Varianta 1:

Aceasta poveste poate fi introdusa in cazul unei lectii la
disciplina Dezvoltare Personald la clasa pregatitoare sau I.
Elevii oferda exemple despre cum pot sa-si ajute pdrintii la
treburile  casnice, discutd cu 1invatitoarea despre
comportamentul veveritei.

% Varianta 2:

Se poate utiliza la o activitate pentru disciplina
Comunicare in Limba Romana, unde invatatoarea le citeste
povestea fara sa le arate imaginile, apoi imparte copiii In doua
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grupe si le oferd aceleasi imagini fiecarui grup. Sarcina este ca
acestia sa aseze imaginile In ordinea cronologica in care s-au
desfasurat evenimentele povestii. Echipa care finalizeaza
prima sarcina anuntd. Un reprezentant al grupului castigator
iese 1n fata colectivului de elevi si repovesteste Intamplarea
folosindu-se de imagini.

% Varianta 3:

La Matematica si Explorarea mediului se poate discuta
despre animalele padurii pe baza povestii date. Copiii sa caute
in text cate animale sunt mentionate si sa le numere. Se poate
realiza si un ciorchine sau o harta conceptualda despre
vietuitoarele din padure: animale si plante.

Tipuri de personaje:

o Personaje-animale personificate: Cora si mama ei.

o Personaje pozitive: toate personajele sunt pozitive.
Mesajul/ morala povestii: Harnicia alunga saracia, de aceea
e foarte important ca toate lucrurile sa fie facute la vremea
lor, fiindcd un om harnic si muncitor, de paine si haine nu va
duce dor.

Sarcina pentru elevi: Deseneaza personajul preferat sau o
secventa preferata din poveste.
Imagini care insotesc textul povestii:
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L-AM VAZUT PE MOS CRACIUN

Maria MOTOFELEA

Tipul povestii: poveste imaginard, bazatd pe mituri si
legende.

Clasa/clasele la care se recomanda: a I1l-a.

Valori promovate: bundtatea, prietenia.

Obiective educationale propuse:

01 - Incurajarea scolarilor s3 manifeste atitudini de solidaritate

si empatie fata de familie si prieteni, promovand ajutorul

voluntar si sustinerea celorlalti.

02 - Constientizarea elevilor asupra importantei colaborarii si

ajutorului reciproc in situatii dificile, Incurajandu-i sa se

implice activ 1n sprijinirea celor din jur, atat la scoald, cat si

acasa.

Tema centrala a povestii: Copiii si-au indeplinit dorinta,
de a-1 vedea pe Mos Craciun.

Subiectul povestii:
Doi copii isi doresc sa 1l vada pe Mos Craciun, dupa cateva

intamplari, acestia il intdlnesc in cele din urma.

Textul povestii:

Era iarna. Casutele din sat abia se mai zareau prin miile de

fulgi care cadeau lin peste plapuma de zdpada. Din fiecare casa se

auzeau glasuri vesele de copii care asteptau cu nerdbdare noaptea

de Craciun, asa-numita: ,Noapte a cadourilor”.
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Andrei si David, doi frati gemeni care de curand implinisera 6
ani, locuiau intr-o casuta de la marginea satului. Nu doar ca fsi
doreau cadouri de Craciun, dar isi doreau cu ardoare sa-1 vada,
macar o data, pe Mos Craciun. Asa ca, in seara de Ajun, au pus la
cale un plan.

- Lanoapte o sa-1 vedem pe Mos Craciun! - zise Andrei.

- Stii ca nu am reusit niciodata pana acum..., spuse David cu

indoiala.

- Da, daranul acesta o sd reusim! Nu dormim deloc, iar cand

0 sa auzim pasi spre sufragerie, coboram pe furis si-1
prindem in fapt, cand ne lasa cadourile sub brad!

Zis si facut. Copiii nu dormira toata noaptea, plini de speranta.
La miezul noptii, un zgomot ciudat se auzi de afara. Speriosi, dar
si curiosi, Andrei si David se uitara pe fereastra. Din vazduh, cadea
un sac urias, de parca era un satelit care urma sa se prabuseasca.

Nedumeriti si curiosi, copiii imbracara hainele groase si
papucii de iarna si iesird afara. Cu cat se apropiau mai mult de sac,
cu atatli se parea mai mare.

- Avem nevoie de o scard inalta ca sa vedem ce e in sac - zise

Andrei.

Atunci, dintr-odata, o scara de lemn cobori din sac, iar pe ea
aparu un omulet mic si ciudat.

Uimiti de cele vazute, copiii o luara la fuga. Dar se auzi o voce
subtire:

- Asteptati, nu va speriati!

Andrei si David se oprira si, intorcandu-se, il vazura pe
omuletul care tinea in mana o harta.

- Ma numesc Ali - zise el zambind - si sunt spiridus.

- Un spiridus? - intreba David cu ochii mari.

- Da, un spiridus.
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Eu sunt Andrei!

[ar eu David. Suntem frati, gemeni.

Ce s-a intamplat? Cum ai ajuns aici, in sacul acesta urias? -
intreba David.

Este o poveste lungd, le raspunse Ali. Sunt prietenul lui
Mos Craciun si il ajut in fiecare an sa imparta cadouri
copiilor. Dar anul acesta, vremea ne-a incurcat. Un vant
puternic ne-a lovit sania. Eu si sacul am aterizat aici, iar
Mos Crdciun cu sania s-au pierdut. Cred cad au aterizat in
alta parte. Acum incerc sa-mi dau seama unde sunt, caci
fara el nu pot citi harta.

Copiii, impresionati de poveste, il Incurajara pe Ali si fi

promisera ca il vor ajuta.

Mai avem doar doua ore sa-l gasim pe Mos Craciun si sa
impadrtim cadourile - zise Ali ingrijorat.

Nu-ti face griji! - raspunse Andrei. - Cunoastem dealurile
astea ca-n palma. Ne dam cu sania aici aproape in fiecare
zi! - adauga David.

Cuvintele lor 1l linistira pe spiridus. Pornirad toti trei prin

zapada, iar Intr-o departare zarira luminite ca niste licurici.

Urmand lumina, se apropiara si il vazura pe Mos Craciun

incercand sa-si ridice sania rasturnata.

Oh, aici erai, batrane! - striga Ali cu bucurie.

Andrei si David priveau uimiti spre Mos Craciun si sania lui

impodobita cu luminite.

Ei sunt Andrei si David! Datorita lor te-am gasit! M-au
ajutat mult - cunosc locurile astea ca-n palma!

Va multumesc, copii! Multumesc ca l-ati ajutat pe Ali sa ma
gdseasca. Dar am si eu o rugaminte: ma puteti ajuta sa-mi
ridic sania? Hai, toti trei!
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Toti trei 1l ajutara pe Mos Craciun, care le multumi si pentru
aceasta fapta buna.

- Acum, haideti sd ne intoarcem dupa sac, ca sa putem
imparti cadourile la timp!

Copiii, incantati, urcara in sanie. Odata ajunsi la sac, coborars,
iar Ali, drept multumire, le darui cadouri in plus pe langa cele deja
pregatite.

Mos Craciun si Ali isi luara ramas-bun, iar sania se Tnalta intr-
un vartej de zapada, lasand in urma un glas cald care le umplu
inimile de bucurie:

- Ho, Ho, Hoo! Craciun Fericit!

A s

Copiii, fericiti de tot ce traisera, intrara in casa si isi desfacura

cadourile. Dar mai mult decat darurile, 1i bucurase intilnirea
magica cu Mos Craciun.

e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura
romanad, Educatie civica, Arte vizuale si abilitati practice,
Stiinte ale naturii.

e Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi
valorificata: Limba si Literatura Romana.

e Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1: Serbare de Craciun.

% Varianta 2: Text de lectura.
Discutii in sala de grupa despre importanta diversitatii si
a colaborarii sau joc de rol.

Tipuri de personaje:

o Personaje umane: Copiii, Mos Craciun.

o Personaje nonumane: Spiridusul.

o Personaje pozitive: Copiii, spiridusul si Mos Craciun.
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e Mesajul/ morala povestii: Ajuta-i pe cei care au nevoie de
ajutor.

e Sarcini pentru elevi:

a) Scrie ideile principale ale povestii.

b) Completati un jurnal de lecturd, raspunzand la urmatoarele

intrebari de reflectie:
- Care este personajul meu preferat?
- Care este partea care mi-a placut cel mai mult?
- Ce nu mi-a placut?
- Care sunt invatamintele pe care le-am desprins?
o [lustratii care insotesc textul povestii:

154



ALICE ST UMBRA DESTINULUI

Alice-Andreea BUGNARIU

o Tipul povestii: realistd, inspirationala-motivationala.

e (Clasele la care se recomanda: a IlI-a si a [V-a.

e Valori promovate: curajul de a fi diferit, creativitatea,
inovatia, originalitatea, increderea in sine, autodezvoltarea,
dorinta de exprimare, perseverenta, responsabilitatea,
empatia, curiozitatea si rezilienta.

e Obiective educationale propuse:

01 - Redactarea unui text narativ original in care elevii sa fsi
imagineze un final alternativ al unei povesti Ccitite,
dezvoltandu-si astfel competentele de scriere creativa si
coerentd narativa.

0, - Analiza impactului lecturii asupra formarii identitatii
personale prin argumentarea, in scris si oral, a modului in
care povestile pot influenta gandirea si perspectivele
individuale.

03 - Identificarea si interpretarea trasaturilor de caracter ale
personajului principal, evidentiind relatia dintre lectur3,
dezvoltarea empatiei si formarea valorilor morale.

e Tema centrala a povestii: Impactul transformator al

povestilor asupra unei generatii.

e Subiectul povestii:
In era digitals, Alice observi o realitate tot mai prezenta:
copiii sunt tot mai absorbiti de ecrane, iar magia cartilor pare sa
se piarda. Prin povestea ei, nu vrea doar sa atraga atentia asupra
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acestei schimbari, ci sd inspire o redescoperire a lecturii. Ea spera
c3, prin pasiunea si creativitatea sa, va reusi sa aprinda scanteia
curiozitdtii in sufletele noilor generatii, oferindu-le o perspectiva
noud asupra puterii cuvantului scris.

e Textul povestii:

Cum putea sa inceapa o dimineata pentru Alice mai bine decat
cu o cafea calda si aburinda, ce parea sa-i sopteasca bland:
»Irezirea, visurile nu se implinesc singure!”?

Se ridica alene din patul moale, care parca o ruga sa mai
ramani, si se indrepti spre bucitirie. Isi scoase laptele de migdale
din frigider, adauga putin zahar brun, iar in scurt timp aroma
imbietoare a cafelei proaspat preparate isi croi drum prin intreaga
camerad, imbratisand-o intr-un nor pufos de liniste.

Isi lud cu grija cana preferata - acea cani care ii cunostea toate
diminetile si toate gandurile nerostite - si se aseza pe canapea.
Linistea diminetii 1i era cel mai bun aliat, dar si cel mai mare
dusman, cdci in mintea ei Incepeau sa danseze ganduri nelinistite:
Ce sa fac azi? Sa citesc? Sa ies afara? O lipsa de directie o apasa
usor, asemenea unui nor ce-si pierde ploaia pe drum.

Privirea i se opri asupra cartii sale preferate. Fara sa stea pe
ganduri, o lua si se cufunda in paginile ei, lasdndu-se purtatd de
poveste ca un fulg prins in bataia vantului. Capitolele se scurgeau
unul dupa altul, iar timpul parea sa dispara, absorbit de magia
literelor. Cand ajunse la penultimul capitol, isi ridica, in sfarsit,
cana... doar pentru a descoperi ca intre timp cafeaua se racise.

Somnoroasa si absorbita de poveste, facu o miscare brusca si...
cana i scapa din mana. Lichidul intunecat se raspandi pe ultimele
pagini ale cartii, imbibandu-le cu arome de cafea si regret. Raimase
nemiscati pentru o clipa. Isi pierduse finalul! Cum avea si afle
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sfarsitul povestii? Dar apoi, ca o scanteie aprinsa intr-o noapte
intunecata, o idee 1i lumina mintea: ,Daca nu pot citi finalul, de ce
sa nu-l scriu eu?”

Isi imagina deja cum fsi va crea propria variantd, cum o va
povesti tuturor, asteptand ca cineva sa-i spuna: ,Alice, dragd, nu
asa s-a terminat!”. Dar o alta intrebare o tulbura: Cine mai citeste
azi? Copiii sunt prinsi In lumea digitald, pierduti printre ecrane
stralucitoare si zgomote artificiale. Cum ar putea ea, o simpla
fetitd, sa le starneasca dorinta de a descoperi universul magic al
cartilor?

Gandurile 1i alergau haotic prin minte, ca frunzele purtate de
vantul toamnei. Era diferita. Simtea asta. Dar era aceasta diferenta
0 povara sau o superputere?

Se ridica si incepu sa se plimbe prin casa, iar ideile se
rostogoleau in mintea ei ca intr-un carusel ametitor. ,Daca eu Imi
pot imagina finaluri noi, daca pot crea lumi in care copiii sa se
regaseasca, atunci de ce sa nu le astern pe hartie?”

Si asa, In acea seara, Alice lua decizia care avea sa-i schimbe
viata. Nu pentru ca voia sa fie faimoasd, ci pentru ca voia sa
schimbe lumea. O lume in care cartile deveneau din ce in ce mai
prafuite, inlocuite de butoane si ecrane.

Alice incepu sa scrie. Nu mesaje sau comentarii pe retelele de
socializare, ci povesti. Povesti pentru copii. Povesti care sa le
aprinda scanteia imaginatiei, sa le arate ca lectura nu este o
obligatie, ci o aventura.

Astazi, Alice nu mai este doar o fetitd cu o idee. Este autoarea
povestilor ,Dela Ala Z” si,Povestea penei de paun”, iar cu fiecare
pagind scrisd, creeaza punti Intre generatii. Nu stie daca va
revolutiona lumea, dar stie ca, undeva, intr-un colt de camera, un
copil isi va lua o carte in mana datorita ei. Pentru ca Alice a ales sa
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fie diferita. A ales sa fie cea mai buna versiune a ei, in fiecare zi. Si,
mai presus de toate, a ales sa creada ca povestile pot schimba
lumea.

Alice a inteles ca fiecare vis incepe cu un prim pas, iar cuvantul
scris poate avea puterea de a schimba destine. Prin povestile ei, ea
deschide ferestre catre lumi necunoscute, indeamna la visare si la
curajul de a fi diferit.

Astfel, fiecare pagina scrisd de Alice devine un licar de
sperantd, o punte intre imaginatie si realitate. Pe masura ce fsi
asterne gandurile pe hartie, simte ca fiecare cuvant devine umbra
destinului ei, calduzindu-i pasii spre un viitor plin de posibilitati.

Poate ca nu va schimba lumea intr-o clipa, dar cu fiecare copil
care i citeste povestile, ea planteaza semintele unei schimbari
viitoare. Si cine stie? Poate ca intr-o zi, un alt copil, inspirat de
Alice, va lua o carte in mana si va Incepe sa scrie propria lui
poveste.

e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romana,
Educatie civica.
¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:
o Obligatorie: Limba si literatura romana, Educatie
civica.
o Optionala: Arte vizuale si abilitati practice, Ateliere
artistico-plastice.
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
* Varianta 1:
Lectura expresiva a textului de catre copii, urmata de o
discutie ghidata pentru identificarea mesajului central al
povestii. Activitatea poate continua cu formularea unor
raspunsuri la intrebari precum:
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- Ce ne transmite povestea despre importanta lecturii?
- Cum se transforma Alice pe parcursul textului?
- Care este mesajul pe care autoarea vrea sa-1 transmita
cititorilor?
Se poate incheia prin realizarea unei scurte concluzii
colective: ,Ce am Invatat din aceasta poveste?”
* Varianta 2:
Redactarea unui alt final al povestii, folosindu-si imaginatia
si pornind de la momentul in care Alice varsa cafeaua pe
ultimele pagini ale cartii.
% Varianta 3:
Identificarea trasaturilor personajului principal si
discutarea valorilor si atitudinilor exprimate in text (curaj,
creativitate, perseverentd, dorinta de a schimba lumea).
Activitatea poate include crearea unei ,fise de personaj” sau
realizarea unui portret al lui Alice in cuvinte sau prin desen.
% Varianta 4:
Scrierea unei scrisori catre Alice, ca si cum elevii ar fi
cititorii povestilor ei, In care sa-si exprime gandurile,
sentimentele si cum i-a inspirat personajul. Aceasta
stimuleaza empatia, exprimarea emotiilor si intelegerea
mesajului transmis de text.
e Tipuri de personaje:
o Umane: Alice.
e Personaj pozitiv: Alice - o fetitd curajoasa si extrem de
creativa.
e Mesajul/ morala povestii:
+ Puterea povestilor poate schimba lumea: Chiar si cel
mai mic gest - cum ar fi scrierea unei povesti - poate
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inspira pe cineva sa descopere magia lecturii si sa isi
urmeze visurile.

Fiecare obstacol poate deveni un nou inceput: Alice
isi pierde finalul cartii, dar descopera ca poate crea
unul nou. Asa cum in viata, uneori, pierderile ne
conduc spre descoperiri neasteptate.

Alege si fii diferit si urmeaza-ti pasiunile: Intr-o lume
in care multi se pierd printre ecrane, Alice alege sa
creeze, sa scrie si sa inspire, demonstrand ca
autenticitatea este o superputere.

Schimbarea incepe cu un singur pas: Alice nu stie
daca va revolutiona lumea, dar stie ca fiecare poveste
pe care o scrie poate aprinde scanteia curiozitatii in
sufletul unui copil. Orice vis, oricat de mic, poate avea
un impact imens.

e Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,Matilda”, de Roald
Dahl; ,Hotul de carti”, de Markus Zusak.
e Sarcini pentru elevi:

1. Roataintrebarilor

Fiecare elev roteste o ,roata virtuala” sau extrage un biletel cu o

intrebare despre text. Exemple:

+

+

+

+

Ce simbolizeaza cana preferata a lui Alice si ce rol are in

poveste?

Cum se transforma starea lui Alice de la Inceputul pana

la finalul textului?

Ce crezi ca inseamna replica: ,Trezirea, visurile nu se

implinesc singure!”?

De ce crezi ca linistea diminetii era ,cel mai bun aliat, dar

si cel mai mare dusman”?
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4+ Cum aireactiona tu daca ai pierde finalul unei carti foarte
dragi, asa cum a patit Alice?
4+ Ce moment din text ti s-a parut cel mai emotionant si de
ce?
4 Ce Inseamna pentru tine ideea ca ,a fi diferit” poate fi o
superputere?
4+ Care este mesajul principal al povestii lui Alice?
4+ Cum ai convinge tu alti copii sd citeasca mai mult, asa
cum isi doreste Alice?
4 Daca ai putea vorbi cu Alice, ce sfat i-ai da sau ce
intrebare i-ai pune?
2. Emotiile lui Alice - colaj de stari
Elevii identificd si noteaza diferite emotii trdite de Alice (ex:
liniste, confuzie, inspiratie, speranta). Apoi, in echipe, creeaza un
colaj de imagini/desene sau emojiuri.
3. ,Detectorul de mesaje”
Elevii primesc fragmente din text si trebuie sa sublinieze sau sa
evidentieze ,mesajul ascuns” sau invatatura transmisa (ex: curajul
de a fi diferit, puterea lecturii, visurile cer actiune). Pot lucra in
perechi sau grupuri mici.
4. ,Finalul meu, scena mea”
In echipe, elevii isi imagineaza propriul final al povestii si il pun in
scend (roluri, recuzita simpla, narator). Activitatea combina
lectura cu arta dramatica si lucrul in echipa.
5. Linia timpului emotionala
Pe o foaie sau tabl3, elevii deseneaza o linie cronologica a povestii
si noteaza cum se schimba starea lui Alice in fiecare moment-
cheie. Pot folosi culori, simboluri sau pictograme.
6. ,Scrisoare catre viitor”
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Elevii scriu o scrisoare din perspectiva lui Alice cadtre un copil din
viitor, in care explica de ce este important sa citesti si sa visezi. Pot
fi expuse in clasa.

o Ilustratii care insotesc textul povestii:
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Delia POP

o Tipul povestii: realista.

e Clasa/clasele la care se recomanda: a Ill-a, a IV-a.

e Valori promovate: respectul fata de ceilalti empatia,
solidaritatea, corectitudinea, responsabilitatea.

e Obiective educationale propuse:

01 - Formarea unor principii sanatoase in ceea ce priveste
actiunile manifestate in raport cu ceilalti.

02 - Deprinderea unor comportamente morale precum
exprimarea compasiunii, a empatiei, Intelegerea si
iertarea fata de aproapele nostru.

03 - Deprinderea unor reflexe potrivite atunci cand vine
vorba despre situatii de conflict, cum ar fi semnalarea
problemei unui adult care poate lua deciziile corecte.

04 - Deprinderea responsabilitatii si a asumarii greselilor
atunci cand vine vorba de actiuni intentionate.

e Tema centrala a povestii: Respectul fatd de ceilalti si
suportarea consecintelor in cazul unei actiuni gresite.

e Subiectul povestii:

Personajul principal, Amalia, provoaca un incident care fi
atrage atentia personajului negativ. Irina, personajul negativ,
decide sa-i faca singura dreptate victimei. Pentru comportamentul
rautacios pe care l-a avut fatd de personajului principal, Irina este
apostrofata de tatal ei, pe care o determina sa-si asume
consecintele faptelor sale.
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o Textul povestii:

Este prima saptamana de vacanta. Toti copiii sunt fericiti,
alearga de colo-colo, sar, se joacd, se plimba cu bicicletele sau fac
curcubeie din baloane de sapun. Pe strazi se aud tipetele copiilor,
rasete colorate, iar asfaltul pastreaza cu bucurie amprenta
imaginatiei lor, cu desene care mai de care mai spectaculoase.
Copildria nu are pret, iar visurile celor mici sunt promisiunile unei
lumi mai bune, in care toatd lumea sarbatoreste viata.

Amalia este si ea pe strada bunicilor. Bate mingea 1n fata
portii. Bunica a rugat-o sa ramana aproape de casd, sa o poata
supraveghea din cand in cand, de pe geam. A venit la ei acum doua
zile si este pentru prima data cand a ramas fara parinti pentru o
perioada de trei saptamani. Este o fetita vesela si curajoasa. Nu 1i
este teama sd viseze si sa creada In bunatatea oamenilor. La cei 10
ani priveste viata in cele mai frumoase nuante de roz si se bucura
in fiecare zi ca merge la scoala, pentru ca are doi parinti iubitori si
pe catelusa Lucy.

La bunici, Amalia nu are prieteni, dar este convinsa ca nu va
dura mult pana va lega prietenii cu copiii de pe strada Florilor,
unde este oaspetele preferat al bunicilor. Acum se joaca cu mingea
primita cadou de ziua ei, cu un desen dragut care infatiseaza un
catelus cu blana maro si ochii mari. Este jucdria ei preferata,
deoarece catelul de pe minge, seamand cu prietena ei
necuvantdtoare, Lucy, care a ramas acasa, cu pdrintii. Pe strada
bunicilor, in apropiere de casa unde se joacd, mai sunt trei grupuri
de copii. Unul format din doua fete cam de varsta ei si un baiat mai
mic, altul format din doi baieti mai mari, probabil de gimnaziu si
ultimul, care este si cel mai numeros, din cinci copii de varste
diferite. Amaliei i se pare cd sunt frati dupa felul in care
interactioneazi. In timp ce bate mingea, din cand in cand se
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opreste si 1i priveste. Ar vrea sd se apropie, dar nu vrea sa
deranjeze. Dintr-o pasa nereusita in zidul casei, aceasta ricoseaza
catre cele doua fetite care se jucau cu papusile pe o patura in
carouri. il loveste pe biietelul care, din cand in cand, le intrerupea
jocul, cu masina lui zgomotoasad. Dintre cele doua fetite, cea
bruneta se ridica dintr-o data in picioare si se indreapta furioasa
catre tufa de trandafiri portocalii, din care rupe o crenguta cu
spini. Porneste apoi catre mingea Amaliei. Amalia sta pe loc si
priveste. Nu stie cum sa reactioneze. Nu se astepta ca mingea sa il
loveasca pe baiat. Ar vrea sa-si ceara scuze, dar in acest moment,
nu stie ce sa faca. Fetita bruneta infige cu putere crenguta cu spini,
iar mingea Amaliei incepe usor sa se dezumfle. Dintr-o minge
mare, pe care Amalia abia o cuprindea cu mainile, acum a ramas
una mica care, 1i incapea lejer in mana stanga a fetitei furioase. Cu
mingea in mana se indreapta catre locul unde se afla strdina.
Amalia face doi pasi In spate, nedumerita. Cind ajunge cu mingea,
i-o arunca la picioare spunandu-i: - la-ti mingea si daca nu vezi sa
te joci, fa-ti ochelari! Amalia isi cere scuze si incearca sa i explice
ca ceea ce s-a Intamplat a fost din greseala si ca 1i pare rau. Fetita
ii raspunde pe un ton rastit ca nu este treaba ei si ca de aceea se
joaca singura pentru ca nimeni nu vrea sa aiba asemenea prieteni.
Amalia se intristeaza si incepe sa planga. Grupul format din cei doi
bdieti a urmarit discutia, nefiind foarte departe de locul faptei si,
vazand reactia Amaliei, au decis sa se apropie.
- Tise pare frumos sa-i spargi fetei mingea? zise Filip catre
Irina, vecina lui.
- De ce te bagi? Nu ai vazut ca l-a lovit pe Patrik? I-a dat cu
mingea In cap rabufni Irina.
- Sa invete sa se joace, adduga ea, Intorcandu-si spatele
catre Filip si pornind catre locul ei de joaca.
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Filip nu a vrut sa rdmana indiferent si l-a luat pe prietenul lui,
mergand acasa la Irina. Acolo i-au povestit tatalui ceea ce a facut
fiica lui. Acesta a iesit cu baietii in fata curtii si le-a strigat pe Irina
si pe Amalia. Fetele s-au indreptat catre el.

- Irina, este adevarat cd i-ai spart mingea fetei? Ce-ai avut cu
ea? zise tatal pe un ton ferm.

- L-a lovit pe Patrik cu ea! I-a dat in cap. Noi ne jucam cu
papusile, iar dintr-o data a venit mingea si l-a lovit, a
incercat ea sa explice momentul impactului.

Clatina neincrezator din cap, iar apoi si-a indreptat privirea
catre Amalia:

- Ceaide spus in legatura cu aceasta?

- Domnule, va rog sa ma credeti, a fost din greseala! Ma
jucam cu mingea, iar cand am lovit zidul casei, mingea a
pornit cu o viteza foarte mare catre ei si nu am apucat sa ii
avertizez. Imi pare tare rau! Nu am vrut si-l rinesc pe
Patrik, se scuza Amalia.

Tatal Irinei o priveste pe fiica lui si i spune:

- Adu-mi papusa ta!

Irina incepe sa planga si il intreaba de ce o vrea pe Elsa. Tatal
ii cere inca o data sa aduca papusa. Irina merge dupa papusa si i-o
da tatalui. Acesta se apleaca catre Irina si 1i spune:

- Pdpusa ta va ramane la mine toata vacanta de vara! Daca
tu i-ai stricat mingea nepoatei vecinilor nostri, nici tu nu
te vei mai juca cu papusa ta.

Irina plange si mai tare si incearca sa negocieze cu tatal. Tatal
nu este impresionat de lacrimile ei si continua:

- Nuam terminat! in acest moment, iti vei cere iertare de la
nepoata doamnei Nina si va fi pentru ultima data cand iti
vei face dreptate, continua el.
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Irina bate din picior, strigdnd ca nu este corect. Tatdl
intervine si 1i spune:

- Cetie nu-ti place, altuia nu-i face! Daca vrei sa te bucuri de
lucrurile tale, atunci trebuie sa-i lasi si celuilalt acest
privilegiu. Daca fata a gresit, bunicii ei ar fi fost in masura
sa o pedepseasca. Sub nicio forma nu aveai tu acest drept!
Cu atat mai mult cu cat ea nu l-a lovit intentionat pe Patrik.

Tatalui 1i pare rau de supararea Irinei, dar stie ca a procedat
corect. Inchide poarta in urma lui, cu speranta ca cele dous fete si
se impace. Baietii pleaca si ei, lasandu-le pe fete sa discute si sa se
cunoascd mai bine. Si ceilalti copii se retrag la casele lor,
gandindu-se la cele Intamplate. Fiecare poate invata din aceasta
intamplare: actiunile gresite au consecinte!

o Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romana,
Educatie civica.
¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:
Dezvoltare personala.
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
* Varianta 1:
Elevii invata despre empatie sau solidaritate. Actiunea povestii
se poate transpune intr-o piesa de teatru, in care cativa elevi
potinterpreta personajele principale, iar ceilalti se pot imparti
in grupuri care sa dezbata aspectele morale care apar in scena.
* Varianta 2:
Elevii Invata despre asumarea consecintelor. Acestia pot
redacta o scurta compunere in care sa exemplifice o situatie In
care au fost nevoiti sa suporte consecintele in urma actiunilor
lor.
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* Varianta 3:

Elevii Invata despre violenta. Elevii pot face o scurta lista cu
cateva motive pe care ei le considera importante atunci cand
vine vorba despre victima unui context de violenta avand in
vedere emotiile, sentimentele si efectele pe termen scurt/lung
pe care aceasta le poate avea 1n situatia data. Tot aici, pornind
de la actiunea povestii, elevii pot propune in scris alte tipuri de
comportamente, alcatuite din reactii pozitive.
o Tipuri de personaje: personaje-copii.

— Personaj pozitive: Amalia, Filip si prietenul acestuia, tatal

[rinei.
— Personaj negativ: Irina.

Mesajul/ morala povestii: Ce tie nu-ti place, altuia nu-i
face.
¢ Imagini care insotesc povestea:
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Ramona POP (Greu)

e Tipul povestii: realisti cu elemente de morala si
introspectie.

e (Clasa/clasele la care se recomanda: a Ill-a, a [V-a.

e Valori promovate: dragostea, recunostinta, bunatatea,
empatia, respectul, spiritul de echipa, prietenia,
responsabilitatea.

e Obiective educationale propuse:

01 - Sa constientizeze efortul depus de parinti pentru
bunastarea lor.

02 - Sa Inteleaga importanta recunostintei in relatiile umane.

03 - Sa exprime emotii si trdiri prin limbaj oral si scris.

04— Sareflecteze asupra comportamentului propriu in relatie
cu ceilalti.

e Tema centrala a povestii: Puterea transformatoare a
recunostintei.

e Subiectul povestii:

Intr-o scoald unde copiii erau egoisti si nepasitori, o
invatdtoare organizeaza o proiectie speciald de film care le arata
eforturile parintilor. In urma viziondrii, elevii triiesc o
transformare profunda si Incep sa simta recunostintd si dorinta de
a fi mai buni.
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o Textul povestii:

Intr-o tara-ndepartati era un orisel, nici prea mic, dar nici
prea mare, in care locuiau oameni ca oricare altii. Poate va
intrebati ce este atat de special la acest ordsel, daca am ales sa va
povestesc despre el.

Ei bine, ati intuit corect. Exista ceva special 1n acest orasel ce
meritd a fi aflat de lumea intreaga. Fiti fara griji! Va povestesc
acum.

Asadar, in acest orasel era o scoala. Da, o scoala la fel ca a
voastra. Insi elevii acestei scoli aveau niste metehne: erau foarte
increzuti, laudarosi, plini de sine, nerecunoscatori, egoisti,
ingamfati, rasfatati si nu stiau ce Inseamna ,,NU”. Pur si simplu nu
acceptau refuzuri. Tot ce isi puneau in gand trebuia numaidecat sa
se intample.

De exempluy, In pauze, nu imparteau niciodata pachetelul.
Daca un coleg cadea, nimeni nu intindea mana. Ba mai mult,
radeau de el. Iar daca cineva primea ceva nou, ceilalti isi intorceau
spatele. In acea scoal3, prietenia parea o poveste pentru altii.

Poate ati mai auzit voi de astfel de comportamente si
atitudini.

Dar sa vedem cum au decurs lucrurile in scoala din poveste.

Intr-o zi, una dintre invititoarele scolii, pe nume Lia, privind
cu tristete la felul in care se purtau copiii, si-a spus ca trebuie sa
mai incerce o ultima metoda. Incercase multe pana atunci - jocuri
de echipa, discutii sincere, activitati creative — dar nimic nu parea
sa le schimbe atitudinea.

Lia observase cat de trista era, de fapt, copildria lor. Copiii nu
stiau sa Impartd, nu se jucau impreund, nu se ascultau, nu legau
prietenii. In schimb, se liudau, vorbeau unii peste altii, fiecare
dorind sa fie In centrul atentiei.
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Si totusi, In ciuda comportamentului lor, invatatoarea{i iubea.
li iubea cu o ribdare ticuti si o grija profunds, iar tocmai din
aceasta iubire s-a nascut hotararea ei: sa le daruiasca o lectie
altfel. Una care sa-i atinga acolo unde nicio mustrare sau explicatie
nu reusise - In inima.

Pentru ca Lia intelesese: acesti copii nu se puteau bucura cu
adevarat. Nu stiau ce iTnseamna prietenia, pentru ca nu stiau ce
inseamna recunostinta.

Se spune c3, pentru ca o prietenie sa dadinuie, trebuie sa stii sa
asculti cu inima, sa intinzi 0 mana atunci cand celalalt cade, sa mai
lasi de la tine, chiar si cand ti-e greu, si sa pui binele prietenului
tdu mai presus de orgoliu.

Dar, in acel colt de lume - unde rasetele copiilor nu se auzeau
si privirile erau adesea taioase ca niste sageti - nu crescusera
astfel de prietenii. Mandria le umbrise sufletele. Fiecare isi dorea
sa aiba dreptate, sa fie cel mai bun, sa nu se lase niciodata mai
prejos. Si asa, zi de zi, Intre ei nu se Infiripau legaturi, nu se
sprijineau unul pe celalalt, nu isi vorbeau ca niste camarazi.

Si poate ca cel mai trist lucru nu era ca nu stiau sa ajute sau
sa se ajute intre ei, ci ca nu erau capabili sa simta recunostinta. Nu
vedeau gesturile mici ale celorlalti, nu multumeau pentru un
sprijin, nu se bucurau de prezenta unui coleg.

Fara recunostintd, inimile lor erau goale, iar prietenia — acea
punte dintre suflete - nu isi gasea locul intre ei.

Asadar, Invatatoarea Lia hotarl sa Incerce Inca o ultima
metodd, pastrata cu grija ca un as In maneca. Era pregatita din
timp, dar asteptase momentul potrivit. Copiii nu banuiau nimic
despre surpriza care li se pregatea.

Cu un zambet misterios, Lia 1i invita in sala de cinema a scolii
sile propuse, aproape ca intr-o joacd, sa urmareasca Impreuna un
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film. Ce nu stiau copiii era cd doamna Lia pregatise filmul in secret,
impreund cu pdrintii. Fiecare adult trimisese o Inregistrare, o
imagine sau o marturie, iar un prieten al Invatatoarei le montase
intr-un film care nu avea nevoie de efecte speciale - ci doar de
adevar.

- Dragi copii, acest film pe care 1l veti vedea e unul special!
Are puteri magice. El are puterea sa va transforme. Cand veti pleca
de aici, nu veti mai fi la fel.

- Cum? Oare este posibil asa ceva? Oare eu nu voi mai fi
Mihai?

- Ah, nu, dragii mei! - rosti Invatatoarea Lia cu un zambet
cald, dar plin de taina. - Magia nu va fi pe ecran... magia se va
petrece chiar induntrul vostru.

Copiii au amutit, privindu-se curiosi.

- Tot ce va cer este sd urmariti filmul 1n liniste, pana la capat.
Daca vorbiti sau radeti, magia s-ar putea risipi, ca un vis din care
te trezesti prea devreme.

Luminile s-au stins incet, iar in sala s-a lasat o liniste ca de
basm. Ecranul s-a aprins, iar pelicula a inceput sa ruleze.

Copiii priveau cu ochii mari, cu inimile batand repede. Se
intrebau in tacere: Oare ce fel de film va fi? Poate o animatie plina
de culoare? Un film istoric, cu cavaleri si regine? Sau poate unul
fantastic, cu lumi necunoscute si eroi neasteptati?

Magia, nsa, incepuse deja sa isi faca loc... chiar daca ei Inca
nu-si dddusera seama.

O voce calda si grava se auzi din difuzoare, ca o soapta ce
venea de departe, Invaluita Intr-o melodie lina, care mangaia sala
ca o adiere de seara:

- Astazi veti afla un adevar. Un adevar necunoscut voua. Un
adevar care conteaza.
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Pe ecran, cu litere luminoase si linistite, aparu un citat care
parea sa vorbeasca direct inimii fiecarui copil:

,Dumnezeu ti-a daruit 86.400 de secunde azi. Ai folosit
vreuna pentru a spune «multumesc»?” (William A. Ward).

Copiii se uitard unii la altii, nedumeriti, cdutand in privirile
celorlalti un indiciu, o explicatie. Dar nimeni nu spunea nimic. Cu
totii 1si aminteau de cuvintele invatatoarei: ,Daca vorbiti, magia s-
ar putea risipi.”

Pe ecran, imaginile incepeau sd curga cu repeziciune - chipuri
omenesti, unele senine, altele obosite, unele razand, altele
abatute. Trecerea lor era atat de rapidd, Incat abia puteai prinde
cate o privire, un zambet, o umbra de emotie.

Apoi, deodata, ceva s-a schimbat. Un murmur interior
strabatu randurile copiilor. Unii au tresarit, altii au incremenit,
cdci, printre acele chipuri, pentru o clipa, si-au zarit parintii.
Mamele lor, tatii lor, privindu-i de pe ecran cu o blandete
nemarginita.

Unii au dus mana la gura, altii au vrut sa spuna ceva. Dar
nimeni nu a rostit niciun cuvant. Tacerea era sfanta acum. Magia
inca plutea in aer.

Pe ecran, povestile prindeau viata una cate una, ca niste
fragmente dintr-o lume pe care copiii o cunosteau doar pe
jumatate. Erau povesti despre efort, despre daruire, despre
oameni mari cu maini obosite, dar cu inima plina de dragoste
pentru cei de acasa.

Mai intdi, aparu imaginea tatalui Elenei si al Paulei - un
constructor cu hainele ude si pline de noroi, care muncea
neobosit, fie ci era soare sau ploaie, frig sau arsitd. Isi infigea
cizmele grele 1n noroi si ridica ziduri pentru casele altora, cu
gandul mereu la fetele lui.
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Apoi, filmul 1i arata pe tatii lui Adrian si ai lui Vali, mecanici
harnici, care lucrau sub masini murdare, cu ulei pe maini si prafin
ochi. Isi foloseau toatd puterea si ridice unelte grele, si repare, si
indrepte, sa invarts, sa bata, sa stranga. Fiecare zi era o provocare,
fiecare reparatie, o dovada de curaj.

Intr-un cadru nocturn, aparu tatil lui Andrei - medic de
garda. Muncise fara oprire o zi si o noapte intreagd. Avea ochii
rosii de oboseald, dar continua sa consulte pacienti, sa ia decizii,
sa ramana treaz pentru sanatatea altora, chiar daca trupul ii cerea
somn.

Pe urmele lui, venea jandarmul - tatal Denisei - Intr-o
misiune grea, Intr-o zona periculoasa a orasului. Impreuni cu
echipa lui, reusise sa salveze o familie aflatd in pericol. Nu vorbea
mult in film, dar privirea lui spunea totul.

Si apoi, cu flacarile in fundal, aparu tatal lui Matei, pompier.
Lupta cu focul aldturi de colegii sdi, incercand sa stinga un
incendiu izbucnit la o statie de carburant. Era obosit, transpirat,
dar nu se oprea. Pentru c3, atunci cand esti pompier, fiecare clipa
poate salva o viata.

Dar nu doar tatii apareau in film. Erau si mamele, eroinele
nevazute ale fiecarei zile.

Mama Mariei, asistentd medicald, alerga de la un bolnav la
altul, cu grija si cu teama sa nu greseasca vreo doza. Stdtea ore
intregi 1n picioare, cu ochii pe perfuzii si pe aparate, cu sufletul
plin de rabdare.

Mama Adinei, educatoare, aparea inconjurata de doudzeci si
opt de copilasi din grupa mici. {i mangaia pe crestet cand
plangeau, le inchidea ochii la somn, le stergea nasucurile, le
aducea zambetul inapoi. Era acolo pentru fiecare, de la primele
lacrimi pana la ultima imbratisare din zi.
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Apoi, filmul 1si schimba ritmul. Cadrele deveneau mai lente,
mai apdsatoare. Pe ecran aparu momentul in care parintii isi
primeau salariul - o suma de bani care insemna rasplata pentru
toata truda unei zile. Nu era mult, dar era tot ce aveau.

Urmara apoi secvente din viata de zi cu zi. Parintii mergeau la
cumparaturi, faceau liste, calculau in minte fiecare leu. Plateau
rate pentru casa sau chirie, achitau facturi, taxe, cheltuieli lunare.
Uneori, se opreau in fata unei vitrine si suspinau in gand: ,Nu azi...
poate luna viitoare.” Isi ficeau griji, strangeau din dinti si mergeau
mai departe. Economiseau cat puteau, pentru zilele negre, pentru
urgente, pentru un viitor mai bun al copiilor lor.

Si tocmai atunci, in mijlocul acestor scene tdcute si graitoare,
copiii s-au vazut pe ei Insisi. Pe ecran apareau, unul cate unul, cu
dorintele lor aprinse: cei mai scumpi pantofi sportJordan, cele mai
noi jocuri si console, haine la moda, bratari sclipitoare, jucarii
sofisticate, biciclete lucioase, trotinete electrice, mese la
restaurant, ghiozdane cu personaje preferate, penare
stralucitoare...

In acel moment, in ochii copiilor au inceput si apar3, ca niste
picituri mari de roud, lacrimi. In sufletele lor se starnea o lupti
tdcuta - intre uimire, revoltd, mila si o durere noua, greu de pus in
cuvinte. In sfarsit, intelesesers.

Toate acele dorinte - adidasii scumpi, jocurile, hainele,
mesele la restaurant - nu veneau din senin. In spatele fiecirui
obiect se ascundeau ore lungi de muncda, oboseald, griji si
renuntari.

,Cum adica...? Toate lucrurile pe care mi le doream... nu le
aduce curierul?” se intrebau unii, in gand. Pana atunci, parea atat
de simplu: spui ce vrei, mama comanda, si curierul suna la usa.
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Andrei privea in gol. ,Atat de mult std tata nedormit... De
aceea era ursuz cand venea acasa... lar eu credeam ca e doar rau.”

Adina ofta adanc. ,Mama era epuizatd... Nu suparata pe mine.
De aceea nu se mai juca in fiecare zi...”

Langa ea, Mara isi strangea fusta intre degete. Ea cerea mereu
cele mai noi haine, cele mai scumpe telefoane. ,Oare cate ore sta
mama in picioare pentru rochia aia pe care i-am spus ca e urata?”
se intreba cu nod in gat.

Radu, care nu impartea niciodata gustarea, simtea cum
obrajii 1i ardeau de rusine. , Tata se trezeste cu noaptea-n cap sa-
mi pund mancare in ghiozdan.. iar eu n-am zis niciodata
«multumesc».”

Sorina, cu penarul ei lucios, isi aduse aminte cum radea de
ghiozdanele vechi ale colegilor. ,Poate parintii lor nu pot cumpara
mai mult... Dar muncesc la fel de greu. Sau poate mai greu...”

In spatele silii, ticutd, Daria isi cobori privirea. Ea nu cerea
lucruri. Dar nici nu multumea. ,Mama m-a imbratisat azi... si eu nu
i-am spus ca o iubesc. O sa-i spun diseara.”

Fiecare copil simtea, in felul lui, cum in inima se deschidea o
poarta. Nu larg, nu dintr-odata. Dar suficient cat sa lase lumina sa
patrunda. Era inceputul unei schimbari. Era Inceputul
recunostintei.

La finalul filmului, ecranul s-a luminat din nou, iar fiecare
copil a vazut, rand pe rand, chipul parintelui sau. Nu mai era o
poveste generala - era una personald, directd, rostita din inima.
Fiecare parinte le transmitea un mesaj copilului sdu, un mesaj plin
de emotie, de iubire si de adevaruri nerostite pana atunci.

In acele cuvinte simple, dar pline de sens, se simteau
dragostea lor neconditionata, bucuria de a-i vedea fericiti,
speranta ca vor creste buni si recunoscatori. Se simtea si mandria

180



ARTA POVESTIRII IN EDUCATIA TIMPURIE

de a-si face meseria cu daruire, chiar si atunci cand era greu, chiar
si atunci cand nimeni nu-i vedea.

Dar mai ales, in fiecare mesaj se afla dorinta lor tainica de a
sadi in inimile copiilor o floare rara - una care nu se ofileste
niciodatd, daca e ingrijita: recunostinta.

Recunostinta pentru familia in care te-ai nascut, pentru
lucrurile pe care le ai, pentru fiecare om care este in jurul tau.
Pentru naturd, pentru animale, pentru soare, pentru apa, pentru
hrand, pentru joacd, pentru pace, pentru fiecare dar pe care
Dumnezeu l-a asezat, in tacere, In viata lor.

Cand filmul s-a Incheiat, sala a ramas tacuta. Nu o tacere
plictisita sau incomoda, ci o liniste profunda, asezata ca o patura
calda peste ganduri. Niciun copil nu se mai grabea sa vorbeasca.
Nimeni nu mai voia sa se laude, sa-si arate lucrurile, sa se puna pe
sine in centrul atentiei. Toti stateau nemiscati, cu ochii mari si
inimile pline, scufundati in propriile ganduri.

in acel moment, doamna fnvatatoare, cu voce blanda, a
intrebat:

- Ei bine, dragii mei... s-a produs magia? Mai sunteti aceiasi
copii?

Un murmur dulce s-a ridicat, apoi toti au raspuns in cor:

- Da... s-a produs magia.

Si chiar asa era.

Pentru ca din acea zi, copiii au ales sa priveasca altfel
lucrurile. Sa asculte mai mult si sa vorbeascd mai putin. Sa ofere in
loc sa ceara. Sa rabde In loc sa pretinda. Sa lupte cu rabdare pentru
ce-si doresc, In loc sa astepte totul pe loc. Sa aleaga lucrurile dupa
suflet, nu dupa pret sau moda.

Misiunea invatatoarei fusese indeplinita.

Magia se produsese.
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lar 1n zilele care au urmat, curtea scolii a devenit mai senina.
Glasurile copiilor erau mai blande. Se ajutau intre ei, se ascultau,
imparteau. Incet-incet, o noud atmosfers s-a asternut in scoals -
una in care prietenia si recunostinta au inceput sa infloreasca.

e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romana,
Educatie civica.
¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Arte vizuale si abilitati practice, Muzica si miscare.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Dezbatere despre recunostinta si importanta valorii muncii in
familie.
* Varianta 2:
Scriere creativa - Mesaj catre parinti: ,,Ce as vrea sa le spun
parintilor mei dupa ce am inteles...”.
% Varianta 3:
»Scena care m-a emotionat cel mai mult din poveste” sau colaj
cu recunostinta exprimata vizual.
e Tipuri de personaje: personaje-copii, personaje-adulti
(parinti), personaj educator (invatatoarea).
— Personaj pozitive: Invatatoarea Lia, parintii, copiii (dupa

transformare).

— Personaje  negative:  Copiii in faza  initiald
(comportamentele acestora - egoismul, mandria,
nepasarea).

e Mesajul/ morala povestii: Magia adevarata nu se gaseste
in filme sau in lucruri scumpe, ci prinde viata atunci cand
invatdm sa privim cu recunostinta efortul celor care ne
iubesc. Ea se afla in oameni, In legaturile dintre ei, in
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prietenii sincere. Magia nu apare dintr-odata - ea se
construieste pas cu pas, prin fiecare vorba blanda, prin
fiecare gest de bunatate.

e Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: , Fetita cu chibrituri”,
de Hans Christian Andersen.

¢ Imagini care insotesc textul:

Magia adevarata nu se gaseste
v in filme sau in lugruri scumpe,
ci prinde viata atunci cand
invaldm sa privim cu
recunoestintd efortul celor care
ne iubesc. Ea se afla in ocameni,

in legaturile dintre ei, in
prietenii sincere, Magla nu
apare dintr-odatd — ea se
construieste pas cu pas, prin
Jiecare vorba blanda, prin
fiecare gest de bundatate.
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ARNOLD, O NOUA SANSA LA VIATA

Carmen-Dalia PAUN

o Tipul povestii: realista.

¢ Nivelul de varsta: 6-7 ani.

e Valori promovate: respectul fata de animale, bunatatea,
dragostea fata de animale.

e Obiective educationale propuse:

01 - Sa identifice si sa inteleaga semnificatia dragostei fata de
animale, prin intermediul povestii prezentate,
dezvoltand empatia fata de fiintele necuvantatoare.

02 - Sa manifeste atitudini pozitive fata de animale,
valorificind concepte precum bundtatea, grija si
responsabilitatea in relatia om-animal.

03 - Sa isi exprime prin cuvinte, desene sau activitati practice
sentimentele de iubire si respect fata de animale, aratand
implicare emotionala si morala.

e Tema centrala a povestii: iubirea si grija de animale.

e Subiectul povestii:

Intr-o zi de var3, Abi si Sebastian au salvat o pisicuti raniti pe
marginea drumului si au dus-o la veterinar. Desi sansele de
supravietuire erau mici, datorita grijii si iubirii lor, pisica a fost
salvata. Din cauza ranilor, nu se mai poate spala singura si se teme
sa iasa afara. Acum traieste fericita alaturi de cei doi tineri si de
alti trei iepurasi. Povestea ne invata sa iubim si sa protejam
animalele.
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o Textul povestii:

Intr-o zi frumoasa de vari, doi tineri - sot si sotie - mergeau
cu masina prin Bucuresti la cumparaturi. Pe drum, au zarit o
pisicuta mica, zacand pe marginea soselei, lovitd de o masina.
Barbatul a oprit imediat masina, iar cei doi au coborat, au luat
pisicuta si au dus-o la un medic veterinar. Nu cunosteau numele
veterinarului, Tnsa pe tineri 1i cheama Abi si Sebastian.

Ajunsi la cabinet, medicul le-a spus ca pisica are sanse mici de
supravietuire. Totusi, dragostea celor doi pentru animale si grija cu
care s-au ocupat de ea au facut ca pisica sa fie salvata.

Dragi copii, pisicuta fusese grav lovita in zona gurii si a trecut
prin mai multe operatii, dar a fost ingrijita cu multa atentie si
traieste si in ziua de azi.

Stiti voi cum se spala o pisica? Daca nu stiti, va spun eu ce stiu:
0 pisica se linge cu limba pe corp si se sterge cu labutele. Dar aceasta
pisica nu poate face asta, din cauza ranilor si a operatiei la gura. A
fost hranita mult timp cu paiul. Acum este mare, bine ingrijita si
iubitd In continuare de Abi si Sebastian.

Stiati ca, desi locuiesc la cas3, pisica nu iese in curte? Va
intrebati de ce? Ei bine, pentru ca a fost lovita de o masina pe strad3,
ii este teama sa iasa afara, chiar si in curte, de frica sa nu pateasca
din nou ceva rau.

Pisica are si alti prieteni din randul animalelor: trei iepurasi,
care sunt la fel de iubiti de cei doi tineri.

Dragi copii, iubiti animalele, nu le raniti, aveti grija de ele! Si
ele, la randul lor, ofera dragoste si afectiune celor care le indragesc.

In incheiere, ce pot sd va spun? lubiti animalele, protejati-le,
oferiti-le dragoste si veti primi de la ele tot atata iubire si
recunostinta. Sper ca v-a placut aceasta scurta poveste despre grija
si iubirea pe care Abi si Sebastian o ofera animalelor.
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e Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romana, Dezvoltare personala.
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Discutie ghidata pe baza urmatoarelor Intrebari:
¢ Care este titlul povestii?
e Cine sunt personajele principale?
¢ Ce s-a intamplat cu pisicuta?
e Cum s-au comportat Abi si Sebastian?
¢ Ce mesaj transmite aceasta poveste?
% Varianta 2:
Elevii vor reconstitui oral firul povestii cu ajutorul unor
imagini-suport care ilustreaza momentele-cheie.
% Tipuri de personaje:
— Personaje umane: Abi, Sebastian, medicul veterinar.
— Personaje animale: Pisica.
e Mesajul/ morala povestii: iubirea fata de animale.
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O FAMILIE SPECIALA

Monica Corina GUGA (Neag)

Tipul povestii: realista.

Clasa/clasele la care se recomanda: a Ill-a, a IV-a.

Valori promovate: importanta familiei, respectul, iubirea,

sprijinul si responsabilitatea.

Obiective educationale propuse:

01- Promovarea iubirii si acceptarii neconditionate in familie
prin desprinderea mesajului povestii.

0; -Constientizarea importantei solidaritatii si implicarii
tuturor membrilor familiei indiferent de situatiile noi
aparute.

03 -Inspirarea curajului si rezilientei In fata adversitatilor.

Tema centrala a povestii: iubirea si sprijinul acordat unui

membru din familie.

Subiectul povestii:
Ionut, personajul principal, al povestii, are alaturi de el inca

de la inceput o familie puternica si speciald. Doi parinti iubitori

care ar face orice pentru el si o surioara cu doi ani mai mare decat

el, care 1l iubeste neconditionat si dovedeste inca de la Inceput ca

poate sa se adapteze tuturor situatiilor. Relatia existenta intre

membrii acestei familii poate fi un exemplu demn de urmat.

o Textul povestii:

A fost odata ca niciodatd o familie, dar una mai speciala,

formata din tata, mama si cei doi copilasi, loana si Ionut. Pana aici,
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totul ne arata ca este vorba despre o familie normald, insa ceea ce
o face speciala este insusi mezinul familiei, [onuf.

lonut a fost un copil mult asteptat de familia sa, in special de
surioara sa, loana, insa a venit pe lume ca sa transforme aceasta
familie Intr-una speciala. Atunci cand lonut implinise cinci luni de
viatd, familia sa afla ca el sufera de o modificare la creierasul sau,
care il va transforma intr-un baietel special.

A urmat o perioada de asimilare atat pentru parinti, dar mai
ales pentru surioara lui de aproape trei anisori. loana nu intelegea
de ce fratiorul ei mult dorit nu se poate juca cu ea prin casa, de ce
nu vorbeste cu ea...

Ionut a fost nascut inainte de Craciun, iar atunci cand a
implinit doi anisori, [oana se hotaraste sa o Intrebe pe mama ei ce
se intampla, de fapt, cu fratele ei:

- Mami, pot sa te intreb ceva?

- Desigur! - 1i raspunde mama.

- De ce eu nu am un fratior care sa mearga si sa vorbeasca
cu mine?

- Din pacate, Ionut s-a nascut bolnavior, dar noi il putem
ajuta sa se joace si sa comunice cu noi dupa posibilitatile
lui. Vrei sa ne ajuti si tu?

- Normal, tot ce vreau e sa ma joc cu el, nu conteaza cum.
Stii, mami... eu voi fi mereu alaturi de el, chiar si atunci
cand voi fi mare.

Exact asa s-a si Intdmplat. Pentru lonut au urmat perioade
lungi de gimnasticad la spital, dar si acasa, unde chiar si loana
participa. loana a inteles destul de repede cum se poate juca cu
Ionut, chiar daca el nu putea vorbi sau merge. i canta cantecele,
se uitau Impreund la Mickey Mouse, desene preferate de lonuf
chiar si astazi.
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A fost o perioada grea, dar care i-a facut pe membrii acestei
familii sa inteleaga ca lonut este, de fapt, motorul lor. Datorita lui,
au devenit puternici si imuni la rautdtile celor din jur. Nu au
prieteni, dar sunt ei patru impreuna, se sprijina si se ajuta mereu,
iar lIonut este cel mai fericit. O familie mai buna nu cred ca ar fi
gasit.

Au trecut deja treisprezece ani de la nasterea lui lonut, iar
parintii si loana sunt alaturi de el. Fericirea de pe chipul sau ne
arata cat de mult il iubesc parintii, dar mai ales loana. lonut este
deja in clasa a IV-a, la o scoala special3, si loana la liceu, in clasa a
[X-a, dar legatura dintre cei doi este tot mai puternica. Ajutorul pe
care loana 1l da parintilor este foarte important si apreciat in
aceeasi masura.

Impreuni au invitat ce inseamni si ai parte de o familie
adevarata si speciala in acelasi timp. Tot timpul fac activitatile
impreund, merg la cumpdraturi impreung, la plimbare - Ionut,
minunea speciald a familiei, este cu ei mereu.

¢ Discipline de studiu integrate: Educatie civica.
¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:

Limba si literatura romand, Educatie civica.
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
In cadrul activititilor desfisurate la disciplina ,Educatie
civica”, la unitatea de invatare: ,Raporturile noastre cu ceilalti
oameni”.
% Varianta 2:
In cadrul activititilor desfisurate la disciplina ,Limba si
literatura romana” - lectura.
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% Varianta 3:
Copiii Invata despre violenta.
e Tipuri de personaje: personaje-copii, personaje adulti.
— Personaje pozitive: toate.
e Mesajul/ morala povestii: Copiii speciali nu trebuie dati la
o0 parte, trebuie sa invatam sa fim alaturi de ei.
e Imagini care insotesc textul:
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POVESTEA PRINTESEI ANASTASIA

Andreea-Maria CHINDEA

o Tipul povestii: fantastica.
e Clasa/clasele la care se recomanda: a Ill-a, a IV-a.
e Valori promovate: modestia, curajul, increderea in fortele
proprii.
e Obiective educationale propuse:
01 - Identificarea unor strategii si modalitati de depasire a
situatiilor critice prin incredere in propriile forte.
0; - Formarea unei atitudini bazate pe increderea in fortele
proprii, sacrificiu si dragoste pentru familie.
03 - Cultivarea unor valori morale precum bunatatea,
altruismul, modestia.
e Tema centrala a povestii: descoperirea curajului interior si
depasirea fricii.

e Subiectul povestii:

Anastasia, fiica cea micd a Imparatului Soare, este o fetiti
timida si retrasa, aflata mereu in umbra surorilor ei, Ana si Adela.
Intr-o zi, un Balaur inspdimantitor ataci regatul, iar tatil si
surorile ei sunt coplesiti. Anastasia, desi fricoas3, simte o chemare
interioara si cere ajutorul divin al mamei sale. Cu curaj, se
confrunta cu Balaurul, rostind cuvinte pline de lumina si iubire. O
raza puternicd de soare distruge Balaurul, salvand regatul. Tatal
sau o Imbratiseaza cu mandrie, iar Anastasia invatd ca adevaratul
curaj vine din inima.



Andreea-Maria Chindea - Povestea printesei Anastasia

o Textul povestii:

A fost odata ca niciodata... Asa incepe fiecare poveste, asadar
sd va spun povestea mea...

Eu sunt Anastasia, fiica cea mica a impératului Soare. Pana
acum ceva vreme, eram o fata timida si modesta, nu aveam
incredere In mine deloc si staiteam mereu retrasd in umbra
surorilor mele, Ana si Adela. Ana este cea mai frumoasa dintre noi,
cu ochii albastri ca cerul de primavara si cu buclele ei aurii, emana
in jurul ei stralucire si lumina. Adela in schimb, are ochii negri ca
mura, parul de catifea neagra ii cade perfect si suav pe umeri, insa
ceea ce o face speciald este inteligenta ei, este atat de desteapta
incat pare sa stie totul despre orice.

Despre mine ce sa va zic? Ca ochii mei verzi ca smaraldul erau
mereu umezi si sfiosi? Ca parul meu rosu ca focul ma ficea sa ma
simt inferioara tuturor? Dar in adancul sufletului meu, stiam ca am
ceva special. Curajul, desi timid, era ascuns adanc in inima mea.
Mama mea a plecat dintre noi chiar cand am venit eu pe lume. Tata
m-a crescut cu multa dragoste, dar adesea pdrea ca surorile mele
sunt cele care 1i aduc mai repede zambetul pe buze. Tot ce Imi
doream era sa 1i arat tatalui meu ca se putea baza pe mine chiar si
in cele mai grele momente.

Si iatd ca acel moment a venit intr-o zi cu totul neasteptat.

Un vant puternic s-a abatut asupra regatului nostru, iar cerul
a devenit plumburiu. Norii intunecati au acoperit soarele, iar un
vant puternic si rece a inceput sa bata cu forta, facand frunzele sa
tremure si apa raurilor si plangi. In mijlocul acestui haos, un
Balaur inspdimantator s-a aratat, cu solzi stralucind ca fierul rosu,
cu ochi arzatori de furie si o gura cu colti ascutiti, gata sa sfasie
totul in calea lui.
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Tata, Tmpératul Soare, a Incercat sa foloseasca puterea sa de
lumind pentru a alunga fiara, dar Balaurul era prea puternic.
Fiecare raza de soare ce se izbea de corpul sau se stingea
instantaneu, iar regatul parea sa se prabuseascad sub amenintarea
acestui monstru. Surorile mele erau coplesite. Ana, cu frumusetea
ei, nu stia cum sa infrunte o astfel de primejdie, iar Adela, desi
inteleaptd, nu gasea nicio solutie logica pentru a opri Balaurul.

Dar eu, desi timida si speriatd, simteam in inima mea o
chemare, o lumina interioara pe care nu o puteam controla. Stiam
cd nu puteam lasa regatul sa fie distrus. Asa cd, m-am apropiat de
portretul mamei mele si i-am cerut ajutorul.

»~Mamd, imi lipsesti atdt de mult, dar iti simt iubirea in fiecare
bdtaie a inimii mele. Dacd ai fi aici, poate nu m-as mai simti atdt de
nesigurd. Poate cd as intelege mai bine cine sunt si ce daruri de pret
am. Dar chiar si fdrd tine, mamd, as vrea sd invadt sd fiu curajoasd,
ca sd fiu un sprijin pentru tatdl meu, sd ii demonstrez cd se poate
baza pe mine in cele mai grele situatii. Te rog, fii ldngd mine in
fiecare pas pe care il fac. Dd-mi puterea de a infrunta Balaurul,
pentru a-mi salva tatdl, surorile si intregul regat. Te iubesc, mama!”

In linistea acelui moment, mi-am gisit puterea de a infrunta
orice obstacol. Asa c3, am luat o decizie curajoasa. Am mers in fata
Balaurului, tremurand, dar hotarata. Cand m-a zarit, Balaurul si-a
ridicat capul urias si a suflat vapai de foc Tnspre mine. Am inspirat
adanc, am ridicat bratele spre cer, am inchis ochii si cu un glas
tremurat, dar plin de curaj, am rostit: ,Nu voi ldasa raul sa-i
raneasca pe cei pe care ii iubesc! Nu ma voi lasa infranta de frica!
Luming, iubire si curaj, veniti din adancul sufletului meu si ajutati-
ma!”

Pe masura ce cuvintele mele se ridicau in vazduh, o lumina
calda si stralucitoare m-a invaluit, iar in jurul meu s-au adunat
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raze de soare, pline de forta si iubire. Razele s-au indreptat catre
balaur, acesta a inceput sa scanceasca, pierzandu-si puterea.
Brusc, balaurul s-a transformat intr-un praf rosu, furtuna s-a
potolit iar regatul a fost salvat.

Tata a alergat spre mine cu ochii plini de mandrie, m-a
imbratisat si cu vocea tremuranda de emotie mi-a zis:

- Anastasia, fiica mea, ai ficut ceva ce nu ma asteptam
niciodata. Ai infruntat cel mai mare pericol cu un curaj pe
care nu l-am vazut niciodata la tine. Regatul te va iubi
pentru totdeauna. Te iubesc, fiica mea curajoasa!

Am fost atat de fericitd, cum nu fusesem niciodata pana
atunci... Cu ochii plini de lacrimi, i-am zambit tatalui meu si i-am
promis ca din acel moment voi avea Incredere In mine si voi reusi
tot ce Imi voi propune. Acum stiu ca adevaratul curaj, nu este lipsit
de fricd iar puterea fiecaruia dintre noi vine din inima. Fiti
curajosi! Urmati-va visele! Puterea se afla in inima voastra!

Si-am incdlecat pe-o sa si v-am spus povestea mea...

o Discipline de studiu integrate: Limba si Literatura Romang,
Educatie Civica.
¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:
Limba si literatura romana.
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1: Sintetizarea informatiilor esentiale din text
(titlu, autor, personaje, morala) prin metode si tehnici de
invatare interactive precum harta textului, metoda
ciorchinelui, metoda cubului.
* Varianta 2: Impirtirea textului in fragmente logice,
extragerea ideilor principale si intocmirea planului simplu de
idei.

196



ARTA POVESTIRII IN EDUCATIA TIMPURIE

% Varianta 3: Redactarea unei scrisori de felicitare pentru

Anastasia.

o Tipuri de personaje:

o umane: Anastasia, Tmpératul Soare, Ana, Adela.
o fantastice: Balaurul.

— Personaj pozitive: Anastasia, Tmpératul Soare, Ana, Adela.
— Personaj negativ: Balaurul.

Mesajul/ morala povestii: Povestea subliniaza ca
adevaratul curaj nu este lipsit de temeri si indoieli, ci vine
din dorinta de a face bine, chiar si in fata celor mai mari
provocari. De asemenea, tema iubirii si a legaturii familiale
este importantd, personajul principal gasind puterea de a
lupta nu doar pentru regat, ci pentru tatal si surorile sale.
Sarcini pentru elevi:
Citeste cu atentie textul si raspunde la urmatoarele
intrebari:
Ce 1si dorea Anastasia?
Cum erau cele doua surori ale Anastasiei?
Cine ameninta regatul?
Unde si-a descoperit Anastasia curajul?

O O O O O

De ce doar Anastasia reuseste sa invinga Balaurul?
Gaseste in text cuvinte cu sens asemanator pentru
urmatoarele cuvinte:

inteligenta-

teama-

zdrobit-

impediment-

O O O O

sa planga-
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e Scrie 1n 3-5 randuri, cum ai reactiona tu daca ai fi in locul
Anastasiei. Crezi ca ai avea curajul sa infrunti un balaur?
De ce da sau de ce nu?
e Alege un personaj din poveste (Anastasia, Ana, Adela sau
tatal) si raspunde la urmatoarele intrebari:
o Ce trasaturi ale personajului iti plac cel mai mult?
o Ce ai invatat de la acest personaj?
e Povesteatal
Imagineaza-ti ca regatul este in pericol si tu esti eroul care il
salveaza! Scrie o poveste scurtd In care tu, aldturi de prietenii
tdi sau de o familie magica, salvezi lumea folosind un dar
special.

o Povesti/naratiuni cu mesaj similar:
o ,Sareain bucate”, de Petre Ispirescu,
o ,Micul print”, de Antoine de Saint-Exupery

¢ Imagini care insotesc textul:
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ACASA...?

Anita Maria ALOMAN

o Tipul povestii: de aventura.

e Clasa/clasele la care se recomanda: a Ill-a, a IV-a.

e Valori promovate: acceptarea, prietenia, empatia, munca in
echipa.

e Obiective educationale propuse:

01 - Constientizarea de catre elevi a acceptarii si importanta
altruismului in relatiile cu cei din jur.

02 - Dezvoltarea atitudinii de empatie.

03 - Constientizarea de catre elevi a rolului prieteniilor in
dezvoltarea acestora personala.

e Tema centrala a povestii: Viata unui mic elefant avea sa se
schimbe pentru totdeauna. Pierdut de familie, dar gasit de
cativa oameni, aventurile micului elefant se vor tine lant in
incercarea acestuia de a-si gasi o noua casa si chiar o noua
familie.

e Subiectul povestii:

Paco si Luna sunt doi elefantei care pornesc intr-o calatorie
lunga catre ,,Acasd”, in cautarea apei si a familiei. Pe drum, Paco se
pierde si este gasit de oameni, care il duc intr-un sanctuar pentru
animale ratdcite. Acolo, Paco trebuie sa invete sa accepte un nou
mod de viati si si facd fatd rautitilor altor animale. Impreuni cu
prietenii sai, Paco descopera adevarata valoare a familiei si
prieteniei, gasindu-si in cele din urma un nou ,acasa”.
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o Textul povestii:

- Buna dimineata! Buna dimineata!

- Trezeste-te, Paco, a rasarit soarele! Hai la joaca!

- E preadevreme, Luna, mai lasa-ma cinci minute, te rog.

- Hai, Paco, azi plecam spre ,, Acasa”, asa a spus bunicul! - si
Luna pleaca in urmarirea unui fluture.

Paco nu era prea incantat de acest drum foarte lung pana la
,Acasa”. Sosirea sezonului secetos Insemna ca minunata familie de
elefanti trebuia sa parcurga un drum extrem de lung si periculos
pana in superba Vale a Fluturilor. Acolo vor fi feriti de seceta.

- Mami, de ce nu este apa peste tot si trebuie sa mergem noi
atat de mult pe jos? Eu vreau sa ma joc cu Luna, - spuse
micutul Paco.

- Dragul meu, acest drum este mai mult decat o plimbare
lunga. Este drumul pe care fiecare elefant trebuie sa il
parcurga ca sa iIsi poatd gasi o familie. Paco, te rog sd ma
asculti si sa nu pleci departe de mine. Acest drum este
periculos si plin de primejdii. Este foarte important sa nu
te pierzi de noi, Paco. Sa ai grija si de Luna.

Si astfel, marea familie de elefanti a pornit in caldtoria
migratoare 1n cdutarea apei si a mancarii.

- Luna, Luna, hai sa ne jucam ceva, ma plictiseste mersul.

- Fluturi! - spuse Luna.

- Hai sda urmarim fluturi!

Si cei doi micuti elefantei pornesc sa gaseasca cat mai multi
fluturi, dar nu v-am povestit nimic despre acesti doi elefantei. Paco
este fratele cel mare, are 3 ani si 1i place foarte mult sa doarma la
umbrg, iar Luna are 1 an si jumatate si este surioara cea vesela,
care vrea sa alerge toata ziua dupa fluturi.
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Pentru ca plictiseala a devenit suparatoare, Paco a cedat si au
pornit sa se Intreaca care gaseste cei mai multi fluturi pana au sa
ajunga ,Acasd”. Dupa doua zile de mers si oboseala multa, cand
urmareau fluturi, Paco nu a fost deloc atent, s-a indepartat de
grupul de elefanti si a cazut Intr-o vale adanca. Lovit si speriat,
Paco striga dupa ajutor, dar niciun rezultat. Suparat, flimand si
speriat, Paco adoarme.

De abia de acum aventura lui Paco urma sa inceapa cu
adevarat. A fost gasit de ceva animale ciudate - mama lui i-a spus
odata ca ar fi oameni - si a fost dus la un sanctuar pentru animale
ratacite.

- Bund, micutule, nu te speria, promit sa am grija de tine. Eu
sunt Ana, ingrijitoarea ta.

Paco, foarte speriat, se ascunde intr-un colt si incepe sa
planga. Ana a venit cu cea mai buna idee.

- Nor! Nor! Nor, am nevoie de ajutorul tau!
Nor atipise pe o creanga la soare. Un papagal mare, colorat si
putin batranior.
- Unde esti, Noor?
Zbiiir! Poc! Au! Au!

- Gata, am ajuns!

- Unde este nevoie de mine?

- Nor, uite, avem un nou prieten.

- El este Paco.

- Cecreaturd e asta, Ana? Uite ce urechi mari are si ce are pe
fata?

- Nor, el este un elefant. Niciodata nu am avut un elefant la
noi in sanctuar.

- Hmm, elefant... suna tare interesant.

- Hei, amice, eu sunt Nor!
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- Vrei sd iesi din colt sa ne imprietenim? Promit ca iti va
placea la noi.

Micutul Paco parca a mai prins putin curaj si a iesit la lumina.

- Tunu ai mai vazut elefanti, Nor? - il intreaba Paco.

Ana s-a uitat la Nor si raspunde ea intrebarii:

- Nor era un pui de papagal, fara pene, ce nu putea sa
zboare, care, din cauza unei furtuni, a cazut din cuib si s-a
pierdut de mama lui, dar a ajuns in grija noastra si acum
are 30 de ani. Pentru ca era prea mic cand a fost gasit, Nor
nu a apucat sa vada elefantii din jungla.

Paco face ochii mari si exclama:

- Si eum-am pierdut de mama mea si de familia mea.

- Paco, toate animalutele de aici s-au pierdut de familiile lor.
spune Ana.

Paco a mai prins curaj si, cu fiecare zi care trecea, Incepea sa
i placd tot mai mult acest loc nou. Isi ficuse prieteni noi, mancarea
era delicioasa si putea sa doarma cat de mult isi dorea. Nu trebuia
sa 1si faca curat In camera sau sa o ajute pe bunica Ella la facut de
mancare. Nu mai avea grija de nimeni si nu il mai certa nimeni
pentru boacanele pe care le mai facea.

Pentru ca era primul elefant pe care sanctuarul il Ingrijea, mai
toatd atentia era indreptata spre Paco. Unele animale nu erau atat
de incantate de venirea acestui elefant. Ursul Mirci era unul dintre
el.

- Ce vede toata lumea la aratarea asta? Are o culoare tare
ciudatd, niste urechi imense si ce e chestia aia ce 1i atarna
pe fata?

Ursul Mirci facea tot posibilul ca, de fiecare data cand il vedea
pe Paco, sa il supere si sa rada de el.

- Ciudatule! Uitati, dragi prieteni, ce aratare a mai adus Ana!
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Fiecare Intalnire dintre cei doi era tare suparatoare pentru
Paco, dar el niciodata nu {i raspundea ursului cel uracios.

Paco era din ce in ce mai iubit si apreciat de majoritatea
animalelor si isi facuse prieteni cu foarte mare usurinta, ceea ce I-
a Infuriat pana peste cap pe urs.

- Pixel, Iulia, Cactus, haideti la mine - spuse ursul.

Cei trei erau prietenii de suferinta ai lui Mirci: Pixel - un
motan colorat, gras si cam plictisit; Iulia - o cioara cu o aripa si
tare guraliva; si Cactus - un arici ipohondru, ce se speria din orice.

- Mie nu-mi place deloc de acest ciudat - spune Mirci.
- Sigur ascunde el ceva. Am sa descopar eu ce. Voi trebuie sa
ma ajutati sa il enervez la culme.

Pentru ca Paco nu era supdrat de cuvintele urate pe care Mirci
i le spunea mereu cand se vedeau prin curte, ursul a venit cu un
alt plan: sa il provoace atat de mult pe Paco pana ce acesta va ceda
si il va lovi, astfel elefantul va fi mutat in alt sanctuar si el va fi din
nou cel mai interesant animal de acolo.

- lulia, vreau sa-1tii de povesti si sa afli cat mai multe despre
el.

- Pixel, vreau sa-1 enervezi cu aroganta ta si sa fii mereu cu
ochii pe Cactus.

- Cactus, treaba ta e sa te faci minge cand iti spun eu.

Cand s-a lasat seara si ingrijitorii s-au retras in camerele lor,
ursul si cei trei tovarasi ai lui au pornit in cautarea lui Paco prin
curte.

- Hei, ciudatule! - striga Iulia.
- Lasa-l, dragd, ca nu are el timp de noi, e celebritate acum -
a adaugat Pixel.
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- Ia spune, cum e sa fii atit de celebru? Sa primesti
mancarea cea mai buna si sa fii mereu in centrul atentiei,
sa dormi cat vrei si mereu sa scapi de facut curat?

Paco incepu sa-1 caute pe Nor cu privirea. Stia ca Ana era deja
in camera ei. Speriat, nu stia ce sa faca si Incearca sa le tina piept
celor patru care acum il inconjurau.

- Uratule, ha, ha, ha! Totusi, ce e ciudadtenia aia de pe fata ta?
- spune Mirci.

- Urat este un cuvant inventat de oamenii care nu pot spune
nimic bun. Eu nu sunt urat, sunt diferit, iar chestia asta de
pe fata mea e o trompa. Prin ea respir, cu ea apuc
mancarea, beau apa.

Nu apucase sa termine ce avea de spus, ca cei patru se
prapadeau de ras.

- Ala e nasul tiu? Ha, ha, ha!

Toti radeau de el. Paco s-a simtit tare singur si fara de ajutor.

A fincercat din rasputeri sa nu planga de fatd cu cei patru
rautaciosi, dar nu a reusit. Pentru cei patru, spectacolul era din ce
in ce mai amuzant. Supdrat si rusinat, Paco nu stia ce sa faca ca sa
plece de 1angi ei. In acel moment, Mirci a strigat:

- Cactus, minge! Pixel, sut!

Ariciul s-a infipt fix in urechea lui Paco si cel mai puternic

sunet a iesit din gura lui:

- Auu! Ustur3, inteapa! Ce e astaaa?!

Pentru ca Incerca sa scape de durere, Paco a inceput sa se
invarteasca pand a ametit si a cazut peste casuta ratelor. Speriat,
a sarit n sus si astfel a rupt un stalp de la terasa si asa a cazut o
mare parte din tigla. Toata lumea a fugit cand a vazut ce dezastru
face elefantul.
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Pana s-a dezmeticit, toti Ingrijitorii erau langa el si aveau

privirile dezamagite. Se uitau dand din cap la ce stricaciuni a facut

Paco. Evident cd pedeapsa e ceea ce a urmat si Paco nu a mai avut

voie sd stea afara daca ingrijitorii erau plecati.

Nu e corect, Nor! Nu am facut nimic! Uite, Inca am urmele
lui Cactus cu mine! Cred ca imi pot pune cercei in urechi ca
si Ana!

Nu eu am fost de vina pentru stricaciuni. Adica, eu am
cazut, dar nu asta am vrut.

Nor, cum o fac pe Ana sa Inteleaga ca nu e vina mea?
Amice, am o idee. Maine la pranz, Ana trebuie sa refaca
casa ratelor. Cand ea se apuca de treab3, fix langa locul
preferat al celor patru suparaciosi, te vei plimba pe langa
ei si astepti sa spuna ceva. lulia nu isi va putea tine gura
inchisa si va da tonul.

Totul a mers exact cum a presupus Nor si cei patru nu au

intarziat In a spune lucruri urate la adresa elefantului.

Sa inteleg ca esti pedepsit? - spuse lulia si rase cat poate
de tare. - Nu poti face nimic interesant dupa ce se da
stingerea? Ha, ha, ha!

Motanul ii da tarcoale si se uita amenintator la el.

Cred ca ar fi mai bine sa nu mai iesi deloc afara din camera
ta, ciudatule! - a adaugat ursul.

In toata nebunia aceasta apare si Cactus cu un caiet si un pix.

Paco, ce boli ai avut In trecut? Ai facut variceld? Dar gripa?
Oh, nu, Doamne, de ce eu?

Spune, te rog, ce boli ma asteapta? Oare mai traiesc pana
maine? Parca ma doare In piept, ma furnica mana... oh, nu!
Nor, tensiometrul! Ametesc! Nu mai aud culorile! Tot ce
am va las vouad! - si se prabuseste langa Paco.
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Ursul Incearca sa gaseasca o idee pentru a agrava pedeapsa
lui Paco.

- Ana! Ana! Paco l-a cdlcat pe Cactus in picioare! Vino

repede, moare!

Ana fuge cat poate de repede sa vada despre ce e vorba. Cand
ridica privirea, ramane masca. Nor se certa cu lulia, Mirci urla la
Pixel ca nu participa la munca in echipa pentru a scapa de Paco,
iar Paco il are langa el pe Cactus, lesinat.

- Hei, ce se petrece aici?

- Ana, l-a omorat! Cactus nu mai este printre noi!

- Chiar am murit? - Intreaba Cactus. — Oh, nu! Si am lasat

oala pe foc!

- Oh, nu, Cactus! Paco, ce ai facut?

Ana l-a luat repede pe Cactus si a fugit la veterinar.

- Paco, la tine in camera! Nu mai ai voie afara. - a mai

adaugat Ana.

Speriat de tot si agitat, Paco decide ca cel mai bine e sa plece
sa caute singur locul unde trebuia sa fie ,Acasa”.

- Hei, amice, parca nu aveai voie sa iesi din camera!

- Lasa-ma, Mirci, in pace! Ca sa fii tu fericit, eu am plecat!

Paco se indreptd de spate si porneste. Unde anume, nici el nu
stie, dar a Inceput sa mearga. Dupa o perioada, nu mai vede copaci
si dealuri, ci ceva cutii ce fug de el, cu oameni in ele, zgomote pe
care nu le cunoaste, si Incepe sa fuga speriat.

Ana iese din cabinetul veterinarului cu Cactus 1n brate.

- Edoar un puseu de tensiune, Cactus, nimic mai mult.

- Unde e Paco? - intreaba Ana.

- A decis sa plece - spuse Mirci.

Dintr-odata 1i suna telefonul Anei si incepe sa fuga.
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Relntors la sanctuar, Paco, ranit si speriat, ajunge pe mainile
veterinarului, iar toti raman la usa cabinetului in asteptarea unei
vesti.

- Cei-avenit lui sa plece de la noi? Am fost prea dura cu el?
-1l intreba Ana pe Nor.

- Este foarte ranit, 1-a lovit un camion.

Pentru ca dura din ce In ce mai mult si medicul nu mai iesea,
Ana era tot mai agitata si plangea. Mirci se simtea tot mai vinovat
si si-a luat inima in dinti, povestind tot ce a facut in ultimele zile.

Ana nu a spus nimic, ci a asteptat sa iasa veterinarul cu o
veste. Dupa incad o perioadd, apare veterinarul care le comunica
vestea cea buna: Paco se va face bine.

- Mirci, te rog sa iti ceri scuze fatd de Paco si te astept la
mine dupa ce termini - a spus Ana.

Ingrijorat, ursul trage aer in piept si merge si vorbeasca cu
ingrijitoarea care si pe el 1-a salvat cand viata avea un plan trist
pentru el.

- [mi pare rau, Ana!

- De ce ai procedat asa? - intreaba aceasta.

- Am crezut ca pe noi ne-ai uitat...

- Mirci, va iubesc pe toti la fel. Am petrecut mai mult timp
cu Paco pentru ca e nou, e diferit fata de voi si am vrut sa
nu fie probleme cu acomodarea lui.

- Estiunul dintre cei mai de baza membri ai familiei noastre,
si acest lucru va ramane la fel, oricine ar veni la noi in
sanctuar.

Pe seara, toti au mers in vizita la Paco cu bunatati si cu dorinta
de a se cunoaste mai bine.
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- Paco, stim ca familia ta e departe, dar de acum Tnainte, noi
suntem familia ta. Bine ai venit , Acasa”, amice! - a deschis
sirul povestilor ursul Mirci.

Cactus, cu o masca pe fatd si manusi, la o distanta
considerabilad de Paco, Incearca sa participe si el la discutie, dar nu
il poate auzi nimeni de rasete.

e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romana,
Educatie civica.
¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Limba si literatura romana.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
% Varianta 1:
Citirea textului si analiza acestuia (parti de vorbire, valori
prezentate, trasaturi ale personajelor, figuri de stil etc).

% Varianta 2:

Joc de rol. Punerea in scenda cu ajutorul personajelor a

secventelor din text.

% Varianta 3:
Conceperea de catre elevi a unui final diferit.
o Tipuri de personaje:
o Umane: Ana si Veterinarul.
o Nonumane personificate: elefantul, papagalul, ursul,
motanul, ariciul si cioara.

— Personaj pozitive: toate personajele din poveste sunt
pozitive chiar daca unele au cateva trasaturi negative care
pana la finalul povestii se schimba n trasaturi pozitive.

e Mesajul/ morala povestii: Sa fii diferit nu e un lucru rau.
Mereu sa fim deschisi sa cunoastem prieteni diferiti de noi.
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Este important sa nu facem rau celor din jur si sd nu vorbim
lucruri care ar putea sa faca pe cineva sa sufere.

e Imagini care insotesc textul:
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SAU NEHOTARATUL SI S-AU ENERGICII

Ana Maria CSETE (Ardeias)

o Tipul povestii: de aventur3, fantastica.

e (Clasa/clasele la care se recomanda: a [I-a, a I1I-a.

e Valori promovate: rabdarea, cooperarea, echilibrul,
entuziasmul, energia pozitiva.

e Obiective educationale propuse:

01 - Sa desprinda informatii dintr-un text citit.

0 - Sa distinga contextele de comunicare scrisd in care se
folosesc cuvintele ,sau” si ,s-au”, pe baza explicatiilor
date In poveste.

O3 - Sa potriveasca corect ortogramele sau/s-au in enunturi.

04 - Sa completeze corect spatiile lacunare din fisa de lucru.

e Tema centrala a povestii: Scrierea corectd a cuvintelor

»sau” si ,s-au” in diferite contexte de comunicare.

e Subiectul povestii:

In Padurea Ortogramelor, Sau Nehotaratul, vesnic indecis, si
S-au Energicii, plini de energie, participd la Olimpiada
Ortogramelor. Ajutati de prieteni si public, acestia 1si gasesc locul
in propozitii, Invatand lectii despre colaborare si importanta
rolului fiecaruia. Jocul devine o aventura amuzanta si educativa.

o Textul povestii:
o Captarea atentiei
In Padurea Ortogramelor, un loc magic unde cuvintele prind
viata si isi aratda adevarata putere, traia Martinel, un ursulet istet
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si mare povestitor. L-am invitat sd va spuna si voua, copii, aventuri
din acea padure.

- Bine v-am gasit! - spuse Martinel, privind in jur.

- Astazi va voi spune povestea a doi prieteni foarte

deosebiti. Dar mai intai, va voi zice o ghicitoare:

,Unul te ajuta sa alegi intre doua lucruri,

Celalalt leaga actiuni cu umbrele trecutului.

Sunt prieteni vechi, dar diferiti,

Ghici cine sunt? {i vei intalni negresit!”

o Anuntarea temei si a obiectivelor

- Hmm... Se spune ca unul poarta o caciula cu numele lui, iar
celalalt sunt doi legati cu cratima. Daca ai rabdare sa-i
descoperi, vei intelege cum si cand sa-i folosesti. Asa ca
haide sa aflam fmpreuna povestea lui Sau Nehotdratul si
S-au Energicii!

o Povestea (dirijarea invatarii)

Intr-un colt magic al padurii Ortogramelor, unde cuvintele
traiau in armonie, iar razele soarelui se strecurau printre frunze
sa mangdie bland pamantul, locuiau cele mai importante
personaje din lumea gramaticii. Pajistile erau acoperite de flori cu
petale In forma de litere, iar raurile sopteau povesti despre
propozitii bine construite. Aici, fiecare cuvant avea un rol clar, iar
locuitorii se straduiau sa-1 indeplineasca fara gres.

Intr-o casutd mica, cu acoperis verde si o usa galbena pe care
era scris cu litere ingrosate ,SAU”, locuia Sau Nehotaratul. Acesta
purta mereu o caciuld cu cuvantul ,,sau” scris pe ea, iar in loc sd ia
decizii rapide, petrecea mult timp cantarind fiecare optiune, ca o
balanta vie.
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Intr-o dimineatd de primidvard, Sau Nehotiratul s-a trezit
lenes ridicand coltul plapumii ca si cum cantarea daca sa iasa din
pat sau nu. Privind pe fereastrd, mormai:

- Sa ma ridic... sau sa mai stau putin? Sa incep ziua acum...
sau peste cateva minute? Hmm, dar daca e prea devreme?
Sau poate ca deja am dormit destul?

in cele din urmi, se ridici si se intinse cu un cascat lung, dar nu
inainte de a-si pune o alta intrebare:

- Samerg direct In bucdtdrie... sau sa imi fac intai patul? Sau
poate nici una, nici alta?

Ajuns in bucatarie, dilema dupa dilema il astepta. Frigiderul
era plin de bunatati din care putea sa aleaga fructe, salam sau
branza. Pe masa erau doua farfurii: una cu paine prajita si alta cu
clatite. Acum era pus in fata unei mari intrebari, sa aleaga ceva din
frigider sau sa manance ceva de pe masa. Scarpinandu-se pe sub
cdciula inscriptionata cu ,sau” si incepu sa vorbeasca singur:

- S3a mananc paine prdjitd.. sau clatite? Sau sa incerc
ambele? Dar daca nu mai am timp? Sau poate ca nu ar
trebui sa mananc deloc, sa nu Intarzii?

In cele din urm3, optd pentru paine prijiti, dar la prima

muscatura se opri:

- S3d pun gem... sau miere? Sau poate branza? Sau sa mananc
simplu?

Dupa ce 1si termina micul dejun cu o combinatie improvizata
de gem si branza, se indreptda spre dulapul sau plin de haine
colorate. Se opri In fata lui, unde putea sa aleaga dintre tricoul
verde sau albastru. Ori, cine stie, poate il tenta si camasa rosie de
pe umeras. Analizand fiecare piesa de imbracaminte cu o expresie
ganditoare se Intreba:
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- Saporttricoul galben... sau pe cel verde? Sau poate ca ar fi
mai bine sa aleg ceva albastru? Sa pun pantaloni scurti...
sau lungi? Sau sa port salopeta verde? Dar daca e prea frig?
Sau poate nu conteaza?

Dupa ce Sau Nehotaratul reusi sa treacd prin toate
posibilitatile legate de imbracaminte si micul dejun, se indrepta
spre usd, dar chiar inainte de a iesi, se opri din nou. Isi sprijini
mana pe tocul usii si rosti cu voce tare:

- S3 iau umbrela... sau sa nu o iau? Ori poate o palarie ar fi
mai potrivita daca soarele straluceste?

Se Indreptd nesigur catre usa, facu doi pasi, dar privirea i se
opri pe calendarul de pe perete:

- Sa verific Intai daca am vreo Intalnire... sau sa plec pur si
simplu? Ori poate ar trebui sa sun pe cineva sa ma
insoteasca?

Dupa ce arunca o privire rapida in calendar si vazu ca ziua era
liberd, porni din nou, dar se opri iarasi in prag:

- S3 merg pe poteca principald.. sau sa iau traseul mai
scurt? Ori sa Incerc o ruta complet noua?

Astfel, cu fiecare pas pe care il facea, Sau Nehotaratul se
insotea de Intrebari, dileme si o multime de ,sau” si ,ori”,
transformand fiecare moment al diminetii sale intr-o poveste
complicatd, dar amuzanta.

Sau Nehotaratul porni agale pe cdrarea ce serpuia prin
Pddurea Ortogramelor. Caciula cu numele sau se clatina usor pe
cap, iar mainile intinse 1n lateral 1i dddeau aerul unei balante care
inca ezita intre o directie sau alta.

- Sa merg pe poteca din dreapta sau pe cea din stanga? - se
intreba el cu glas tare, oprindu-se la fiecare rascruce. - Ori
sa ma opresc si sa ma odihnesc? Hmm... ce greu e sa aleg!
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In timp ce tot ofta si calcula in gand posibilitatile, de dupa un

tufis aparu prietenul sau cel mai bun, Ori. Acesta era un cuvant

mereu vesel si rapid in gandire. Purta o banda colorata pe care

scria mare ,,ORI” si era gata sa sara oricand in ajutor.

Buna, Nehotaratule! - spuse Ori, zdmbind larg. - Te-ai
blocat din nou intre-o decizie sau alta?

Ah, Ori! - exclama Nehotaratul, bucuros sa vada o fata
cunoscuta. - Da, ma gdandeam daca sa continui spre lac sau
spre pajistea cu flori. Ori poate ar trebui sa ma intorc
acasa?

Ori rase si {i puse 0 mana pe umar.

Stii ceva? Tocmai am aflat de unjoc interesant care va avea
loc in comunitatea noastra. Se pare ca fiecare ortograma
va avea sansa sa isi arate locul potrivit in propozitii. Tu ce
zici? Te vei descurca?

Sau Nehotaratul isi puse mana la barbie, adoptand iar postura

lui ganditoare.

Hmm... sa particip sau sa nu particip? - murmura el. - Ori
sa las pe altcineva sa ma inlocuiasca?

Ori rase din nou si 1i dadu un ghiont prietenos.

Nehotdratule, asculta! Daca vei simti ca stai prea mult pe
ganduri sad iei o decizi, sunt aici sa te ajut. Pot sa te
inlocuiesc cand ezitarea ta devine prea mare. Eu sunt
rapid si mereu gata sa aleg intre doua variante. Ce spui?
Facem echipa?

Asta suna bine! - spuse Nehotdratul, usor usurat. — Ori sa
incerc eu singur mai intai?

Tu decizi, prietene! - raspunse Ori. - Dar, daca ai nevoie
de mine, doar striga.
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Cei doi pornirda impreuna spre locul de intdlnire al
ortogramelor, discutdnd cu entuziasm despre regulile jocului si
despre cum se vor descurca. Ori isi arunca uneori priviri amuzate
spre Sau Nehotaratul, care continua sa se framante cu intrebari.

- Ori sa castigam, ori sa invatam ceva nou! - 1l incuraja Ori
cu un zambet larg.

Sau Nehotaratul dadu din cap, hotarandu-se, macar pentru

moment, sa accepte ajutorul prietenului sau.

Intr-un luminis din mijlocul padurii, 1nga un stejar bitran ce
parea sa-si intinda crengile ca niste brate gata sa Imbratiseze, se
adunasera toate ortogramele. Era locul ales pentru marea
Olimpiada a Ortogramelor, un joc care punea la incercare
priceperea fiecaruia in a-si gasi locul potrivit in propozitii.

La marginea luminisului, Curiosul Semn de Intrebare,
organizatorul cel mai energic si serios, isi verifica lista
participantilor. Dar privirea sa, de obicei hotarata, parea acum
umbrita de ingrijorare.

- Dar unde sunt S-au Energicii? - striga el catre Punctul
Virgulita. - Astazi e ziua In care Sau Nehotaratul si S-au
Energicii sunt programati sa isi dea probele in cadrul
jocurilor Olimpice!

- Linisteste-te, vor veni! - 1i raspunse Virgulita, dar nici el
nu parea foarte convins.

Tocmai atunci, de pe poteca ce ducea spre luminis, se auzi un
fosnet puternic. Din tufisuri aparu Semnul Exclamarii, calare pe
bicicleta sa lustruitd, urmat indeaproape de... S-au Energicii.

Acestia erau doi frati uniti printr-o cratima mare si
stralucitoare. Unul purta un tricou simplu cu litera S, iar celalalt
un tricou cu inscriptia mare AU. Desi fiecare avea o personalitate
distinctda - unul era mai zambitor, celalalt mai serios - cratima
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care i lega simboliza cooperarea si echilibrul dintre ei. Ei aveau
un defect.

- Dragi copii, oare veti descoperi defectul lor? Imi veti spune
mai tarziu.

Spre deosebire de Semnul Exclamarii, care arata plin de
energie, S-au Energicii abia mai respirau, gafaind puternic dupa
un drum plin de peripetii.

Curiosul Semn de Intrebare izbucni:

- In sfarsit! Ce s-a intdmplat? De ce ati intarziat?

Semnul Exclamarii, mereu dornic sa explice tot ce stie, cobori
repede de pe bicicleta si Incepu sa povesteasca:

- Oh, savedeti! S-au Energicii au avut o dimineata plina! Mai
intai, s-au trezit devreme, apoi s-au intins putin. Dupa
aceea, s-au hotarat sa faca ordine in casa...

S-au Energicii, desi gafaiau, repetara clar si cu mandrie:

- S-autrezit, s-au intins, s-au hotarat!

Semnul Exclamarii continua:

- Da, si nu doar atat! Dupa ce s-au hotarat, s-au spalat
repede, s-au pieptdnat frumos, iar apoi s-au apucat de
treaba prin curte.

- S-au spalat, s-au pieptanat, s-au apucat! repetara ei.

- Si mai mult decat atat! - adduga Semnul Exclamarii,
devenind din ce in ce mai entuziasmat. - La un moment
dat, s-au dus la padure iute-iute, s-au catarat rapid in pom
dupa niste alune si s-au bucurat nespus cand le-au cules.

S-au Energicii, cu ultimele puteri, intarira povestea:

- S-au dus, s-au catarat, s-au bucurat!

- Dar pe drum spre luminis, au aparut probleme! - adauga

Semnul Exclamarii. - Mai intai, s-au impotmolit intr-o
balta uriasd, pentru ca nu au vazut-o la timp. Apoi, s-au
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ratacit putin in tufisuri, incercand sa ocoleasca un musuroi
de furnici.

- S-au Impotmolit, s-au ratacit!

- Copii v-ati dat seama de defectul lor?

- Asa este! Repetau anumite cuvinte.

Curiosul Semn de Intrebare izbucni in ras si-i felicita:

- Ce dimineata plind de actiuni! S-au Energicii, ati fost
impresionati! Dar haideti, odihniti-va un moment! Jocul
incepe 1n curand, iar voi aveti un rol important!

S-au Energicii se asezarda pe o buturuga si isi trasera
rasuflarea, iar Semnul Exclamarii ramase alaturi de ei, gata sa
povesteasca oricui mai voia sa afle ce se intamplase in acea
dimineatd plina de energie si actiuni!

In scurt timp, o voce puternica rasuna in luminis:

- Toti participantii, va rugam sa va pregatiti! Jocul incepe
acum!

Ortogramele aplaudara entuziasmate, iar competitia Incepu
intr-o atmosfera plind de bucurie si invatare!

In luminisul plin de soare, Curiosul Semn de Intrebare se urci
pe un bustean mare, pregatit sa coordoneze jocul, si spuse:

- Atentiune, ortograme! Jocul incepe! Regulile sunt simple:
fiecare propozitie va fi citita cu voce tare, iar voi trebuie sa
alergati repede la locul potrivit. Sau Nehotaratul, esti
pregatit? S-au Energicii, sunteti gata? Ah, si sa nu uit: Ori il
poate Inlocui pe Sau Nehotaratul! Asadar, fiti vigilenti!

Semnul Exclamarii, cel responsabil cu entuziasmul si
dinamismul, se afla langa Curiosul Semn de Intrebare, sprijinindu-
1. In timp ce Semnul Exclamirii mai avea cate un ,Ura!” de aruncat
pentru a incuraja participantii, Curiosul Semn de Intrebare se
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ocupa sa clarifice orice neldmurire, facandu-si treaba cu
meticulozitate.

Sau Nehotaratul isi scutura caciula pe care scria ,SAU” si
ridicd mainile lateral, formand postura sa clasici de balanti. in
acelasi timp, Ori, prietenul sau de nadejde, isi aranja banda
colorata cu literele ,0-R-1” si se pregati sa intervind daca Sau
ramanea nehotarat.

S-au Energicii, unindu-si eforturile, ridicara mainile in semn
cd sunt gata. Cratima dintre ei pdrea mai stralucitoare ca
niciodata, iar tricourile lor, unul cu litera ,S” si celalalt cu
inscriptia ,AU”, ieseau in evidenta.

o Obtinerea performantei
- Dragi ascultatori ai povestii, voi puteti ajuta ortogramele
sa ajunga la locul lor potrivit! Cand auziti propozitia,
strigati tare numele ortogramei care credeti ca trebuie sa
fuga la locul potrivit. Ii vom ajuta astfel si fie mai rapizi!
Curiosul Semn de Intrebare deschise un sul de hartie pe care
erau scrise propozitiile jocului si incepu:
»La picnic vom manca alune sau biscuiti?”
Sau Nehotaratul ezitd, intorcand capul spre Ori.
- Voi copii ce ziceti?
Auzind numele sau, Sau Nehotaratul alerga spre propozitie,
facandu-si loc cu gratie.
,Dupa ploaie, oamenii s-au adunat sub un copac mare.”
- Copii, strigati!
S-au Energicii tresarira. Curiosul Semn de Intrebare le ficu
semn ca este randul lor.
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Energicii se ridicara sprinteni si se indreptara spre
propozitie, repetand in cor:
- S-au adunat, s-au adunat!
,Cine doreste o carte sau un caiet?”
Ori ridica o spranceand, iar Sau se opri din balansul sdu
obisnuit.
- Copii, strigati!
Sau zambi si se grabi din nou la locul sdu, fara sa fie nevoie de
interventia lui Ori.
- ,Prietenii s-au pregatit pentru joc.”
- Voi copii ce ziceti?

S-au Energicii erau deja gata de start. Cratima dintre ei parea
mai luminoasa ca niciodata. Cei doi alergara repede spre
propozitie, repetand in cor, spre bucuria tuturor:

- S-au pregatit, s-au pregatit!
,Pe poteca putem merge pe jos sau cu bicicleta.”

Copii, strigati!

Ori, pregatit sa-1 Inlocuiasca pe Sau, isi verificd banda
coloratd, dar Sau Nehotaratul pleca dupa o mica ezitare.
»,Dupa ce au cules alunele, prietenii s-au bucurat mult.”
- Voi copii ce ziceti?
S-au Energicii tresarira. Cu o energie reinnoitd, pornira la
fuga. Si, bineinteles, cei doi confirmara deodata:
- S-au bucurat, s-au bucurat!
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Jocul continua asa, fiecare ortograma alergand spre locul sau
potrivit, uneori cu ajutorul lui Ori, alteori doar cu sprijinul
strigatelor entuziaste al publicului.

La sfarsitul jocului, Curiosul Semn de Intrebare ii felicitd pe
toti participantii:

- A fost o zi extraordinara! Sau Nehotaratul, Ori si S-au
Energicii, ati facut o treaba minunata! Si multumiri
speciale, copiilor, care ne-au ajutat cu strigatele lor! Fara
voi, acest joc n-ar fi fost la fel de reusit!

Padurea ortogramelor se umplu de aplauze si rasete.
Ortogramele obosite, se Indreptara spre casele lor, pline de
fericire ca si-au facut treaba bine si au invatat ceva nou impreuna.

In acea zi, Sau Nehotiratul inviti o lectie important: chiar si
atunci cand este greu sa iei decizii, prietenii pot face totul mai
usor. lar S-au Energicul realiza ca uneori, rabdarea si explicatiile
detaliate 1i pot ajuta pe ceilalti sa devina mai buni.

- lar eu Martinel, va las o scrisoare din partea prietenilor
mei!

- Ne vedem data viitoare, la urmatorul joc al ortogramelor!

o Evaluarea cunostintelor

Scrisoarea
Fisa de lucru: Jocul lui Sau si S-au

Vd salutdm din Pddurea Ortogramelor!

Vd multumim cd ne-ati ajutat la Olimpiada Ortogramelor si
cd ati fost aldturi de noi. Acum, vrem sd vd propunem o noud
provocare. Completati spatiile libere din propozitiile de mai jos cu
sau/s-au.
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Sunteti gata pentru aceastd aventurd ortograficd?

1. Prietenii ____ intalnit la marginea Padurii Ortogramelor.

2. Veti citi o poveste interesanta ____ va veti juca impreuna?

3. Veveritele ____ adunat pentru a strange ghinde numai
bune pentru iarna.

4. Alegeti: sa va plimbati prin padure ____ sa va odihniti la
umbra?

5. Frunzele ____desprins din copaci si au inceput sa danseze
in vant.

6. Vrei sa descoperi o comoard ascunsa ____ sa admiri
natura?

7. Cdaprioarele _____apropiat de izvor pentru a bea apa.

8. Aide gand sa faci un desen ____sa scrii o poveste despre
padure?

9. Exploratorii ____ pierdut pentru cateva clipe, dar au gasit

drumul corect.

10. Preferi sa alergi prin poienita sa culegi flori?

Mult succes! Suntem siguri cd veti fi campioni la acest joc al
ortogramelor. Asteptim cu nerdbdare sd vedem rdspunsurile
voastre!

Cu multd energie si entuziasm,
Sau Nehotdrdatul si S-au Energicii
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e Discipline de studiu integrate: Comunicare in Limba
Romand/ Limba si literatura romana, Dezvoltare personala/
Educatie civica.

¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Comunicare In Limba Romana, Educatie pentru teatru.

o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1: in cadrul orei de Comunicare in Limba
Romana, la lectia de ortografie: Scrierea corecta a cuvintelor
sau/s-au.

% Varianta 2: in cadrul activitatilor desfasurate ,Dezvoltare
personald” la unitatea de invatare ,Relatiile cu cei din jur”.

% Varianta 3: in cadrul activitatilor desfasurate ,Educatie
civica” la unitatile de invatare , Trasaturi morale ale persoanei”
si ,Raporturile noastre cu ceilalti oameni”.

e Tipuri de personaje: personaje nonumane personificate -
Sau Nehotaratul, S-au Energicul, Semnul Exclamarii, Curiosul
Semn de Intrebare, Punctul Virgulita, Martinel.

— Personaj pozitive: toate personajele.

Mesajul/ morala povestii: Povestea transmite importanta
colaborarii, a curajului de a lua decizii si a intelegerii rolului
fiecaruia intr-o echipa. Fiecare personaj, cu trasaturile si
provocarile sale unice, arata ca nimeni nu este perfect, dar
impreund putem depasi obstacolele. Prin jocul ortogramelor,
copiii Tnvata ca ezitarea poate fi depdsitd cu ajutorul
prietenilor, iar spiritul de echipa, alaturi de invatare, aduce
bucurie si succes.

Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,Invitidm ortograme din
povesti! Clasa 3” de Nicoleta Popescu, Natasa Galche.

¢ Imagini care insotesc povestea:
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MAGIA STELEI ALBASTRE

Andra-Alexia DADALAU

o Tipul povestii: fantastica.

e Clasa/clasele la care se recomanda: I si a [I-a.

e Valori promovate: prietenia, devotamentul, bunatatea,
curajul, perseverenta.

e Obiective educationale propuse:

01 - Promovarea atitudinii empatice, de ajutor reciproc in
relatie cu cei care se afla in situatii dificile.

0; - Constientizarea in randul elevilor a faptului ca prin
comportamentul nostru ne dezvaluim personalitatea si
intentiile proprii.

e Tema centrala a povestii: prietenia si ajutorul reciproc.

e Subiectul povestii:

Magia Stelei Albastre este o poveste despre prietenie si ajutor
reciproc. Ilinca, o fetita curajoasa dintr-un sat mic, gaseste o piatra
magica care o transporta intr-o padure fermecata. Aici, intalneste
un spiridus pe nume Lupo, care 1i spune ca Padurea Stelelor
Albastre a fost ranita de un vrajitor care a furat Steaua Alba, sursa
magiei. Ilinca este aleasa sa ajute la recuperarea Stelei si,
impreuna cu Lupo, porneste intr-o aventura infruntand pericole si
intalnind creaturi magice care ii oferd ajutorul. In final, prin
unitatea si prietenia lor, ei reusesc sa infrunte vrajitorul si sa
aduca Steaua Alba fnapoi, restaurand echilibrul in padure.
Povestea subliniaza importanta ajutorului reciproc si a prieteniei,
aratand c3, prin colaborare, orice dificultate poate fi depasita.
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o Textul povestii:

Intr-un sat micut, ascuns intre munti, triia o fetitd pe nume
Ilinca. Era o fata curajoasa si mereu zambitoare, cu parul lung si
negru ca noaptea, iar ochii ei erau ca doua stele stralucitoare. Desi
satul era mic si oamenii se cunosteau bine intre ei, [linca nu avea
prea multi prieteni, pentru ca parea ca nimeni nu o intelegea pe
deplin. Ea iubea sa exploreze padurile din jurul satului, sa asculte
soaptele vantului si sa priveasca cerul plin de stele.

Intr-o seard de var, in timp ce Ilinca se plimba prin pidurea
de langa sat, a observat ceva neobisnuit. O stea stralucitoare cadea
din cer, lasand o dara de lumina albastra in urma ei. Curioass,
[linca a alergat spre locul in care steaua aterizase si a gasit o piatra
lucitoare, acoperita cu o pulbere fina de culoare albastra.

Cand a atins piatra, un fulger de lumina a invaluit-o pe Ilinca
si, Intr-o clipa, s-a trezit intr-un loc necunoscut. Era o padure
magica, plina de arbori care vorbeau si flori care cantau. In fata ei
statea un mic animal, cu blana alba si ochi mari si curiosi. Acesta o
privea cu o expresie prietenoasa.

- Bine ai venit in Padurea Stelelor Albastre, Ilinca! - a spus

animalul cu o voce blanda.

- - Eu sunt Lupo, un spiridus al padurii. Se pare ca tu ai fost
aleasa sa ajuti Padurea Stelelor Albastre sa-si regaseasca
echilibrul.

- Eu? Dar... cum pot sa ajut? - a intrebat Ilinca, putin
confuza.

- Este simplu - a raspuns Lupo. — Padurea a fost ranita de
un vrdjitor rau care a furat Steaua Alba, sursa magiei
noastre. Fara ea, totul incepe sa se usuce si sa dispara.
Steaua trebuie adusa Tnapoi, iar tu esti singura care poate
face asta.
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- Dar de ce eu? - aintrebat Ilinca, mirata.

- Pentru ca doar o inima curata si prietenoasa, ca a ta, poate
restabili echilibrul. Noi nu putem face acest lucru singuri,
dar tu si noi, impreund, putem infrunta orice pericol.

[linca a simtit o cdldura in inima si a stiut ca trebuia sa
incerce, chiar daca nu intelegea pe deplin cum va reusi.

Lupo a condus-o pe llinca prin padurea magica, unde au
intalnit tot felul de creaturi fantastice: un iepure urias care putea
sa zboare, o bufnita Inteleapta care le spunea ghicitori si un pui de
dragon care scuipa fum roz. Toti acestia le-au oferit ajutorul si
sfaturi pentru a gasi Steaua Alba. Ilinca si Lupo au invatat un lucru
important: nu conta cat de mici sau mari erau, fiecare avea ceva
de oferit.

Intr-o zi, au ajuns la o pesterd adancs, acoperiti de liane si
patrunsa de o liniste adanca.

- Aici locuieste vrdjitorul care a furat Steaua Alba - spuse
Lupo cu un fior in voce. - Este periculos, dar trebuie sa
intram.

[linca a simtit o fioritura de fricd, dar isi amintea de toti
prietenii pe care {i intalnise si de ajutorul pe care il primise de la
fiecare. A Inteles atunci cd nu era singura. Cu mult curaj, a pasit
inainte, iar Lupo o urma indeaproape.

In adancurile pesterii, 1-au intalnit pe vrijitor. Era un barbat
inalt, cu o0 mantie neagra si o privire rece ca gheata.

- Ce cautati aici? - a Intrebat el cu o voce amenintatoare.

- Am venit sa-ti cerem Steaua Alba - a spus Ilinca ferm.

- Padurea noastra sufera din cauza faptului ca ai furat-o. Te

rugam sa o Tnapoiezi.

Vrajitorul a ras, un ras infricosator care rasuna in intreaga
pestera.
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- Credeti ca o fetita si un spiridus pot sa ma opreasca pe
mine? Steaua Alba este acum a mea, iar nimeni nu poate sa
ma Impiedice.

- Poate nu noi, dar prietenii nostri pot — a spus Ilinca cu
hotarare.

- Toti cei pe care i-am intalnit in drumul nostru au vrut sa ne

ajute. Impreuna suntem mai puternici.

Vrajitorul s-a Incruntat, dar, Tnainte sa poata reactiona, o
lumina orbitoare a cuprins intreaga pesterd. Era Steaua Albal
Toate creaturile pe care le intalnisera Ilinca si Lupo au venit in
ajutorul lor: iepurele zburator a adus vantul, bufnita a spus
cuvinte magice, iar puiul de dragon a suflat fum stralucitor. Chiar
si arborii din padure, prin raddcinile lor, trimiteau vibratii de
putere.

Vrajitorul, coplesit de forta prieteniei si a unitatii, a cedatsia
eliberat Steaua Alb3, care a revenit In mainile Ilincai.

- Ai reusit! - a spus Lupo, zambind larg. - Padurea este

salvatd, iar Steaua Alba este din nou la locul ei.

Steaua a stralucit mai puternic decat oricand, iar padurea
intreaga a Inflorit din nou. Ilinca si Lupo au devenit eroii Padurii
Stelelor Albastre, dar, mai presus de toate, au invatat ca adevarata
putere nu vine din magie sau din fort3, ci din prietenie si ajutor
reciproc.

Din acea zi, Ilinca nu s-a mai simtit singura niciodata. Padurea
si creaturile sale erau mereu aproape, gata sa o sprijine atunci
cand avea nevoie. Iar satul, unde ea se Intorcea de fiecare data cu
povesti noi, invata si el cat de importanta este prietenia si cum,
atunci cand te ajuti unii cu altii, poti Infrunta orice provocare.

e Discipline de studiu integrate: Comunicarea in limba
romand, Dezvoltare personala.
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¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:

Dezvoltare personala, Comunicare in limba romana.

o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

* Varianta 1:
In cadrul activititilor desfisurate la disciplina dezvoltare
personald, la unitatile de invatare ,Sa fim buni!” si ,Care e
superputerea mea?”
* Varianta 2:
In cadrul activititilor desfisurate la disciplina dezvoltare
personald, elevii pot juca rolurile personajelor din poveste,
rezolvand situatiile conflictuale.
% Tipuri de personaje:
o umane: llinca.
o personificate: Vrajitorul, Lupo.
— Personaj pozitive: Amalia, Filip si prietenul acestuia, tatal
[rinei.
— Personaj negativ: Irina.
Mesajul/ morala povestii: Morala povestii ,Magia Stelei
Albastre” este ca puterea prieteniei, colaborarii si ajutorului
reciproc poate infrunta orice dificultate si poate aduce
schimbari pozitive chiar si in cele mai grele situatii. Povestea
subliniaza faptul ca fiecare persoang, indiferent de marimea
sau abilitatile sale, are ceva valoros de oferit si ca, atunci cand
lucram impreund, putem depasi orice obstacol. De asemenea,
invatdm ca o inima curatd, dispusa sa ajute si sa inteleagd,
este cheia pentru a restabili echilibrul si armonia in lume.
Sarcini pentru elevi:
1. Raspundeti la urmatoarele intrebari:
- Cine sunt personajele principale din poveste?
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- Ce problema trebuie sa rezolve Ilinca si Lupo in
padurea magica?

- Celectie invatd Illinca pe parcursul povestii?

- Cum ajuta fiecare personaj din padure in misiunea
lor? Ce contribuie fiecare la succesul lor?

- Ceroljoaca Steaua Alba in poveste? De ce este atat de
importanta?

2. Deseneaza Padurea Stelelor Albastre asa cum ti-o
imaginezi tu, incluzand elementele magice si creaturile
fantastice care o locuiesc.

3. Scrie o continuare a povestii in care Ilinca si Lupo
intdlnesc un nou prieten magic, care 1i ajuta sa rezolve o
alta problema din padure. Ce trasdturi are acest personaj
si cum contribuie la succesul lor?

¢ Imagini care insotesc povestea:
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e Povesti/ naratiuni cu mesaj similar: ,Alice in tara
minunilor”, de Lewis Carroll.
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0 ZI CU TOTUL DEOSEBITA

Bianca Andreea MUNTEAN

o Tipul povestii: de aventura.
e (Clasa/clasele la care se recomanda: pregatitoare.
e Valori promovate: curajul, prietenia, solidaritatea, iubirea
fata de animale, increderea in sine.
e Obiective educationale propuse:
01- Sa numeasca insusirile lui Azorel, asa cum reies din textul
audiat.
0. - Sa distingd personajele umane de cele nonumane, pe
baza audierii povesti.
03 - Sa descrie infatisarea caprioarei, prin raportare la
descrierea din poveste.
e Tema centrala a povestii: curajul si prietenia adevarata
dintre om si animale.

e Subiectul povestii:

O fetita pe nume Elara se rataceste In padure in timp ce culege
flori si fructe pentru mama sa. Infricosats, giseste adapost intr-o
cabana veche, iar dimineata este trezita de catelul ei credincios,
Azorel, care o gaseste si 0 ajuta sa gaseasca drumul spre casa. Pe
drum, cei doi se intalnesc cu o caprioara mica si speriata, pe care
o salveaza dintr-o situatie periculoasa. Cand ajung acasa, mama
Elarei decide sa o adopte, iar cei patru - fetita, mama, caprioara
Ayla si catelul Azorel - traiesc fericiti Impreuna.
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o Textul povestii:

Intr-o tari indepartats, uitatd de lume si ascunsi printre
coline inviluite in ceatd, triia o fetiti pe nume Elara. Intr-o
dimineatd senind, ea porni veseld spre padure, luand cu ea doar
un cosulet cu sandvisuri. Isi dorea si culeaga flori si fructe de
padure pentru mama sa. Copacii Tnalti isi murmurau tainele, iar
vantul adia usor, jucandu-se cu parul ei balai.

Cu timpul, soarele cobori, umbrele padurii se alungira
amenintator, iar linistea deveni apasatoare. Cand Elara isi dadu
seama ca se ratacise, inima Incepu sa-i bata cu putere. Striga dupa
ajutor, dar doar ecoul 1i raspundea. Pe masura ce se adancea in
padure, observa o cabana veche, parasita, acoperita de iedera si
muschi. Inima 1i spunea sa stea departe, dar frigul noptii o impinse
sd intre. Induntru, gisi un pat vechi si se ghemui in el, plangand
incet, dorindu-si ca macar Azorel, catelul ei credincios, sa fie acolo.

Dimineata, un zgomot puternic o trezi. Usa cabanei se cldtina
sub greutatea cuiva. Cu sufletul la gur3, se apropie, incercand sa o
tind inchisa. Dintr-o datd, usa se deschise brusc, iar un ghemotoc
alb i sari in brate. Era Azorel! {i simtise lipsa si ii urmarise atent
urma prin padure. Elara 1l imbratisa strans, razand printre lacrimi.

Dupa ce mancara impreuna, fetita ii sopti:

- Azorel, trebuie sa gasim drumul spre casa.. Mama ma
asteapta!

Catelul ridica urechile si incepu sa adulmece aerul, dand vesel
din coada. O trase usor de manecd, indrumand-o prin padure. Ore
intregi au mers, pana cand au ajuns intr-o poiana cu flori albastre,
scaldatd in raze de soare. Dar linistea fu intrerupta brusc de un
fosnet. Un zgomot ciudat se apropia.

Elara se opri incremenita, iar Azorel marai usor. Din umbrg, o
silueta se apropia tot mai mult. Cei doi prieteni au rupt-o la fuga,
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dar din neatentie au cazut Intr-o groapa acoperita cu frunze.
Tinandu-si respiratia, au privit spre creatura ce se apropia. Dar...
nu era un monstru. Era o caprioara micd, cu ochi mari si blanzi,
care i privea curioasa.

- Ce frumoasa esti! sopti Elara, intinzand mana.

Caprioara o mirosi atent, apoi 1i atinse palma cu boticul cald.
Din acea clip3, cei trei au devenit prieteni si au continuat drumul
impreuna.

Cand, in sfarsit, au iesit din padure, era deja noapte. Elara 1si
zari casa si o lud la fuga spre prag, unde mama sa o astepta, cu
lacrimi 1n ochi.

- Elara! O, copila mea! striga femeia, imbratisand-o strans.

Vazand cdprioara, mama zambi cu blandete.

- Ayla, o voi numi Ayla, spuse Elara.

Si astfel, cei patru - fetita, mama, caprioara si Azorel - au
adormit Impreuna, sub acelasi acoperis, invaluiti de caldura unei
familii unite pentru totdeauna.

e Discipline de studiu integrate: Comunicarea in limba
romana, Dezvoltare personala, Arte vizuale si abilitati
practice.

e Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi
valorificata: Dezvoltare personald, Comunicare in limba
romana.

e Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

% Varianta 1: Imagineaza-ti ca esti Elara. Scrie o pagina de
jurnal in care povestesti ce ai simtit in noaptea petrecutd in
cabana si cand l-ai regasit pe Azorel.
% Varianta 2: Deseneaza harta padurii In care s-a ratacit
Elara. Include cabana, poiana cu flori albastre, groapa, locul
unde s-au intalnit cu caprioara etc.
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% Varianta 3: Scrie o scrisoare din partea Elarei catre mama
ei, In care 1i povesteste aventura si 1i multumeste pentru grija
pe care i-o poarta.
% Tipuri de personaje:

— Nonumane: Azorel, Ayla.

— Personaje pozitive: Elara, mama acesteia.

e Mesajul/ morala povestii: Prietenia si loialitatea ne pot
ajuta sa depdsim orice obstacol. Animalele sunt prieteni
valorosi si trebuie protejate .

e Sarcini pentru elevi:

1. Deseneaza personajul preferat din poveste.
2. Continua povestea cu ajutorul imaginilor.
o Imagini care insotesc povestea:

239



Bianca Andreea Muntean - O zi cu totul deosebita

240



DEZBATEREA SERII

Alexandra Ioana RUS (RADU)

o Tipul povestii: moralizatoare, realista.
e (Clasa/clasele la care se recomanda: a [V-a.
e Valori promovate: bunatate, iubire, respect, intelegere.
e Obiective educationale propuse:
01 - Sa realizeze importanta frecventarii scolii si a realizarii
temelor.
02 - Sa constientizeze importanta legaturii dintre cei trei
factori: familie, scoald si Dumnezeu.
e Tema centrala a povestii: Valoarea echilibrului intre
educatie, familie si credintd in formarea unui om.

e Subiectul povestii:

Urmand obiceiul din familia lor, parintii impreuna cu cei doi
copii discuta despre importanta frecventarii orelor de curs si a
realizarii temelor. Eric, copilul cel mic adreseaza o intrebare care-
i uimeste pe parintii acestuia, o intrebare logica si bine gandita.

o Textul povestii:

Pe parcursul intregii vieti, surprize de tot felul ne sunt
dezvaluite, astfel ca nu de putine ori aflam cu uimire cum un copil
poate sa ofere lectii de viata unui adult cu experienta.

In familia Radu se practica un obicei In care, odata la o
perioada de timp, parintii dezbat impreuna cu cei doi copii diverse
subiecte, cu scopul de a-i educa pe acestia si de a-i ajuta sa ia
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deciziile corecte in viitor. De multe ori, discutiile se reiau dupa o
perioada de timp, aprofundand subiectele.

In aceastd seard, subiectul a fost ,importanta prezentei la
scoala si a realizarii temelor”. Mama le povestea copiilor despre
impactul pe care il are frecventarea orelor de curs asupra
viitorului lor, scoala fiind factorul care le modeleaza indemanarea
in practicarea unei meserii in viitor. Binelnteles ca cei doi copii,
Adelin de 10 ani si Eric de 7 ani, adresau diferite Intrebari.

- Dar dacd eu vreau sa devin frizer, cu ce ma ajuta scoala?

- Potsa fiu pompier fara scoala?

Mama le raspundea pe rand si le spunea faptul ca scoala este
baza tuturor meseriilor, indiferent de natura lor. Continudnd
discutia, mama le explica copiilor:

- Pentru voi, scoala trebuie sa fie pe primul loc.
Frecventarea orelor si realizarea temelor trebuie sa fie cel
mai important lucru.

Eric parea nedumerit, iar mama l-a Intrebat de ce a ramas
ingdndurat. Raspunsul sau i-a uimit pe ambii parinti. Avand in
trecut diferite discutii, el a facut legatura si informatiile nu se
potriveau in mintea lui, asa ca a intrebat:

- Mama, dar cel mai important lucru nu ar trebui sa fie
familia si Dumnezeu?

Dragi copii, Eric a gandit foarte bine. Pentru noi toti, pe
primul loc trebuie si fie atat familia, cat si Dumnezeu. insd mama
nu s-a exprimat corect, iar Eric a Inteles gresit. Ceea ce a vrut
adultul sa spuna este ca scoala trebuie sa fie prioritatea numarul
1 alaturi de cei doi factori mentionati de catre Eric, fiecare avand
un rol diferit, dar totusi la fel de important in viata omului.
Impreuns, cele trei elemente construiesc un om bun, increzitor,
descurcaret si de succes.
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Adultii au diferite sarcini pe care trebuie sa le realizeze zilnic

pentru ca familia sa fie implinita din toate punctele de vedere,

astfel si copiii au sarcina de a merge la scoald, de a Invata, de a-si

face temele pentru a contribui la fericirea lor si, implicit, la

fericirea familiei lor.

Un copil care merge la scoala este un copil educat, care invata

cum sa Isi respecte atat familia, cat si pe Dumnezeu.

e Discipline de studiu integrate: Limba si literatura romansg,
Educatie civica, Religie.

¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:
Limba si literatura romang, Religie.

o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

*

Varianta 1:
Lectura expresiva si jocul de rol: Elevii vor citi textul pe
roluri, asumandu-si personajele (Mama, Tata, Adelin, Eric,
eventual un narator).
Varianta 2:
Analiza si extragerea ideilor principale: Dupa lectura
textului, elevii vor lucra in perechi sau grupuri pentru a
identifica ideile-cheie, in functie de paragrafe sau
momente-cheie.
Varianta 3:
Dezbatere si exprimarea opiniilor personale:
- Ceilnseamnad pentru ei ,prioritate”?
- De ce este importanta scoala?
- Cum se imbind credinta, familia si educatia in
viata lor?
- Pot copiii fi ,profesori” pentru adulti, asa cum a
fost Eric?
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% Tipuri de personaje: personaje-copii, personaje-adulti.
— Personaj pozitive: toate personajele sunt pozitive.
Mesajul/ morala povestii: Un copil, prin sinceritatea si
curdtenia gandurilor sale, poate aduce lumina 1n inima unui
adult si poate oferi lectii valoroase despre prioritatile vietii.
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ANA SI CREIONUL FERMECAT

Rutali Natasa MIHU

o Tipul povestii: fantastica.
e Clasa/clasele la care se recomanda: a II-a.
e Valori promovate: autenticitatea, creativitatea, curajul de a-
ti urma visurile, modestia, recunostinta.
e Obiective educationale propuse:
01 - Dezvoltarea imaginatiei si creativitatii prin explorarea
unui text literar cu elemente fantastice.
0 - Promovarea increderii in sine si a exprimarii autentice a
sentimentelor si dorintelor personale.
03 - Cultivarea sensibilitatii fata de arta si importanta de a
crea din suflet, nu doar pentru a impresiona.
e Tema centrala a povestii: autenticitatea si puterea
creativitatii sincere.

e Subiectul povestii:

Ana descoperd un creion magic care deseneaza singur,
reflectand dorintele inimii ei. Dupa ce initial incearca sa-i
impresioneze pe ceilalti realizeazd ca magia creionului
functioneaza cu adevarat doar atunci cand este sincera cu ea
insasi. Astfel, invata sa creeze din suflet redescoperindu-si
pasiunea.

o Textul povestii:
Intr-un ordsel mic si linistit, intr-o casa plina de culori, locuia
Ana, o fetita cu parul galben ca razele mangaietoare ale soarelui,
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cu ochii stralucitori si parul prins in doua codite impletite. Ana era
pasionata de desen. Petrecea ore intregi la biroul ei, schitdnd tot
ce 1i trecea prin minte. Ins3, oricat s-ar fi straduit, desenele ei nu
erau niciodata pe placul sau.

Intr-o zi, pe cand se plimba prin targul din piata mare, ziri un
batranel cu o taraba plina de obiecte ciudate: calimari cu cerneala
aurie, pene de scris care se miscau singure si creioane colorate
stralucitoare. Ana se opri, atrasa ca de un magnet de un creion
subtire, albastru, cu stele mici aurii desenate pe el.

- Domnisoard, ti-a atras atentia acest creion? spuse
batranelul cu un zambet misterios.

- Da, pare special cu aceste culori stralucitoare, raspunse
Ana curioasa.

- Este mai mult decat special. Acest creion nu deseneaza
doar ce vrei tu, ci ceea ce iti doreste inima cu adevarat.

Ana 1l privi cu scepticism, insa ceva din vocea batranului o
determini si intind3 mana dupi creion. 1l cumpar3, iar fnainte si
plece, batranelul ii spuse cateva cuvinte menite sa o faca sa
inteleaga.

- Al grija, micuto. Creionul te va intelege, dar doar daca esti
sincera cu tine nsati.

Ajunsa acasa, Ana scoase o foaie alba si Incepu sa deseneze o
floare. La un moment dat, spre uimirea ei, creionul paru sa prinda
viata si sa continue singur. O floare splendid3, cu petale vibrante,
ca de catifea, se contura pe hartie.

- Uau! Cum e posibil? murmura Ana, cu ochii mari de uimire.

A doua zi, Ana desena o pasare. Creionul o transforma intr-un
colibri care parea sa zboare de pe hartie. Fetita era fascinata. Zi
dupa zi, dadea viata altui vis: un oras plutitor, o pasare cu aripi de
luming, o usd catre nicdieri. Dar cu fiecare forma desenata,
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creionul parea tot mai putin din ceea ce fusese, ca si cum isi lasa
misterul in urma, bucata cu bucata.
- De ce nu mai esti tu? intreba Ana intr-o zi, privindu-l
ingrijorata. Ce se Intampla cu tine?

Si atunci, spre surprinderea ei, creionul i-a raspuns iar Ana a
ramas fara cuvinte:

- Pentru ca desenezi doar ce crezi ca le-ar placea altora sa
vada, nu ce iti doresti tu cu adevarat.

Anaramase tacuta. Si-a dat seama ca de multe ori desena doar
ca sa-si impresioneze prietenii sau parintii. Dar in adancul inimii
ei, Isi dorea sa creeze lumi fantastice, pline de creaturi neobisnuite
si povesti magice.

In acea noapte, Ana lui creionul in mana si inchise ochii. Se
gandi la un taram fermecat, cu rauri de aur si copaci care canta.
Creionul incepu si danseze pe hartie. In scurt timp, desenele
prindeau viata: un dragon prietenos iesea dintr-o pesterd, iar o
zana cu aripi colorate 1i zdmbea.

- Acesta e adevaratul tau dar, Ana, sopti creionul.

De atunci, Ana desena doar ceea ce 1i dicta inima, iar creionul
deveni mai stralucitor ca niciodata. Cand ceilalti vedeau desenele,
nu spuneau nimic, dar In privirile lor se citea uimirea. Ana zambea
tdcut - creionul nu desena doar imagini, ci aducea la suprafata vise
pe care nici macar ea nu stia ca le are.

Batranelul nu mai fu vazut vreodata in piata, dar Ana fi
multumea in fiecare zi, soptind creionului care i schimbase viata.

e Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romana, Dezvoltare personala.
¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:

Dezvoltare personala, Comunicare in limba romana.
¢ Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
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% Varianta 1:

Dezvoltarea creativitatii si expresiei artistice: Elevii citesc
povestea si apoi Isi imagineaza un personaj sau un obiect magic
care ar putea sa-i ajute in pasiunea lor (ca si creionul magic
pentru Ana).

* Varianta 2:

Exercitiu de reflectie personala si discutie despre
sinceritate si autenticitate: Dupa lecturarea textului, elevii
discuta despre ce Inseamna sa fii sincer cu tine nsuti si cum
pot aplica asta in viata lor (in artd, scoald, prietenii).

* Varianta 3:

Invitarea prin joc de rol si improvizatie: Elevii se impart
in grupuri si recreeaza scena Intalnirii Anei cu batranelul, apoi
inventeaza dialoguri in care personajele discuta despre
puterea artei si sinceritatea in creatie.

% Tipuri de personaje:
o umane: Ana, Batranelul.
o personificate: creionul fermecat.
— Personaj pozitive: toate personajele sunt pozitive.

e Mesajul/ morala povestii: Adevarata creativitate si
frumusetea unei opere de arta vin din sinceritatea si
autenticitatea cu care iti urmezi inima si visurile, nu din
dorinta de a impresiona pe altii.

¢ Imagini care insotesc povestea:
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CUM SA CRED?

Natalia-Adriana MARIS

o Tipul povestii: fantastica.

e Clasa/clasele la care se recomanda: clasa pregatitoare,
clasa L.

e Valori promovate: credinta, increderea.

e Obiective educationale propuse:
01 - Sa isi formeze atitudini bazate pe incredere si credinta.
0:- Sa identifice strategii prin care sa depaseasca dificultatile

intalnite.
e Tema centrala a povestii: increderea si credinta.

e Subiectul povestii: Magia Craciunul recastigata.

o Textul povestii:

Intr-un situc micut, ascuns intre munti, unde zipada era
mereu alba si pufoasa, traia un baietel pe nume Noah. Era un copil
vesel, cu ochii ca doua stele, dar cu o inima trista. Anul acela,
Craciunul era diferit pentru el, pentru ca isi pierduse spiritul
Craciunului, refuzand sa se mai bucure sau sa creada in Mos
Craciun sau in alte traditii, iar sarbatorile pareau sa nu mai aiba
niciun sens.

In ajunul Craciunului, Noah se plimba prin sat, cu capul plecat
si fara un zambet pe fata. Pe strazile acoperite de zdpada, toate
casele erau Impodobite cu lumini si braduti de Craciun, iar mirosul
de cozonaci si scortisoara venea de peste tot. Dar Noah nu simtea
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nimic din magia sarbatorilor. Copiii se jucau prin zapada si il
strigau si pe el sa vina, dar pe el nu 1l interesa.

La un moment dat, in acea sear3, in fata unei case din coltul
satului, a zarit o stea mica, stralucitoare, care parea sa se miste cu
o viteza foarte mare. Curios, Noah s-a apropiat si a vazut ca nu era
o stea, era chiar Mos Craciun.

- Dar nu are cum, Mos Craciun nu este real, este doar o
poveste.

- HO HO HO! Vino, copilul meu! Am sa iti spun o poveste in
timp ce impartim cadouri.

- Dar... tu chiar existi?

- Haide sus si iti voi spune tot ce vrei sa stii.

Noah a urcat in sanie, iar sania s-a ridicat, trasa de reni, si a
inceput sa zboare.

- De ce esti trist in Ajunul Craciunului? De ce refuzi sa ai
incredere in spiritul sarbatorilor?

Noah a povestit despre cum el nu mai crede si nu mai este
fericit pentru ca nu vede cum este posibil ca un singur om sa
colinde toata lumea intr-o singura noapte, zburand, tras de reni.

- Dar unde esti acum? Nu cumva zburand cu mine?
Craciunul nu Inseamna doar imaginatie, inseamna si
credinta. Trebuie sa inveti sa accepti lucrurile, chiar daca
nu le vezi Intotdeauna.

Noah a privit in sus, spre Mosul, iar atunci a inteles ca s-a
inselat foarte tare. Simtea ca a pierdut un Craciun cu aceste
ganduri, cum a trecut pe langa el fara sa se bucure de nimic. Nu s-
ajucat in zapada, nu si-a ajutat parintii la impodobitul bradului.

- Si crezi cd mai am timp sa repar ceva anul acesta? Sau este
deja prea tarziu?
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- Normal ca se poate repara. Haide sa te duc acas3, la familia
si la prietenii tdi. Aceasta e magia Craciunului: credinta.

Ajuns acasd, a mers direct la parintii sai, cerandu-si iertare ca
nu a crezut si nu s-a bucurat alituri de ei. In acea noapte, in timp
ce stelele straluceau pe cerul Inghetat, el a Inteles ca era foarte
important sa creada. Parintii lui erau mereu cu el, il ajutau si il
sustineau.

Asa a Invatat Noah c&, uneori, Craciunul nu inseamna doar sa
petreci timpul cu familia, ci si sa iti deschizi inima si sa simti, sa
crezi in magia Craciunului, chiar si atunci cand nu ai toate dovezile
si nu poti vedea totul. lar in acea noapte, sub cerul instelat, Noah
a simtit pentru prima data magia adevarata a Craciunului.

e Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romand, Arte vizuale si abilitati practice, Dezvoltare
personala.

¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:

Dezvoltare personald, Comunicare in limba romana.

o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:

* Varianta 1:

Discutie despre importanta credintei si a deschiderii
sufletesti: Elevii citesc textul si il analizeaza, poarta discutii si
isi Impartasesc idei pe baza lui.

* Varianta 2:

Activitate de reflectie asupra valorilor familiei si iertarii: Dupa
citirea povestii, elevii pot povesti momente cand au simtit
importanta familiei sau cand au cerut si au oferit iertare.
Astfel, textul devine punct de plecare pentru intelegerea
valorilor precum iubirea familiei.

% Tipuri de personaje:
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o umane: Noah, Mos Craciun, parintii lui Noah, copiii din
sat.
— Personaj pozitive: toate personajele sunt pozitive.
e Mesajul/ morala povestii: Adevarata magie a Craciunului
sta in credinta, deschiderea inimii si legaturile cu cei dragi.

e Imagini care insotesc povestea:
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STEAUA DORINTELOR

Denisa Alexandra TRIPON (Rebrean)

o Tipul povestii: fantastica.

e (Clasa/clasele la care se recomanda: clasa [I-a si a IlI-a.

e Valori promovate: bunatatea, generozitatea, empatia,
responsabilitatea fata de ceilalti si fata de naturd, puterea
gesturilor mici de a schimba lumea.

e Obiective educationale propuse:

01 - Dezvoltarea sensibilitatii fata de nevoile celorlalti.

0,- Invitarea importantei implicirii personale in
comunitate.

02- Promovarea ideii ca fiecare copil poate contribui la
crearea unei lumi mai bune.

e Tema centrala a povestii: puterea bunatatii si a gesturilor
mici de a aduce schimbari pozitive in lume.

e Subiectul povestii: O fetita curioasa si generoasa primeste
ajutor de la o stea magica pentru a descoperi cum sa lumineze
vietile celor din jur, invatand ca adevarata magie vine din
inima.

o Textul povestii:

Intr-un sat mic si linistit, la marginea unui deal, triia o fetita
pe nume Sara. Aceasta avea noud ani si era cunoscuta in tot satul
pentru curiozitatea si dorinta ei de a descoperi lucruri noi. in
fiecare seard, Tnainte sa adoarma, privea cerul plin de stele si isi
punea cate o dorinta.
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Intr-o noapte de iarna, cand zipada acoperea totul cu un strat
stralucitor, Sara a vazut o stea cazatoare. A inchis ochii si a soptit:

- Imi doresc si intalnesc o stea adevarati si si invit cum
aduce lumina si bucurie lumii.

Spre surprinderea ei, o lumina blanda a patruns prin
fereastra, iar o stea micutd, aurie si stralucitoare, plutea chiar in
camera ei.

- Salut, Sara! Eu sunt Stella, steaua dorintelor. Am venit sa-ti
arat cum sa luminezi lumea, dar pentru asta trebuie sa ma
insotesti intr-o caldtorie speciala.

Sara, fascinatd, a acceptat imediat. Stella a plutit spre
fereastra si, cu o atingere, i-a oferit Sarei abilitatea de a zbura si
un praf magic, praful de stele. Cele douad au pornit spre cer, printre
nori si constelatii. Pe drum, Stella i-a aratat diferite locuri din
lume. Mai Intai, un oras Intunecat, unde oamenii uitasera sa mai
vorbeasca unii cu altii si sa zambeasca. Sara a aruncat putin praf
de stele si a vazut cum chipurile acestora s-au luminat, au inceput
sa-si vorbeasca si sa rada.

Apoi, au ajuns intr-un sat sarac, unde copiii nu aveau jucarii.
Sara a presarat praf de stele, iar micutii au inceput sa-si creeze
jucarii din tot ce le iesea In cale.

In cele din urma, au gisit o padure unde animalele erau triste,
flamande, din cauza iernii. Stella si Sara au luminat cerul de
deasupra, iar zdpada s-a topit incet, lasand sa rasara iarba
proaspata pentru toate animalele.

Cand s-au intors acas3, Stella i-a spus:

- Sara, ai Invatat sa aduci lumina prin bunatatea ta. Adevarata
magie nu vine doar din praful de stele, ci si din dorinta de a face
bine celor din jur. De acum, va trebui sa faci acest lucru singura.
Eu ma voi intoarce in lumea mea.
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Sara privea in jurul ei, incad plina de uimire. Camera sa parea
acum mai calda si mai luminoasg, iar in sufletul ei simtea o bucurie
pe care nu o mai trdise pana atunci. Dar Stella nu terminase ce
avea de spus.

- Iti voi ldsa o mica parte din praful de stele, a continuat ea,
deschizand palma stralucitoare. Foloseste-l cu intelepciune.
Fiecare firicel pe care il vei imprastia va aduce sperantd, dar nu
uita, magia e mai puternica atunci cand vine din inima ta.

Sara a primit micul recipient cu praf de stele, simtindu-se de
parca Intreaga lume era acum responsabilitatea ei. A multumit
Stellei, iar steaua, cu o ultima sclipire, s-a ridicat spre cer,
disparand printre constelatii.

Primul gest magic

A douazi, Sara si-a pus haina groasa si a iesit in sat. A observat
cd vecinul ei, batranul domn Toma, statea pe prisp4, infofolit Intr-
o0 paturad veche. Sara stia ca el era singur si uneori trist. A scos o
mana de praf de stele si, cu un gand plin de bunatate, 1-a aruncat
in aer, spunandu-si dorinta:

»As vrea ca domnul Toma sa se simta iubit si fericit.”

In cateva momente, in jurul batranului au apirut vecini care
l-au chemat la o petrecere improvizata in piata satului. Toma
zambea larg, iar Sara simtea cum inimile tuturor incepeau sa se
apropie.

In zilele urmitoare, Sara a folosit cu intelepciune praful de
stele pentru a aduce bucurie acolo unde era nevoie de ea. Intr-o
dimineatd cenusie, In care norii pareau cd apasa peste case, o fetita
plangea langa poarta larg deschisa a curtii. Catelul ei, Nino,
disparuse. Sara a inchis ochii, alasat o fasie subtire de praf de stele
sa pluteasca din palma ei, iar aceasta s-a asternut pe drum ca o
cdrare strdlucitoare. Fetita, atrasa de sclipirea misterioasa, a
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urmat lumina pana in spatele unui hambar, unde Nino, tremurand
si cu urechile pleostite, a iesit dintr-un manunchi de paie.
Intalnirea a fost atat de emotionants, incat chiar si stelele pareau
sa sclipeasca mai cald in acea seara.

Alta dat3, Sara a trecut pe o strada pustie, cu trotuare crapate
si ferestre Inchise. Cu un zambet larg, a prins intre degete praful
magic si l-a suflat in aer. Dintr-odatd, zidurile s-au luminat in
culori vesele, dintr-o cutie de carton a {asnit un balon urias in
forma de elefant, si In mijlocul strazii au Inceput sa apara copii:
unii cu corzi de sarit, altii cu papusi, iar altii dansand dupa muzica
ce izvorase dintr-o cutie muzicala veche, pe care nimeni nu o mai
bdgase in seama de ani. Rasetele lor umpleau aerul ca niste
clopotei de sarbatoare.

Intr-o alti sear, cand vantul sufla rece si intunericul pirea de
nepatruns, Sara s-a asezat pe o banca din mijlocul satului si a lasat
0 mana de praf sa pluteasca spre cer. Fulgi de zapada au inceput
sa cadd, dar nu erau obisnuiti - straluceau ca niste diamante in
lumina aurie a prafului fermecat. Oamenii, uimiti de frumusetea
neasteptata a serii, au iesit din case cu vin fiert, ghirlande si
globuri. Fara sa fie nevoie de vreo vorba, s-au adunat in jurul
bradului din piata si au inceput sa-1 impodobeascda, razand,
cantand colinde si povestind amintiri. Atmosfera era ca intr-o
poveste: calda, vie si plina de lumina.

Intr-o sear3, Sara a descoperit ci mai avea doar foarte putin
praf de stele, era pe terminate. A decis sa il pastreze pentru o
dorinti cu adevarat speciali. In timp ce se gandea la asta, a auzit
un planset slab venind de la marginea satului. Cand a ajuns acolo,
a gasit un pui de vulpe, ranit si tremurand de frig.

Sara a stiut ce trebuie sa faca. A prins intre degete ultimul praf
de stele, 1-a aruncat spre puiul de vulpe zicand:
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,Imi doresc ca acest pui de vulpe si fie sanitos si fericit.”

Pe masura ce praful disparea, ranile puiului de vulpe se
vindecau, iar micutul i-a sarit in brate. Sara l-a dus in padure, unde
acesta si-a regasit familia, iar Sara a plecat acasa cu inima plina de
bucurie.

Chiar daca praful de stele se terminase, Sara a inteles acum ce
i-a spus Stella cand s-au despartit, ca putea aduce lumina in vietile
altora si fara ajutorul prafului magic. Bunatatea, zambetul si
curajul sdu deveniserad cea mai mare comoara.

In fiecare sears, Sara privea cerul si ii multumea Stellei. Iar
undeva printre stele, aceasta o privea stiind ca alesese bine.

e Discipline de studiu integrate: Dezvoltare personalg,
Comunicare In limba romana.
¢ Disciplina de studiu in cadrul cireia poate fi valorificata:
Dezvoltare personald, Comunicare in limba romana.
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
* Varianta 1:
Discutie tematica despre increderea in sine si sprijinul oferit
celor aflati in dificultate. Dupa lecturarea textului, elevii il
analizeaza si dezbat ideile centrale, exprimandu-si punctele de
vedere si reflectiile personale.
* Varianta 2:
Exercitiu de introspectie privind valorile din poveste. Dupa
lectura, elevii relateaza situatii personale in care au
constientizat cat de important este sa aiba incredere in ei
insisi.
% Tipuri de personaje:
o umane: Sara, oamenii.
o noumane: Stella, puiul de vulpe.
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— Personaj pozitive: Sara, Stella, oamenii care raspund cu
bucurie gesturilor Sarei.
e Mesajul/ morala povestii: Bundtatea noastra este cea mai
mare magie pe care o putem folosi pentru a face lumea mai
frumoasa.

o Imagini care insotesc povestea:
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CALATORIA SPRE TARAMUL PRIETENIEI

Naomi Danciu

o Tipul povestii: aventura.
e (Clasa/clasele la care se recomanda: clasa I.
e Valori promovate: bunatatea, altruismul, darnicia.
e Obiective educationale propuse:
01 - Sa identifice personajele principale din poveste, pe baza
lecturii precedente.
02 - Sa descrie evenimentele cheie ale povestii, in ordine
cronologicd, avand ca suportilustrativimagini sugestive.
02 - Sa ofere exemple de comportamente specifice valorilor
promovate in text, respectiv bunatatea si altruismul.
e Tema centrala a povestii: importanta prieteniei si a
solidaritatii.

e Subiectul povestii: Veverita Veve porneste in cautarea
proviziilor pentru iarna. Desi intampina dificultati, primeste
sprijin de la prietenii ei, care o Insotesc si 1i ofera ajutor. Prin
solidaritate, prietenie si bunatate, reusesc Impreund sa
gdseasca ceea ce cauta.

e Textul povestii:

Toamna isi facea deja simtita prezenta in padurea vestejita.
Frunzele aramii se rostogoleau prin aer, iar copacii isi pregateau
haina de iarna. Printre crengile unui stejar batran locuia Veve, o
veverita roscatd, cu o coada lunga si stufoasa. Era prima toamna
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in care Veve trebuia sa-si adune singura proviziile pentru iarna.

Pana atunci, mama ei o ajuta mereu.

Privind frunzele cum cad, Veve si-a dat seama cd nu mai

are timp de pierdut. Dar nu stia de unde sa inceapa. Asa ca a pornit

spre cea mai apropiata prietenad, caprioara Lina.

Lina, spuse Veve ingrijorata, Imi poti spune tu unde pot
gasi mancare pentru iarna friguroasa ce va veni?

Din pacate, nu stiu unde poti gasi alune sau castane, ins3,
daca te ajuta, iti pot da din fanul meu, 1i raspunse caprioara
cu bunatate.

Multumesc pentru ajutor, insa eu sunt In cdutare de
ghinde, sunt preferatele mele. Cred ca trebuie sa continui
cdutarea.

Atunci vin cu tine! Cand un prieten are nevoie, nu-1 lasi
singur, zambi caprioara.

Cele doua prietene au mers impreuna la Ursul Brumi, un

urs mare si bland.

Brumi, stii unde am putea gasi ghinde pentru iarna?
intreba Veve.

Nu stiu, Tnsa iti pot da din mierea mea dulce cata doresti,
raspunse ursul.

Multumesc, Brumi! Esti generos, dar trebuie sa imi
continui cdutarea pentru ghinde.

Vin si eu cu voi. Poate gasim ceva impreund, spuse Brumi
entuziasmat de aventura ce il astepta.

Cu inima plina de speranta, cei trei au ajuns la Ariciul Tripi.

Tripi, ne poti ajuta? Veve are nevoie de ghinde pentru
iarna grea ce ne asteapta.

Ghinde nu am, dar am cateva mere rosii si zemoase. Luati
cate vreti!
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Esti tare bun, Tripi, dar inca speram sa gdasim ghinde,
spuse Veve.

Atunci nu plecati fara mine! Voi cauta cu voi, spuse ariciul
hotdrat.

Cei patru prieteni au colindat padurea Intreaga. Au trecut

pe langa stejari goi, aluni uscati si nuci deja scuturati de vant.

Obositi si cu pasii tot mai grei, erau gata sa renunte. Dar, in acel

moment, au zdrit-o pe veverita Cici. Ea tocmai aseza ghindele

stranse in scorbura ei.

Buna, Veve! Ma bucur sa te vad! Ti-ai adunat si tu
proviziile? intreba Cici.

Din zori umblam prin padure, dar n-am gasit nicio
ghinda... rdspunse Veve trista.

Nu-ti face griji! In stejarul din spatele scorburii mele sunt
atat de multe ghinde, incat am strans mai mult decat am
nevoie. Poti lua cu tine oricate ai nevoie.

Mi-ar fi de mare ajutor. Multumesc, Cici! Esti o adevarata
prietena!

Veve este coplesitd de recunostintd. Impreuni cu prietenii

ei, au adunat destule ghinde pentru toata iarna. Cei cinci prieteni

sunt acum Tmpreuna si fiecare se bucura de proviziile pe care le

are.

Ce bine e sa ai prieteni adevarati, gata sa iti vina in ajutor!.

e Discipline de studiu integrate: Comunicare in limba
romand, Matematicd si explorarea mediului (pentru
caracteristicile anotimpului toamna, pentru caracteristicile
animalelor, respectiv cu ce se hranesc), Arte vizuale si
abilitati practice.
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¢ Disciplina de studiu in cadrul careia poate fi valorificata:
Dezvoltare personala, Educatie civicd (in cazul utilizarii
povestii la clasa a IlI-a sau a [V-a).
o Situatii de invatare in care poate fi valorificat textul:
* Varianta 1:
Joc de rol in care este valorificata prietenia si valorile
promovate.
* Varianta 2:
Realizarea unor benzi desenate pe baza povestii.
* Varianta 3:
Dezbatere pe tema prieteniei (cum se comportd cu prieten
adevarat).
% Tipuri de personaje:
o Personaje animale
— Personaj pozitive: toate personajele sunt pozitive.
e Mesajul/ morala povestii: ,Prietenul la nevoie se cunoaste”.
Prietenii adevarati dau dovada de bunatate si altruism.

¢ Imagini care insotesc povestea:
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Sfarsit!



Arta povestirii
in invatamantul
primar

In Atelierul povestilor, drumul incepe adesea cu uimirea
unui cititor si continud cu indrazneala de a scrie. Apoi,
aproape firesc, urmeaza implicarea, coordonarea, dorinta
de a darui mai departe. Fiecare poveste devine nu doar un
exercitiu de creatie, ci o forma de redescoperire de sine.

Studentii se schimba. Generatiile se succed. Dar povestile
raman — martori sensibili ai unei profesii in formare,
ecouri ale emotiilor, curajului si aspiratiilor din fiecare
etapa a devenirii.

Pentru ca, dincolo de cuvinte, ceea ce ne leaga este
credinta in puterea educationald a povestilor — de a
inspira, de aforma, de alasa urme care nu se sterg.

,Cand crezi in poveste, ea te poartd mai departe decat
ti-ai fi imaginat.”

ISBN: 978-606-37-2587-6
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