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CAPITOLUL 1. INTRODUCERE
1.1. Premisele Cercetarii

Utilizarea filmelor in invatamantul primar depinde, in principal, de
dezvoltarea tehnologiei, de accesul la tehnologie si la filme adecvate, de
competenta, convingerile si disponibilitatea profesorilor, de interesul si
motivatia elevilor. Vom prezenta in continuare, succint, acesti factori care,
pe de o parte asigura conditiile necesare pentru utilizarea filmelor in lectiile
de stiinte si, pe de altd parte, sustin si incurajeaza utilizarii lor cu scop
educational.

In ultimele decenii, la nivel mondial se constati dezvoltarea rapidd a
stiintei si a tehnologiei informatiilor si a comunicatiilor [TIC]. Astfel se
ofera multe oportunitati pentru educatie (Cigerci, 2020), se schimba modul
de concepere si de furnizare a cunostintelor (Assar, 2015), se creeaza
premise pentru imbunatatirea predarii si a invatarii (Gellerstedt et al.,
2018). Ca efect al adaptdrii la aceasta dezvoltare a TIC, in sistemul de
invdatdmant din Romania s-au produs o serie de schimbari: introducerea
manualelor digitale si a auxiliarelor digitale, utilizarea tablelor digitale
(smart boards) si a dispozitivelor electronice, formarea continud a
profesorilor pentru utilizarea tehnologiei in educatie.

In Romania, manualele digitale sunt disponibile online (Ministerul
Educatiei, 2014), iar auxiliarele curriculare digitale pot fi achizitionate
contra-cost de la edituri sau din librarii. Profesorii din invatamantul primar
[PIP] din RomAnia semnaleazi unele deficiente ale manualului digital de
,Matematica si explorarea mediului” [MEM] (Magdas et al., 2017) si a
activitatilor multimedia din interiorul lui (Buzila et al., 2017; Ilovan et al.,
2018a), aceste puncte slabe fiind observate si la unele manuale de stiinte.
PIP declard ci sunt pregititi pentru a utiliza manualele digitale de MEM
(Dulama et al., 2017b) si le utilizeazd In organizarea unor activitati in care
elevii invata prin descoperire (Buda et al., 2020). Pentru imbunadtatirea
calitatii manualelor scolare, profesorii recomanda focalizarea lor pe
activitdti practice (observare, investigare, experimentare, rezolvare de
probleme), interdisciplinare si distractive (Laldu, 2014).

In privinta scolilor din Roménia, se constati ci dispun de acces la
internet si In multe clase existd table digitale. Dacd anterior pandemiei de

5



Utilizarea filmelor in Invatamantul primar, la stiinte

Covid'19, numadrul acestor table digitale era mai mic si profesorii aveau
dificultati in utilizarea lor (Magdas et al., 2019; Zoltan et al., 2019), in
prezent, in multe clase din invatamantul primar se observa ca profesorii si
elevii le folosesc cu usurintd, valorificind produse multimedia variate
(fotografii, filme, jocuri digitale etc.) din manualele si auxiliarele digitate
sau disponibile pe platformele educationale, precum si teste realizate pe
platformele Kahoot! (Pahome, 2023a, b; Veres, 2020) ori Mentimeter (Ilie,
2020), fotogratii, texte si desene din internet sau din surse proprii (Pahome,
2023a, b).

In privinta dezvoltarii profesionale a PIP din Romania, in studii, se
sugereazd o serie de solutii: organizarea unor programe de formare si
activitati metodice (discutii, lectii deschise) (Magdas & Dringu, 2016),
realizarea unor materiale pentru profesori (ghiduri, manuale) (Magdas &
Dringu, 2016, Magdas et al., 2017). In ultimii ani, prin participarea la
programe de formare ori prin studiu individual, PIP au avut oportunitatea
de a-si dezvolta competentele digitale, in special, prin utilizarea aplicatiilor
oferite de platformele educationale Wand.education (Veres, 2021a),
Edpuzzle (Veres, 2021b), Livresq (Pahome, 2025). Multi profesori din
invatamantul primar si cel gimnazial au participat la proiectul , Curriculum
relevant, educatie deschisa tuturor — CRED”, in care au invatat sa creeze
resurse educationale in format digital (Istrate et al., 2021).

In privinta elevilor din invatamantul primar, in lucrarile stiintifice se
precizeaza ca ei sunt incadrati in Generatia Alfa. In aceasta generatie au
fost inclusi cei ndscuti in anul 2010 si dupd acest an, urmand dupa
Generatia Z sau iGeneratia (iGeneration) care cuprinde tinerii ndscuti intre
1997 si 2010 (Ziatdinov & Cilliers, 2021). Indivizii din ambele generatii sunt
caracterizati ca ,nativi digitali” (Prensky, 2001, 2006). Reprezentantii
generatiei Alpha sunt puternic influentati de mediul in care traiesc. Fi s-au
nascut si traiesc intr-o societate puternic digitalizata (McCrindle & Fell,
2020), au acces la multe dispozitive electronice si ecrane (laptop-uri,
smartphone-uri, iPad-uri etc.) pe care le-au folosit cu scop educational si
pentru divertisment (McCrindle & Fell, 2020), sunt puternic expusi la TIC si
internet (Raphelson, 2014), au acces rapid la retele de socializare (Nagy si
Kolcsey, 2017). Expunerea la tehnologie si la medii virtuale a fost
amplificata prin efectuarea activitatilor didactice online, sub Indrumarea
profesorilor, in timpul pandemiei de Covid'19 (Ilie & Buda, 2025).



CAPITOLUL 1 Cadrul teoretic

Cei din Generatia Alpha se adapteaza repede si cu usurintd la
dispozitivele electronice si la aplicatii (Chilaru, 2023), manifestand chiar
dependentd de tehnologie (Apaydin & Kaya, 2020; Raphelson, 2014). Sunt
curiosi, adaptabili, creativi, au abilitati digitale (McCrindle & Fell, 2020),
nivel Inalt de perceptie (Apaydin & Kaya, 2020), sunt deschisi spre
cunoastere (Apaydin & Kaya, 2020), cu atentia captatd mult de jocuri
digitale (Ilie & Buda, 2025), cu interes pentru experimentarea artei
povestirii (storytelling: Instagram stories, TikTok stories) pe platformele de
socializare (Tacu, 2022). Accesul rapid la informatiile din internet si con-
tactul cu un volum mare de informatii le-a influentat stilurile de invatare,
le-a determinat capacitatea de a-si concentra atentia pentru intervale mici
de timp (McCrindle & Fell, 2020), fiind vulnerabili la distragerea atentiei
(Apaydin & Kaya, 2020). Astfel le-au crescut asteptdrile pentru utilizarea in
predare si invatare a unor metode vizuale, sonore si kinestezice (Apaydin
& Kaya, 2020). La unii indivizi din aceastd generatie se observa deficiente
in dezvoltarea abilitdtilor cognitive (Tacu, 2022) si in capacitatea lor de a
utiliza TIC pentru a gasi, evalua, crea si comunica informatii (Tacu, 2022),
deci au anumite lipsuri in alfabetizarea digitalda (McCrindle & Fell, 2020).
Cu toate ca nativii digitali manifesta ,reflexul Google” in procesul de
cdutare si filtrare a informatiilor, fiind , curatori de informatie” (ebay babies),
in studii se sustine ca ei au nevoie de indrumare in evaluarea, selectarea si
sintetizarea informatiilor (Mohr & Mohr, 2017, p. 86).

Ca efect al dezvoltarii internetului si a tehnologiei si a accesului usor
la acestea, la nivel mondial, se constatda un consum mare de multimedia,
inclusiv de filme disponibile in diverse surse. Un studiu realizat in 2019,
aratd ca 91% dintre tinerii de 16-35 de ani (N = 150) consuma continut
multimedia folosind platforme de streaming (YouTube - 9-21%; Netflix - 13-
23%; Spotity -13-29%; Twich - 11-19%), in principal, neplatit (peste 54%)
(Falkowski-Gilski & Uhl, 2020). Aceste platforme sunt utilizate deoarece au
o ofertd apreciatd ca fiind buna, oferd servicii destinate unui dispozitiv si se
utilizeaza cu usurinta. Tinerii exprima preferinta lor mai mare de a utiliza
smartphone, urmat de tableta si laptop. Autorii studiului sustin ca persoa-
nele chestionate consuma cel mai des continut audio (46-52%), apoi conti-
nut multimedia audio-video (48-54%). Participantii la studiu intrerup con-
sumul dacda materialul audio-video are continut neinteresant, introduceri
lungi, comentarii inutile si reclame (Falkowski-Gilski & Uhl, 2020).



Utilizarea filmelor in Invatamantul primar, la stiinte

in privinta elevilor, studiile din Turcia arata cd elevii cu varsta de zece
ani au interes pentru desene animate (Cesur & Paker, 2007) si ca elevii din
invatamantul primar vizioneaza cel mai frecvent desene animate, din cele 1-2
ore alocate zilnic pentru vizionare la televizor (Dogan & Goker, 2012).
Videoclipurile sunt considerate populare de cdtre profesori si studenti
(Wijnker et al., 2019). Elevii din clasele a III-a — a V-a din Peru (N = 540) au
utilizat computerele si internetul mai mult pentru divertisment decat pentru
invatare iar rezultatele lor academice si abilitatile cognitive nu au fost
influentate semnificativ de accesul la internet (Malamud et al., 2018).

In privinta elevilor din clasele a IlI-a si a IV-a din Romania, un studiu
realizat in anul 2024 (N = 552) arata ca 60,1% din ei folosesc zilnic internetul
(jumatate dintre ei peste 2 ore), cel mai mult pentru a se juca, a vorbi cu
prietenii pe retelele sociale si pe alte aplicatii, a asculta muzica si foarte
putini posteazd continut (13,2%) (Rus & Negru, 2025). Cel mai mult
folosesc platformele YouTube, WhatsApp si Roblox, fiind expusi la un
continut media foarte variat. Elevii sustin cd stiu sa descarce jocuri sau
aplicatii pe dispozitivele electronice (80%), sa creeze grupuri pe aplicatiile
pe care le utilizeaza (56%), iar alte actiuni (sa-si faca conturi pe aplicatii,
platforme, website-uri; sd raporteze sau sa reclame unele postari; sa seteze
caracterul disponibil sau privat al postdrilor) sunt efectuate de mai putin de
o treime dintre ei (Rus & Negru, 2025).

La nivel mondial, studiile arata beneficiile si problemele pe care le
determind consumul de media, in general, si vizionarea filmelor, in special.
,Mass-media audiovizuald” are un rol important In educatia online
(Thomson, 2014), iar filmele, alaturi, de alte forme de media vizuala si ca
forma de divertisment, de arta si instrument educational, ofera un context
pentru alfabetizarea media si pentru alfabetizarea vizualda (Baumann, 2001).
Rajendran & Andrew (2014) sustin ca invatarea se poate imbunatati prin
intermediul filmelor intr-un mod diferit care nu se poate realiza prin niciun
alt mijloc.

Filmele permit accesul elevilor din mediul de invédtare in locuri greu
de vizitat (Demircioglu, 2007), faciliteazd observarea unor fenomene rare
(eclipsele de Soare si de Luna), microscopice (diviziunea celulard) (Swidan
& Mubarez, 2007), periculoase (fisiunea nucleului) (Salama, 2005), ofera
imagini ale conceptelor abstracte (Rajendran & Andrew, 2014), faciliteaza
observarea unor evenimente care se produc rapid si imbogdtesc vizual
anumite situatii prezentate verbal (Robles, 1997).

8



CAPITOLUL 1 Cadrul teoretic

Filmele activeaza perceptia prin intermediul mai multor simturi
(Demircioglu, 2007), elimina banalitatea (Weinstein, 2001), oferd un mediu
de invatare mai distractiv (Sarag, 2012), o atmosfera de entuziasm si
suspans si prezinta continutul intr-un mod interesant, astfel stimuleaza
motivatia elevilor pentru a invata (Swidan & Mubarez, 2007; Watts, 2007;
Weinstein, 2001), atitudinile pozitive (Demircioglu, 2007), curiozitatea si
atentia elevilor fatd de subiect (Demircioglu, 2007).

Filmele permit evaluarea unor exemple din diferite perspective
(Demircioglu, 2007), procesarea informatiilor prin diferite canale in
memoria de lucru si integrarea lor (Salmeron et al., 2020), faciliteaza
intelegerea conceptelor stiintifice (Barnett et al., 2006), a ideilor abstracte de
catre elevi (Swidan & Mubarez, 2007), dezvoltarea structurilor mentale
(Barnett et al., 2006), predarea abilitdtilor (Salama, 2005), memorarea
pentru perioade lungi de timp a cunostintelor si a perceptiilor despre
evenimente si vieti personale (Swidan & Mubarez, 2007), sprijind invdtarea
permanentd, mai degraba, decat memorarea (Watts, 2007). Filmele au efecte
pozitive asupra cunostintelor (Watts, 2007; Woelders, 2007) si contribuie la
dezvoltarea cognitiva a elevilor (Anderson et al., 2001). Prin vizionarea
filmelor, elevii isi modifica intelegerea stiintifica si atitudinea fatd de stiinta
si de disciplinele integrate stiintei (Frank, 2003). Filmele ofera avantajul ca
pot fi editate si utilizate conform cu necesitatile (Zaytoun, 2004), pot fi
oprite, reluate, transmise si derulate inapoi pentru a permite discutii si
interactiuni dintre profesor si cursanti (Abdul Hamid & Abdul Aziz, 2011)
si permit invdtarea in functie de propria viteza (Al-Kriti, 2014).

Studiile aratd ca filmele de diferite genuri sunt instrumente care
ofera contexte diferite pentru invatare: filmele scurte si videoclipurile
didactice imbunatdtesc procesul de predare-invatare prin oferirea unor
experiente indirecte (Bruner, 2008); scurtmetrajele si videoclipurile cu
instructiuni pot sprijini invatarea permanentd si eficientd (Akbas, et al.,
2015); filmele documentare educationale contribuie la educatia de masa
(Whiteman, 2009); filmele stiintifico-fantastice sunt eficiente in invatarea
conceptelor stiintifice si formarea structurilor lor mentale (Barnett et al.
2006); filmele educationale pot fi utilizate pentru dezvoltarea abilitdtilor de
gandire de nivel inalt (sinteza, analiza, evaluarea) (Demircioglu, 2007),
influenteaza pozitiv invdtarea permanenta (Beuscher et al., 2005; Akbas et
al., 2015; Butler et al., 2009; Watts, 2007).

Cercetatorii sugereaza prudenta 1in utilizarea videoclipurilor
deoarece acestea sunt create de autori care au motivatii diferite (informare,
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vanzare) si au o anumitd ,expertizd” asupra temei reprezentate (de la
profani la experti in subiecte) (Braten et al., 2018). Videoclipurile pot oferi
un continut inadecvat pentru elevi, pot fi plictisitoare pentru nativii
digitali, iar cele scurte nu sunt percepute ca fiind bune pentru instruire
(Chan, 2010). Cercetatorii atentioneaza ca elevii ar trebui sa evalueze
informatiile din videoclipuri, sa stabileasca daca acestea sunt adevarate, sa
le integreze cu informatiile obtinute din alte surse (texte, imagini,
videoclipuri), deci sa citeasca multimodal (Andresen et al., 2019). Cu toate
cd, In ultimele decenii, la nivel mondial, a crescut rapid numadrul
dispozitivelor electronice, este facil accesul la sursele multimedia, inclusiv
la filmele din internet si Invdtarea prin video a devenit una dintre cele mai
rapide si usoare modalitdti de instruire, in unele studii aceasta metoda de
invdtare nu este apreciata (Beheshti et al., 2018).

Invitarea bazatd pe video are unele dezavantaje: necesitatea de a
avea echipament (computer sau dispozitive mobile) (Beheshti et al., 2018;
Galbraith, 2004); dificultate in editarea videoclipurilor; lipsa de control
asupra cursantilor (unii cursanti au motivatie mai scazutd) (Beheshti et al.,
2018); videoclipurile, prin vizionarea individuald, stimuleaza individua-
lismul (Beheshti et al., 2018; Galbraith, 2004); abordarea instruirii (unii
preferd cititul si discutiile) (Beheshti et al., 2018); izolarea participantilor
(unii preferd sa spuna problemele imediat in timpul invatarii unui continut
nou si sa primeasca un raspuns instantaneu de la profesor, iar videocli-
purile didactice nu ofera un raspuns instantaneu) (Beheshti et al., 2018;
Donoghue, 2004). Vizionarea videoclipurilor dauneazd in efectuarea
proceselor de integrare a cunostintelor care solicita mult la nivel cognitiv
(Annisette & Lafreniere, 2017).

Dezvoltarea TIC si valorificarea tehnologiei in sistemul de
invdtamant din Romania, dezvoltarea competentelor digitale ale PIP si
caracteristicile elevilor din generatia Alpha se reflectd in cresterea calitatii
predadrii si a invatarii in invatdamantul primar. La nivel mondial, evaluarea
internationalda ,Tendinte in studiul international al matematicii si
stiintelor” (,Trends in International Mathematics and Science Study)
[TIMSS], realizata la intervale de patru ani, la clasa a IV-a si la clasa
a VIII-a, ofera o imagine asupra rezultatelor elevilor la matematica si
stiinte. La stiinte, la testarile TIMSS, rezultatele elevilor din clasa a IV-a din
Romania, au fost, in general, sub media internationald in anii 2003 (470 de
puncte), 2007 (462 de puncte), 2011 (505 de puncte) (Ciascai & Dulams,
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2013). La evaluarea TIMSS din anul 2023, performanta elevilor din clasa a
IV-a din Romania, la stiinte (biologie, fizica, chimie), a fost de 526 de
puncte, cu 32 de puncte mai mare decat media internationald (494 de
puncte) si cu 21 de puncte mai mare decat scorul obtinut de elevii romani
in anul 2011 (von Davier et al., 2023). Rezultatele arata ca 93% dintre elevii
romani din clasa a IV-a au cel putin nivel minim de competenta la stiinte,
iar 10% dintre ei au nivelul cel mai avansat (von Davier et al., 2023). La
finalul analizei, la nivel mondial, se constata dezvoltarea accelerata a
tehnologiei, inclusiv a TIC, cresterea exponentialda a volumului de
informatii si a ofertei multimedia, accesul facil si la costuri accesibile la
multimedia disponibild in spatiul digital, inclusiv la o oferta vasta de filme
de diverse tipuri. In raport cu aceste schimbadri, societatea umanad, inclusiv
generatia Alpha si sistemele de invdatamant sunt obligate sd se adapteze si
s& valorifice in mod eficient toate facilitatile oferite in spatiul digital. In
privinta copiilor din invatamantul primar, studiile arata rapida si complexa
lor adaptare la tehnologie, curiozitatea si interesul lor pentru multimedia
disponibila in internet, alocarea unor resurse mari de timp, in special,
pentru jocuri digitale si divertisment, dar si scaderea capacitatii lor de a-si
concentra atentia un interval mai mare de timp, afectarea proceselor
cognitive si expunerea lor la un continut nepotrivit.

La nivel national, se constatd interes pentru dotarea scolilor cu
mijloace de invdtamant care incorporeaza TIC (table digitale, calculatoare,
manuale digitale), conectarea lor la reteaua de internet, pregatirea
profesorilor prin muncd individuald si prin cursuri de formare profesionala
pentru integrarea TIC in activitatea didacticd zilnicd, inclusiv in lectiile de
stiinte. Cu toate acestea, studiile din Romania arata deficiente ale
manualelor de MEM, unele lacune in pregatirea profesorilor si a elevilor in
domeniul stiinte.

Luand in considerare rezultatele studiului realizat de Veres (2024)
referitor la utilizarea filmelor de animatie in invatarea la stiinte, ne
intereseaza cum pot fi valorificate alte tipuri de filme in Invatarea la stiinte,
in invatimantul primar atait din perspectiva PIP, cat si a elevilor.
Cercetarea noastra are ca scop, pe de o parte, sa valorifice competentele
digitale si adaptarea PIP si a elevilor la progresul tehnologiei, la volumul si
diversitatea resurselor multimedia disponibile in spatiul digital, si, pe de
altd parte, si raspunda unor asteptiri sau nevoi ale PIP, ale altor profesori
si ale elevilor:
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(1) nevoia de a cunoaste cele mai eficiente modalitati de integrare a
filmelor in procesul de invdtare la stiinte, ca instrument facilitator al
intelegerii si dobandirii cunostintelor de catre elevi;

(2) nevoia de a cunoaste modele de instruire in care se utilizeaza
tehnologia si filmele, adecvate nativilor digitali, care faciliteaza cunoastere
stiintifica, dezvoltarea competentelor specifice stiintei, a competentelor de
cercetare stiintifica si a celor digitale, precum si utilizarea lor in alte
contexte educationale.

1.2.Concepte si Clasificari Referitoare la Filme

Conceptul de Film

Conceptul film are mai multe semnificatii: gen de arta, creatie
cinematografica, peliculd, banda de celuloid (Academia Romana, 2016),
mijloc de invatamant (Cretu & Ionescu, 1982; Ionescu, 2000). Ca gen de
artd, filmul este o ,creatie cinematografica” realizata pentru a fi proiectata
pe un ecran ,cinematografic’ (Academia Romand, 2016). Filmul este, de
asemenea, pelicula lunga pe care se inregistreazd prin metode fotografice,
imagini statice sau aflate in miscare, sunete, iIn momente succesive, cu
scopul de a fi proiectate ulterior pe un ecran (Academia Romanad, 2016). Ca
material, filmul este o banda transparenta si subtire din celuloid, acoperita
cu un strat ,sensibil la actiunea luminii, pe care se formeaza o imagine
fotografica”, utilizata in fotografiere, in radiografie etc. (Academia
Romana, 2016, p. 428).

in prezent, termenul ,film” se referd la: lucrdri realizate pe banda
de film si proiectate de pe aceasta; lucrdri rezultate prin transferarea
filmului de pe banda de film pe un suport electronic si afisarii lui de pe
acesta; lucrari video, create si afisate electronic; jocuri video; emisiuni de
televiziune (Turkovic, 2021b). In literaturd, in locul termenului film, se
utilizeaza si termenul oficial de ,lucrare audiovizuala”, dar acesta nu a fost
acceptat la nivel colocvial. Filmul este un fenomen material local, cu
anumite caracteristici fizice, care poate fi manevrat fizic si este afisat pe un
ecran, iIn mediul nostru de viata (Turkovic, 2021b).

In studiile publicate in limba engleza, de citre autori din diverse
tari, se utilizeaza termenii ,film”, ,movie”, ,moving picture”, ,moving
pictures”, ,picture show”. In dictionarul de termeni in limba englezd,
destinat producadrilor de filme, Pricop (2006, p. 55) atribuie termenului film
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trei sensuri: a filma sau ,a turna un film” (to film); ,opera
cinematografica”; ,peliculd sensibila de plastic negativa sau pozitiva, ca
materie prima”.

In lucririle din Roméania si din alte tiri se utilizeazi mai multi
termeni care au semnificatia de film: videoclip (,,video”), clip video (,,video
clip”), videocast, podcast video. Termenii videoclip si clipul video se
utilizeaza pentru reprezentdrile dinamice care reprezinta fidel realitatea
(Veres, 2024). Videoclipul este un ,fisier audio-video, de dimensiuni
reduse”, care este extras, adesea, dintr-o inregistrare mai extinsa si care
necesitd un timp mai redus pentru redare (Baciu et al., 2022b, p. 249).
Videoclipul este obtinut prin captarea imaginilor lumii exterioare (Lowe &
Schnotz, 2014). in videoclip, subiectul este prezentat in mod non-selectiv,
iar informatiile vizuale sunt redate conform celor din realitate
(,,corespondentd punct la punct”), fara aspecte non-vizuale, cazuri ipotetice
sau/si explicatii abstracte (Ploetzner & Lowe, 2012). Videoclipurile
disponibile in internet sunt artefacte multimodale, alcatuite din resurse
semiotice multimodale: imagini, vorbire, gesturi, legende si altele
(Salmeron et al., 2020). Todoran (2004) utilizeaza termenii video, film video,
informatie video.

Videocastul sau podcastul video este un videoclip care a fost realizat
pentru a fi difuzat in Internet si descarcat de acolo de catre diversi utilizatori
(Baciu et al., 2022b, p. 249). Podcastul este un , pachet de fisiere multimedia
care poate fi descarcat din Internet si rulat pe un calculator sau dispozitiv
mobil” (Baciu et al., 2022b, p. 120). Termenii videocast (,,transmisie video”) si
podcast nu sunt inclusi in dictionarele explicative ale limbii romane.

Perspective asupra conceptului de film

Filmul ca mijloc de invdtamant. In stiintele educatiei, filmul a fost
inclus in categoria mijloacelor de invatdamant audiovizuale propriu-zise, iar
pentru ca reproduce miscarea, el este un mijloc de invatamant , dinamic”
(Cretu & Ionescu, 1982). Luand in considerare caracterul filmelor, Bontas
(1995) le include in categoria mijloacelor de invatdmant de substitutie si
face referire la patru categorii de filme: filme fdra sonor, filme didactice,
filme transmise prin televiziune, inregistrari realizate pe video-casete. In
functie de criteriul istoric, Ionescu (2000, p. 230) a incadrat filmul in
generatia a IlI-a a mijloacelor de invatdamant, care au apdrut la sfarsitul
secolului al XIX-lea si la inceputul secolului al XX-lea. Dupa analizatorul
solicitat, filmul a fost inclus in clasa ,mijloacelor tehnice de instruire
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audiovizuale (aparate si materiale)”, dupa functia pedagogicd, filmul a fost
inclus in clasa mijloacelor de ilustrare si demonstrare si in cea a mijloacelor
de informare, iar in functie de caracterul dinamic sau static al imaginii,
filmul a fost inclus in clasa mijloacelor ,tehnice de instruire dinamice (de
fascinatie)” (Ionescu, 2000, pp. 236-237).

Filmul ca reprezentare externd. Referindu-se la filmele de animatie,
Veres (2024) le considerd reprezentari externe, deosebindu-le de
reprezentdrile mentale, care se produc in mintea umand, In mod natural.
Prin comparatie cu prezentarea caracteristicilor filmelor de animatie de
catre Veres (2024), filmele sunt reprezentdri externe artificiale, care au fost
produse sau create de catre oameni si care reprezintd relativ fidel aspecte
din realitate, prin intermediul unor mijloace, tehnici si proceduri specifice.
Ca reprezentare externa, filmul mut este o reprezentare externa vizuald,
perceptibild doar prin analizatorul vizual, iar filmul sonor este o
reprezentare externd audiovizuald sau reprezentare multimodala,
perceptibila prin analizatorul vizual si cel auditiv. Filmele sunt reprezentari
dinamice (Veres, 2024) in care imaginile se schimba in timp, in raport cu
observatorul (Paik, 2010). Din perspectiva psihopedagogicd, concluzionam
cd, filmele sunt reprezentari externe multimodale (audiovizuale, uneori
doar vizuale), artificiale, dinamice, ale unor aspecte din realitate sau
imaginate.

Filmul ca operd cinematograficd. Din perspectiva cinematografiei,
filmul ca , lucrare de film” este o opera audiovizuald, un fenomen material
(fizic), perceptibil local, pe un ecran, in mediul uman, gestionabil si limitat
temporal, similar altor evenimente pasagere din viata oamenilor (Turkovic,
2021b). Filmul, ca ,opera cinematograficd”, este un produs (creatie,
artefact, lucrare), un rezultat tintit si intentionat al creatiei umane, bazat,
dezvoltat si conditionat de tehnologie, a carui realizare presupune un
proces planificat, o transformare ghidata a unor fenomene din starea lor
initiald la o stare finala doritd, cu ajutorul unor mijloace (unelte,
instrumente, tehnici) si cu cunostinte si proceduri dirijate (experiente,
aptitudini, rutine) (Turkovic, 2021b).

Fenomenul modelat prin filmare si transformat prin procesare in
timpul productiei este o inregistrare de film sau o filmare realizatd prin
parcurgerea, In general, a mai multor etape: selectia scenelor de filmat;
inregistrarea lor cu ajutorul dispozitivelor de filmare pe o banda de film
(sau disc de memorie) si crearea unei inregistrari; prelucrarea benzii de
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film sau prelucrarea electronica a Inregistrarilor analogice sau digitale de
imagini si sunet; editarea sau prelucrarea electronicd imaginilor si a
sunetului urmate de montaj; proiectia sau difuzarea pentru telespectatori
(Turkovic, 2021b).

Producerea unei opere cinematografice implicA o tehnologie
complexd (Li-Hua, 2009), standardizatd, astfel se utilizeaza sintagma
,industria cinematografica”, iar procesul tehnologic de realizare a filmului
este privit ca un ,proces industrial” (Turkovic, 2021b). Pentru a realiza un
film sunt necesare materiale speciale (banda de film, banda
electromagneticd, disc de memorie etc.), mijloace tehnice speciale (aparate
de filmat, mese de editare, calculatoare etc.), un anumit mediu pentru
productie (studioul de film, medii de Inregistrare, laboratoare pentru
montaj etc.), grupuri de lucru specializate (echipe de filmare, producatori,
distribuitori etc.) (Turkovic, 2021b).

Pentru proiectia, emisia si receptarea filmelor sunt necesare alte
mijloace specifice: proiectoare, ecrane, televizoare, computere, tablete,
telefoane mobile (Turkovic, 2021b). Producerea masinilor si a
instrumentelor destinate acestui proces de creatie a filmelor (masini de
asamblare, calculatoare si programe), a mediilor pentru afisarea filmelor
(ecrane, sali de cinema), construirea salilor de lucru (studiouri, cabine
pentru regizori, sdli pentru montaj, laborator, arhiva, ateliere de
scenografie) implica tehnologie (Turkovic, 2021b).

De-a lungul timpului, s-a schimbat suportul (,, purtatorul”) filmului,
trecandu-se de la iInregistrarea analogicd pe banda electromagnetica, la
inregistrarea digitald pe suporturi digitale, precum si de la proiectia
filmelor pe ecranele cinematografelor la proiectia pe ecrane electronice
(Turkovic, 2021b).

Filmul ca experientd filmicd. Filmul este un produs (artefact, opera de
artd) creat pentru a fi vizionat si experimentat, care are scop propriu, tipic
sau atipic, special, utilitar (Turkovic, 2021b). Un film se adreseaza
publicului (observatorului) cu scopul de a-1 stimula si impresiona cand il
vizioneaza (percepe), de a-i ghida reactiile si a-1 determina sa reactioneze
(Turkovic, 2021b). ,Experienta filmica” este constituita din procesele care
pornesc de la interese si includ perceptia, evocarea, cognitia si emotiile,
deci filmul urmadreste o utilizare experientiala unica (Turkovic, 2021b).
Vizionarea filmelor permite privitorului sd recunoascd si sa cunoascd o
varietate de experiente specifice, 1i poate influenta activitdtile (de exemplu,
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filmele publicitare il pot influenta sd cumpere un produs, sa voteze o
persoand; un film documentar despre o fabrica poate influenta cresterea
productiei; un film despre o institutie de sadndtate 1i poate influenta
reputatia; filmele activiste sau propagandistice pot influenta
comportamentul oamenilor: boicotarea unor produse si companii,
sustinerea unui partid politic, organizarea unor miscari sociale), le
influenteaza indirect comportamentul, actionand asupra cunostintelor,
credintelor, preferintelor (Turkovic, 2021b).

Deoarece poate fi multiplicat (copiat) si copiile fiind lucrari
originale (Carroll, 2013), filmul permite afisarea simultana in multe locuri si
distribuirea spre numerosi spectatori care constituie un public de masa, dar
receptarea productiei de film de cdtre un spectator este unica (Turkovic,
2021b).

Filmul ca model epistemologic. Filmul este un model epistemologic,
este un produs realizat prin modelare epistemologicd. Procesele epistemice
ale mintii umane sunt modelate prin intermediul filmului (Turkovi¢, 2012).
Filmul este o polimodelare deoarece poate modela mai multe lucruri
simultan, prin simulare, In mod creativ. Modelarea este simbolicd,
selectiva, vizeaza diferite directii si tipuri de experiente (Turkovi¢, 2021a).
Filmele au rolul de a stimula, ghida sau determina in mod creativ reactiile
(spirituale, mentale, experientiale) spectatorilor in raport cu lumea
(Turkovi¢, 2012). Prin modelarea productiei de film, se urmareste sa fie
controlate experientele privitorului. Filmele genereaza idei ,interne”
(sisteme conceptuale”) despre ,lumea exterioarda” si despre modul de viata
al oamenilor, idei care pot influenta intelegerea lumii si a sinelui de cétre
spectatori (Turkovi¢, 2021a).

Spectatorii se diferentiaza la nivel individual si la nivel de colectiv
prin: interesele si preferintele individuale si colective, abilitatile lor
experientiale, dispozitiile pentru anumite tipuri de experiente, In momente
diferite, in diferite contexte culturale istorice si contemporane (Turkovic,
2021b).

Produsul film si vizionarea (receptarea) lui este o activitate
spirituala umand in care omul nu intentioneaza sa-si schimbe mediul de
viata imediat (prin film), dar se poate influenta pe sine. Din perspectiva
esteticd, aceasta activitate este contemplativa, reflexiva, pur observationald,
dezinteresata, ideald, din perspectiva etologica activitatea este exploratorie,
ludica, care starneste curiozitatea, din perspectiva filozofica, filmul si
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vizionarea lui reprezinta o modelare epistemologica, determinata ontologic
(Turkovic, 2021b).

Filmul ca fenomen de comunicare. Filmul este, in esentd, un proces
dublu de comunicare, el implicd doua tipuri de comunicare: producatorii
se adreseaza prin film unor spectatori potentiali sau reali; spectatorii,
expusi productiei de film (ca public), impartasesc intre ei experientele
viziondrii (Turkovic, 2021b). Emitatorul (producatorul de film) creeazs,
codifica si transmite un mesaj (continut informational) prin mijloace fizice
(canal) cdtre destinatarul care decodificd mesajul, il intelege. Filmul stocat
fizic (codificat) pe un anumit mediu (banda de film, inregistrare digitala
sau electromagnetica) este difuzat (proiectat/livrat) catre destinatari
(spectatori) (Turkovi¢, 1979).

Comunicarea prin film este mediata de o inregistrare fizica, este
disponibild pe termen lung sau relativ permanent, poate fi transmisa, in
timp si In spatiu, in diferite situatii, astfel este o comunicare indirecta,
intarziata (Turkovi¢, 2012). Spre deosebire de comunicarea prin film,
comunicarea interpersonald (fatd in fata, la telefon, prin video chat)
depinde de situatie, este unica si pe termen scurt.

Comunicarea mediata de film este trans-situationala deoarece se
realizeaza intre receptori (spectatori), nu numai intre emitdtor si receptor
(Turkovic, 2021b). Spectatorii care vizioneaza filmul, Impartdsesc
experientele vizionarii filmului, formand un public de film chiar dacs,
frecvent, ei nu sunt in contact direct unul cu celalalt cand 1l vizioneaza
(Turkovic, 2021b).

Din perspectiva comunicadrii, filmele ofera un camp polifunctional
de comunicare si sunt polifunctionale deoarece indeplinesc functii diverse
de comunicare: de informare despre lume, de elaborare a categoriilor prin
care interpretdm lumea, de dezvoltare a atitudinilor fata de starea lumii
(Turkovic, 2021Db).

Filmul ca act socio-cultural. Filmul este un artefact cultural, inspirat
din cultura inconjurdtoare. Procesul de realizare a filmului, vizionarea si
comunicarea prin film constituie un proces cultural, iar distributia filmului
reprezintd un proces de difuzare culturala (Turkovic, 2021b). Filmul este un
factor care influenteaza multe aspecte ale vietii oamenilor: educatia,
modelele culturale cotidiene (de exemplu, imbracamintea, comporta-
mentul), alte arte.
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Filmul este un co-creator de culturd, aldturi de alte sisteme de
comunicare In masd (jurnalism, radio, televiziune), contribuie Ila
dezvoltarea culturii de masa si face diferentieri speciale prin diferitele
forme de difuzie (prin filmul de artd, filmul experimental, filmul stiintific,
filmul educational etc.) (Turkovic, 2021b). Filmul faciliteaza transferul
transcultural, istorico-geografic, care presupune un proces de asimilare a
culturii, de adaptare a practicilor preluate de la alte culturi, la propria
cultura si mediu cultural (Turkovic, 2021b).

Diseminarea culturald rapidd a filmului si cresterea numarului
producatorilor, a distribuitorilor, a celor care fac inventii si imbunatatiri
tehnice este posibila deoarece experientele oferite de vizionarea filmelor au
valoare mare de atractie si contribuie la extinderea numarului spectatorilor.
Acest feedback din partea spectatorilor reprezinta o , testare sociald” prin
care se verifica tiparele (modelele) sociale, epistemologic-comunicative si se
stabilesc tiparele sau modelele de succes (Turkovic, 2021b).

Filmul cu un catalizator al organizirii sociale, industrial-economice si
cultural-institutionale. Procesul de realizare a filmului este bazat pe
tehnologie si necesitd instrumente speciale, anumite procese tehnologice si
medii, iar aceste mijloace si procese implicd organizarea unor unitati
industrial-economice specializate (Turkovic, 2021b).

Ca proces epistemologic-comunicativ, filmul este un fenomen
social, care presupune auto-organizarea sociald, organizarea dirijata a
productiei si receptarii sale. Filmul este un fenomen individual cand este
realizat si prezentat de catre o singurd persoand si un fenomen colectiv,
cand este realizat de un colectiv de productie, este distribuit si afisat de un
sistem (Turkovic, 2021b).

Din perspectiva audientei, filmul este un fenomen de masa. Marele
public este numeros, se diferentiaza in subgrupuri in functie de varsta (de
exemplu, public de copii), sex (public masculin/feminin), statut si educatie
(de exemplu, public cu studii superioare, diferite tipuri de ,elite”).
Orientarea publicului larg spre filmele , pentru distractie” (creativitate
orientata spre ,divertisment”) (Turkovi¢, 2005) vizeaza filme de un anumit
tip si stil (de exemplu, filme pentru copii, melodrame pentru un public
predominant feminin, filme de actiune pentru publicul masculin, , filme de
artd” si filme experimentale pentru un public ,educat”). Unele grupuri
sunt organizate institutional (societdti/cluburi/grupuri de admiratori etc.)
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sau situational (cinematografe cu un anumit repertoriu; festivaluri pentru
filme de genuri si tipuri diferite) (Turkovic, 2021b).

Ca proces cultural, realizarea filmului presupune formarea
diferitelor profesii si institutii (academii de film; cursuri universitare
speciale; programe educationale; specializare), precum si existenta unei
literaturi educationale (manuale, dictionare, enciclopedii). Astfel, industria
cinematografica este sustinuta institutional si integratd in alte zone
institutionale ale societatii (Turkovic, 2021b).

Clasificarea Filmelor dupd Gen

Turkovi¢ (2006) distinge genuri de filme, categorii de filme, stiluri
cinematografice. Genul este: o diviziune a creatiilor artistice care se obtine
prin clasificarea dupa diferite criterii (forma, stil, temad); o clasa de obiecte
cu note sau atribute esentiale comune si care cuprinde cel putin doua specii
(Academia Romand, 2016). Turkovi¢ (2006) prezintd mai multe genuri de
film: lungmetrajul, filmul documentar, filmul stiintific si educational,
filmul propagandistic, filmul experimental, filmul de animatie, jocurile
video (jocurile pe calculator; filmul 3D).

(1) Lungmetrajul (Tabelul 1.1) este un artefact (produs, fabricatie,
model, simulare) imaginar si comunicabil, care are ca punct de plecare o
idee convingatoare sau o succesiune de evenimente (cauzalo-intentionate)
pentru care oamenii au interes sa le monitorizeze atent, pe termen lung
(Turkovi¢, 2006). Pentru un lungmetraj este tipicd constructia narativa a
prezentdrii situatiilor urmarite si modelate: situatii imaginare vizuale
posibile, , lumesti”, realizate deja in viata si cunoscute; situatii probabile,
neconfirmate in viatd; situatii imaginabile, imposibil de nerealizat. Un
lungmetraj poate include scene narative, locuri descriptive, scene obisnuite
(de exemplu, un oras), secvente specifice filmelor documentare (Turkovig,
2006). Intr-un lungmetraj, credibilitatea prevaleazi fatd de veridicitate.
Lungmetrajele depasesc 1000 m lungime, iar scurtmetrajele nu depasesc
aceastd lungime sau 30 de minute duratd (Academia Romana, 2016).
Filmele artistice de lungmetraj, filmele cinematografice (feature film), spre
deosebire de filmele de televiziune, au duratd mai mare de 60 de minute
(cca. 1800 m), intre 90 si 120 minute (cca. 2700-3600 m). In cinematografia
americand, filmul cinematografic are lungime mai mare de 1200 m,
indiferent de subiect. In Romania, filmele cinematografice de lungmetraj
trebuie sa aiba cel putin 2400 m (Pricop, 2006). Dimitrescu (1997) face
referire la: filmul-fluviu, cu lungime mare, neobisnuitd; filmul-gigant cu
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lungime neobisnuita (peste 3 ore), cu foarte multi figuranti; filmul-mamut
cu lungime neobisnuita, cu foarte multi figuranti si cheltuieli foarte mari.

Lungmetrajul include mai multe subgenuri: western, comedie,
melodrama, film de aventura, film muzical, film de groaza, filme stiintifico-
fantastice (science fiction) etc. (Turkovi¢, 2006). Altman (1984) include in
lista filmelor de fictiune si alte tipuri de filme: comedii, parodii, filme
dramatice, filme istorice, filme de fantezie, filme cu mistere, filme de
actiune (thriller), filme romantice, filme psihologice, musicaluri, filme de
arta.

(2) Filmul documentar (Tabelul 1.1) reprezinta fidel realitatea sau
determind o impresie puternicdi de ,realism”, prezintd scenele
,reconstructiv” si poate avea structura narativa (Turkovi¢, 2006). Primul
principiu important al filmului documentar este relevanta informativa:
capacitatea filmului de a oferi informatii despre starea unor lucruri din
realitate (lume), cu valoare cognitivd imediatd sau pe termen lung
(Turkovi¢, 2006). Al doilea principiu este veridicitatea sau credibilitatea:
dacd starea de fapt este prezentata conform cu realitatea sau nu; daca
spectatorul poate crede sau nu ceea ce prezinta documentarul (Turkovig,
2006). In filmul documentar, principiul veridicitatii ar trebui si prevaleze
intamplat cu adevdrat ceea ce urmdrim, fard sa fie asa, adicd ceea ce
urmarim este inventat, fabricat (Turkovi¢, 2006). Un documentar poate
prezenta si ilustra un eveniment singular. In documentarul poetic,
descrierile au functia de a trezi o anumitd dispozitie (Turkovic, 2006).

Filmul documentar este productia cinematograficd ce prezintd
detaliat, riguros, fidel si obiectiv aspecte din realitate (fapte, procese,
evenimente etc.), fara sa deformeze continutul sau succesiunea
evenimentelor, fdra fictiune, actori si joc actoricesc (Bocos et al., 2016).
Realizarea lui presupune filmarea unor persoane, situatii de viata,
evenimente, locuri, peisaje sau obiecte din realitate, astfel ,prezinta fapte
autentice”. In aceste conditii filmul are valoare sau caracter de document
(Academia Romana, 2016), fiind bazat pe documente (Macrea & Petrovici,
1955-1957). Filmele documentare pot ilustra tematici din diverse domenii
ale cunoasterii, din perspective stiintifice, sociale, economice, culturale etc.
(Bocos et al., 2016, p. 224), profesionale (Baciu et al., 2022a, p. 170).

Filmele documentare au scopul de a informa, a educa, a surprinde,
a inspira, a genera formularea intrebarilor si problemelor, a schimba
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comportamentul si viziunea (Bocos et al., 2016, p. 225), a induce reflectia, a
incuraja adoptarea unei viziuni, a sprijini alegerile in carierd (Baciu et al.,
2022a, p. 170). Deoarece autorii acorda importanta autenticitdtii faptelor
prezentate, nu efectelor artistice, filmul documentar necesita, in general,
costuri mici de productie, prin comparatie cu costurile necesare pentru
realizarea filmelor artistice. Filmul documentar este o resursa curriculara
atractiva, prin intermediul careia continuturile sunt mai usor de inteles, de
asimilat si de aplicat In diverse contexte educationale si de viata (Bocos et
al., 2016, p. 225).

Clasificarea filmelor documentare se realizeaza dupa mai multe
criterii: subgen, continut, scopul urmarit de regizor, ,amestecul” de
jurnalism si cinematografie, modalitdtile de realizare a documentarelor,
durata mesajului audiovizual.

Clasificarea filmelor documentare dupd subgen. Filmele documentare
includ mai multe subgenuri: documentarul animat, docudrama, filmul
etnografic, documentarul fals, pseudo-documentarul, filmul mondo, semi-
documentarul, documentarul despre naturd, documentarul de cdldtorie,
povestirea digitala, etno-fictiunea (ethnofiction), docu-fictiunea (Estremo,
2014), documentarul observational (Alexandru, 2016).

Documentarul animat (animated documentary) include scene animate
(Tudor, 2016) si are diverse denumiri (,docu-ganda”, ,animadoc’
~mockumentary” sau fals documentar) (Alexandru, 2016). Documentarul
dramatic (drama-documentary) (Bohantov, 2013) (docudrama/dramadoc) este
un film de televiziune dramatizat, bazat pe evenimente reale, care necesita

4

cercetdri de pre-productie (Paget, 2016), re-creeaza oameni si evenimente
reale (Lipkin, 2011), are naratiunea bazata pe fapte autentice, utilizeaza
materiale =~ documentare  (secvente  video, fotografii, = imagini
cinematografice) combinate cu reconstituiri interpretate de actori
(Bohantov, 2013, p. 103). Filmul etnografic (ethnographic film) ilustreaza ,,0
descriere pozitivd a unui grup etnic sau social” (Vaetisi, 2008 p. 13).
Documentarul fals (mockumentary) sau pseudo-documentarul (pseudo-
documentary) are forma sau stilul unui film documentar, nu prezinta
evenimente reale, e fictiv si doar induce iluzia unei povesti autentice, reale
(Bohantov, 2013, p. 103). Semi-documentarul prezinta o poveste fictiva cu
multe evenimente sau detalii reale.

Documentarul de caldtorie este un film care descrie calatorii sau atractii
turistice. Documentarul despre natura sau documentarul despre viata
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sdlbatica este un film despre animale, plante sau alte organisme vii non-
umane, prezentate in habitatul lor natural, dar poate fi si un film despre
animale antrenate si captive. Cele mai multe documentare despre natura
sunt realizate pentru televiziune si au o durata de 45 pana la 50 de minute
(Orner, 1996; Ayvaci & Ozbek, 2019, p. 97).

Documentarul observational reconstituie un microcosmos social, avand
astfel o componenta sociald relevanta. Acest film reprezintd o cautare
esteticd In viata si in perimetrul vizual ori intelectual al subiectului si
subiectilor (Marculescu, 2017), oferind.o modalitate de invatare a unor
lucruri noi (Lazarescu-Thois, 2020).

Povestirea digitald (digital storytelling) este alcatuitda din elemente
multimedia (text, naratiune audio inregistrata, muzicd, imagini, video) sau
medii digitale, care sunt amestecate Impreuna cu ajutorul unui software.
Povestirea digitald are o anumitd temd sau subiect, transmite o anumita
opinie si, de obicei, este relativ scurta, cu durata de 2-10 minute. Povestile
digitale, avand format digital, pot fi vizionate pe dispozitive care redau
fisiere video si pot fi incarcate pe internet, de unde pot fi vizionate prin
intermediului oricarui browser. Existd mai multe tipuri de povesti digitale:
naratiuni personale, care prezinta aspecte din viata cuiva; documentare
istorice, care prezintd evenimente utile pentru intelegerea trecutului;
povestiri care informeaza despre un anumit concept sau practicd (Robin,
2006, 2016).

Docu-fictiunea (documentary fiction; docufiction, mockumentary) este un
gen de film documentar care reprezintd evenimente din realitate intr-un
mod satiric, dramatic sau cu umor, folosind o anumitd expresie artistica
(Hietanen, 2020). Filmul Mondo (,,shockumentary”, socant) prezinta situatii
sau subiecte violente, socante (de exemplu, aspecte referitoare la moarte).

Clasificarea filmelor documentare dupd continut cuprinde mai multe
categorii: filme documentare stiintifice (istorice, geografice etc.), filme
politice (Bocos et al., 2016, p. 225), filme profesionale (Baciu et al., 2022, p.
170).

Clasificarea filmelor documentare dupd scopul urmdrit de regizor. Exista:
filme documentare populare, filme documentare istorice, filme
documentare narative, filme documentare artistice, filme documentare
dosar. In cazul filmelor documentare populare ar trebui realizata distinctia
dintre adevarul istoric (partial) si stiintific (provizoriu) (Bordwell & Carroll,
1996). Filmul documentar istoric este o naratiune istorica care prezinta un
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fapt istoric pe baza, adevarului stiintific, creand o imagine aproximativa a
unui eveniment (Urban, 2015). Prezentarea faptului istoric presupune o
constructie si o operatie artificiala asupra documentelor si o interpretare a
datelor, modelandu-le (Ferenc¢uhova, 2009, pp. 32-33), iar adevdrul este
prezentat aproximativ sau partial (Veyne, 2010, p. 61), in functie de scopul
selectat, nu pe baza clasificarii unor indicii istorice (Urban, 2015, p. 31-43).
Filmul documentar narativ prezinta veridic o poveste sau un eveniment pe
baza selectdrii unor fapte din realitatea complexa (Urban, 2015).
Documentarul — artistic —are constructie artisticd ineditd (procedee
compozitionale originale ale scenariului), limbaj audiovizual, resurse
vizuale deosebite (fotografii de epocd, secvente filmice), noi tehnici media
(Bohantov, 2013, pp. 102-103). Filmele documentare dosar detaliaza o tema de
importantd majord, actuala (Bohantov, 2013, pp. 101-102).

Clasificarea documentarelor dupd ,,amestecul” de jurnalism si cinematografie
include mai multe categorii: ,,documentare cinematografice, documentare
tematice, documentare de stiri” (news documentary) (Bohantov, 2013, p. 101).

Documentarul cinematografic (Bucheru, 1997) are caracteristicile unui
film artistic, utilizeaza metafore cinematografice si virtutile montajului
(Bohantov, 2013, p. 101), are incdrcatura emotionala, iar informatiile sunt
situate In plan secund, complementar. Documentarul tematic ilustreaza:
activitati ale oamenilor si viata animalelor din diferite locuri de pe glob,
descoperiri  stiintifice, istoria universald (Bohantov, 2013). Aceste
documentare sunt difuzate pe ,Animal Planet”, ,National Geographic”,
,Discovery Channel”, ,Viasat History”. Documentarul de stiri (news
documentary) are un caracter de investigatie, utilizeaza unele tehnici
specifice reportajului si este conceput, uneori, sub forma de serial
(Bohantov, 2013, p. 101).

In functie de modalitdtile de realizare a documentarelor, exista documentarul
obisnuit care este o naratiune audiovizuald despre un subiect incitant,
filmata si montata de o echipa (de exemplu, ,, Teleenciclopedia”, difuzata la
Televiziunea Romand) si documentarul de montaj, care include imagini din
arhiva, fard noi filmadri (Bucheru, 1997, pp. 230-232).

Dupd durata mesajului audiovizual filmele documentare se clasifica in:
documentare de scurt metraj (duratd de 10-30 minute); documentare de metraj
mediu (cu durata de 30-60 minute); documentare de lung metraj
(lungmetrajele documentare, a caror durata nu depaseste o ora si 30/45 de
minute); seria documentard (de exemplu, Human Planet, 2011, BBC, formata
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din opt documentare, cu acelasi generic) si documentarul serial (Bohantov,
2013. p. 105).

(3) Filmul stiintific-educativ prezinta ilustratii sau reconstructii
animate narative ale unui eveniment important, din perspectiva istorico-
stiintifica, ale unui fenomen, concept sau ale unei concluzii (Turkovig,
2006). Filmul educational sau didactic este ,,gen al artei cinematografice”,
productie sau creatie cinematografica, mijloc de invdatamant audio-vizual
cu dimensiuni mici sau mari, care are valente formative si informative si
este conceput ca resursa curriculara cu destinatie educationald explicitd,
pentru a sprijini activitatea de predare si invatare (Bocos et al., 2016, p.
225).

In producerea acestor filme sunt implicati consultanti stiintifici
pentru a se asigura cd materialul este corect din perspectiva stiintifica,
lingvistici si gramaticald si raspunde cerintelor psihopedagogice. In aceste
filme, continuturile sunt prezentate In mod dinamic, expresiv, intuitiv si
atractiv, antrenant pentru a atrage atentia si curiozitatea de cunoastere,
pentru a-i motiva si stimula pe educabili pentru invatare, pentru a-i implica
in activitati de invatare activa (Bocos et al., 2016, p. 225).

Filmul stiintific-educativ poate include secvente specifice altor
genuri (lungmetraj, film documentar, propagandd, animatie), secvente
,poetice”. In functie de legdtura cu stiinta, filmul este pur stiintific sau film
de instruire (gen educational) (Turkovi¢, 2006). La acest film, principiul
educational se referd la stiinta bazata pe empiric care studiaza fenomene
observabile (de exemplu, fenomene biologice, fizice etc.) sau pe
prezentarea si explicarea unui concept (film-element, cu un singur concept)
sau a mai multor concepte din stiintele abstracte, non-empirice
(matematicd, filosofie), care nu depind direct de materialul faptic si pot fi
realizate cu o tehnicd animata (Turkovi¢, 2006).

Filmul educational (Tabelul 1.1) ofera cunostinte despre un anumit
subiect (Michel et al, 2007, pp. 172-183), afecteazda modelele de
comportament, contribuie la perceperea lumii, la construirea cunostintelor
conceptuale, a clasificarilor (Turkovi¢, 2005), la dezvoltarea culturii
cinematografice si a diversitatii culturale la nivel national si mondial
(Altman, 1984), tinzand spre o structura discursivd, de dezbatere,
argumentativ-demonstrativa (Turkovi¢, 2005). Aceste filme oferd unele
avantaje In procesul instructiv-educativ: transmit un numdr mare de
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informatii intr-un anumit timp; creeazd un mediu interactiv si atractiv;

oferda exemple pentru comunicarea orald; inlesnesc observarea
inaccesibilului prin reprezentdri fidele si prin simulari; stimuleaza trairi
afective, fantezia si creativitatea; induc anumite atitudini (Bocos et al., 2016,
p. 226).

Filmele educationale includ mai multe categorii: filmul-motivatie,
care are scopul de a creste interesul si trebuintele elevilor pentru
cunoastere si actiune; filmul-lectie, care prezintd evenimentele, procesele si
fenomenele, structurate conform logicii interne a lectiei; filmul-problemd,
care se substituie investigatiei in realitate a unui fenomen sau probleme;
filmul-sintezi care include problematica abordata la o tema sau capitol in
mod succint, sistematic, cu scop de fixare si recapitulare (Dulama, 2000);
filmul-scoald, prin care se predd un obiect de invatamant; filmul-comandd,
solicitat de o institutie, pentru un scop didactic; filmul-dezbatere

(Dimitrescu, 1997).

Tabelul 1.1
Comparatie intre Filmele Documentare, Lungmetraje si Filmele Educationale

Criteriu Documentar Lungmetraj Educational

Scop Informarea Distrarea/ Educarea/
publicului emotionarea informarea/

publicului/ instruirea
divertisment publicului

Buget Mic Mai mare Mic

Continut Subiect din Subiect narativ Subiect din
realitate fictiv realitate/fictiv

Reprezentarea | Exacta Artistica Exacta

realitatii

Actanti Oameni din Actori Oameni
realitate profesionisti reali/actori

Text Narativ, Narativ, dialogic | Narativ,
explicativ, explicativ,
informativ informativ,

dialog retoric

Scenariul Scris dupa Scris Inainte de Scris Tnainte de

filmare filmare filmare
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(4) Filmele de propagandd, considerate, adesea, ca subspecie a filmelor
documentare, urmaresc sa afecteze anumite actiuni , concrete”, individuale
ale oamenilor (Turkovi¢, 2006), sa manipuleze oamenii (opinia publica) cu
scopul de a-i convinge sda creadd anumite lucruri (Altman, 1984).
Propaganda este o actiune desfdsuratd sistematic cu scopul de a raspandi
teorii, opinii, doctrine (politice, religioase etc.), a le face cunoscute si
acceptate, pentru a castiga adepti (Academia Romana, 2016). Prin
intermediul filmelor se poate realiza propagandd economicd, sanitard,
politica. Filmul de propaganda are structura educationald daca un client
poate fi convins sa cumpere un produs explicand , stiintific” eficienta lui si
are structura narativa daca un client poate fi convins sd cumpere produsul
in functie de anumite valori culturale subconstiente (,,reclama”) (Turkovi¢,
2006).

(5) Filmele de animatie sau desenele animate tipice au structura
narativ-expozitiva ca lungmetrajele (fictive), filmele educationale si cele de
propaganda (Turkovié¢, 2006). Animatia este descrisa ca afisaj sau
modalitate de prezentare, ca artd, produs, aplicatie sau procedeu artistic
(Veres, 2024). Filmele de animatie sunt reprezentari externe vizuale sau
reprezentdri multimedia sau multimodale, dacd includ informatii auditive.
Fiind realizate de oameni, prin intermediul unor, tehnici, proceduri si
mijloace specifice, filmele de animatie sunt reprezentari artificiale. Ele nu
reprezintd fidel realitatea, au un anumit grad de similitudine cu realitatea,
o prezinta selectiv sau abstract, cu cazuri ipotetice sau situatii ireale (Veres,
2024).

(6) Filmul experimental contine un amestec abordari narative,
descriptive si asociative (Turkovi¢, 2006), exploreaza forme non-narative,
reevaluand conventiile cinematografice si fiind alternative la filmele
traditionale (Altman, 1984). Filmele experimentale pot fi lungmetraje, filme
de animatie, documentare (Turkovi¢, 2006).

(7) Jocurile video (animate pe calculator si cele 3D) se bazeaza pe
modele narative fictive si pe forme discursiv-interactionale in care se
prezintd continut educational si continut informativ (stiintific si
documentar) (Turkovi¢, 2006).

Clasificarea filmelor dupd caracteristicile discursive

Turkovi¢ (2006) sustine ca exista un numar infinit de categorii
discursive de film, dar enumerd doar cateva: filmul cinematografic si non-
filmul; filmul curat si filmul sau pelicula impura; filmul artistic si filmul
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non-artistic; filmul de autor si filmul de non-autor; filmul angajat si filmul
neangajat; filmul feminist si filmul non-feminist; filmul materialist si filmul
iluzionist etc.

Turkovi¢ (2006) compard, prin contrast, filmul de arta, care este un
tip special de film, cu statut privilegiat si caracteristici diferite, cu alte
categorii de filme: filmul de artd (implica un public educat) vs. filmul
distractiv (implicd un public nepretentios); filmul de arta (fara obligatia de
a fi profitabil comercial) vs. filmul comercial; filmul de arta (,,fara gen” sau
un ,gen” special) vs. un film de gen; filmul de artd vs. filmul dedicat
(educativ; publicitar: informativ/jurnalistic: de documentare, filmele de
stiri; reportajele); filmul de arta vs. filmul fara succes, nereusit din
perspectiva , artistica” (nu indeplineste criteriile de valoare stabilite, de
exemplu, de comunitatea artisticd autorizatd); filmul de arta vs. filmul ca
materie prima (Iinregistrdri ale camerelor de supraveghere; filme
individuale realizate de diverse persoane). Turkovi¢ (2006) subliniaza ca
lungmetrajele sunt predestinate sa fie artistice sau non-artistice si ca unele
genuri sunt predestinate sa fie artistice (lungmetrajele, documentarele,
filmele de animatie), iar altele sa fie non-artistice (educative, publicitare).

Clasificarea filmelor dupd criterii ,, observationale”

Turkovié¢ (2006) distinge patru categorii ,,observationale” de filme:
categorii media, categorii tematice, categorii stilistice, categorii
cinematografice.

(1) Clasificarea dupd caracteristici tehnologice

Categoriile media se disting pe baza unor caracteristici tehnologice
(de obicei, categorii dihotomice): film mut si film sonor; film monofonic si
film stereofonic; film alb-negru (monocrom) si film color; film
bidimensional si film tridimensional sau stereoscopic; film animat si film
inregistrat live; scurtmetraj, mediu si lungmetraj; film pentru ecran clasic si
film pentru ecran lat etc. (Turkovi¢, 2006).

Dupi sonor, exista doud categorii de filme: filmul mut, ale cdrui
imagini nu sunt insotite de pista de sunet si la care replicile pot fi scrise pe
ecran; filmul sonor, care are pista de sunet sau fonograma optica, magnetica
sau numerica (Strasun, 1956). Filmul sonor poate fi film monofonic
(Turkovi¢, 2006) sau film stereofonic, care are mai multe piste de sunet
pentru a reda efectul de stereofonie, astfel ascultatorul are impresia ca
sunetul vine din mai multe directii (Marin et al., 1985).
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Dupd numdarul culorilor, filmele se incadreazad in doud categorii: filme
alb-negru (monocrome), realizate pe pelicula cinematografica de tip alb-
negru; filme color, realizate pe pelicula cinematografica color, diferita ca
structura de cea alb-negru, dar identica cu cea destinata fotografiilor color.

Dupi numdrul dimensiunilor reprezentate, filmele se incadreazd in
doua categorii: filme 2D, care utilizeazd proiectarea bi-dimensionala si
filme 3D sau stereoscopice (Turkovié, 2006), care utilizeaza proiectarea tri-
dimensionala. Filmul stereoscopic este realizat prin procedee speciale de
filmare. Proiectarea filmelor 3D se face in cinematografe stereoscopice unde
imaginile sunt ,redate in relief”. Perceptia volumului se face folosindu-se
tehnica vederii binoculare. Vizionarea de catre fiecare spectator se face cu
ochelari speciali, iar vizionarea colectivd se face folosind ecrane speciale
(Paraschiv, 2021).

Dupd reprezentarea miscirii, filmele se incadreaza in doua categorii:
filme inregistrate live (nu ca gen, ci ca tehnologie) (Turkovi¢, 2006), in care
miscarea personajelor sau a obiectelor este filmata dupa cea din realitate si
filme de animatie (filme de desene animate; film animat) in care animarea
personajelor sau a obiectelor, pentru a realiza efectul de miscare, se
realizeaza prin filmarea fotograma cu fotograma (Veres, 2024).

Dupid semnalele utilizate in realizare si transmitere, filmele sunt
incadrate in doua categorii: filme analogice si filme digitale. Exista
dispozitive, aparate, instrumente si sisteme care opereaza cu semnale
analogice (producere, masurare, prelucrare, stocare) (Academia Romana,
2016, p. 43) sau cu semnale digitale (Academia Romand, 2016, p. 342).
Informatiile video (,secvente de imagini video”) sunt inserate in
computere in filme analogice sau in filme digitale. Filmul analogic preluat
de la o sursa (disc video, video recorder, televiziune) poate fi redat pe un
monitor fard a fi inregistrat sau manipulat de computer (Todoran, 2004, p.
37). Filmul digital este realizat prin folosirea unor programe specializate
sau digitalizand o secventa video analogicd, stocata si manipulata de un
computer. Filmul digital poate afisa un numar fluctuant de imagini intr-o
secundd, prin urmare poate pierde informatii si poate avea o calitate mai
slaba. Filmul digital oferd unele avantaje: dimensiuni mari ale fisierului;
interactivitate: oprire, reluare, derulare; costuri mici de productie si de
expediere cdtre utilizator (Todoran, 2004, pp. 37-38).

Dupd viteza ruldrii cadrelor, exista filme care ruleazd ,cu
incetinitorul” sau cu viteza lenta si filme care ruleaza cu viteza normala.
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Miscarea unui obiect este inregistrata in imagini fotografice succesive, cu o
anumitd cadentd, apoi aceste imagini sunt proiectate cu aceeasi cadenta
(filmul mut: intre 16-18 imagini/secunda; filmul sonor: 24 imagini/secunda)
pentru a reconstitui miscarea (Popescu & Petculescu, 1967). Cand imaginile
statice sunt afisate Intr-o succesiune rapida (frecventa de 24 imagini/
secunda), creierul uman le percepe ca o scend in miscare si rezultd iluzia
unei miscdri continue. In televiziunea digitald, se emit si se receptioneaza
sunete si imaginiin miscare prin intermediul semnalelor digitale. In
animatia pe computer, ruleaza 24 de cadre/secundd, iar in animatia cu
incetinitorul (Slowmations; ,Slow Motion Animation”) ruleaza 2 cadre/
secundd (Hoban et al., 2007).

Dupd materialul suport sau mediul de stocare, exista filme Inregistrate
si stocate pe: peliculd cinematografica de 8 sau 16 mm (Dulamad & Roscovan,
2007), 16, 35, 65 sau 70 mm (Pricop, 2006, p. 55); pe casete video; pe suport
electronic (Compact-disc, abreviat CD; Digital Video Disc, abreviat DVD); pe
disc dur (hard disk) in calculatorul propriu sau in reteaua Internet (Dulama &
Roscovan, 2007).

Dupd locul de stocare, filmele pot fi preluate: din computerele din
reteaua internet, din manualele scolare digitale (Buzild et al., 2017; Ilovan et
al., 2018), din auxiliarele curriculare, de la firmele producdtoare, de la
institutiile din sistemul de invatamant (scoli, universitati, Casa Corpului
Didactic), din librarii si biblioteci (filmotecd) (Dulama, 2000, 2001).

Dupid sistemul de livrare, filmele se diferentiaza deoarece sunt livrate:
prin reteaua de cinematografe, prin televiziunea analogica, prin televiziunea
digitala (prin satelit, terestrd, prin cablu, internet) (Baciu et al., 2022b, pp.
227-228), prin platformele de instruire si canalele website-ului YouTube,
prin e-mail, prin alte modalitati de comunicare (de exemplu, prin
WhatsApp).

Dupd modul de livrare se constatd cad filmele cinematografice sunt
vizionate iIntr-o etapd, iar filmele seriale, care au lungime mare, sunt
distribuite la televiziune, fragmentate In mai multe episoade.

Dupd costul accesului, exista filme distribuite prin achitarea unei
sume (prin cinematografe, televiziune, librarii etc.) sau gratuit (prin reteaua
internet, prin platforme de invatare, prin e-mail). Dimitrescu (1997) face
referire la filmele-pirat, a caror pelicule sunt copiate fara platirea unei taxe.

Dupi producitor, filmele se incadreazad In mai multe categorii: filme
(,majore”) produse de profesionisti in studiouri de film sau companii
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cinematografice; filme independente, produse de profesionisti in afara unui
studio important de film; filme (educationale, comerciale) produse de firme
si institutii; filme produse de amatori.

(2) Clasificarea dupd caracteristicile tematice

Categoriile tematice includ categorii de filme care se disting pe baza
unor caracteristice tematice. De exemplu, in lungmetraje, se disting: filme
despre copii, filme despre minori (filme pentru adolescenti), filme pentru
sau despre femei, filme despre familii, filme despre prieteni, filme despre
orase (urbane), filme rurale, filme cu animale, filme politice (Turkovi¢,
2006). Lista poate fi completata cu filmele istorice, filmele de razboi, filmele
politice, filmele de propaganda, filmele religioase etc.

(3) Clasificarea dupd reactiile spectatorilor

Categoriile stilistice includ categorii de filme constituite pe baza unor
reactii experientiale consistente ale spectatorilor si care au un anumit
ansamblu de trasdturi pe care le poate avea orice film sau tip de film (de
exemplu, filme umoristice, filme tragice, filme sentimentale, filme realiste,
filme naturaliste, filme plictisitoare etc.) (Turkovi¢, 2006).

in categoria filmelor umoristice sau a filmelor de comedie, care
genereazd amuzament, sunt incluse comediile muzicale, filmele parodie,
comediile grotesti, comediile burlesti, comediile romantice, comediile de
moravuri, comediile satirice, comediile politiste etc. In categoria filmelor
tragice pot fi incluse lungmetraje, filme documentare, filme de desene
animate, filme muzicale, western-uri, filme politiste (Turkovié, 2006).
Filmele dramatice pot prezenta drame diverse (sentimentale, politice,
sociale, psihologice) sau pot include melodramele, comediile dramatice,
filmele despre dezastre. In categoria filmelor sentimentale sau romantice
pot fi incluse unele filme muzicale, unele lungmetraje de dragoste. In
categoria filmelor realiste pot fi incluse anumite filme istorice, filme de
rizboi, filme politice, filme religioase. In categoria filmelor irealiste pot fi
incluse filmele cu grad mic de realism: filmele stiintifico-fantastice, filmele
de fantezie (filme de basm), filmele mitologice, filmele cu mistere.

(4) Categorii cinematografice

Turkovic¢ (2006) distinge mai multe categorii cinematografice: filme
comerciale si filme necomerciale; filme populiste si filme elitiste; filme
dominante si filme alternative; filme de amator si filme profesionale; filme
publice si filme private; filme de televiziune si filme pentru cinematografie;
filme de stat si filme independente etc.

30



CAPITOLUL 1 Cadrul teoretic

Concluzii referitoare la filme

La finalul analizei clasificarilor filmelor, se constata existenta multor criterii
de clasificare si a multor categorii de filme, precum si existenta unor filme
care pot fi incluse in mai multe categorii dintr-o clasificare deoarece au
caracteristicile mai multor categorii. Din perspective utilizarii filmelor in
invatarea la stiinte, se constata ca ar fi mai potrivite filmele educationale si
filmelor documentare care urmadresc informarea spectatorilor si realizarea
cunoasterii. De asemenea, in activitdtile didactice organizate la stiinte ar
putea fi utilizate unele videoclipuri realizate de profesionisti sau de
»amatori” cu scopul de oferi spectatorilor informatii, de a le prezenta
experimente, modul de realizare a unor activitati sau actiuni. Atat pentru
profesori, cat si pentru elevi apreciem ca este esential sa cunoasca
caracteristicile esentiale ale filmelor pe care le vizioneaza sau le utilizeaza
in activitatea de invatare pentru a se evita invdtarea unor concept sau
procedure gresite din perspective stiintei.

1.3. Teorii Referitoare la invitarea prin Vizionarea Filmelor

In cercetarea noastrd ne intereseazi cum anume se produce
invitarea prin vizionarea sau realizarea filmelor. Invitarea este consideratd
in psihologie ca fiind un proces cognitiv intern, propriu unei persoane
(Coté, 1987), care se realizeazd in sistemul cognitiv (Castro-Alonso, 2013),
in contextul unui exercitiu sau al unei experiente, prin care persoana
dobandeste o cunostinta sau o abilitate, isi formeaza o atitudine sau 1isi
schimbd un comportament (Coté, 1987).

Cand vizioneazd un film, elevul recepteaza imagini si sunete, pe
care apoi le proceseaza si le stocheaza iIn memoria de lunga durata [MLD].
Modul de procesare mentala a informatiilor vizuale dinamice este explicat
in numeroase teorii din perspectiva motivatiei (teoria motivatiei intrinseci,
teoria motivatiei extrinseci, teoria autodeterminarii motivatiei, teoria social
cognitivd a motivatiei), a atentiei (teoria coerentei atentiei; teoria
reactivd/activd), a procesdrii cognitive (teoria sarcinii cognitive, teoria
cognitiva a invatdrii multimedia, teoria schemelor, modelul integrat de
intelegere a textului si a imaginii), a memoriei (teoria codificarii duale;
teoria memoriei de lucru). Pentru a intelege cum anume ar putea fi
valorificate in mod eficient filmele in invatarea stiintelor, vom prezenta
cateva aspecte referitoare la aceste teorii.
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Teoriile motivatiei care sprijind invdtarea prin utilizarea filmelor

Motivatia reprezintd dorinta si forta, entuziasmul si determinarea
persoanei sa fie proactivd, sa indeplineasca o sarcina, sa o duca la bun
sfarsit si sa-si atinga obiectivele (Bandhu et al, 2024; Rogers, 2022).
Motivatia este un impuls sau dorinta interna a unei persoane de a se angaja
intr-o anumita activitate sau de a manifesta un anumit comportament
(Zeidner et al., 2000), este un proces psihologic care initiazd, ghideaza si
mentine actiunile persoanei pentru realizarea anumitor obiective (Bandhu
et al, 2024). Prin motivatie, obiectivele sunt activate si sustinute, iar
comportamentul isi mentine directia si persistenta (Schunk, 2004). Ca
impuls psihologic, motivatia energizeaza si orienteazd comportamentul
catre un scop. Acest fenomen complex este influentat de factori din
biologie, mediu, psihologie, economie, factori sociali si culturali, factori
externi de stres (Bandhu et al., 2024).

Pentru a intelege cum ar trebui valorificate filmele in invatarea
stiintelor, este importanta intelegerea motivatiei vizionarii filmelor, a
factorilor care 1i determind pe elevi sd se angajeze In activitatea de
vizionare a filmelor si de invdtare pe baza lor si sa manifeste anumite
comportamente in raport cu filmele. In teoria motivatiei umane, Maslow
(1940) sustine ca oamenii sunt motivati de nevoile lor sa manifeste un
anumit comportament si ierarhizeaza aceste nevoi (fiziologice, de
sigurantd, sociale, de apartenenta si dragoste, de recunoastere sociala, de
autorealizare). In literaturi se face referire la: motivatia intrinsecd, care
provine din interiorul unei persoane sub formd de interese si obiective;
motivatie extrinseca, care este determinata de variabile externe (de
exemplu, stimulente, penalitati) (Bandhu et al.,, 2024, Rogers, 2022); a-
motivatie (Gopalan et al., 2017).

In teoria motivatiei intrinseci se sustine ca oamenii realizeaz in mod
natural anumite activitdti sau manifestd anumite comportamente nu din
cauza unor presiuni externe sau posibile recompense, ci pentru ca le
considera interesante sau satisfacatoare (Bandhu et al.,, 2024). Motivatia
intrinseca este asociatd cu sentimente de placere, interes si satisfactie,
generate prin realizarea activitatii (Ryan & Deci, 2020). Deci (1972), care a
lansat conceptul de motivatie intrinseca, sustine ca fiintele umane au o
dorintd sau nevoie de autonomie in a-si conduce propria viata si de a lua
decizii, au nevoie de competenti bazatd pe convingerea ca poseda abilitatile
necesare pentru a avea succes si au nevoie de relatii semnificative cu ceilalti
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care le genereaza satisfactie. Se sugereaza cd activitdtile care satisfac aceste
trei nevoi de baza sunt mai motivante intrinsec decat celelalte activitati si
tind sa determine performante, satisfactie si bundstare mai bune (Deci et
al., 2001).

Deoarece motivatia intrinseca este determinata de interese si valori
personale, mai degraba decat de recompense externe, ea este mai durabila
pe termen lung. Cu toate acestea, recompensele externe sunt considerate
importante deoarece ele pot motiva pentru a efectua o actiune sau a
manifesta un comportament, in functie de persoand si de context (Ryan &
Deci, 2020). Conform teoriei intrinseci a motivatiei, oamenii sunt motivati
in mod natural sa invete cand subiectul le pare captivant si semnificativ la
nivel personal (Bandhu et al., 2024). In invitarea stiintelor, profesorii ar
putea creste motivatia elevilor prin valorificarea curiozitatii si a interesul
lor inerent, prin confruntarea lor cu continuturi relevante pentru ei.

In teoria motivatiei extrinseci se sustine ci oamenii realizeaz3 anumite
activitdti sau manifestda anumite comportamente din cauza unor presiuni
externe sau posibile recompense, mai degraba decat pentru ca sunt
interesante sau satisfacatoare (Bandhu et al., 2024). Motivatia extrinseca
este determinata din exterior, prin factori externi (note, bani, laude). In
teorie, se sugereaza ca oamenii se angajeazd in activitati pentru a obtine
recompense (de exemplu, premii) sau pentru a evita pedepse (de exemplu,
penalizarea pentru nefinalizarea unei sarcini), aceasta motivatie fiind
denumitd motivatie controlati (Ryan & Deci, 2020). In cazul in care
comportamentul este efectuat pentru a obtine o recompensa externd, dar
care corespunde intereselor si valorilor unei persoane, este motivatie
integrati  (Ryan & Deci, 2020). Studiile arata ca, prin folosirea
recompenselor, motivatia si performanta pot creste pe termen scurt, dar
acestea pot avea efecte negative pe termen lung deoarece se poate reduce
sentimentul de autonomie si interesul pentru activitate (Razali et al., 2020).
Elevii ar putea fi motivati sd invete la stiinte prin oferirea de recompense
sau pentru a evita consecinte negative, dar ei ar trebui sd fie interesati in
mod real pentru stiinte pentru a li se mentine angajamentul pe termen
lung. In cazul filmelor, acestea ar trebui si ii provoace pentru cunoastere si
pentru rezolvarea unor probleme sau a unor dileme, nu ar trebui sa fie
utilizate sau percepute ca recompense.

Modelul ARCS al motivatiei (ARCS model of motivation), dezvoltat de
Keller (1987), are la baza ideea ca materialele didactice ar trebui sa satisfaca
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nevoile motivationale ale cursantilor. Modelul are patru componente:
Atentie (Attention), Relevants (Relevance), incredere (Confidence), Satisfactie
(Satisfaction). In raport cu persoanele care invatd, materialele didactice ar
trebui: sa le capteze atentia (sa fie interesante, noi, provocatoare); sa fie
relevante (pentru nevoile, interesele, obiectivele lor; sa permita conectarea
cu cunostintele si cu experientele lor anterioare); sd le ofere un sentiment
de incredere si autoeficacitate (prin oferirea unor instructiuni clare, prin
nivel adecvat de dificultate si feedback); sa le ofere un sentiment de
satisfactie si de realizare (Won Park, 2017). Elevii ar putea fi motivati sa
invete la stiinte prin vizionarea unor filme captivante, care le mentin
atentia si pe care le percep ca fiind relevante, prin implicarea lor in
activitati sau experiente de invdtare pe baza filmelor, care le ofera
satisfactie.

Teoria  autodetermindrii  motivatiei  (Self-determination  theory of
motivation) explicd cum este influentat comportamentul uman de gradul de
autonomie sau de autodeterminare a comportamentului. Nivelul de
autonomie al comportamentului unei persoane este influentat de gradul de
conformitate al acestuia cu valorile, scopurile si nevoile sale (Gagné, &
Deci, 2005). In aceasts teorie se disting trei tipuri de motivatie: motivatia
autonomd, cand comportamentul este conform cu valorile, scopurile si
nevoile persoanei si este perceput ca autodeterminat; motivatie controlata,
cand comportamentul este determinat de recompense externe sau de
evitare a pedepsei; a-motivatie sau absenta motivatiei, cind persoana nu
are convingerea ca activitatea sau comportamentul siu va determina
rezultatul dorit sau realizarea scopului (Deci & Ryan, 2008).

Sheldon et al. (2003) sugereaza ca promovarea unor medii si a unor
comportamente care sustin autonomia poate determina rezultate mai bune,
performante si satisfactii mai mari (Sheldon et al., 2003). Motivatorii interni
(de exemplu, placerea, curiozitatea, alegerile autodeterminate) au rol
important in manifestarea angajamentului, in prevederea bunastdrii si a
satisfactiei (Deci & Ryan, 2008; Sheldon at al., 2003). Comportamentul
autonom (autodeterminat) are sanse mai mari sd fie sustinut in timp si sa
determine bundstare si dezvoltare personald mai mare decat
comportamentul controlat de factori externi (Ryan, 2009). Vansteenkiste et
al. (2006) sustin cd motivatia intrinsecd, determinata de satisfacerea unor
nevoi psihologice, produce un angajament mai mare, creativitate,
bunastare.
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Deoarece intre factorii motivationali interni si cei externi exista o
interactiune, motivatia extrinseca ar trebui corelata cu valorile si interesele
persoanelor (Vansteenkiste et al, 2006). Motivatia intrinseca poate fi
subminata de recompensele care sunt percepute ca mijloace de exercitare a
controlului si poate creste datoritd recompenselor care sprijind autonomia
si competenta indivizilor, care stimuleaza implicarea si calitatea
angajamentului (de exemplu, oferirea de alegeri semnificative) (Bandhu et
al., 2024).

Teoria social cognitivd (Social cognitive theory) a motivatiei sugereaza ca
motivatia este influentata de interactiunea dintre factorii comportamentali,
personali si de mediu (Bandura, 2005), de interactiunea dintre o persoana si
mediul ei si de convingerile persoanei privind auto-eficacitatea. Auto-
eficacitatea reprezintd capacitatea unei persoane de a indeplini cu succes o
anumitd sarcind sau a manifesta un comportament (Bandhu et al., 2024).
Motivatia este determinatd de asteptarile si de obiectivele persoanei si este
influentatd de perceptia persoanei referitoare la rezultatele obtinute ca
urmare a manifestarii comportamentului, a auto-eficacitatii sale si a
controlului comportamentului sau intr-o situatie (Bandura, 2005;
Stavropoulou et al., 2023). Teoria sugereaza ca oamenii sunt mai capabili sa
se angajeze sa manifeste un comportament pe care ei il percep ca va
determina rezultatele dorite cand au un nivel mare al auto-eficacitatii, cand
controleaza comportamentul lor si cand acesta este in concordantd cu
obiectivele si valorile lor (Bandura, 2005; Stavropoulou et al., 2023). Aceasta
teorie integreaza factori cognitivi si factori comportamentali, sustine ca
motivatia este influentatd de stimulii externi si de procese cognitive interne
(credinte, asteptari si perceptiile de sine), de perceptia autoeficacitatii, de
invatarea observationala si de intarirea indirecta, de factorii contextuali si
interactiunea dinamicd, reciprocd, dintre indivizi si mediul lor (Young et
al., 2014).

Teoriile care explicd invdtarea multimedia prin vizionarea filmelor

Teoria codificirii duale. Conform teoriei codificdrii duale (Paivio,
1990), procesarea si stocarea informatiilor se realizeazd in doud subsisteme
conexe si interdependente din sistemul cognitiv uman: sistemul verbal,
specializat in prelucrarea informatiilor verbale (cuvinte si propozitii; text
oral, text scris) si sistemul vizual sau imagistic, specializat in prelucrarea
informatiilor vizuale. Cele doua subsisteme pot prelucreaza in mod
independent informatiile sau prin interactiune, astfel se stabileste o
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conexiune Intre reprezentarea unui subiect in sistemul verbal si in sistemul
vizual. Imaginile sunt codate In memoria verbald si in cea nonverbald,
astfel se realizeazi codarea duali a lor. In aceasti teorie se evidentiazi
~efectul de superioritate a imaginii” si avantajul invatarii prin combinarea
textelor si a imaginilor (Paivio, 1990).

Teoria memoriei de lucru. Invitarea umani se realizeazi intr-un
sistem cognitiv, caracterizat printr-o arhitectura specifica (Castro-Alonso,
2013). Pentru a utiliza filmele in invatarea la stiinte, este necesara
cunoasterea acestei arhitecturi. Arhitectura cognitivda umana este
organizata intr-un sistem cu mai multe procesoare (Castro-Alonso, 2013).
Modelele initiale descriu un sistem de memorie cu doud procesoare, cu
caracteristici diferite: memoria primard, care este descrisa ca fiind corectd,
congtienta, cu capacitate mica si temporara de stocare a informatiilor;
memoria secundara, care este descrisa ca fiind distorsionata, inconstientd,
cu capacitate foarte mare de stocare si permanenta stocdrii informatiilor
(Castro-Alonso, 2013).

Modelul actual, denumit model modal al memoriei (modal model of
memory) sau model de procesare a informatiei (information processing model),
descrie un sistem de memorie cu trei procesoare sau trei-subsisteme de
memorie care interactioneaza: memoria senzoriala; memoria de lucru [ML]
sau de scurtd duratd, in locul memoriei primare; memoria de lunga durata
[MLD], in locul memoriei secundare (Castro-Alonso, 2013).

In memoria senzoriald, stimulul perceput sau detectat este pastrat cca.
o suta de milisecunde, apoi este inlocuit cu alti stimuli sau informatii
percepute (Atkinson & Shiffrin, 1968). Stimulul perceput este asociat apoi
cu un model cunoscut intr-o experientd anterioara si stocat in MLD si poate
fi recunoscut prin procesul denumit model de recunoastere (Bruning et al.,
2011). Dintre aceste informatii percepute si recunoscute, unele sunt
selectate pentru procesarea lor ulterioara in ML (Atkinson & Shiffrin, 1968).
In memoria senzoriald se pistreazi o cantitate mici de stimuli, pentru
putin timp (Castro-Alonso, 2013).

Memoria de lucru implicd procese de stocare si de manipulare a
informatiilor (Baddeley, 2012) si are capacitate limitatd de procesare a lor
(Baddeley, 1986). In ML se pot stoca, Intr-un anumit moment, sapte, plus
sau minus doua elemente (in medie, 6.5 elemente) (Miller, 1956) sau se
gestioneaza trei sau cinci elemente (Cowan, 2001). Elementele sunt pastrate
un interval mic de timp in ML, fiind influentate de interferenta cu
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elementele nou venite (Waugh & Norman, 1965). Elementele verbale scurte
sunt stocate In ML aproximativ 20 de secunde (Peterson & Peterson, 1959).
Ca si in cazul filmelor de animatie, o imagine dispare rapid din campul
vizual al celui care vizioneaza filmul, astfel nu mai este disponibila in ML
(Hegarty, 2004, p. 346).

In ML existd doud subprocesoare sau sisteme: unul care proceseazi
informatii verbale si altul care proceseaza informatii vizuale (Baddeley,
1992). Intre cele dous sisteme se produce un schimb de informatii. Cand un
subprocesor prelucreaza informatii, celdlalt poate fi relativ liber (Baddeley,
1992). in ML, informatiile sunt clasificate in functie de materialul care a fost
stocat anterior in MLD. Stimulul este asociat cu elemente similare invatate
deja, formand ,bucati” (chunks) (Miller, 1956), scheme (schemata)
(Thorndyke & Hayes-Roth, 1979), ciorchine sau clustere de informatii
(clusters of information) (Atkinson & Shiffrin, 1968). Aceastd grupare a
informatiilor se produce prin procese de regdsire-dirijare a informatiilor si
de codificare-dirijare a informatiilor din ML spre MLD (Ranganath et al.,
2012).

In memoria de lungd duratd, informatiile ajung printr-un proces de
codificare sau de invdtare, fiind denumite, dupa stocare, cunostinte
(Castro-Alonso, 2013). Cunostintele nu sunt stocate in forma originald a
stimulilor utilizati in Invatare, ci in forma de scheme (Castro-Alonso, 2013).
Informatiile se pot pastra in MLD ,relative” permanent, fara interferente
(Atkinson & Shiffrin, 1968), fara sa se piardd, astfel volumul lor devine mai
mare in timp. Sweller et al. (1998) sustin ca sistemul cognitiv uman acorda
importantd mare capacitatii de a stoca in MLD cantitdti aparent nelimitate
de informatii care includ interactiuni si proceduri complexe. in rezolvarea
problemelor, studiile confirma ca factorul principal care diferentiaza
incepatorii de experti este cunoasterea unui numar foarte mare de stari ale
problemei, mai degraba decat cunoasterea unor strategii sofisticate de
rezolvare a problemelor (Sweller et al., 1998). Marii maestri ai sahului au
succes pentru cd au acces rapid la cunostinte indisponibile pentru ceilalti
jucatori, astfel ei nu se angajeaza in lanturi sau proceduri complexe de
rationament cum sunt obligati sa facd ceilalti (Sweller et al.,, 1998). Se
deduce astfel ca, abilitatea intelectuald umana provine din cunostintele
stocate, nu din capacitatea de a realiza rationamente lungi si complexe in
ML, prin urmare, in instruire, ar trebui sa fie facilitatd dobandirea de
cunostinte specifice fiecarui domeniu (Sweller et al., 1998).
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Teoria schemelor. Conform acestei teorii, un stimul perceput este
codificat In ML, apoi este dirijat spre MLD, unde este grupat la o anumita
temd Impreund cu alte elemente, formand o schema (Castro-Alonso, 2013).
Elementele de informatie sau cunostintele sunt clasificate in scheme in
functie de modul in care vor fi utilizate, iar schemele sunt stocate in MLD
(Sweller et al., 1998).

Achizitia schemelor se realizeaza printr-un proces de construire
(Sweller et al., 1998). O schema este construita in MLD prin abstractizare
sau prin generalizarea unui element procesat in ML sau a unui grup de
elemente (Thorndyke & Hayes Roth, 1979). Schemele au astfel doua
proprietati: sunt abstracte, ele reprezentand un prototip sau o forma
abstractd a elementului care a fost procesat sau reprezentat; sunt organizate
ierarhic, ele fiind incluse in alte scheme, alcatuind astfel structuri complexe
(Thorndyke & Hayes-Roth, 1979). Faptul ca o schema cuprinde un volum
de informatii grupate, ordonate sau sistematizate in ML, permite ca ea sa
fie tratatd ca un singur element, crescand astfel eficienta procesdrii (Castro-
Alonso, 2013).

Informatiile sunt procesate in ML, In mod constient sau automat
(Sweller et al., 1998). La automatizare se ajunge printr-un proces lent si
limitat de prelucrare controlata a informatiilor in ML, care presupune
control constient si efort si un proces de prelucrare automatd, mai rapid,
care nu necesita efort si control, nefiind limitat de capacitatea ML
(Schneider & Fisk, 1983).

In general, 0 schem3 este invatatd si tratatid ca o singurd entitate.
Deoarece in ML pot fi procesate simultan un numar limitat de elemente,
prin intermediul schemelor se reduce incarcarea ML. Cu toate ca numarul
de elemente care poate fi procesat este limitat, schemele pot incorpora o
cantitate imensa de informatii, pot avea dimensiune si complexitate mare
ca urmare a unui proces indelungat de invatare (Sweller et al., 1998). Prin
construirea unui numar tot mai mare de scheme, prin combinarea
elementelor in scheme de nivel inferior si in scheme din ce in ce mai
complexe sau mai sofisticate, de nivel superior, cu grade ridicate de
automatizare, se dezvolta abilitatea intelectuald si performanta intr-un
domeniu. Pentru a ajunge la expertiza, persoana trebuie sa ajunga sa
prelucreze automat informatiile (Sweller et al., 1998).

Teoria sarcinii cognitive (Cognitive load theory) incearca sa explice
usurinta sau dificultatea cu care informatiile sunt procesate in ML. Sarcina
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de prelucrare a informatiei in ML sau , incarcdtura” ML este influentatd de
natura materialului care trebuie procesat (sarcind cognitivd intrinsecd)
(intrinsic cognitive load) si de modul in care este prezentat materialul sau de
activitatile solicitate elevilor (incdrcare cognitivd strdind) (extraneous
cognitive load) (Sweller et al., 1998).

Sarcina cognitivd intrinsecd (intrinsic cognitive load) se refera la
caracteristicile sau specificitatea materialului destinat invatdrii. Un material
contine un anumit numadar de elemente. Denumirea de element este
atribuita pentru orice care a fost sau ar trebui invdtat, inclusiv pentru o
schemd (Sweller et al., 1998). Incircitura sau sarcina ML depinde la
numérul de elemente care trebuie procesate simultan in ML. In situatiile in
care elementele nu interactioneaza si pot fi invatare separate, in serie (unul
dupa celalalt), nu simultan, sarcina cognitiva intrinsecd este mica, deoarece
incarcarea ML determinata de natura intrinseca a materialului sau a
sarcinii este scazuta (de exemplu, Invatarea simbolurilor elementelor
chimice: Fe, Cu etc.) (Sweller et al., 1998).

In situatiile in care materialul este alcituit din mai multe elemente
care interactioneaza si care ar trebui prelucrate sau manipulate Iimpreund,
simultan In ML, sarcina cognitivd intrinseca este mare. Acest material
complex, destinat invatarii este dificil de inteles deoarece elementele care
interactioneaza simultan nu pot fi pastrate usor in ML (Sweller et al., 1998).
Rezulta ca sarcina cognitivd intrinsecd este determinata de numarul
elementelor care interactioneazd intr-o anumita zona de continut sau de
interactivitatea elementelor (Carlson et al., 2003). Se considera ca exista un
efect de interactivitate mare a elementelor, care se produce si in cazul filmelor.

In cazul unor sarcini cognitive intrinseci mari se sugereazi
impartirea sarcinii sau a materialului in mai multe , subsarcini”, fiecare
avand mai putine elemente, care ar putea fi rezolvate, studiate sau invatate
separat, pe rand sau secvential (Sweller, 2010). Pentru a reduce incdrcatura
cognitiva intrinsecd, se propun mai multe strategii: izolarea elementelor
integrate In materialele destinate instruiri (Pollock et al., 2002); secventierea
sarcinilor de invatare (van Merriénboer et al., 2003).

In cazul schemelor, cAnd o schemi este adusd in memoria de lucru,
ea este procesata ca o entitate, fara ca elementele din alcatuirea ei sa mai fie
prelucrate pe rand sau simultan, astfel sarcina cognitiva intrinseca este mai
mica (Sweller, 2010) si creste capacitatea memoriei de lucru (Sweller et al.,
1998). Daca elevii posedd o schema referitoare la subiectul destinat
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invatarii, In acea schema se include usor o informatie noua sau un element
nou.

Sarcina cognitivd strdind (extraneous cognitive load) se referd la modul
de prezentare a materialului (Sweller et al., 1998) sau a informatiei (Carlson
et al., 2003), la formatul acestuia si la activitdtile propuse elevilor sau
solicitate (Sweller et al., 1998).

Sarcina cognitivd relevantd (germane cognitive load) reprezinta efortul
investit de cdtre o persoana in construirea schemelor (Sweller et al., 1998).
Sarcina cognitiva relevanta poate imbundtati invatarea efectuatd de o
persoana (Sorden, 2012), iar cea irelevanta o poate influenta negativ
(Carlson et al., 2003).

Sweller et al. (1998) au identificat o serie de efecte ale Incarcaturii
sarcinii cognitive: cand se utilizeaza mai multe surse de informatii care
trebuie procesate simultan si integrate pentru a fi intelese, apare efectul de
divizare a atentiei; cand exista mai multe surse de informatii autonome, care
ar putea fi utilizate izolat, fara a se face legdtura intre ele, apare efectul de
redundantd; cand o parte din material este prezentat in forma auditiva si o
parte in forma vizuald, apare efectul modalititii si creste eficienta memoriei
de lucru.

Un material ar putea fi redundant pentru cei cu experienta si util
pentru cei cu mai putind experientd (Sweller et al., 1998). indrumarea oferita
celor cu experientd, cu scopul de a reduce sarcina cognitiva, ar creste, de
fapt, incarcdtura sau sarcina cognitiva si ar Impiedica procesarea
informatiilor, producandu-se efectul de inversare a expertizei (Kalyuga et al.,
2003). Cand 1in instruire se impune un anumit format persoanelor cu
experientd, care au schemele necesare pentru a rezolva sarcina, creste
sarcina strdina si apare efectul de redundanti (Kalyuga, 2005).

Teoria cognitivd a invatarii multimedia (The cognitive theory of
multimedia learning). Conceptul de multimedia este descris iIn functie de
formatul prezentdrii, de modalitatea de transmitere si de receptare a
informatiilor. In raport cu formatul prezentirii, multimedia include, in
general, doua forme de reprezentare a informatiilor: text si imagini
(pictures) (Mayer, 2005b; Schnotz, 2005). In multimedia, continutul destinat
invatarii este oferit in reprezentdri externe in forma de text vorbit, text scris,
sunete, desene, grafice, harti (Schnotz, 2005). Imaginile (pictures) au forme
diferite: grafica statica (static graphics) (ilustratii, desene, fotografii, harti,
diagrame) si grafica dinamica (dynamic graphics)(filme, inclusiv animatii,
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videoclipuri) (Mayer, 2014). In raport cu modalititile de transmitere si de
receptare a informatiilor, multimedia vizeaza mai multe organe senzoriale
(ochiul, urechea) (Schnotz, 2005). Din perspectiva tehnologiei, multimedia
implicd medii variate pentru a livra informatiile (computer, ecrane,
difuzoare) (Schnotz, 2005).

Invitarea multimedia include intelegerea unui text combinat cu
imagini (Mayer, 1997) si construirea unor reprezentdri mentale din imagini
si cuvinte (Mayer, 2005b). Invitarea multimedia se realizeazi in momentul
in care persoana intelege continutul prezentat sub forma unor reprezentari
externe si este capabila sa construiascd, in ML, reprezentdri interne si sa le
stocheze In MLD (Schnotz, 2005). Mayer (2009) ofera exemple de situatii in
care se produce invatarea multimedia: cand o persoana audiazd o prelegere
insotita de imagini, cand citeste o carte care are imagini, cand citeste pe
ecranul computerului un text ilustrat, cand ascultd la difuzor un text insotit
de imagini. Mayer (2005b) sustine ca multimedia este modul specific prin
se produce invatarea in creierul uman si ca oamenii invata mai profund
folosind imagini si cuvinte decat utilizand cuvinte (principiul multimedia).

Teoria cognitivd a invatdrii multimedia este dezvoltatd pe baza
unor idei sustinute in alte teorii cognitive: oamenii dispun de doud canale
(sisteme) separate pentru procesarea materialului verbal si a celui vizual
(teoria codificdrii duale) (Paivio, 1986; Baddeley, 1986); ML dispune de
doua subprocesoare care proceseaza informatii verbale si informatii vizuale
(teoria MLD) (Sweller,1988; Baddeley, 1992); memoria de lucru are
capacitate limitatd (Baddeley, 1992) putand procesa doar cateva informatii
la un moment dat (teoria sarcinii cognitive) (Sweller, 1998); procesarea
informatiilor si construirea cunoasterii este semnificativa cand se acorda
atentie materialului, cand informatiile sunt organizate mental activ in
structuri coerente, integrate cu alte structuri si cu cunostintele anterioare,
activate din MLD (Mayer, 2001); modelul invatdrii generative) (The model of
generative learning) (Wittrock,1992).

In modelul invitirii multimedia (Figura 1.1) sunt incluse doua
canale (un canal verbal si un canal vizual), trei depozite de memorie
(memoria senzoriald, ML si MLD) si cinci procese cognitive de prelucrare
activa (selectarea cuvintelor, selectarea imaginilor, organizarea cuvintelor,
organizarea imaginilor si integrarea) (Mayer & Moreno, 2003).

Mayer (2010) sustine cd Invatarea multimedia se produce cand
persoana realizeaza cele cinci procese cognitive pe baza unei prezentiri
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multimedia. In memoria senzoriali auditivd, cu analizatorul auditiv (urechea)
se selecteaza cuvintele relevante pentru a le procesa in memoria verbald de
lucruy, iar in memoria senzoriala vizuald, cu analizatorul vizual (ochiul), se
selecteaza imaginile relevante pentru a le procesa in memoria vizuala de
lucru. In memoria senzoriald se retine o copie senzoriald exactd a ceea ce a
fost prezentat mai putin de 0,25 secunde (Mayer 2010).

In memoria de lucru, printr-un proces de selectare verbald, se obtine o
bazd propozitionald de text, iar printr-un proces de organizare verbald se
obtine un model mental bazat pe text (Mayer, 1997), astfel cuvintele selectate
din memoria senzoriald sunt organizate intr-un model verbal (verbal model)
(Mayer, 2010). In ML, printr-un proces de selectare a imaginilor se obtine o
bazi de imagine, iar printr-un proces de organizare a imaginilor se obtine un
model mental bazat pe imagini (Mayer, 1997), astfel imaginile selectate din
memoria senzoriald sunt organizate intr-un model vizual (pictorial model)
(Mayer, 2010). In ML se pot procesa simultan doar cateva ,bucati” de
material si se obtine o versiune procesatd a ceea ce a fost prezentat in mai
putin de 30 de secunde (Mayer 2010), deci construirea cunostintelor se face
prin procesul de codificare (Mayer, 2008b).

In memoria de lungd duratd, cele doud modele sunt integrate, astfel
intre ele se stabilesc anumite relatii (Mayer, 1997), acest proces de integrare
producandu-se in ambele directii. Cele doua modele sunt integrate cu
cunostinte anterioare (Mayer, 2010). In MLD, cunostintele sunt stocate o
perioada nedeterminata de timp (Sorden, 2012).

Figura 1.1

Reprezentarea Invitdrii Multimedia din Perspectiva Teoriei Cognitive
Prezentare Memorie . Memorie de
multimedia senzoriald Memorie de lucru lungé durata

Organizarea cuvintelor

Selectarea
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1 CUNOSTINTE
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B VIZUAL oo > IMAGINI =%\ GiSTIC

Organizarea imaginilor

(Sursa: Mayer, 2005a, p. 37)
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Mayer (2014 p. 389) sustine cd, in Invatarea multimedia, se produc
trei tipuri de procese cognitive: procesarea strdind (extraneous processing), care
este determinatd de proiectarea defectuoasa a instruirii si care nu ajuta la
realizarea obiectivului instruirii; procesarea esentiald (essential processing),
prin care se construieste reprezentarea mentald a materialului asa cum este
prezentat acesta, organizarea si selectarea, fiind influentatd de
complexitatea lui; procesarea generativi (generative processing) care este
profunda, fiind determinata de motivatia unei persoane de a depune efort
pentru a procesa materialul prezentat, a-1 intelege, a-1 organiza si integra.

Pentru reducerea prelucrdrilor cognitive strdine, Mayer (2014) propune
ca, in realizarea si utilizarea prezentarilor multimedia, sa fie respectate sase
principii care au fost dovedite in diverse studii. Se sustine cd oamenii ar
invata mai bine: cand materialele straine sunt excluse decat daca sunt
incluse (principiul coerentei) (Halpern et al., 2007; Mayer, 2005a), adica dintr-
o prezentare concisa nu dintr-una cu detalii seducatoare (cu fotografii sau
videoclipuri interesante, muzica de fundal, anecdote), dar irelevante
(Mayer, 2014); cand aspectele esentiale sunt organizate si evidentiate
(principiul semnalizdrii) (Mayer, 2005a) prin semnalizare verbald (scrierea
textului important cu caractere aldine; accentuarea prin voce a textului
oral; addugarea unor contururi ori a unor organizatori grafici; folosirea
unor cuvinte indicatoare) si semnalizare vizuala (sageti; evidentierea
cuvintelor si imaginilor esentiale; scaderea luminozitdtii; Imprastierea
culorii) (Mayer, 2014); cand cuvintele si desenele corespunzatoare lor sunt
prezentate aldturi pe pagind sau pe ecran, nu intr-o legendd situata sub
desen (principiul contiguititii spatiale) (Halpern et al., 2007; Mayer, 2005a);
cand textul si desenele corespunzdtoare lui sunt prezentate simultan pe
ecran, nu succesiv (Mayer, 2014) (principiul contiguititii temporale) (Halpern
et al., 2007; Mayer, 2005a); din desene si cuvinte sau text rostit nu din
desene, cuvinte sau text rostit si tiparit (principiul redundantei) (Mayer,
2005a); cand, 1nainte de activitate, vad ce fel de itemi vor fi utilizati in
testare (principiul asteptdirii)(Halpern et al., 2007) sau cand sunt prezentate
obiectivele (Mayer, 2014).

Pentru gestionarea procesdrii esentiale, Mayer (2014) sugereaza
respectarea a trei principii. Oamenii invatd mai bine: cand un material
complex este prezentat in parti mai usor de gestionat (Mayer, 2014)
(principiul segmentdrii (Halpern et al., 2007); cand primesc denumirile si
caracteristicile unor concepte cheie inainte de o activitate complexa
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(principiul pre-antrenamentului) (pretraining principle) (Mayer, 2014); cand
cuvintele sunt rostite nu cand sunt tipdrite, astfel imaginile sunt procesate
prin canalul vizual, iar cuvintele rostite sunt procesate prin canalul verbal,
care este disponibil (principiul modalititii) (modality principle) (Mayer, 2005a).

Pentru stimularea procesirii generative, Mayer (2014) propune
respectarea a trei principii. Oamenii invata mai bine: din cuvinte si imagini
decat numai din cuvinte (principiul multimedia) (Halpern et al., 2007; Mayer,
2014); cand instructorul foloseste stilul conversational (conversational style)
mai degraba decat daca foloseste stilul formal (formal style) (principiul
personalizirii) (Mayer, 2014); cand instructorul online are o voce umand nu
o voce de masina (principiul vocii) (Mayer, 2014).

Mayer (2014) face referire si la alte principii care ar trebui respectate
pentru stimularea procesirii generative. Invitarea nu este mai eficients
cand imaginea celui ce expune este vizibila in prezentarea multimedia
(principul imaginii) (Mayer, 2014). Oamenii invata mai bine: cand materialul
nefamiliar este prezentat intr-un mod care permite relationarea cu
cunostintele familiare (de exemplu, folosind exemple, analogii) (principiul
concretizator); cand materialul este prezentat intr-un context familiar
(principiul de ancorare); cand sustin un test practic referitor la materialul
studiat (principiul de testare) (Mayer, 2014); cand sunt solicitati sa explice in
timpul invatdrii anumite aspecte din lectie (principiul explicatiei) (Johnson &
Mayer, 2010); cand li se prezinta pas cu pas un exemplu de rezolvare a unei
probleme (principiul exemplului) (Renkl, 2005); cand primesc indrumari
adecvate in timp ce rezolva probleme (principiul descoperirii ghidate) (de
Jong, 2005, 2010); cand pe parcursul invatarii formuleazd intrebari si
raspund la anumite intrebari profunde (principiul intrebdirii) ( Mayer, 2011a,
2011b); cand elaboreaza materialul prezentat in alt mod, il schiteazd, il
rezuma (principiul de elaborare) (Mayer, 2011a, 2011b).

Modelul integrat de intelegere a textului si a imaginii. Acest model este
descris de Schnotz (2002), Schnotz & Bannert (2003) si Schnotz (2005, 2014),
pornind de la teoria coddrii duale (Paivio, 1986), teoria procesdrii conjugate
sau in comun (Kulhavy et al., 1993), teoria cognitiva a Invatarii multimedia
(Mayer, 1997). In figura 1.2 se prezintd modelul integrat de intelegere a
textului si a imaginii (Schnotz, 2005) prin care se formeaza reprezentari
mentale pornind de la text si imagine (Schnotz & Bannert, 2003) sau de la o
prezentare multimedia (de exemplu, de la filme).
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1) Prezentarea multimedia include textul oral si ,imaginile sonore”
care intra in registrul auditiv si textul scris si imaginile vizuale, care intra in
registrul vizual. Schnotz (2002) descrie doua categorii de reprezentari
externe: reprezentdrile descriptive (descriptive  representations) si
reprezentdrile ilustrative (depictive representations).

Reprezentdirile descriptive sunt constituite din semne sau simboluri
stabilite prin conventii si care nu au asemanari cu referentul lor sau cu
aspectul reprezentat (Schnotz, 2002). Ele sunt utilizate pentru a reprezenta
informatii abstracte (de exemplu, categoriile de animale) (Schnotz &
Bannert, 2003). Textele si formulele matematice sunt reprezentari
descriptive (Schnotz, 2002).

Reprezentirile ilustrative sunt constituite din imagini (icons) care au o
caracteristica structurala comuna cu referentul lor sau au unele asemandri
cu acesta. Ele sunt utilizate pentru a prezenta un exemplar (o specie: un
singur mamifer), nu categoria din care face parte. Imaginile (pictures)
(fotografii, picturi, desene, harti), modelele, graficele (Schnotz & Bannert,
2003; Schnotz, 2014) sunt reprezentari ilustrative. Reprezentdrile ilustrative
ofera un volum de informatii mai mare decat reprezentarile descriptive,
pot fi ,citite” direct, fiind astfel utile in deducerea inferentelor (Kosslyn,
1994).

Imaginile (pictures) sunt incluse in doud categorii: imagini realiste
(realistic pictures) si imagini logice (logical pictures). Imaginile realiste au
asemandri mari cu continutul reprezentat (Schnotz & Horz, 2010). Privirea
sau observarea suprafetei lor creeaza aproape aceeasi perceptie ca
perceperea sau observarea directd a obiectului din realitate. Gradul de
realism variazad de la o imagine realista la alta. Fotografiile (photographs) si
desenele realiste (realistic drawings) au grad mai mare de realism decat
desenele (drawings) si ilustratiile (illustrations), care contin mai putine
detalii. Filmele cuprind imagini sau reprezentari dinamice, ilustrative, care
au un grad mare de realism. Imaginile schematice (schematic pictures)
reprezintd doar cateva aspecte esentiale ale obiectului pe care il reprezinta
(Schnotz & Horz, 2010). Imaginile logice (de exemplu, graficele; graphs) au
unele caracteristici structurale abstracte comune cu aspectele din realitate
pe care le reprezinti (Schnotz & Horz, 2010). in functie de stabilitatea lor
temporald, imaginile sunt statice (static pictures) sau dinamice (dynamic
pictures) (Schnotz & Horz, 2010). Filmele sunt reprezentari dinamice.
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2) Registrul senzorial. In Figura 1.2 se observd cum ,imaginile
vizuale” si textul scris ajung in registrul vizual (la ochi), apoi, prin canalul
vizual, prin perceptie, ajung in ML vizuald. Textul oral si ,imaginile
sonore” ajung in registrul auditiv (in ureche), apoi, prin canalul auditiv,
dupa procesarea sub-semantica, ajung in ML auditiva.

Figura 1.2
Modelul integrat de intelegere a textului si a imaginii
Memorie de ——— _5- — —
lungé durati | - Drg_anlzarea con.c_:?;fga_l 1 p_rl_n fsi&me cognitive
Reprezentari propozitionale Modele mentale
Memorie Canal varbal Canal pictural
de lucru (prelucrare semantica) (selectle tematicd)
Reprezentarea de suprafata Reprezentarea imaginii vizuale
a textului Tn memeria de lucru auditiva fn memoria de lucru vizuala
Canal auditiv Canal vizual
(prelucrare sub-semanticd) (perceptis)
Registrul
senzorial Registrul auditiv Registrul vizual
Prezentare T rbi o Te i Imagini vizuale
multimedia ext vorbit Imagini sonore ext scris gini vizu;

(Sursa: Schnotz, 2005, p. 83)

3) Memoria de lucru. In ML auditiva, din textul oral (vorbit) prelucrat
sub-semantic in canalul auditiv, se construieste o reprezentare a structurii de
suprafatd a textului, apoi, prin prelucrare semanticd, in canalul verbal, se
obtine o reprezentare propozitionald (Figura 1.2) (Schnotz, 2014). Reprezen-
tdrile formate din simboluri sunt descriptive. Reprezentarea propozitionala
este diferitd de propozitia din text deoarece include idei exprimate la nivel
conceptual (Schnotz, 2014).

In ML vizuala, din imaginile vizuale, inclusiv din textul scris,
percepute prin canalul vizual, se formeaza o reprezentare de suprafati a
imaginii vizuale, o reprezentare descriptiva care are aceleasi caracteristici
structurale ca imaginea realda (Schnotz, 2014). Cand persoana observa si
intelege o imagine (picture), ea construieste o reprezentare mentala multipla
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(multiple mental representation) (Kosslyn, 1994). Prin perceptie (,,modalitatea
vizuald”) se creeaza o reprezentare perceptiva a imaginii (perceptual
representation) sau o ,imagine vizuala” (visual image), senzoriala, care
cuprinde unele detalii irelevante (Schnotz, 2014). Procesarea perceptiva
include mai multe procese: identificarea entitdtilor grafice, discriminarea,
organizarea vizuala a lor (Schnotz & Bannert, 2003). Prin canalul pictural,
printr-o selectie tematicd, se formeazd un model mental.

Modelul mental al continutului acelei imagini este construit in ML
spatiald (Schnotz, 2014). In acest proces, structura imaginii exterioare este
cartografiata analogic. Din entitatile grafice, prin cartografiere, se obtin
entitdti mentale, iar din relatiile spatiale dintre entitatile grafice se obtin
relatii semantice (Schnotz & Bannert, 2003). Pentru a intelege configuratiile
grafice, persoana ar trebui sa detind in MLD schemele corespunzatoare
(Pinker, 1990). Pentru a intelege imaginile realiste, persoana poate folosi
scheme cognitive obtinute prin perceptii cotidiene, iar pentru a intelege
imaginile logice poate folosi scheme cognitive grafice din MLD (Schnotz &
Bannert, 2003).

Modelul mental al imaginii din realitate poate integra informatii
percepute prin modalitati senzoriale diferite (vizuale, tactile, auditive),
informatii extrase din cunostintele anterioare stocate in MLD si nu include
informatii sau detalii irelevante, prin urmare are grad de abstractizare mai
mare decat imaginea vizuald (Schnotz et al., 2017). Modelul mental include
si o reprezentare propozitionald a elementului reprezentat in imagine
(Schnotz & Bannert, 2003).

4) Memoria de lungd duratd. In MLD, reprezentérile propozitionale si
modelele mentale sunt organizate conceptual, in scheme cognitive.

Teorii ale atentiei care explicd eficienta invdtdrii pe baza viziondrii
filmelor

Teoria reactivd a atentiei. Conform acestei teorii, copilul este un
receptor pasiv de stimuli sau informatii oferite de televiziune (Seels et al.,
2013). Singer (1980) sustine cd schimbarea continua a imaginilor pe ecran
determind formarea la privitor a unor reflexe de orientare si cd el absoarbe
informatii In mod involuntar, pasiv. Televiziunea atrage atentia copilului, o
mentine, iar acesta intelege mai putin sau mai mult automat ceea ce vede
(Seels et al., 2013).

Teoria activd a atentiei. Conform acestei teorii, in interactiunea cu
televiziunea, copilul percepe stimulii care se schimba pe ecran, 1i
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prelucreaza in mod activ, foloseste abilitdtile sale cognitive, strategii bazate
pe experienta anterioard si pe structurile proprii de cunostinte (scheme)
anterioare, dezvolta scheme de vizionare (Anderson & Lorch, 1983) si
foloseste anumite coduri de reprezentare. Procesarea informatiilor de catre
copil este influentata de caracteristicile vizuale (zoom, tehnici de montaj,
ritmul programului, miscarile camerei, animatie, efecte sonore, efecte
vizuale speciale, voci neobisnuite, caracteristicile muzicii) (Seels et al.,
2013). intelegerea si procesarea mesajului televizat este influentatd de
complexitatea vizuald a mesajului (cantitatea informatiilor si gradul lor de
modificare) (Watt & Welch, 1983) si de importanta perceptivi (noutatea,
contrastul, cresterea intensitatii, schimbarea) (Rice et al., 1983).

Teoria coerentei atentiei (Coherence theory of attention). Oamenii isi
formeaza impresii puternice despre lumea bogata in detalii, iar aceste
impresii 1i pot determina sd creada ca reprezentdrile lor interne au aceleasi
proprietdti cu cele ale lumii exterioare aflatd in schimbare (Rensink, 2000).
Teoria coerentei atentiei descrie cum atentia concentrata (focused attention)
poate influenta formarea unor structuri stabile care permit perceptia
schimbarii obiectelor (Rensink, 2000). in general, o schimbare in realitate
este Insotitd de o miscare care atrage atentia asupra locului ei (Klein et al.,
1992). Rensink (2000) constata, in experimente, cd schimbadrile care se
produc in ,scenele” din realitate nu sunt observate in timpul unor
intreruperi (sacade, clipiri ale ochilor, tdierea filmelor, sunet etc.), ca se
pierde orientarea sau concentrarea atentiei si ca se produce ,orbirea la
schimbare” (blindness to change), acumulandu-se, de fapt, putine informatii
detaliate.

In teoria coerentei atentiei se sustine ca, (1) inainte de concentrarea
atentiei, ,proto-obiectele” se formeaza rapid, in paralel, continuu, in
campul vizual; proto-obiectele care pot fi complexe, cu coerenta limitata in
timp si spatiu, volatile, pot fi inlocuite de noii stimuli care apar pe reting;
(2) cand atentia concentrata actioneaza asupra unor proto-obiecte, se
formeaza un obiect stabil, care are grad mare de coerentd in timp si spatiu;
(3) cand atentia concentrata Inceteaza sa actioneaze, obiectul redevine
proto-obiect deoarece 1si pierde coerenta (Rensink, 2000).

Conform acestei teorii, o schimbare a unui stimul este observata
numai dacd i se acorda atentie concentratd in momentul in care se produce
(Rensink, 2000). intr-o scend dintr-un film sunt multe obiecte care se misci.
Unele componente ale unei scene sunt procesate, iar altele nu, prin urmare
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nu vor avea o reprezentare stabila (Pylyshyn & Storm, 1988). Proto-
obiectele care nu sunt supravegheate, au coerenta temporald limitata
(Rensink, 2000). Stimulii pot fi integrati cand ajung rapid unul de celalalt, la
aproximativ 100 milisecunde, in acelasi loc pe retind (DiLollo, 1980). Daca
se depaseste aceasta limitd, In prezentdrile succesive nu mai pot fi
addugate, comparate sau combinate detalii (Irwin, 1996). Rezultd ca aceste
structuri dispar in sute de milisecunde, sunt volatile, dar ar putea fi intdrite
prin repetarea receptarii ulterioare a stimulilor (Rensink et al., 1997). Se
sustine astfel importanta reviziondrii filmelor pentru formarea reprezen-
tarilor stabile.

Rensink (2000) arata ca, o structura (sau un obiect) are coerentd
atata timp cat este supravegheatd sau atentia este concentrata asupra ei
(sau asupra obiectului). Un obiect are cateva proprietati esentiale: este un
intreg sau o entitate indivizibild fard pierderea integritatii; este o unitate
coerentd In timp si spatiu; este discret, diferentiindu-se de fundal (Smith,
1998). Pentru a surprinde proprietdtile unui obiect, atentia ar trebui
concentratd, la un moment dat, asupra unui singur obiect. Pentru a percepe
schimbarea, ar trebui trebui pastrata continuitatea In timp pentru ca
stimulul nou care apare sa fie tratat ca transformare a structurii existente,
nu a unei structuri noi. Daca atentia este mutatd spre alt obiect, coerenta —
interconectdrile logice intre elementele componente ale unei entitdti — nu
este mentinutd, dispar legaturile intre partile observate anterior, iar
reprezentarea acestui obiect redevine un proto-obiect (Rensink, 2000).

Teorii Referitoare la Vizionare si Geovizualizare

Prin vizionarea filmelor, elevii isi dezvolta capacitatea de a gandi
vizual. Gandirea vizuald reprezinta procesarea mentald a informatiilor
formate din imagini, aceasta neparcurgand, adesea, un traseu logic
(Nollenburg, 2007). Cand observa realitatea, in functie de experienta lor,
oamenii sesizeaza existenta unor tipare sau ,modele” in locuri in care
acestea exista, dar si in locuri In care acestea nu exista. Ei gresesc deoarece
ignord anumite aspecte din scena pe care o observa, nu le cauta intr-un
mod activ, manifestand , orbirea stiintifica” (MacEachren & Ganter, 1990).

Geovizualizarea este procesul prin care o persoana sorteaza,
evidentiaza, filtreaza si transforma datele in mod activ, pentru a identifica
relatii si modele (MacEachren, 1995). In prima etapd a modelului de
geovizualizare, cea a investigatiei stiintifice, o persoand cauta si recunoaste
unele modele in informatiile vizuale (filmul, in cazul nostru) si detecteaza
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si observa tipare necunoscute anterior. In a doua etapd, persoana face
rationamente pentru a explica modelele, anomaliile, erorile (MacEachren &
Ganter, 1990).

In geovizualizare se opereazi cu mai multe categorii de variabile
(vizuale, sonice, tactile, dinamice etc.), motiv pentru care este nevoie de
mai mult timp si atentie pentru a le observa decat in cazul reprezentdrilor
statice, care contin variabile vizuale (Nollenburg, 2007). Despre variabilele
vizuale se afirma cd: sunt specifice retinei si ca sunt procesate imediat, la
nivelul senzorial al ochiului uman, pre-atentiv si pre-conceptual (Bertin,
1967, 1983); sunt percepute, mai degraba decat ,intelese” la nivel cognitiv
(Roth, 2017).

Din perspectiva asociativitatii variabilelor vizuale, unele sunt
asociative (forma, locatia, orientarea, textura, nuanta culorii), iar altele
disociative (mdrimea si valoarea culorii). Din perspectiva selectiei
variabilelor vizuale, unele pot fi selectate sau izolate vizual, din ,scena
vizuald” (Bertin, 1967, 1983) (de exemplu, percepem usor obiectele rosii)
(Roth, 2017), iar altele mai putin sau deloc (Roth, 2017) (de exemplu,
percepem greu forma obiectelor) (Roth, 2017). Din perspectiva ordonarii
variabilelor vizuale, acestea sunt: ordonate (locatia, valoarea culorii,
dimensiunea, textura) (Bertin, 1967, 1983); puternic ordonate (claritatea,
saturatia culorii, transparenta, rezolutia); ordonate doar marginal (textura)
(MacEachren, 1995). Din perspectiva perceptiei cantitdtii variabilelor
vizuale, Bertin (1967, 1983) sustine ca permite estimarea valorilor numerice.

Referindu-se la afisajele animate dinamice, MacEachren (1992, 1994)
a sugerat sase variabile dinamice: pozitia temporald (momentul in care este
,afisat” ceva); durata (cat timp este ,afisat” sau ardtat ceva); ordinea
(succesiunea evenimentelor in timp); frecventa (cat de repede se schimba
ceva In functie de unitatea de timp); rata de schimbare (marimea acestei
schimbari); sincronizarea (corespondenta dintre evenimente in timp).

In literaturd existd unele observatii referitoare la hirtile dinamice,
dar aceste observatii sunt valabile si in cazul filmelor: atentia este atrasa
mai mult de obiectele care se schimba decat de fondul hartii (N6llenburg,
2007) sau al scenei din film; atentia este atrasa mai mult de obiectele care se
misca decat de cele care apar si dispar; afisajul dinamic (animat) trebuie
observat in ritmul pre-definit, iar cel static, permite observarea lui cu o
vitezd proprie utilizatorului; compararea datelor afisate In momente
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diferite este dificild deoarece au fost uitate cele mai multe detalii prezentate
anterior (Nollenburg, 2007).

Teorii Referitoare la Efectele Viziondrii

Seels et al. (2013) prezinta mai multe functii ale televiziunii si
efectele pe care le genereazd asupra copiilor. Cunoscand ca prin televiziune
sunt oferite o0 multime de filme, prin teoriile prezentate pot fi explicate si
unele consecinte ale viziondrii filmelor pe care ar trebui sd le avem in
atentie In invatarea la stiinte. Televiziunea are capacitatea si indeplineste
functia de a distra spectatorii, dar are ca efect transformarea lor, in timp, in
spectatori pasivi, apatici, care nu mai au puterea de a realiza obiective pe
termen lung (Teoria gratificirii pe termen scurt) (Neuman, 1991).

Televiziunea poate stimula imaginatia unui elev, interesul pentru
un subiect, creativitatea si invatarea (Teoria stimuldrii interesului) (Seels et
al., 2013). Prin vizionarea obisnuita la televiziune, cu scop de divertisment,
invatarea care se produce accidental, este efemera din mai multe motive:
vizionarea la televizor nu este efectuata cu intentia de a invata; materialul
vizionat nu este procesat cognitiv in mod activ; faptul ca multe informatii
transmise de televiziune sunt cunoscute anterior de spectator provoaca
efectul de redundanta; informatiile invatate intamplator sunt uitate rapid
din cauza absentei relevantei, a practicii si a Intaririi de cdtre spectator
(Neuman,1991).

Televiziunea este perceputa de copii ca fiind mai putin provoca-
toare din perspectiva cognitivd, pe masura ce ei cresc (Teoria referitoare la
diminuarea provocirii) (Gaddy, 1986). Televiziunea ofera un mediu bogat
care stimuleaza imaginatia spectatorilor (Teoriile referitoare la imaginatie)
(Gardner, 1982). Televiziunea este perceputd de copii ca sursa de unde pot
obtine usor informatii, fara efort mental pentru a le procesa si a le aminti
(Teoria referitoare la cantitatea de efort mental investit) (Salomon, 1987).

Teoria Dezvoltirii Cognitive

Pe parcursul vizionarii filmelor, elevul se poate situa in ,Zona
Proximei Dezvoltari” [ZPD]. Acest concept introdus de Vygotsky (1962,
1978) este explicat ca diferenta dintre ceva ce poate realiza un copil, la nivel
intellectual, intr-un moment al dezvoltdrii sale, cu ajutorul altei persoane si
ceea ce poate realiza el in mod independent. In raport cu filmele, se pune
problema ce anume intelege elevul din filmul pe care il vizioneaza. In
multe situatii, elevul are nevoie de sprijinul unui adult pentru a intelege
corect, profund un film.
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Acest proces prin care elevul construieste propria cunoastere, isi
dezvolta functiile psihice si instrumentele cognitive, cu ajutorul altei
persoane se numeste mediere (Vygotsky, 1962, 1978). Acest proces de
mediere are ca scop internalizarea activititii pe care o efectueaza elevul. In
acest proces se parcurg mai multe etape: organizarea activitatii copilului, in
care este sprijinit de alta persoana; utilizarea de cdtre copil a limbajului oral
pentru a construi intelegerea; internalizarea sau reprezentarea mentald a
activitatii (Vygotsky, 1962, 1978). Prin intermediul limbajului, copiii mode-
leaza activitatea sau experienta intr-o structurd mentald, isi remodeleaza
structurile interne (Vygotski, 1978).

Pentru a invata la stiinte prin intermediul vizionarii filmelor, elevii
ar trebui sa fie ajutati de profesori pentru a intelege fenomenele sau
conceptele reprezentate in filme. Ei ar trebui sa fie implicati in activitati de
invdtare in care discuta cu profesorul, care mediaza identificarea
semnificatiei proceselor si sistemelor observate in filme, pentru a ajunge
astfel sa internalizeze in mod corect informatiile descoperite in filme si sa-si
formeze reprezentdri mentale de buna calitate.

Teorii referitoare la abordarea invditdrii si a preddrii prin esafodaj
cognitiv

Sprijinul oferit copiilor pentru a-i ajuta sa inteleaga continutul unor
filme este denumit in literatura ca schele sau esafodaj (scaffolds; scaffolding).
In educatie, esafodajul este descris ca un proces prin intermediul ciruia
sunt controlate elementele sarcinii sau problemei pe care ar trebui sd o
rezolve copilul si cu ajutorul caruia va putea rezolva problema, Indeplini
sarcina sau realiza scopul vizat, pe care nu le va rezolva sau realiza singur
(Wood et al., 1976). Esafodajul prin care elevii pot intelege mai bine poate fi
constituit din instrumente, strategii sau ghiduri (Devolder et al., 2012).

Esafodajul poate fi construit pentru a realizarea mai multor scopuri:
identificarea aspectelor esentiale ale unei probleme definite sau sarcini
(schele conceptuale) (Conceptual scaffolds); stabilirea modului de abordare a
unei probleme (schele metacognitive) (Metacognitive scaffolds); utilizarea
unor mijloace disponibile in activitatea de instruire (schele procedurale)
(Procedural scaffolds); orientarea persoanei in procesul de abordare a proble-
melor sau sarcinilor (schele strategice) (Strategic scaffolds) (Hill & Hannafin,
2001); intelegerea procedurilor si a conceptelor (schele cognitive); spriji-
nirea concentrarii si persistentei asupra sarcinii (schele afective); folosirea
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unor strategii pentru a sprijini pe cineva (schele tehnice) (Rosenshine &
Meister, 1992; Yelland & Masters, 2007).

Esafodajul poate fi oferit prin intermediul tehnologiei (schele dure)
(hard scaffolds) sau prin intermediul unui expert (schele moi) (soft scaffolds)
(Saye & Brush, 2002). Sprijinul oferit cu ajutorul tehnologiei poate fi static
sau fix, fard a permite interactiune intre elev si sursa schelei, dar si dinamic,
cand se ofera feedback in functie de intrebarile elevilor sau cand
rdspunsurile sau rezolvarile sunt evaluate. Sprijinul oferit elevului de catre
experti, de profesori sau de catre alte persoane, poate fi personalizat,
negociabil, adaptat la nevoile lui.

Concluzii referitoare la teoriile care explicd Invditarea la stiinte, prin
vizionarea filmelor

Cele mai multe teorii prin care poate fi explicata Invatarea care se
produce ca urmare a viziondrii filmelor se refera la prelucrarea mentala a
informatiilor complexe, dinamice, care sunt percepute prin mai multe
canale. Perceptia informatiilor din reprezentdri dinamice, precum filmul,
este dezavantajata de faptul ca elevul poate percepe o secventd multimedia
intr-un interval mic de timp, fiind urmatd de perceptia altor secvente
multimedia, motiv pentru care nu le poate prelucra satisfacator.

Intelegerea continutului reprezentirilor dinamice, a filmelor in
acest caz, este influentata de reprezentdrile mentale sau de cunostintele
anterioare pe care le are elevul in MLD sau in baza proprie de cunostinte.
In decodificarea acestor reprezentiri externe, elevul are nevoie de sprijinul
coerent al profesorului care are competenta in stiinte, in didactica stiintelor
si in psihologie.

1.4.Analiza Critica a Literaturii de Specialitate pe Tematica Tezei

Pentru a cunoaste starea cercetdrilor realizate la nivel mondial,
referitoare la utilizarea filmelor in invatarea la stiinte, In invatamantul
primar, am analizat studiile care au vizat: opiniile profesorilor si a viitorilor
profesori privind utilizarea filmelor, opiniile elevilor cu privire la
vizionarea filmelor, efectele vizionadrii videoclipurilor asupra cunostintelor
si inferentelor elevilor din invatdamantul primar, la stiinte si efectele
realizarii unor filme de catre elevi.
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Cercetdri asupra Opiniilor Profesorilor si a Viitorilor Profesori
Privind Utilizarea Filmelor

Laprise & Winrich (2010) au analizat opiniile a 136 de studenti de la
un colegiu din SUA despre utilizarea filmelor stiintifico-fantastice la trei
cursuri: ,Biotehnologie” (doud semestre; 5 filme; 85 studenti); , Crearea
copiilor”(Making Babies) (un semestru; 9 filme; 28 de studenti); , Dezastre
naturale” (un semestru; 8 filme; 23 de studenti). Scopul utilizarii filmelor a
fost de a stimula interesul studentilor pentru stiinta si a-i incuraja sa
gandeasca critic asupra conceptelor stiintifice. Rezultatele arata ca filmele
stiintifico-fantastice (science fiction) pot fi un instrument pedagogic util
pentru motivarea studentilor.

Birisci et al. (2010) au investigat opiniile viitorilor PIP despre
utilizarea in predare a desenelor animate conceptuale. La cercetare au
participat 40 de studenti de la o universitate din Turcia. Pentru colectarea
datelor s-a utilizat un chestionar si un interviu semi-structurat. Rezultatele
sugereaza ca utilizarea acestor animatii fac predarea mai interesanta si
distractiva, contribuie la implicarea mai activd a elevilor in instruire, la
dezvoltarea gandirii critice, la imbundtatirea performantelor elevilor.

Kaya & Cengelci (2011) au analizat opiniile a 14 viitori profesori (8
studenti din anul III si si 6 studenti din anul IV) de la Universitatea
Anadolu (Turcia) despre folosirea filmelor la studii sociale. Datele cercetarii
au fost colectate in cadrul unui focus-grup. Au fost investigate opiniile
referitoare la patru aspecte privind utilizarea filmului in studiile sociale:
utilizarea, contributia la educatie, probleme si recomanddri. Viitorii
profesori au exprimat opinii in favoarea utilizdrii filmelor la studii sociale.
Ei considera ca vizionarea lor faciliteazd reprezentarea vizuald in procesul
de predare si invatare si contribuie la dobandirea unor cunostinte, abilitati
si valori.

Filmele istorice au caracter informativ si contribuie la cunoasterea
culturilor anterioare, iar filmele din domeniul geografiei, contribuie la
educatia geografica, la cunoasterea unor dezastre naturale si a unor
probleme de mediu, la formarea unor atitudini si valori. Viitorii profesori
sesizeazd ca unele filme este posibil sa dezinformeze, sd intdreasca sau sa
determine anumite prejudecdti ori violenta (Kaya & Cengelci, 2011). Ei
ofera cateva sugestii pentru profesori: acordarea atentiei acuratetei
informatiilor din filme; incurajarea elevilor pentru a viziona filme
documentare sau filme informative; discutarea cu elevii despre ceea ce ei
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inteleg din filme; prezentarea unor filme cu perspective diferite despre un
subiect; oferirea unor indrumdri si realizarea unor interventii pe parcursul
vizionarii filmelor (Kaya & Cengelci, 2011).

Viitorii profesori considera ca familiile ar trebui sa constientizeze care
sunt efectele filmelor asupra copiilor, sa discute cu copiii despre filme si sa
corecteze perceptiile gresite, sa beneficieze de alfabetizare media si de
contexte pentru formarea gandirii critice. Viitorii profesori sustin ca
producerea filmelor ar trebui sa fie fundamentata pe o buna documentare,
sd fie realizatd cu multa atentie si efort, nu urmarind scopuri comerciale
(Kaya & Cengelci, 2011). in privinta media, viitorii profesori considera ca ar
trebui: sd se acorde mai mare atentie impactului filmelor; sa fie realizate
mai multe filme documentare; filmele documentare sa fie difuzate mai
mult pe canalele de televiziune; programele educationale ar trebui difuzate
la ore potrivite pentru copii. Viitorii profesori considera cd ar fi necesara o
arhiva de filme care s fie la dispozitia lor (Kaya & Cengelci, 2011).

Siirmeli (2012) a investigat opiniile a 36 de studenti de la o
universitate din Turcia care se pregdtesc sd devina profesori de stiinte.
Viitorii profesori au vizionat un film stiintifico-fantastic in grupuri de 2-3
persoane, l-au analizat, au scris un raport pe care l-au prezentat in clasa.
Studentii au raspuns la iIntrebarile deschise si si-au exprimat opiniile
despre importanta filmelor stiintifico-fantastice si aplicabilitatea lor in
cursurile de stiintd. Majoritatea studentilor au indicat ca aceste filme sunt
importante in educatia stiintificd si cd ar putea fi utilizate in cursurile de
stiinte. Studentii cred cd, prin intermediul acestor filme, se dezvolta
abilitatile de gandire creativa si de rezolvare a problemelor, este facilitata
invatarea conceptelor stiintifice si alfabetizarea stiintifica, se imbunatateste
imaginatia. Utilizarea filmelor stiintifico-fantastice poate fi considerata un
instrument util pentru instruire si in educatia stiintifica.

Seckin Kapucu (2014) a studiat opiniile a 15 profesori de stiinte din
Eskisehir (Turcia) despre utilizarea mijloacelor vizuale, in contextul unui
curs de stiintd si tehnologie. S-a urmadrit identificarea si analizarea opiniilor
despre contributia media vizualad la educatia stiintificd, despre aspectele
pozitive si negative ale utilizarii mediilor vizuale in cursurile de stiinte,
despre problemele folosirii mediilor vizuale in educatia stiintifica si despre
modalitatile de utilizare mai eficienta a mijloacelor vizuale in cursurile de
stiinta.
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Datele cercetarii au fost colectate cu ajutorul unui chestionar semi-
structurat, care a fost elaborat de cercetator. Opiniile au fost codificate si
clasificate in mai multe categorii. Profesorii de stiinta si tehnologie sustin ca
media vizuala determind cresterea interesului si a curiozitdtii, faciliteaza
intelegerea si invdtarea, fac activitatea mai amuzantd, contribuie la
reducerea volumului de munca al profesorilor si la economisirea timpului
(Seckin Kapucu, 2014). Profesorii au evidentiat unele probleme referitoare
la utilizarea mediilor vizuale: insuficienta echipamentelor tehnologice,
lipsa unor materiale vizuale adecvate continuturilor studiate. Sunt propuse
diverse masuri: pregatirea pentru fiecare materie a unor materiale vizuale
cuprinzdtoare; incarcarea materialor vizuale intr-un ,sistem” de catre
Ministerul Educatiei, disponibil a fi accesat de cdtre profesori; utilizarea in
activitati a unor modalitati de Invatare vizuala (filme, animatii, filme
documentare); instruirea profesorilor pentru utilizarea echipamentelor
tehnologice (Seckin Kapucu, 2014).

Pereira et al. (2014) au investigat efectul a cinci filme asupra
perceptiilor despre cateva probleme de bioeticd (cercetarea cu populatii
transfuzia de sange la Martorii lui Iehova). La studiu au participat 26 de
studenti de la cursurile de Asistenta medicalda si Biochimie, de la o
universitate din Brazilia. Dupa vizionarea filmelor, studentii impartiti in
doua grupe, au prezentat in fata unui mediator, argumente pentru si contra
problemei de bioetica abordata in intalnire.

Datele cercetarii au fost colectate printr-un interviu care continea
doud intrebari referitoare la contributia resursei didactice ,filme” 1in
predarea bioeticii, la punctele facilitatoare si obstacolele experimentate in
timpul prezentdrii filmului si al discutiei la masa rotundd. S-a ajuns la
concluzia ca utilizarea filmelor si dezbaterea sunt strategii importante in
predarea si invatarea bioeticii. Un aspect dificil este faptul cd unii studenti
nu au vizionat intreg filmul Inainte de a participa la intalniri. Se sugereaza
prezentarea In avans a necesitatii si a importantei viziondrii filmului
(Pereira et al., 2014).

Izgi (2017) a investigat opiniile a 133 de viitori profesori de stiinte si
100 de viitori PIP de la o universitate din Ankara (Turcia). Opiniile lor
despre filmele stiintifico-fantastice au fost colectate printr-un chestionar cu
patru intrebari, cu scara Likert. Opiniile despre filmele stiintifico-fantastice
ale profesorilor din cele doud grupuri par a fi pozitive si similare. Studiul
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nu releva diferente intre scoruri in functie de genul studentilor si de
mediile lor. Rezultatele au fost semnificativ mai mici statistic la studentii
prin anul I de studiu decat cele ale studentilor din ceilalti ani de studiu.

In studiul realizat de Oztiirk (2017) a fost analizat impactul filmelor
stiintifico-fantastice asupra opiniilor a 20 de potentiali profesori de stiinte
din anul II de studii, de la o universitate din Istanbul, din departamentul
de Invatamant stiintific primar. Pe parcursul a 5 saptdmani, participantii la
studiu au vizionat 10 filme stiintifico-fantastice: , X barbati” (X-Men); ,, Zeul
razboiului” (Lord of War); ,,inapoi in viitor II” (Back to the Future II);
,Poimaine” (The Day After Tomorrow); ,Cei care opresc timpul”
(Clockstoppers); ,,6 zile” (The 6" Day); ,Eu, robotul” (I, Robot); ,,Samanta de
floarea-soarelui” (The Core); ,,Omul Paianjen” (Spider-Man); ,,Armageddon”.
Cele zece filme includ concepte din fizicd, chimie, biologie.

Scopul cercetdrii a fost de a analiza opiniile candidatilor profesori
despre stiinta-tehnologie-societate, inainte de vizionarea filmelor stiintifico-
fantastice si dupa vizionarea lor. Studentii au analizat in perechi filmele pe
baza criteriilor stabilite de cercetator si le-au prezentat in clasa. Profesorul a
discutat cu studentii despre: stiintd; oamenii de stiintd; realizarea studiul
stiintific; relatia dintre stiinta, tehnologie si societate (Oztiirk, 2017).

Candidatii profesori au raspuns la intrebdrile din chestionar.
Intrebarile au solicitat: definitii (tehnologie; inginer), comparatii (tehno-
logia vs. stiinta), explicatii (influenta noilor instrumente din tehnologie
asupra stiintei si cercetdrii stiintifice; rolul tehnologiei In cercetarea
stiintifica, cu exemple; rolul tehnologiei in rezolvarea problemelor diurne si
exemple; efectul instrumentelor din tehnologie asupra vietii zilnice, cu un
exemplu; criterii indeplinite de proiectele de inginerie; modalitati de
eliminare a esecului din sistemele si design tehnologic; factorii care
determind tehnologiile dezvoltate intr-o tara/societate, cu exemple)
(Oztiirk, 2017).

Din studiu rezultd ca opiniile viitorilor profesori despre stiinte,
tehnologie si societate, atat inainte, cat si dupad vizionarea filmelor si
discutii sunt corecte. Viitorii profesori au cunostinte despre subiectele rele-
vante datorita cursului studiat, iar filmele stiintifico-fantastice contribuie
pozitiv la cresterea cantitatii si calitatii cunostintelor si a opiniilor
referitoare la stiinta-tehnologie-societate (Oztiirk, 2017).

Cinar (2017) a analizat opiniile viitorilor PIP despre utilizarea
desenelor animate in cadrul cursurilor de stiinte si tehnologie. La cercetare
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au participat 20 de studenti de la o universitate din Turcia. Datele au fost
colectate prin interviu. 80% dintre studenti declard cd au vazut anterior
desene animate conceptuale si toti considera cd le-au fost utile in invéatare si
ca ar trebui folosite in predare la stiinte si tehnologie.

Cinar & Kurt (2019) au analizat opiniile unor viitori profesori de
stiinte (N = 116) si viitori PIP (N = 124) de la o universitate din Turcia,
despre utilizarea animatiilor in educatia stiintifica. Datele au fost colectate
printr-un interviu cu 8 intrebari deschise despre: frecventa utilizarii
animatiilor; disponibilitatea si relevanta utilizdrii; efectele animatiilor in
educatia stiintifica, asupra abilitatilor de comunicare; cercetarea stiintifica;
natura stiintei. Rezultatele aratd diferente intre opiniile studentilor din cele
doua grupuri.

Berber et al. (2019) au analizat opiniile a 16 viitori profesori de
stiinte cu privire la utilizarea filmelor de desene animate in educatia
stiintificd. Datele au fost colectate prin interviu semi-structurat. Viitorii
profesori au exprimat opinia ca filmele de desene animate sunt utile
pentru: atragerea atentiei, dezvoltare fizicaA personald, dezvoltarea
imaginatiei, a face educatia intr-un mod distractiv. In selectia desenelor
animate pentru educatia stiintifica, viitorii profesori iau in considerare mai
multi factori: limbajul accesibil; acuratetea si actualitatea informatiilor (sa
nu foloseasca informatii incorecte sau incomplete); informatii exacte,
conforme cu realitatea; abordarea unor subiecte de interes din viata de zi
cu zi; corespondenta cu obiectivele activitatii; adecvarea cu nivelul clasei,
nivelul de pregatire si varsta elevilor; distractiv si intrigant. Pot fi folosite la
multe subiecte stiintifice, la probleme greu de inteles, la cunoasterea
naturii, a plantelor si animalelor, a spatiului.

Sensekerci & Sari (2019) au investigat gradul de constientizare,
atitudinile si opiniile a 23 de profesori de studii sociale din 6 scoli
secundare din provincia Bursa (Turcia), referitoare la utilizarea filmelor si a
serialelor in predarea istoriei. Datele au fost colectate printr-un chestionar
si un interviu semistructurat. Prin interviul semi-structurat au fost colectate
informatii specifice utilizarii filmelor in studierea istoriei. Vom evidentia in
continuare rezultate obtinute prin intermediul chestionarului care pot fi
luate iIn considerare si in folosirea filmelor la stiinte, in invatamantul
primar. Profesorii au afirmat cd nu existd suficiente filme, adecvate
nivelului de elevi, pentru a fi folosite In studierea istoriei. 10 profesori
declara ca folosesc filme si seriale de douad ori intr-un an universitar, iar 6
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declara ca le folosesc o data. 22 de profesori afirma ca nu exista suficiente
surse de filme clasificate si arhivate de Ministerul Educatiei si de sectorul
privat, care sa fie accesibile pentru profesori (Sensekerci & Sari, 2019).
Educatia didactica din anii de licentd a contribuit partial suficient (13
profesori) sau suficient (8 profesori) la obtinerea unor cunostinte si abilitati
adecvate folosirii filmelor si serialelor in activitatea didactica. 21 de
profesori declard ca nu au beneficiat de nicio activitate de formare continua
referitoare la utilizarea filmelor si serialelor (Sensekerci & Sari, 2019). 22 de
profesori au considerat ca filmele si serialele concretizeaza continutul
invatarii si fac invatarea usoara, iar 19 profesori au considerat ca folosirea
filmelor si serialelor istorice determina diferente pozitive semnificative in
obtinerea rezultatelor invatarii (Sensekerci & Sari, 2019).

Ca tehnici de utilizare a filmelor si serialelor, profesorii considera ca
sunt mai utile: vizionarea anumitor secvente din filme (,vizionarea
orientatd a evenimentelor”) (11 rdspunsuri); vizionarea completa a filmelor
(,vizionare cronologicd”) (5 raspunsuri); vizionarea unor ,teme specifice
predefinite ale filmelor” (4 rdspunsuri); vizionarea scenelor epice din filme
(,vizionare afectiva”) (3 raspunsuri) (Sensekerci & Sari, 2019, p. 301).

Dificultdtile utilizdrii filmelor si serialelor evidentiate de profesori
sunt urmatoarele: lipsa filmelor adecvate pentru nivelul elevilor (8
raspunsuri) si subiectelor (7 raspunsuri), accesibile (7 raspunsuri);
competentele cognitive si artistice ale profesorilor (7 raspunsuri); abilitatile
profesorilor de a utiliza materialele didactice (6 raspunsuri); necesitatea
unor resurse mari de timp pentru a pregati activitatile si a le sustine (5
raspunsuri); costul activitatilor (4 raspunsuri). 16 profesori considera ca
utilizarea filmelor si a serialelor istorice este mai utila si eficienta in faza de
dezvoltare ale lectiilor decat in fazele de evaluare si de introducere
(Sensekerci & Sari, 2019).

Sensekerci & Sari (2019) au identificat ,atitudinile” pozitive ale
profesorilor fatd de utilizarea filmelor istorice si a serialelor ca material
didactic (concretizarea datelor, cresterea interesului si atentiei fata de lectie,
motivarea elevilor, economie de timp, temeinicia si consolidarea Invatarii),
dar si a celor negative (durata micd a cursurilor; dificultatea gasirii unor
filme potrivite pentru curriculum; abaterea de la obiectivele Invatarii;
plictiseald sau scdderea atentiei cand creste durata activitatii; lipsa
echipamentelor adecvate in scoli; timp indelungat pentru pregatirea
profesorilor; duratd mare a filmelor).
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Sensekerci & Sari (2019) au identificat ,atitudinile” pozitive ale
profesorilor fatd de utilizarea filmelor si serialelor ca metoda de predare
(favorizeaza temeinicia invatdrii; activitatea este pldcutd; concretizarea
datelor; facilitarea Invatdrii afective; cresterea motivatiei; facilitarea
intelegerii relatiilor cauza-efect). Profesorii au considerat ca filmele ar
trebui folosite ca materiale care sprijina metodele de predare (8
raspunsuri), nu ca metode de predare (3 raspunsuri). Doi profesori au
considerat cd utilizarea filmelor ca metoda de predare determind pierderea
timpului, iar unul cad este potrivitd pentru anumiti subiecti (Sensekerci &
Sari, 2019).

In pregatirea filmelor sau serialelor istorice si a activititii, profesorii
au acordat atentie: alegerii filmelor potrivite in raport cu obiectivele de
invatare (11 raspunsuri); oferirii unor informatii despre filmul sau serialul
propus pentru vizionare (10 raspunsuri); oferirii unor explicatii in timpul
desfasurdrii activitatii; evaluarea filmului la final; alegererii celui mai bun
moment pentru vizionarea filmului (Sensekerci & Sari, 2019).

Profesorii au propus solutii pentru rezolvarea problemelor care au
legaturd cu vizionarea filmelor: asigurarea unor locuri pentru vizionarea si
depozitarea filmelor in scoli; producerea filmelor variate ca tematica si
numar, adecvate nivelului elevilor si in conformitate cu datele stiintifice;
producerea/desemnarea de catre Ministerul Educatiei Nationale a unor
filme potrivite pentru vizionarea in clasd; producerea unor filme
educationale scurte, care pot fi vizionate complet intr-un moment din
lectie; formarea continud a profesorilor si administratorilor scolii; studierea
utilizarii filmelor si serialelor in cursurile de la facultatile de educatie
(Sensekerci & Sari, 2019).

Profesorii au fost solicitati sa isi exprime opiniile referitoare la
realizarea unor ghiduri pentru utilizarea filmelor si serialelor istorice.
Profesorii 1si exprima astfel cateva pareri: asocierea dintre timpul alocat
viziondrii si obiective; folosirea unui limbaj simplu, clar; includerea unor
liste de verificare a filmelor; mentionarea duratei filmelor; includerea
metodelor de predare care trebuie aplicate si a unor exemple ilustrative
(Sengekerci & Sari, 2019).

Ayvaci & Ozbek (2019) au analizat efectele filmelor documentare
asupra intelegerii naturii stiintei de catre 60 de viitori profesori de stiinte.
Studentii au vizionat 10 filme documentare in cadrul cursului ,Natura
stiintei si istoria stiintei” si au discutat despre aspectele stiintifice din aceste
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filme. Rezultatele aratd ca opiniile viitorilor profesori de stiinte despre
natura stiintei au fost imbunatatite dupa vizionarea filmelor si discutiile pe
baza lor.

In studiul realizat, Saritas & Polat (2020) au investigat efectul filmului
biografic asupra opiniilor despre natura stiintei ale potentialilor profesori
de stiinte. La cercetare au participat 72 de studenti din anul II si anul III,
care participa la activitdtile organizate de departamentul de educatie
stiintifica dintr-o universitate din Turcia. Viitorii profesori nu au vizionat
anterior cercetdrii filmul care a fost folosit in studiu.

Pentru colectarea datelor s-a utilizat un chestionar cu intrebdri
deschise formulate de cercetdtori. S-a cerut opinia potentialilor profesori de
stiinte despre mai multe afirmatii despre natura stiintei (,,Cunostintele
stiintifice au o natura schimbatoare”; ,Cunostintele stiintifice se bazeaza pe
experiment si observatie”; ,Cunoasterea stiintifica are o laturd subiectiva”;
,Imaginatia si creativitatea au un impact asupra producerii cunostintelor
stiintifice”; , Cunostintele stiintifice sunt afectate de structura sociala si
culturald a mediului in care sunt produse”; ,Observarea si inferenta sunt
actiuni diferite in stiintd”; , Teoriile si legile in stiinta sunt tipuri diferite de
cunostinte”) si sa explice opiniile lor (Saritas & Polat, 2020, p. 109).
Cercetatorii au investigat eficienta filmului ,Einstein si Eddington”
(Martin, 2008), biografic si documentar, in schimbarea opiniilor studentilor
despre natura stiintei, persistenta si motivele acestor schimbari. In prima
saptamana a fost aplicat pre-testul, iar in a doua saptamana, in weekend, in
afara clasei, participantii au vizionat filmul, nedifuzat in Turcia si au luat
notite.

Rezultatele arata cd filmul a provocat schimbari semnificative, dorite,
intentionate, In opiniile participantilor despre natura stiintei, dar testul
aplicat dupa o luna a ardtat ca persistenta efectului filmului nu este
semnificativa (Saritas & Polat, 2020). Rezultatele arata ca filmul si
instrumentele media, In general, pot influenta perceptiile, intelegerea,
atitudinile si opiniile despre stiinta, aspecte sustinute si in alte studii
(Stirmeli, 2012). Cercetdtorii explica rezultatele prin caracteristicile filmului
biografic (portretizarea si informarea publicului despre stiintd intr-un mod
amuzant, captivant; lipsa indrumarilor si a orientdrii spectatorilor spre
scopuri educationale) si a participantilor (lipsa unor cunostinte anterioare
despre natura stiintei; conceptii gresite). Saritas & Polat (2020) au
considerat limite ale studiului: filmul a fost vizionat prima data; vizionarea
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nu s-a produs in timpul predarii; au lipsit discutiile pe parcursul vizionarii
filmului.

Saritas (2020) a investigat aspecte ale naturii stiintei experimentate de
potentialii profesori de stiinte, care au vizionat pentru prima data filmul
biografic si documentar , Einstein si Eddington” (Martin, 2008), precum si
intelegerea acestor experiente. Datele au fost colectate prin interviuri cu
intrebdri semi-structurate. La focus-grup au participant 29 (23 de fete, 6
baieti) de potentiali profesori de stiinte de la universitate din Turcia. Datele
colectate in cercetare au fost analizate prin metode calitative. Rezultatele
arata ca filmul oferd anumite informatii adecvate despre natura stiintei, dar
provoaca si unele conceptii gresite. Saritas (2020) ajunge la concluzia ca
astfel de filme, produse pentru anumite in scopuri, pot determina unele
probleme in predarea naturii stiintei. Aceste filme ar trebui integrate in
medii de invatare in care mesajele neadecvate din film sa poata fi analizate
critic.

Marquis et al. (2020) au investigat perceptiile a 591 de profesori din
diverse domenii, din sapte universitati din Ontario (Canada) despre
utilizarea pedagogica a filmului si a videoclipurilor - atitudini si motivatii -
in contextul predarii si al invatdrii la nivel universitar. Dintre acestia, 125
de profesori (21.2%) sustin cursuri din domeniul Stiinte. Datele cercetdrii
au fost adunate printr-un sondaj online, anonim, care a inclus intrebari
deschise si intrebari cu raspunsuri multiple.

In privinta atitudinilor, rezultatele studiului aratd cd 81% dintre
instructori folosesc filmele si/sau videoclipurile in predare. Ei considera
filmele si videoclipurile ca instrumente utile In predare (M = 4,26). Media la
stiinte este putin mai micd (M = 4.13). In privinta motivelor pentru care
folosesc filmele si videoclipurile, cei 91 participanti din domeniul stiinte le-
au selectat pe urmatoarele: ,atragerea atentiei studentilor” (84%)”;
,ajutarea studentilor in invdtarea conceptelor (75%)”; , demonstrarea
aplicarii ideilor de la cursuri in medii din realitate (65%)”; , oferirea unor
metode instructive variate (63%)”; ,stimularea discutiilor ulterioare (60%)”
(Marquis et al., 2020, p. 137).

Instructorii considera ca trei tipuri de filme (filmele documentare,
filmele realizate de utilizatori si postate pe site ca YouTube si lungmetrajele
narative) au fost utilizate cel mai frecvent pentru realizarea acestor scopuri.
Cercetatorii sustin ca filmele si videoclipurile sunt utilizate la discipline
diferite, cu scopuri similare. Doar 31% dintre profesorii din domeniul
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stiinte chestionati considera cd, prin intermediul filmelor, elevii ar fi expusi
la proceduri sau experiente relevante. In studiu se afirma ci unii studenti
se plictisesc repede si recurg la computere si telefoane mobile, prin urmare
folosirea unor contexte variate de predare ar diminua aceastda tendinta.
Filmele sunt apreciate ca fiind mai captivante decat vorbitul si cd reprezintd
un factor ,,cool” care este dificil de adus in clasa prin alte moduri (Marquis
et al., 2020).

In privinta implementdrii filmelor si videoclipurilor in predare,
profesorii sustin cd aceasta este relativ neproblematica. Profesorii din
domeniul stiinte considera ca dificultati: gasirea filmelor si videoclipurilor
adecvate (54%); prezentarea in clasa a acestora din cauza unor dificultati
tehnice (42%); neintelegerea de catre studenti a unor concepte reprezentate
in filme si videoclipuri (22%) (Marquis et al., 2020).

Aslan et al. (2021) au investigat opiniile a 29 de PiP despre scopul
utilizdrii desenelor animate la stiintele vietii. Datele cercetdrii au fost
colectate prin focus-grup de la PIP din Turcia, care predau lectii de stiinte
ale vietii. Se constati ci PIP au folosit desenele animate pentru:
concretizarea si vizualizarea subiectului; intensificarea retentiei la elevi;
cresterea duratei concentrarii atentiei; transferul cunostintelor; sustinerea
predarii; prezentarea unor modele. In opinia PIP, animatiile folosite in
activitatile organizate la stiintele vietii ar trebui sa fie: atragatoare,
intrigante pentru a atrage atentia; adecvate nivelului elevilor; cu un
continut in concordantd cu scopurile lectiei; cu mesaje clare; cu eroi; cu
valori morale si nationale.

In studiul realizat de Fernandez-Diaz & Sanchez-Giner (2023) au
fost analizate perceptiile despre filmul documentar a 213 viitori PIP,
studenti la o universitate din Murcia (Spania). Datele cercetdrii au fost
colectate printr-un chestionar care vizeaza cinci dimensiuni: ,Prezenta
cinematografiei documentare in etapele formative”; ,Perceptia dobandirii
competentelor la elevii din ciclul primar”; , Utilizarea mass-media si a TIC
in educatie”; ,Utilizarea filmului documentar in clasele primare”;
,Consumul de filme documentare” (p. 16). Chestionarul a cuprins 22 de
itemi (3 itemi cu alegere multipla si 19 itemi cu scara Likert).

Rezultatele aratd ca, pe parcursul diferitelor etape educationale
studiate (primar, gimnazial, liceu, universitate), prezenta filmelor
documentare a fost perceputd de citre viitorii PIP ca avand o utilizare
medie sau scdzutd, intre ,uneori” si ,aproape niciodatd”. Referitor la

63



Utilizarea filmelor in Invatamantul primar, la stiinte

competentele care ne intereseaza in studiul nostru, viitorii PIP cred ca
elevii din Invatdmantul primar au competente digitale putin realizate, iar
competentele in stiintd si tehnologie si cea de a invata sa inveti le sunt
aproape suficient dezvoltate. Viitorii PIP au perceptia ca TIC si mass-media
nu sunt folosite in Invdtamantul primar aproape niciodatd si ca la nivel
universitar sunt folosite uneori la disciplinele incluse in formarea lor
didactica (Fernandez-Diaz & Sanchez-Giner, 2023).

Daca in invatamantul primar, viitorii PIP cred c§, in prezent, filmele
documentare nu se folosesc aproape niciodatd sau doar uneori, ei manifesta
intentia ca, in viitor, sa le utilizeze mai mult (M = 3,72)(4 are semnificatia de
~Aproape intotdeauna”). Viitorii PIP considerd ci filmele documentare
sunt moderat de utile in clasa (M = 3.21) si 94,8% dintre ei cred ca temele
abordate la ,Stiintele naturii” sunt cele mai favorabile pentru utilizarea
filmelor documentare. Frecventa vizionarii filmelor documentare de catre
viitorii PIP este mica (M = 2.37; 2 = aproape niciodata; 3 = de mai multe ori
pe saptamand). Preferintele lor pentru filme documentare sunt
urmatoarele: istorie (57,7%); voiaj (54,9%); societate (50,7); mediu (45.1%);
muzica (41,8); stiinta (39.4%); arta (32.4%); biografii (22.5%); economie
(15.5%); politicd (14.1%). 59,1% dintre viitorii PIP urmiresc filmele
documentare la televizor, 39.9% la calculator, 15.5% pe smartphone
(Fernandez-Diaz & Sanchez-Giner, 2023).

Kaya & Uzoglu (2023) au analizat opiniile a 48 de viitori profesori
de stiinte si 52 de profesori de stiinte din Turcia despre utilizarea filmelor
de animatie In predarea stiintei. Pentru colectarea datelor s-a utilizat un
chestionar cu 8 intrebdri deschise. Profesorii din ambele grupuri au
exprimat opinia cd filmele de animatie ajuta la crearea unui mediu placut
pentru invatare, la concretizarea subiectelor, la atragerea atentiei elevilor,
sprijind invatarea permanenta. Profesorii oferd exemple de subiecte la care
s-ar putea utiliza desenele animate si indica titluri de filme. Unii profesori
atentioneaza asupra riscului distragerii atentiei prin filmele de desene
animate, a pierderii timpului si a devierii de la scopul activitatii.

In Romania, cercetitorii au fost preocupati de opiniile profesorilor
despre manualele scolare digitale care au fost introduse in sistemul de
invatimant ca urmare a deciziei Ministerul Educatiei Nationale (2014). In
aceste manuale, se prevede includerea unor activitati multimedia
interactive de invdtare (exercitii interactive, jocuri educationale, animatii,
filme, simulari). In acest document se stabileste constituirea unei biblioteci
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digitale care sa contind aplicatii (simuldri, animatii, jocuri educationale,
filme) care pot descarcate de profesori, elevi, parinti. Biblioteca digitala
EDULIB (2024) cuprinde trei sectiuni (,Biblioteca”, ,Manuale digitale”,
,Prezentarea platformei”), dar materiale pentru stiinte la Invatdamant
primar exista doar in sectiunea ,Manuale digitale”.

Manasia et al. (2013) au studiat opiniile despre manualele digitale a
unor reprezentanti din patru categorii: factori de decizie; cercetdtori din
domeniul educatiei; profesori, parinti, reprezentanti ai societatii civile;
profesionisti din industria e-learning. Un PIP considerd ca manualul digital
este atractiv pentru copii, dar atentioneaza asupra riscului ca prin aceste
tehnologii sa fie afectate negativ , vederea, scrierea, memorarea, abilitatile
de concentrare” (Manasia et al., 2013, p. 6386).

Magdas & Dringu (2016) au analizat opiniile a 58 PIP despre
manualele digitale (caracteristicile continuturilor, activitatile propuse,
limbaj, ilustratii), la sase luni dupa implementarea lor in scoli. S-a utilizat
un chestionar cu 10 itemi (9 intrebdri cu raspunsuri multiple, una cu
rispuns deschis). La ultima intrebare, PIP au explicat cum folosesc
aplicatiile din manuale digitale: le prezinta frontal cu ajutorul unui
videoproiector sau laptop (8 raspunsuri); unii elevi le utilizeaza acasa (6
raspunsuri); nu le utilizeaza din cauza lipsei echipamentul tehnic necesar (5
raspunsuri) sau pentru cd nu le considerd benefice pentru elevi (2
raspunsuri). Un profesor si-au exprimat dezamadgirea deoarece astepta ca
manualele digitale sa contind exercitii atractive si jocuri digitale, precum
cele dezvoltate de Smart Board English, dar a gdsit doar cateva aplicatii.

Magdas et al. (2017) au analizat opiniile a 16 PIP despre manualul
digital de ,Matematica si explorarea mediului” (Dumitrescu et al., 2014), pe
care l-au utilizat la clasa a II-a. Au fost analizate opiniile lor referitoare la
alegerea, calitatea si modul de folosire a manualului, frecventa utilizarii,
activitatile multimedia interactive din manual, functiile manualului.
Profesorii au o perceptii pozitive asupra manualului si a rolurilor lui si
sustin c& nu au dificultiti tehnice in utilizare. In privinta resurselor
multimedia din manual, Magdas et al. (2017) apreciazi ca PIP au dificultiti
in perceperea lor deoarece ei cred ca existd in manual animatii (93,7%),
exercitii interactive (81,2%), jocuri educationale (56,2%), filme (18,7%),
simuliri (6,2%). In privinta calitdtii acestor aplicatii multimedia (audio,
video, animatii) (rezolutie, coloristica, iluminare, contrast, claritate, sunet),
PIP au acordat media 3,53 (din 5 puncte) .
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Buzila et al. (2017) au colectat perceptii ale 16 PIP despre activitatile
de invdtare multimedia interactive animate, incluse in manualul digital de
,Matematica si explorarea mediului” (Dumitrescu et al., 2014) referitoare
la: componente, calitate, avantaje si dezavantaje; metode si tipuri de texte;
eficienta si modul de prezentare. In perceptia profesorilor, intelegerea
continuturilor este afectata negativ de utilizarea in animatii mai mult a
textelor informative decat a celor explicative. PIP indici unele aspecte
deficitare: conceptia activitatilor, reprezentarea dinamicii proceselor si
fenomenelor, procedeele didactice utilizate pentru facilitarea invatdrii si
dezvoltarea gandirii. Profesorii chestionati apreciaza ca activitatile
multimedia din acest manual nu faciliteaza invatarea.

Profesorii din Invatamantul primar si cel gimnazial care au participat
la proiectul , Curriculum relevant, educatie deschisa tuturor - CRED” au
invatat sd creeze resurse educationale in format digital (Istrate et al., 2021).
Studiul realizat in contextul acestui proiect arata ca, in anul 2021
(N = 6.062), comparativ cu anul 2020 (N = 3418) a scazut ponderea
profesorilor care au dificultati in utilizarea noilor tehnologii de la 59% la
37%, a crescut ponderea profesorilor care recunosc ca au dificultati
referitoare la unele aspecte pedagogice (alegerea metodelor si
instrumentelor, comunicarea didacticd, managementul situatiilor,
monitorizarea progresului, oferirea feedback-ului) de la 36,5% la 59,8%.
Foarte putini profesori recunosc ca ar avea dificultati referitoare la
continutul disciplinei pe care o predau (2020 - 4,4%; 2021 - 3,1%) (Istrate et
al., 2021).

In studiul realizat de Ungureanu (2023) in anul 2022, in care au fost
implicati PIP si profesori din gimnaziu (N = 92) din judetele Bihor si
Bistrita-Nasaud, majoritatea participantilor din proiectul CRED chestionati
sustin cd si-a Iimbunatdtit competentele digitale in ultimii doi ani, multi
profesori apreciaza ca au aceste competente dezvoltate la un nivel bun
(44,6%) sau suficient (43,5%). 65,2% dintre ei au participat la forme de
instruire In ultimii 2-3 ani si 73,9% exprimd opinia ca si-au imbunatatit
abilitatile digitale prin participarea in aceste activitati (Ungureanu, 2023,
pp- 85-86). 77,2% dintre profesori sustin cd au creat resurse educationale
deschise [RED] de un anumit tip sau/si combinatii (texte digitale: 54,3%;
imagini: 40,2%; materiale video digitale: 16,3%; animatii: 8,7%)
(Ungureanu, 2023, p. 89). Ei au folosit diverse aplicatii sau platforme
(Worldwall: 47,8%; Google forms: 40,2%; Jamboard: 30,4%; Kahoot!: 25%;
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Paint 3D: 19,6%; LearningApps: 17,4%; Canva: 16,3%; editori video: 13%;
Livresq: 7,6%; Prezi: 6,5%; Edpuzzle: 2,2%). La finalul proiectului CRED, in
anul 2023, toti participantii (N = 77) sustin ca proiectul a fost util, 93,5%
dintre ei apreciaza ca pot aplica ceea ce au invatat, iar 49,4% sustin ca vor
utiliza frecvent cunostintele si abilitdtile dobandite (Ungureanu, 2023, pp.
91-92).

In studiul realizat de Veres (2024) sunt prezentate cele mai
semnificative informatii despre opiniile piP privind utilizarea filmelor de
animatie in invatare la stiinte. Rezultatele acestui studiu sunt prezentate si
utilizate in mod comparativ in studiul 1 din aceasta teza. Veres et al. (2024)
au investigat perceptiile a 107 PIP referitoare la frecventa elaborarii,
prelucrarii si a folosirii filmelor de cdtre profesori in lectiile de stiinte,
precum si a utilizarii platformelor educationale si a unor aplicatii. Au fost
colectate si analizate, de asemenea, perceptiile Pir despre frecventa folosirii
jocurilor digitale, a filmelor si a unor aplicatii digitale de catre elevi.
Rezultatele aratd ci PIP folosesc diverse tipuri de filme din diverse surse
(medie intre 3,42 si 3,76) in lectiile de stiinte, frecvent folosind videoclipuri
(M = 3,78) preluate de pe YouTube (M = 3,82). PIP declari ci elaboreaza,
prelucreaza si adapteaza rar (M = 2,74) filme cu ajutorul aplicatiilor digitale
pentru a le utiliza in invdtarea la stiinte. Ei folosesc rar propriile filme cu
teme din stiinte (M = 2,32). PIP consideri ci elevii folosesc frecvent jocuri
digitale (M = 4,04), filme de diverse tipuri (medie intre 2,39 si 2,72) si destul
de rar aplicatiile digitale (medie intre 1,58 si 2,38). In perceptia PIP, elevii
realizeaza rar filme cu teme din stiinte (M = 1,65).d

Cercetdri asupra Opiniilor Elevilor cu Privire la Vizionarea Filmelor

Barnett et al. (2006) au realizat un studiu la clasa a VIII-a la care au
participat 82 de elevi din cinci clase din S.U.A. Toti elevii au parcurs in 4
sdptdmani unitatea de curriculum despre Pamant, care a inclus lectii
despre structura interna si campul magnetic al Pamantului, cutremure si
tectonica pldcilor. La sfarsitul unitatii, elevii din trei clase GE au vizionat
filmul stiintifico-fantastic ,Miezul” (,, The Core”), iar elevii din doua clase si-
au terminat portofoliile la unitatea ,Stiintele PAmantului”. Inainte si dupa
parcurgerea acestei unitati, s-a realizat un interviu semi-structurat, care a
cuprins aceleasi intrebari despre Pamant. Elevii au rdspuns la intrebari
scriind sau desenand. La interviu au participat 38 de elevi (24 au urmarit
filmul ,Miezul”). S-a administrat, de asemenea, un pre-test si un post-test,
cu itemi (19 intrebari) cu alegere multipla despre: structura internd a
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Pamantului; cauza cutremurelor si a campului magnetic al Pamantului;
teoria placilor tectonice. Intre cele doua grupuri (grupul care a vizionat
filmul; grupul care nu a vizionat filmul) nu au fost diferente semnificative
statistic la nicio intrebare de la pre-test, iar la post-test au fost diferente
semnificative statistic la trei Intrebari.

In studiu s-a constatat ci vizionarea unui film stiintifico-fantastic
popular poate influenta ideile elevilor si intelegerea conceptelor stiintifice.
S-a constatat ca autoritatea si credibilitatea personajului principal au
influentat substantial acceptarea de cdtre elevi a aspectelor stiintifice
prezentate in film. Autoritatea stiintifica a personajului principal a fost
stabilitd In film prin prezentarea lui intr-un laborator stiintific, predand la o
clasa de geofizica, la nivel de colegiu si explicand continut stiintific pe care
elevii l-au considerat corect. Cercetdtorii au subliniat ca unele explicatii
stiintifice construite in film nu sunt stiintifice, ci plauzibile sau discutabile
din perspectiva stiintifica. Filmul a avut o influenta puternica asupra
ideilor elevilor despre Pamant. In studiu se precizeaza ca, profesorii ar
trebui sa acorde mai multa atentie prezentarii ideilor stiintifice in filmele
stiintifico-fantastice deoarece astfel de reprezentdri pot avea un impact
semnificativ asupra ideilor elevilor.

Seckin Kapucu et al. (2015) au analizat influenta filmelor
documentare asupra opiniilor elevilor despre natura stiintei. La cercetare
au participat doi profesori si 113 elevi (GE: 57 elevi; GC: 56 elevi) din clasa
a VIlII-a, din doua scoli gimnaziale din Turcia. Elevii provin din patru clase
care urmau cursurile obligatorii de stiintda si tehnologie Variabila
dependentd a studiului cvasi-experimental a fost reprezentata de parerile
elevilor despre natura stiintei, iar lectiile de stiinta au reprezentat variabila
independenta.

Datele au fost colectate de la 28 de elevi, la inceputul si la sfarsitul
studiului, printr-un chestionar cu sapte intrebari deschise referitor la
natura stiintei, dezvoltat de Lederman & Ko (2004). Acest chestionar a fost
utilizat si de catre alti cercetatori din Turcia (Demir & Akarsu, 2012;
Erenoglu, 2010). Timp de 6 sdptamani au fost abordate cu elevii subiecte
referitoare la ,Diviziunea celulara si ereditatea” si ,Forta si miscarea”.
Profesorul i-a sfatuit pe elevi sa urmareasca fiecare film cu atentie, fara a le
oferi alte instructiuni. Elevii din GE au vizionat sase filme documentare.
Elevii au vizionat in intregime filmele documentare scurte (aproximativ de
5 minute), apoi au discutat cu profesorul. Vizionarea filmelor documentare
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mai lungi (aproximativ 14 minute) a fost intrerupta de cdtre profesor
pentru a discuta si a clarifica problemele pe care nu le-au inteles elevii.

Dupa vizionare, profesorul i-a intrebat pe elevi despre conceptele si
oamenii de stiinta prezentati in filmul documentar si le-a cerut parerea
despre film. Spre sfarsitul lectiei, profesorul a distribuit elevilor intrebari
adecvate pentru fiecare film documentar si le-a oferit timp pentru a scrie
raspunsurile. La sfarsitul prelegerii in care au fost evidentiate temele
despre natura stiintei, profesorul a distribuit elevilor o fisd care rezuma
filmul documentar si problemele discutate in clasa. Elevii din GE si-au
imbunatatit semnificativ statistic intelegerea naturii stiintei la patru din cele
cinci teme, fata de cei din GC. Rezultatele studiului sugereaza ca utilizarea
filmelor documentare in lectiile de stiinte poate contribui la imbunatatirea
parerilor elevilor despre natura stiintei.

Topal et al. (2020) au realizat un studiu cu scopul de a investiga
efectele filmelor educationale utilizate in predarea capitolului ,Scoarta
Pamantului si Universul” asupra cunostintelor despre mediu si a
atitudinilor elevilor fata de mediu si de a afla opiniile elevilor despre
filmele educationale folosite in instruire, despre subiectele pe care le-au
invéatat In procesul de instruire si despre procesul de instruire. GE a fost
format din 22 de elevi din clasa a V-a, dintr-o scoala din Turcia, care a
vizionat filme educationale. Elevii din GC (22 elevi) nu au beneficiat de
aceste filme. Datele cercetarii au fost colectate prin ,Testul de cunoastere a
mediului” (Comert, 2011), ,Scala de atitudine fatd de mediu” (Atasoy,
2005) si printr-un interviu semi-structurat, care a cuprins 6 Intrebari
pregatite de cercetdtori. La Inceputul activitatilor si dupa desfasurarea lor,
la ambele grupuri, s-a aplicat ,Testul de cunoastere a mediului” si ,Scala
de atitudine a mediului”. Pe parcursul a 5 saptdmani, elevii au studiat
capitolul ,Scoarta Pamantului si Universul”. GE a vizionat 13 filme
educationale (probleme de mediu; poluarea apei, aerului, solului, fonica,
radioactivd), adecvate pentru grupa lor de varstd si cu lungimi potrivite.
Elevii din GC au realizat discutii, conversatii, activitati in grup. Pentru
interviu au fost selectati 14 elevi din GE. Elevii au considerat ca utilizarea
acestor filme in predare a contribuit la cresterea gradului de intelegere si la
retinerea mai bund a aspectelor reprezentate vizual, iar lectiile le-au
considerat informative si distractive. Elevii au mentionat ca au invatat din
filme despre: cauzele si efectele poluarii mediului; tipuri de poluare;
definitia poludrii mediului; eliminarea poludrii mediului.
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Elevii au subliniat ca filmele educationale ajuta la explicarea mai
detaliata a subiectului, cd inteleg mai bine datoritd imaginilor, ca 1i conduc
la o invatare semnificativd, mai eficientd, cd filmul sau videoclipul poate
ramane in mintea lor cativa ani, iar ceea ce preda profesorul si ei noteaza
ramane in minte putin (o zi).

In Romaénia, Lalau (2014) a investigat opiniile profesorilor, a
parintilor si a elevilor despre calitatea manualelor si auxiliarelor utilizate in
invatdamantul primar (continut, structura, calitatea imaginilor) si in privinta
unor recomandari menite sd le optimizeze. Pentru interviul celor 15 elevi
cu varsta de 9-10 ani, din clasa a IV-a, s-a utilizat un ghid de interviu
format din cinci intrebari. Elevii au fost Impartiti In grupuri de cate 5
pentru a rispunde eficient la intrebari. In privinta manualului de stiinte,
trei elevi l-au considerat mai interesant si usor de utilizat datorita existentei
imaginilor, a exercitiilor de observare si a experimentelor. Doi elevi au
declarat cd nu le place sa lucreze cu manualul de stiinte deoarece nu are
multe imagini precise, iar copertele se rup usor. 13 elevi au declarat ca
manualele fara imagini au aspectul unor carti din bibliotecd, cd nu sunt
atractive si interesante, ci plictisitoare. Elevii au propus ca manualele s fie
imbunatatite prin imagini colorate si atractive, insotite de texte explicative,
sd aiba dimensiuni adecvate, rezistenta la tractiune, coperti groase,
dimensiuni/volum mai mic. Cinci elevi au propus ca manualele sd includa
lectii interactive si sa fie o tabletd care sa nu le incarce ghiozdanul.

In cercetarea realizats in Romania, in anul 2024, au participat 552 de
elevi din clasele a IIl-a si a IV-a (varsta de 9-11 ani; 48,40% genul masculin,
51.40% genul feminin; 55% mediu de rezidenta urban, 45% rural) (Rus &
Negru, 2025). Datele au fost colectate prin chestionare online, aplicate la
clase. Rezultatele arata ca 60,1% dintre acesti elevi folosesc zilnic internetul
(jumatate dintre ei peste 2 ore, iar cealalta jumadtate sub 2 ore). Conectarea
la internet o realizeaza prin telefon mobil personal (83,5%), laptop sau
calculator personal (24,1%) (Rus & Negru, 2025). Ei folosesc internetul
pentru a se juca (66,8%), a vorbi cu prietenii pe retelele sociale si pe alte
aplicatii (56,6%), a asculta muzicd (48,3%), a viziona filme si video-uri, a
asculta podcasturi, a citi carti in format digital etc. Ei folosesc YouTube
(79,7%), WhatsApp (78,9%), Roblox (56,8%), TikTok (37,7%), Snapchat
(31,8%), Facebook (27.3%), Instagram (23,7%). 2,2% dintre elevi nu au cont
pe nicio retea sociald sau platforma (Rus & Negru, 2025). Pe retelele sociale,
elevii urmdresc postarile altor persoane (46,5%) si posteaza continut
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(13,2%). Elevii sustin cd stiu: sa descarce jocuri sau aplicatii pe telefon,
tabletd sau laptop (peste 80%); sa creeze grupuri pe aplicatiile utilizate
(56%); sa-si faca cont pe diverse platforme, website-uri si aplicatii (34%); sa
isi reseteze parola (31%); sd raporteze postdrile care 1i sperie, supdra sau
deranjeaza (29%); sa seteze caracterul privat sau disponibil pentru anumite
persoane (28%) (Rus & Negru, 2025).

Cercetdari despre efectele wviziondrii videoclipurilor asupra
cunostintelor si inferentelor elevilor din invdtamantul primar, la stiinte

Beuscher & Roebers (2005) au realizat un studiu la care au participat
84 de copii (43 de fete, 41 de baieti) din gradinite si scoli primare din
Germania, care au inclusi in trei grupe de varsta: 6 ani (29 de copii), 8 ani
(29 de copii); 10 ani (26 de copii). Copiii din fiecare grupa de varstda au
format doud grupuri: cu instructiuni de avertizare vs. fara instructiuni de
avertizare. In grupuri mici, copiii din aceeasi grupa de varsta au vizionat
un videoclip scurt (6 min 44 sec), denumit ,Zahar”, referitor la fabricarea
zahdrului. Un vorbitor explica in videoclip procesul de productie cu
cuvinte simple.

Copiii nu au primit informatii despre scopul studiului inainte de
vizionarea filmului pentru a se evita memorarea intentionata a procesului
de productie. Copiii au fost intrebati dupa vizionare dacd le-a placut
videoclipul. Dupd o saptamana, fiecare copil a fost intervievat individual
timp 15 minute pentru a spune tot ce isi aminteste din film. Dupa
naratiunea libera si declaratia fiecdrui copil cd nu isi mai aminteste altceva,
intervievatorul le-a adresat 36 de intrebadri de reamintire a procesului din
videoclip: 7 intrebari de completare si 29 de Intrebari tinta (19 intrebdri la
care se putea rdspunde: 10 in format de Intrebare impartiald; 9 in format de
intrebare Inselatoare; 10 Intrebari fara raspuns: 5 in format de intrebare
impartiala; 5 in format de intrebare inselatoare).

Copiilor care nu au primit instructiuni de avertizare li s-a cerut sa
spunad tot ce 1si amintesc din videoclip. Copiilor din grupurile avertizate,
interviatorul le-a spus ca nu a vizionat videoclipul, le-a cerut sa 1i spund cat
mai multe despre ce s-a intamplat in videoclip pentru a-1 ajuta, ca nu stie
raspunsurile corecte la intrebari, le-a sugerat sa asculte cu atentie si sa nu se
lase indusi in eroare de unele intrebdri care includ sugestii gresite sau prin
care ar putea fi pacéliti. Intrebarile fira rispuns au vizat detalii plauzibile
care au fost oferite In videoclip (temperatura sucului de zahar dupa filtrare;
durata centrifugarii). Intrebarile in format inselator, cu raspuns si cele fara
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raspuns, au sugerat un raspuns incorect de tipul Da/Nu (de exempluy,
producerea a 10.000 de pachete de zahar in fabrica).

Rezultatele evidentiaza un efect semnificativ al varstei, astfel copiii
de 6 ani au raspuns corect la 11% dintre intrebari, cei de 8 ani la 25% dintre
intrebari, cei de 10 ani la 37% dintre intrebari. Capacitatea copiilor de a
identifica corect o intrebare fara raspuns a fost puternic influentatd de
formatul intrebarii. Copiii de 6 ani au dat mai multe raspunsuri ,nu stiu”
decat cei de 8 si 10 ani, ceea ce arata ca baza lor de cunostinte fiind mai
micd nu le permite sa genereze mai multe raspunsuri alternative.
Rezultatele arata ca instructiunile de avertizare date copiilor inainte de
interogarea despre procesul de fabricatie nu a imbunatatit performanta
copiilor, astfel nu au existat diferente intre copiii care au fost avertizati si
cei care nu au fost avertizati.

Michel et al. (2007) au realizat un studiu cvasi-experimental la care au
participat 173 de copii cu varsta de 8 ani (N =91) si 10 ani (N = 82), probabil
din Germania. Au fost analizate efectele vizionarii unui videoclip (,,Zahar”)
(durata: 6 min 44 sec) despre fabricarea zaharului asupra dobandirii
cunostintelor. GE* (44 elevi) a vizionat o data filmul, la trei zile dupa lectie
(10 minute), iar GEP (44 elevi) a vizionat filmul de doua ori, cu o pauza de
trei zile intre ele. Un GC (41 elevi) a vizionat doar filmul, iar alt GC (42
elevi) a beneficiat doar de lectie.

Dupa o sdptdmana, elevii au completat un chestionar cu intrebdri cu
scara Likert, cu intrebadri deschise si de recunoastere si au fost chestionati
individual despre subiect. Elevii de 8 ani care au vizionat filmul de doua
ori au avut 66,7% rdspunsuri corecte referitoare la informatiile importante,
iar cei care au au participat la lectie si au vizionat filmul o datd au avut
64,2% raspunsuri corecte. Elevii de 10 ani care au vizionat filmul de doua
ori au oferit informatii importante mai putine (75% raspunsuri corecte)
decat cei care au participat la lectie si au vizionat filmul o data (80,1%
rdspunsuri corecte).

Elevii din cele doua GE au avut rezultate mai bune fata de elevii din
cele douda GC. Elevii din GC care au vizionat filmul o datd au avut mai
multe rdspunsuri corecte (8 ani: 52,7%; 10 ani: 71,5%) decat cei care au
participat la lectie (8 ani: 50%; 10 ani: 66,3 %). Elevii din GE si GC din
ambele categorii de varsta care au participat la lectie au retinut mai multe
informatii neimportante decat cei care au vazut doar filmul. Rezultatele
mai bune obtinute prin vizionarea repetatd a filmului si prin participarea la
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lectie si la vizionarea filmului sunt justificate ca efect al repetarii
informatiilor. Elevii mai mari au raspuns mai bine decat elevii mai mici la
intrebarile deschise si de recunoastere si au dat informatii mai corecte decat
in reamintirea libera.

Isiaka (2007) a realizat un studiu pentru a determina eficienta
filmului ca mediu de instruire in predarea stiintelor agricole si de mediu
asupra copiilor din mediul rural, in comparatie cu eficienta altor medii de
instruire (realitate, diagrame, fara media). La studiul cvasi-experimental au
participat 240 de elevi cu varsta de 6-11 ani, din scoli primare rurale din
Nigeria. Testul de performanta a cuprins 30 de intrebari cu raspunsuri
multiple despre trei subiecte: constructia patului pentru legume; uneltele
simple din ferma; conservarea solului. Elevii au format patru grupuri. Un
grup a vizionat cu videoclipul fara interventia profesorului. La un grup a
predat profesorul folosind obiecte reale si demonstrand practic. La grupul
3, profesorul a predat folosind diagrame, desene si imagini. La grupul fara
media, profesorul a folosit prelegerea, fara niciun material de instruire.
Intre pre-test si post-test a fost un interval de trei ore. Studiul aratd c3 elevii
care au vizionat videoclipul au avut performante la fel de bune ca elevii la
care s-au folosit obiecte reale. Ambele grupuri au avut rezultate
semnificativ mai bune decat cele ale grupurilor la care s-au folosi materiale
grafice si prelegerea. Elevii din clasa a VI-a s-au descurcat mai bine decat
cei din clasa a V-a.

Aziz et al. (2011) au realizat o cercetare-actiune intr-o clasa a V-a,
formati din 18 eleve cu varsta de 11 ani, din Malaezia. In prima parte a
cercetdrii s-a utilizat metoda traditionala in care predarea presupunea
expunere (,vorbire”) si discutii. Elevele au rezolvat un pre-test cu 5
intrebdri pentru a fi identificate cunostintele initiale. Profesorul a organizat
apoi o activitate bazata pe media care a inclus vizionarea a patru
videoclipuri referitoare la patru subiecte: ciclul apei; sistemul solar;
constelatii; miscarea Pamantului, Luna si Soarele. Profesorul a explicat si a
discutat cu elevele temele folosind videoclipul In mod interactiv. Pe
parcursul preddrii si a invatdrii, profesorul a intrerupt vizionarea si a
incurajat elevele sa pund Intrebdri si sa explice ce au inteles. Profesorul a
clarificat cu elevele unele explicatii neclare. La final, s-a aplicat un post-test
cu 5 intrebari pe baza videoclipului vizionat. Rezultatele arata o crestere de
la pre-test la post-test ca urmare a vizionarii celor patru videoclipuri.
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Sharabati (2014) au investigat efectul utilizarii videoclipurilor asupra
schimbdrii conceptelor elevilor despre diversitatea organismelor si
clasificarea lor. La studiu au participat 30 de eleve din clasa a VIII-a, din
Palestina. Elevii din GE au primit videoclipuri si anumite sarcini, iar elevii
din GC au invatat prin metode traditionale. Rezultatele la testul de
performantd, reaplicat dupa trei sdptamani, au aratat diferente
semnificative statistic intre GE si GC, in favoarea GE, referitoare la
conceptele elevilor referitoare la diversitatea organismelor si clasificarea
lor.

Salmeron et al. (2020) au explorat avantajele si dezavantajele invatarii
din paginile web cu text, in comparatie cu vizionarea unor videoclipuri
despre , Apa de la robinet sau imbuteliata”. La studiu au participat 207
elevi din clasele a IV-a (N =79), a V-a (N =78) si a VI-a (N =40) din Spania.
Interesul elevilor fata de subiectul apd si dorinta lor de a afla mai multe
despre aceasta a fost masurata prin doi itemi. Preferintele si convingerile
elevilor despre apa de la robinet si apa imbuteliatd au fost investigate
printr-un chestionar cu cinci itemi pe o scard de tip Likert cu 3 puncte.
Elevii aveau posibilitatea de a raspunde ca ,apa de la robinet, apa
imbuteliata sau ambele sunt la fel de bune” pentru sandtate.

Elevii au beneficiat de una dintre cele patru conditii (doud texte
expozitive; videoclip impotriva apei imbuteliate; videoclip pentru apa
imbuteliata; doua videoclipuri). Ei au rdspuns apoi la 10 intrebari deschise
despre fiecare text: intrebdri literale, prin care li se solicita sa-si aminteasca
idei specifice din text; intrebdri inferentiale, prin care li se cere sa
stabileasca relatii intre informatii din diferite parti din text sau dintre text si
cunostintele lor anterioare. Textele contin discursul transcris din
videoclipuri si la sfarsitul textului, intr-o eticheta similard celei din
videoclipuri, se precizeazd ocupatia sursei. In videoclipuri este vizibil un
doctor cu haina alba, un director de vanzari imbracat formal intr-un birou.
S-a cerut apoi elevilor ca, pe baza informatiilor din paginile web, sa scrie
un text In care raspund la intrebarea: ,Ce este mai bine pentru sandtate si
mediu, sa bei apa imbuteliata sau apa de la robinet?” Lungimea medie a
raspunsurilor elevilor a fost de 40,6 cuvinte.

La pre-test, convingerile elevilor au fost puternic partinitoare catre
apad imbuteliatd, indiferent de conditie. La post-test, la toate grupurile a
scazut numadrul elevilor care au ales apa imbuteliata. Diferenta cea mai
mare este la grupul care a vizionat doua filme, apoi la cel care a vizionat
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videoclipul impotriva apei imbuteliate, cea mai micd s-a Inregistrat la cei
care au vizionat videoclipul pentru apa imbuteliatd. S-a constatat ca
videoclipurile au influentat puternic convingerile elevilor despre apa de la
robinet sau apa imbuteliata, indiferent de convingerile lor anterioare.

Elevii si-au amintit mai frecvent ocupatia medicului daca au vizionat
videoclipul, dar nu a managerului de vanzari, care putea fi perceput ca un
functionar intr-un birou. Textele au avut eficientd mai mica decat
videoclipurile in schimbarea convingerilor elevilor. Elevii care invdtat din
texte au inclus in raspunsurile lor aproape de doua ori mai multe inferente
decat elevii care au invatat din doua videoclipuri. Rezultatele sugereaza ca
autoritatea materialelor tiparite poate dispdrea pe masura ce elevii citesc
texte tipdrite si alte tipuri de texte pe Internet, in afara scolii, fiind asociate
astfel cu mai putind autoritate si adevar. Cercetdtorii observa cd elevii care
citesc romane pot constientiza cd unele informatii tiparite nu reprezinta
realitatea si ca textele online, distribuite pe retelele sociale, pot fi
inseldtoare.

Koto (2020) a realizat o cercetare in cadrul lectiilor de stiinte, care se
desfasurau in doud ore pe sdptamana, pe parcursul a patru saptdmani. La
lectii au participat 42 de elevi din Indonezia, din clasa a cincea, cu varsta de
11-12 ani. Elevii au format grupuri eterogene ca gen si ca rezultate
academice, formate din cate 4-5 elevi. La GE si GC s-a aplicat un pre-test
(25 de minute) care cuprinde 20 de intrebdri (16 intrebari cu alegere
multipld; 4 Intrebari de tip eseu) referitoare la transferul de caldura. Elevii
din GE au participat la lectii de stiinta bazata pe descoperire ghidata si
multimedia (video YouTube), iar elevii din GC au beneficiat de descoperire
ghidatd. Videoclipurile YouTube au fost selectate pe baza unor criterii:
scopurile didactice preconizate; caracteristicile si interesele elevilor;
lungimea videoclipului (aproximativ 10 minute). Rezultatele cercetarii
arata ca invdtarea prin descoperire pe baza videoclipurilor YouTube au
avut efecte mai mari asupra dobandirii cunostintelor procedurale decat
asupra cunostintelor faptice si conceptuale.

In Romania, Ilie & Cristea (2020a) au realizat un studiu cu scopul de
a analiza procesul de cunoastere a ciclului de viata al plantelor, realizat de
elevi pe parcursul unor activitati de invatare in care s-a utilizat un film si
alte mijloace de invatamant (ghidul de studiu, planse, fise de lucru) si
rezultatele obtinute. La cercetare au participat 28 de elevi din clasa a II-a
care au format un GE si un GC. La cele doud grupuri s-a aplicat un pre-test
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pentru identificarea cunostintelor lor despre subiect studiat. Elevii au
vizionat un film fara explicatii despre dezvoltarea fasolei, disponibil pe
YouTube. Filmul este valoros deoarece prezintda dezvoltarea radacinilor
plantelor, aspect inobservabil direct in realitate, dar nu ofera un text oral
explicativ si nu prezintd inflorirea si fructificarea.

Elevii din GE au primit si au citit inainte de vizionare un ghid de
studiu cu 10 intrebdri despre continutul filmului, le puteau reciti pe
parcursul viziondrii si au raspuns la ele dupa vizionare. Dupa vizionare, s-
a aplicat un post-test 1 la ambele grupuri pentru a determina volumul
cunostintelor dobandite ca urmare a vizionarii filmului. Rezultatele elevilor
din cele doua grupuri nu s-au imbunatatit dupa vizionarea filmului, nici ca
urmare a utilizarii ghidului de studiu.

Neintelegerile au fost explicate prin lipsa textului oral din film si
prezentarea incompletd a ciclului de vegetatie a plantei. Se sugereaza ca, pe
parcursul viziondrii, profesorul sa explice ceea ce se prezinta in film. Dupa
aplicarea post-testului, GE a continuat activitatea de Invatare impreuna cu
profesorul, apoi elevii au rezolvat un alt post-test 2 pentru a determina
volumul cunostintelor elevilor dobandite ca urmare a activitatii de
invatare, dirijata de profesor. Rezultatele GE la post-test 2 arata ca dirijarea
sistematicd a procesului de invatare de cdtre profesor a determinat
formarea unor reprezentdri corecte la elevi, cresterea volumului
cunostintelor si imbundtatirea abilitatilor cognitive.

Ilie et al. (2021) au realizat o cercetare in care au fost implicati 16
elevi dintr-o clasa pregatitoare (7 elevi din mediul urban; 9 elevi din
mediul rural). Pentru a oferi oportunitati pentru dialog cu profesorul, pe
platforma Zoom, elevii au format doud grupe de cate 8, fiecare grup avand
propria activitate cu durata de 40 de minute.

Pentru studierea temei , Asezari rurale”, a fost selectata o filmare
aeriand realizata cu drona, despre satul Suplai, care oferea detalii ale
spatiului rural (vatra si hotarul satului), usor de observat de catre elevi.
Filmul are coloand sonora muzicala si duratda de 3 minute si 10 secunde.
Pentru aceastd activitate, a fost creat un text despre asezarea rurald, care a
tnlocuit coloana sonord muzicald. Inainte de vizionarea filmului, pentru a
identifica cunostintele anterioare ale elevilor, ei au fost solicitati sa explice
semnificatia unor concepte (asezare umand, gospodarie rurald, vatra
satului, retea stradala, mosia satului, hotarul satului, terenuri arabile si
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fanete), dar nu au reusit sa explice. Elevii au fost informati inainte de
vizionarea filmului ca vor raspunde la intrebari pe baza lui.

Dupa vizionare, elevii au fost solicitati sa raspunda oral la 11
intrebari, dar rdspunsurile lor aratad dificultati in prezentarea unor concepte
(vatra; mosia; asezare umana) si a componentelor unei asezdri rurale. Dupa
aceasta conversatie, elevii au mai vizionat o varianta a filmului cu un
comentariu mai bine sincronizat cu imaginile vizibile pe ecran. Dupa a
doua vizionare, elevii care locuiesc in mediul rural au oferit raspunsuri mai
cuprinzatoare. A doua vizionare nu a contribuit la dobandirea unor
concepte abstracte complexe (asezare umana, gospoddrie rurald, vatra
satului, mosia sau hotarul satului). Se constatd dificultatea prezentarii
sistematice a asezdrii rurale in textul oral pentru completa filmul realizat de
alt autor, neintelegerea unor concepte abstracte de cdtre elevi din cauza
lipsei unor cunostinte anterioare si ale unor reprezentari mai bogate despre
asezdrile rurale si a utilizdrii unui numdr mare de concepte in cadrul
acestui film. Se sugereaza descrierea exacta a ceea ce se observa intr-un
anumit moment in film, in detrimentul expunerii informatiilor, conform
logicii interne a geografiei.

Ilie et al. (2020b) au realizat o cercetare la care au participat 16 elevi
din clasa pregatitoare. Toti elevii din clasa pregatitoare au primit un pre-
test pe grupul clasei de pe Facebook si link-urile spre doua filme dispo-
nibile pe website YouTube. Elevilor li s-a cerut sa vizioneze cu atentie,
individual, acasd filmele despre viata salbaticd din Muntii Bucovinei,
toamna (durata 27 min 41 sec min) si iarna (durata 30 min 33 sec).

Dupad confirmarea viziondrii filmelor de catre elevi, a fost creat un
grup pe Messenger, in care a fost inclusi parintii elevilor care au completat
pre-testul si au vizionat cele doua filme. Pe acest grup, elevii au primit
post-test 1, cu scopul de a verifica cunostintele elevilor dobandite prin
vizionarea filmelor. Pe platforma Zoom au fost organizate doua intalniri
online in care s-a discutat despre relatiile dintre plante si animale salbatice
si mediul — padurea — in care trdiesc, in timpul toamnei si al iernii. La
finalul conversatiei, elevii au jucat un joc creat cu aplicatia Mentimeter.

La finalul activitatii, s-a aplicat post-testul 2. Le testele create prin
Google Forms, parintii au citit itemii, iar elevii au ales raspunsurile
considerate corecte de catre ei. Elevii au declarat cd informatiile au fost
interesante si cd au urmadrit cu placere filmele. Ponderea raspunsurilor
corecte a fost 33,87% la pre-test, 69,47% la post-testul 1, 58,45% la post-
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testul 2. Rezultatele de la ultimul test sunt determinate, probabil de gradul
de dificultate mai mare al itemilor, comparativ cu cei de la post-testul 1.
Rezultatele la testele aplicate acasa este posibil sda fie influentate de
prezenta pdrintilor elevilor sau a altor persoane.

Ilie et al. (2023) au realizat un studiu pentru a analiza efectele asupra
volumului de cunostinte a Invatdrii prin descoperire, realizata de elevi prin
vizionarea unor videoclipuri. La studiu au participat 20 de elevi din clasa a
IV-a. La pre-test, pentru a stabili care sunt cunostintele initiale ale elevilor
despre subiect, li s-a cerut sa aleaga raspunsurile corecte la 20 de itemi de
alegere duald, de tipul Adevarat/Fals. Itemii la care elevii trebuiau sa
aleaga varianta ,Adevarat”, au inclus una sau mai multe informatii corecte
intr-un anunt. Itemii la care elevii trebuiau sa aleaga varianta , Fals” contin
una, doua sau trei informatii false intr-un enunt, o informatie falsa si una,
doua, trei sau patru informatii adevarate intr-un enunt. Prin includerea mai
multor informatii intr-un enunt, se evita ca elevii sa ghiceasca enunturile
corecte si se impune ca ei sa evalueze fiecare informatie si sa decida daca
enuntul In ansamblul lui cuprinde informatii corecte sau/si gresite, astfel
utilizeaza gandirea critica si efectueaza rationamente. Testul are scopul de
a provoca conflicte cognitive, de a stimula curiozitatea si de Impiedica
ghicirea raspunsului.

In etapa urmaitoare, elevilor li s-a cerut si vizioneze acasi materiale
video (filme/videoclipuri) disponibile in internet, despre subiectul studiat
(,Ariciul”) si sa noteze In caiete informatiile importante pentru ei. La
scoald, elevii au rezolvat itemii unui post-test, care este similar pre-testului
si au discutat apoi cu profesorul despre ce au descoperit prin vizionarea
videoclipurilor. Activitatea are caracteristicile modelului de intruire , clasa
inversatd”. Elevii au vizionat acasa videoclipurile pe care le-au ales, au
cautat si au descoperit informatii si au obtinut date noi din aceste
videoclipuri, astfel au realizat o invatare prin descoperire independents,
deschis-inductivd, prin documentare, o ,invdtare bazata pe cazuri”.
Ponderea raspunsurilor alese corect la post-test a crescut cu 40% fata de
pre-test, ceea ce dovedeste ca elevii din clasa a IV-a au descoperit si au
dobandit foarte multe informatii prin vizionarea videoclipurilor.

Cercetiri despre efectele Realizdrii unor Filme

Posner et al. (1997) au analizat realizarea unor filme de catre elevi,
prin intermediul unor instrumente multimedia. La studiu au participat 24
de elevi din clasa a VII-a din Toronto, cu varsta de 12 si 13 ani, participanti
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intr-o tabara de vara multimedia cu durata de doua sdptamani. Experienta
elevilor in utilizarea computerului a variat de la zero la 9 ani. Elevii au fost
distribuiti in patru grupuri, astfel ca membrii unui grup sa includa elevi
din scoli diferite. In fiecare grup a fost repartizat un consilier. Sase elevi de
liceu au Indeplinit rolul de consilieri si au oferit sprijin tehnic.

Elevii au primit sarcina sa realizeze, cu ajutorul unui software, un
film despre ei insisi. Grupurile au primit informatii si o demonstratie
despre realizarea filmelor. Fiecare grup a lucrat in ritmul propriu, timp de
5-9 ore, sub indrumarea consilierului. Dupa finalizarea filmelor, elevii le-au
vizionat, au discutat pe baza lor si au audiat prelegerea unui realizator
profesionist de filme. Elevii au avut probleme in realizarea primelor filme
privind: calitatea slaba a sunetului, lipsa imaginatiei in utilizarea camerei,
editare neglijenta. Grupurile au primit alt consilier si un alt software pentru
a realiza al doilea film, cu un subiect ales de ei. Dupa demonstrarea
modului de utilizare a celui de-al doilea software, grupurile au lucrat 5-11
ore pentru a realiza al doilea film. In ultima zi petrecutd de elevi in tabar3,
cele mai bune filme au fost premiate, in cadrul unei ceremonii.

Cercetatorii au colectat date din chestionare, notite pe hartie, jurnale
audio si video, discutii de grup, Inregistrari digitale. Ei au analizat:
experientele elevilor cu software-ul si in grup; procesul de realizare a
filmelor; preferinta, placerea si usurinta utilizarii software-ului; structura si
calitatea filmului.

Dintre cele 16 filme realizate, cercetatorii prezintd, ca studii de caz,
doua filme. Filmul care a primit scorul general cel mai mic (3) a fost
finalizat in 7 h 30 min si a avut un scenariu alcatuit din 37 de cuvinte (M =
171). Pentru elevi nu a fost clar ce vor prezenta in film, nu au avut discutii
sau repetitii prealabile, nu au reflectat asupra filmului realizat pentru a-1
imbunatati, iar editarea a fost slaba. Ei au ales o locatie cu mult zgomot si
nepotrivita pentru camera. Filmul este compus din monologuri lungi,
fiecare fiind filmat cu o singura imagine, fara dialog sau naratiune.

Filmul care a primit scorul general cel mai mare (15) a fost finalizat
in 10 ore, a avut un scenariu detaliat (283 de cuvinte), intriga si dialog
complicat referitor la copiii care intra si ies dintr-un joc video. Elevii au
combinat coloane sonore din alte filme, din mediul real si sunete din jocuri
pe computer. Filmul de 4 min 3 sec are 41 de cadre (M = 15 cadre pe film).
In grup a fost un elev care avea experientd anterioara de filmare. Cercets-
torii au constatat ca elevii pot realiza un film in mai putin de doua zile.
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In ansambluy, in studiu s-a analizat: creativitatea, lucrul in grup,
preferintele individuale, Invatarea utilizarii tehnologiei, tehnicile de
organizare a invatdrii (timp consumat pentru scriere si planificare, pentru
filmare fara repetitii si reludri, editare rapida, continuarea filmarii fara
reflectie criticd), invatarea tehnicilor de filmare (calitatea sunetului, lucrul
cu camera si editarea).

In privinta procesului de realizare a filmelor, se constata c3 elevii au
consumat mai mult timp pentru al doilea film decat pentru primul film in
pre-productie (brainstorming si scriere de scenarii), in productie (filmare) si
in post-productie (editare). Prin comparatie cu primul film al grupurilor,
cel de-al doilea film are mai multe cadre semnificative inregistrate si a
primit scoruri mai mari generale, la creativitate si la aspecte tehnice, ceea ce
arata efectul experientei.

In privinta consilierilor, studiul arati: abordari diferite intre
consilieri; diferite tipuri de feedback oferite in grupurile lor; contributii
foarte variate intre consilieri, cu fiecare grup si film. Experienta si
atitudinea consilierilor a influentat grupurile si a avut efecte semnificative
asupra performantei grupurilor lor.

Cinci din saisprezece filme au obtinut mai mult de 30 de puncte
(din 45). Cercetatorii au identificat elementele comune ale acestor filme si
procesele de realizare pentru a stabili factorii care au determinat succesul
acestor filme. Se constata ca: faza de pre-productie a celor cinci filme a
durat mai mult (1 h 42 min) decat cea a altor filme (42 min); grupurile au
creat scenarii semnificativ mai lungi (257 de cuvinte fata de 134 de cuvinte)
si cu niveluri diferite de sofisticare; grupurile au alocat mult timp pentru
discutarea detaliilor din filmele lor si pentru reflectie critica; grupurile si-au
planificat mai bine activitatea si scenariul filmelor si au luat mai multe
decizii bune. Cercetatorii apreciazd ca elevii au facut ceea ce a sugerat
realizatorul invitat in discursul sdu. Acesta a explicat cd, in realizarea unui
film, totul (schimbarea scenei, unghiul si miscarea camerei) trebuie facut
pentru un motiv.

Valkanova & Watts (2007) au realizat un studiu cu scopul de a
investiga rolului filmului digital in dezvoltarea limbajului oral, la copiii de
7 ani, prin invdtare autoreflexiva. La studiu au participat 30 de elevi cu
varsta de 7 si 8 ani, de la o scoald din Londra. Studiul s-a desfasurat pe o
perioada de 12 saptdamani in care elevii au invdtat sa editeze un film.
Cercetatorii au filmat o lectie de stiinta in care elevii au efectuat
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experimente cu lumini si umbre. Elevii observa in lectie miscarea unor
surse de luminad (torte), miscarea aparenta a Soarelui, umbrele corpurilor si
efectele lor. Ei desfdsoara activitati experimentale si de investigare care
implicd efectuarea unor masuratori si observatii, inregistrarea rezultatelor,
formularea unor explicatii si a concluziilor. Discutiile (monologuri si
dialoguri) din lectie au fost inregistrate in film.

Filmul cu durata de 40 de minute a fost dat elevilor pentru a edita
propriile lor scurtmetraje cu durata de 3 minute pentru a arata familiei si
prietenilor ceea ce au Invatat la stiinte. Elevii au fost rugati sa explice verbal
evenimentele din filmele lor. Pentru a crea documentarul video, elevii au
invatat sa importe imagini si videoclipuri, sa decupeze parti din film, sa
imparta si sa asambleze videoclipuri, sa adauge text (titluri, subtitrari), sa
inregistreze piese sonore pentru videoclipuri. In cercetare s-a utilizat apli-
catia QuickTime 5, care este ieftina, simpld si usor de utilizat. Elevii au
vizionat filmele pe care le-au realizat si au inregistrat copii pe CD-uri sau pe
casete video analogice pentru a le viziona acasd, cu parintii si prietenii lor.

In cercetare a fost implicatd o clasd de control. Ambele clase au
primit un pre-test si un post-test. Elevii au rezolvat individual 38 de itemi
in care au marcat cuvintele cunoscute, apoi au discutat cu un profesor sau
un asistent didactic pentru a se stabili daca elevii cunosteau sensul
cuvintelor declarate ,,cunoscute”, referitoare la lumini si umbre. Dintre cele
38 de cuvinte, 9 cuvinte sunt din vocabularul unitatii de stiinte (iluminare,
reflectie, directie), 17 cuvinte sunt din limbajul de zi cu zi (zi, Pamant,
lumanare), 12 cuvinte sunt mai putin cunoscute (dispersie, foton, senzor),
referitoare la tema unitatii de stiinte.

In studiu se constati efortul depus de profesori pentru oferi
materiale de invdtare si un mediu adecvat in care elevii sa poata crea
mesaje vizuale si orale. In privinta copiilor, studiul arati c acesti copii, cu
varste intre sapte si opt ani, au fost capabili sa creeze un film despre
propria experienta de invatare, despre experientele lor scolare, sa exploreze
probleme stiintifice, istorice si sociale, sd combine imagini statice si imagini
in miscare, sunete si texte si sd valorifice propria creativitate pentru a
exprima ideile lor intr-un text vizual narativ. Copiii au realizat un act
cognitiv, comunicativ si social, au folosit povestirea imaginativa intr-un
mod artistic, ingenios, productiv, ca vehicul pentru gandire si comunicare
verbali si vizuali. Le-a imbunititit invitarea auto-reflexiva. In studiu se
constata diferente intre copii, astfel unii au creat mai usor filmele decat
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altii. Unii copii au realizat declaratii reflexive in cadrul unei naratiuni care
urmdreste evenimentele filmului lor, In timp ce alti copii au adoptat o
abordare mai complexa, proiectiva si mai imaginativa.

In studiul realizat de Toh et al. (2012), elevii din Singapore au fost
invitati sd 1i invete pe parinti despre sistemul digestiv si sa filmeze
activitatea cu smartphone-ul. Parintii lor relateazd ceea ce au invatat de la
copiii lor dupd activitatea de invatare. In clas, elevii au ascultat si au
vizionat in perechi inregistrarea parintelui colegului lor.

In cercetarea realizats, Ekanayake & Wishart (2014), au explorat
sprijinirea preddrii si a invatdrii stiintei la lectia , Functiile si reactiile unei
celule voltaice simple”, cu ajutorul imaginilor statice si a imaginilor
dinamice, captate cu telefoanele mobile. La studiu au participat elevii din
clasa a X-a din Sri Lanka, care au format cinci grupe. Fiecare grup a avut la
dispozitie doua telefoane mobile, un fruct, fire de legaturd, un galvano-
metru si doua pldci mici de metal (electrozi). Elevii au primit de la profesor,
pe telefon, un videoclip cu explicatii si instructiuni pentru a construi o
celula voltaica simpld folosind materialele date si cum sa inregistreze
curentul electric produs. Fiecare grup a realizat o celula voltaica, a filmat
observatiile si le-a trimis celorlalte grupuri.

Prin videoclipul primit de la profesor a fost captata atentia elevilor,
a fost stimulat interesul lor si s-a facilitat intelegerea sarcinii. Elevii au
vizionat videoclipul in grup, de mai multe ori, inainte de realizarea
experimentului stiintific si au discutat ce au de facut. Unele grupuri au
revizionat videoclipul pe parcursul construirii celulei voltaice. Elevii au
putut identifica erorile si sa le corecteze imediat. In acest context,
profesorul a putut dedica mai mult timp elevilor cu dificultati si sa ofere
instructiuni suplimentare. Filmele realizate de elevi i-au ajutat pe profesori
sa evalueze cum au Invatat elevii, sa identifice erorile si sa le solicite sa
corecteze observatiile eronate si conceptiile gresite. Profesorii au identificat
unele probleme: dimensiunea micd si rezolutia insuficientd a ecranului;
bateria si memoria limitata.

In studiul sau, Meager (2017) a solicitat unor copii indieni, cu varsta
intre 10 si 12 ani, sd filmeze aspecte din viata celor din jurul lor.
Cercetatorul i-a sprijinit pe copii sa invete sa foloseasca o camera video si
sa isi dezvolte abilitdtile necesare pentru a realiza filme de observatie.
Copii au Invatat sa observe si sa impdrtaseasca cu ceilalti propria lor viatd,
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din pozitia lor unicd de copii, In mod autentic si sa ofere o viziune asupra
lumii in care trdiesc.

In studiu sunt analizate mai multe filme realizate de copii in care ei
prezinta diferite subiecte: functionarea unui magazin (obiectele din
magazin, procesele de vanzare); prepararea pizzei Intr-un restaurant,
pentru turisti; tratarea nedreapta intr-o familie a fetelor care sunt obligate
sd facd activitdti casnice si nu au voie sd se joace ca baietii; activitatea acasa
a unui parinte si la serviciu ca frizer; o mireasa adolescentd. Copiii sunt
incurajati sa revizuiascd materialul filmat si sa reflecteze asupra lui. Ei si-au
dezvoltat in ateliere abilitdti de baza referitoare la utilizarea camerei de
filmat: inregistrarea sunetului, mentinerea stabilitdtii camerei, incadrarea
aspectelor filmate, miscarea camerei si a cameramanului, vizibilitatea,
respectul pentru persoanele filmate, asigurarea eticii.

Kuzu & Ratzke (2024) au analizat dezvoltarea proceselor de gandire
matematicd, pre-algebricd, la elevii din invdtamantul primar, pe parcursul
a trei ani. In cercetare au fost implicati 18 elevi din clasa a Ill-a pani la clasa
a VI-a (9-12 ani), din Germania. in anul al treilea al cercetirii, elevii au
realizat videoclipuri explicative, folosind un sablon (storyboard) care a
inclus etapele productiei video, mijloacele de limbaj mai importante si
rolurile elevilor.

Sablonul i-a ajutat pe elevi sa-si structureze activitatea si sa-si
imbunatateasca explicatiile. In studiu se analizeazi videoclipurile
explicative create de o pereche de elevi cu varsta de 9 ani si 12 ani. In
timpul filmarii, elevii au plasat obiectele pe care le-au utilizat pe o hartie
alba, pe masa, in asa fel incat ele sa fie vizibile. Un elev este ,cameraman”,
iar celdlalt elev este ,explicator”. Elevii au prelucrat impreuna continutul
utilizat in film. Elevii folosesc in film obiecte (cuburi, bare si placi) si un
limbaj specific pentru a explica actiunile, operatiile matematice si
continutul matematic ales. Explicatia pare a fi procedurald, dar reprezinta
si unele aspecte de natura conceptuala.

In cercetarea realizatd de Hodam et al. (2021), profesorii au creat
videoclipuri pentru elevii din gimnaziu din Germania. Doud dintre aceste
videoclipuri (despre observarea Pamantului sau teledetectie; spectrul
electromagnetic) au un scenariu din 800-900 de cuvinte iar vizionarea unui
videoclip dureaza 5-7 minute. Pentru a testa daca videoclipurile duc la o
invatare eficienta si pentru a le compara cu textul traditional si materialul
ilustrativ derivat din aceste videoclipuri, a fost intreprins un studiu pre-test
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si post-test care se concentreazd pe elevii de liceu din clasele a XII-a si a
XMI-a si pe studenti care parcurg primul semestru de geografie. GE
(N = 26) care a vizionat videoclipurile a obtinut medie mai mare la post-test
(M = 17.82) decat la pre-test (M = 13.07). GE (N = 30), care a beneficiat de
text si de ilustratii, a obtinut medie mai mare la post-test (M = 17.20) decat
la pre-test (M = 14.38). Rezultatele aratd ca elevii si studentii au beneficiat
mai mult de instructiunile din videoclipuri decat de cele din texte si din
ilustratii.

Yerrick et al. (2005) au realizat un studiu cu scopul de a afla cum
folosesc viitorii PIP din SUA editarea filmelor digitale pentru a reflecta
asupra propriilor practici de predare a stiintei. Viitorii profesori au primit
sarcina sa efectueze un interviu cu elevii si sa Intocmeasca un film
reprezentativ de 5 minute folosind materialul care cuprinde 90 de minute
de explicatii ale copiilor. Viitorii profesori au vizionat filme realizate de
studenti si profesori in care acestia au demonstrat o predare exemplara a
stiintelor.

Viitorii PIP au fost solicitati s intervieveze elevii dintr-o clas3, si
proiecteze si sa organizeze o lectie pentru ei si sa o filmeze. Interviul a fost
centrat pe cunoasterea unor idei stiintifice de baza (de exemplu, despre
anotimpuri, fotosinteza, fazele Lunii, fluxul de curent, transferul de
caldura) ale copiilor si pe identificarea motivelor pentru care copiii cred ca
explicatiile lor sunt corecte. S-a urmarit ca viitorii profesori sa insereze in
film dovezi contrare pentru a perturba gandirea nonstiintifica a copiilor si
sd invete ei Insisi continutul stiintific. Videoclipurile realizate pe parcursul
semestrului arata schimbarea profunda a modului in care viitorii profesori
au conceput predarea stiintei si au utilizat cunostintele pentru a preda in
mod satisfacator stiinta.

In Romania, Dulami et al. (2019) au investigat modul de realizare
cu ajutorul unui smartphone a unor filme didactice de catre un profesor si
trei studenti care se pregatesc sd devind profesori de geografie. Scopul
realizarii filmelor este de a le oferi viitorilor profesori exemple de buna
practica. Au fost realizate mai multe filme: ,Etajarea vegetatiei; ,Strate
acvifere; ,Miscarea de revolutie a Pamantului”; ,Meandrele unei ape
curgatoare”; ,Starile de agregare ale apei”; ,Reteaua hidrografica a
Romaniei”; ,Unitdtile majore de relief ale Romaniei”; ,Plante cultivate”;
,Relieful montan”; , Productia vapoare din Japonia, Coreea de Sud si restul
lumii”; ,,Miscarea de rotatie a Pamantului”.
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In aceste filme, profesorul a demonstrat modul de utilizare a unor
mijloace de invatamant (fotografii, desene schematice, glob geografic, harti,
organizatori grafici, diagrame) in activitatea didacticd. Pe baza acestor
materiale, profesorul a realizat in mod natural, autentic, activitdti de
invatare in care a utilizat metode didactice centrate pe activitatea
profesorului (expunere, demonstratie, explicatie), metode centrate pe
activitatea elevului (expunere), metode bazate pe dialogul dintre profesor
si elev (conversatie). Durata vizionarii filmelor variaza intre 53 de secunde
si 7 minute 54 secunde.

Cercetatorii recomanda ca, in realizarea filmelor didactice, sa fie
scris un scenariu care sa includa tot ce spune profesorul si elevul sau
studentul. In activitatea experientiald, profesorul si studentii au reflectat
asupra asezarii corecte a mijlocului de invatamant utilizat, In raport cu
lumina si cu smartphone. Un dezavantaj al acestor filme il reprezinta
dimensiunea mare a lor, care impune transmiterea lor prin wetransfer.com.
Filmele au fost postate pe un grup de discutii din reteaua de socializare
Facebook.

Dulama et al. (2020a) au realizat o cercetare in care au implicat doi
profesori din invdtamantul primar si trei profesori din invatdamantul
prescolar, care parcurg programul de master ,Management curricular”.
Profesorii au realizat 8 filme didactice in format MP4, cu ajutorul unui
smartphone (,Prietenia”; ,Cartea”; ,Asamblarea elefantului”; ,Pozitia
corpurilor”; ,Grupare/asociere dupa culoare”; ,Formarea multimilor”;
,Asocierea figurilor geometrice”; ,Abilitati”). Cea mai scurta activitate
filmata are un minut si 25 de secunde, iar cea mai lunga are 14 minute.

In activitatile de invatare pe care le-au filmat, profesorii au folosit
metoda expunerii, exemplificarea, demonstratia, iar copiii au realizat
exercitii sau jocuri didactice. In aceste activitati, copiii au lucrat: in perechi
(doi copii; profesor-copil); in mod individual; in grupuri de cate 4 copii;
intr-un grup ghidat de profesor. Profesorii si copiii au utilizat materiale
didactice de diverse tipuri, multe dintre acestea fiind confectionate de cdtre
profesori. Fiecare film postat pe un grup de discutii inchis, pe reteaua de
socializare Facebook (30 membri), a fost vizionat de 22-26 de persoane.
Mijloacele de invdtamant confectionate de profesori dovedesc creativitatea
lor, iar organizarea activitatilor de invadtare demonstreaza competenta lor
profesionala de nivel superior. Profesorii au preferat sa implice copiii in
activitati bazate pe jocuri didactice si exercitii, In special, matematice,
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activitati pe care le gestioneaza sistematic, pas cu pas, asigurand astfel un
climat placut, optim pentru invatare.

Dulama et al. (2020b) au realizat o cercetare in care au participat 91
de studenti care se pregatesc sda devind profesori de geografie. 55 de
studenti au absolvit anul 3 la specializarea Geografie, iar 36 de studenti au
finalizat un program de master in acest domeniu. La finalul Programului
de Studii Psihopedagogice (Nivelul I si Nivelul II), studentii au fost
solicitati sa realizeze un film cu durata maxima de 5 minute si cel mult
10MB. Pentru a realiza filmul, studentilor li s-a cerut sa incarce pe
platforma de videoconferinte Zoom un material vizual (hartd, fotografie,
diagramd, desen schematic) si sa-l utilizeze in contextul unei activitati de
invdtare organizata intr-o clasd de elevi. Majoritatea studentilor a respectat
cerintele si sugestiile prezentate de profesor, referitoare la realizarea
filmelor.

Raspunsurile studentilor colectate printr-un chestionar aratd ca:
77.8% dintre studenti au mai realizat filme; 72.2% dintre studenti au facut
mai multe repetitii Inainte de a inregistra filmul; activitatea de invatare a
generat efectul urmarit deoarece toti studenti sustin ca mai pot face si alte
filme si multi dintre ei ar putea ghida si alte persoane in realizarea unor
astfel de filme. Dificultatea sarcinii de a realiza filmul a fost perceputa la
inceput de cdtre studenti ca avand grad mediu de dificultate (M = 2.42) si,
la final, ca avand grad mai mic de dificultate (M = 1.72). Gradul de
dificultate al activitatilor variaza: conceperea textului destinat expunerii in
timpul prezentarii (M = 2.06), expunerea (textului) in timpul prezentarii (M
= 2.00), realizarea prezentdrii in PowerPoint (M = 1.67), alegerea continu-
tului prezentdrii (M = 1.61). Studentii au considerat cd experienta acumu-
latd prin realizarea acestui film le-a fost si le va fi folositoare (M = 3.94).

Concluzii privind utilizarea filmelor in invditare

Referitor la cercetarea opiniilor profesorilor si a studentilor despre
utilizarea filmelor in procesul de invdtamant, la nivel mondial, au fost
identificate 24 de studii. In 11 studii au fost investigate opiniile studentilor
care se pregatesc sa devind profesori de stiinte (Ayvaci & Ozbek, 2019;
Berber et al., 2019; Laprise & Winrich, 2010; Oztiirk, 2017; Saritas & Polat,
2020; Saritas, 2020; Stirmeli, 2012), profesori de studii sociale (Kaya &
Cengelci, 2011) si Pip (Birisci et al., 2010; Cinar, 2017; Fernandez-Diaz &
Sanchez-Giner, 2023). Intr-un studiu au fost comparate opiniile viitorilor
PIP si a viitorilor profesori de stiinte (Izgi, 2017). In patru studii au fost
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analizate opiniile profesorilor din diverse domenii, din Invatamantul
universitar (Marquis et al., 2020), a unor profesori de stiinte (Seckin
Kapucu, 2014), de stiinte ale vietii (Aslan et al., 2021), de studii sociale
(Sengekerci & Sari, 2019). In doud studii au fost comparate opiniile
profesorilor de stiinte cu cele ale viitorilor PIP (Cinar & Kurt, 2019) si cu
cele ale viitorilor profesori de stiinte (Kaya & Uzoglu, 2023).

Cel mai mare interes pentru cunoasterea opiniilor profesorilor si a
viitorilor profesori despre utilizarea filmelor si efectele lor in educatie il
aratd cercetatorii din Turcia care au realizat 15 studii: 6 studii cu privire la
opiniile despre utilizarea filmelor de animatie (Aslan et al., 2021; Berber et
al., 2019; Birisci et al., 2010; Cinar, 2017; Cinar & Kurt; 2019; Kaya &
Uzoglu, 2023); patru studii referitoare la opiniile despre efectul vizionarii
filmelor stiintifico-fantastice in invatarea la stiinte (Izgi, 2017; Siirmeli,
2012), despre schimbarea opiniilor despre stiintd-tehnologie-societate
(Oztiirk, 2017) si natura stiintei (Ayvaci & Ozbek, 2019); doua studii despre
efectul viziondrii unui film biografic si documentar asupra naturii stiintei
(Saritas & Polat, 2020; Saritas, 2020); un studiu despre opiniile profesorilor
de stiinte despre contributia mijloacelor vizuale, inclusiv a filmelor, la
educatia stiintifica (Seckin Kapucu, 2014); doud studii cu privire la opiniile
despre folosirea filmelor in predarea istoriei (Sensekerci & Sari, 2019) si a
studiilor sociale (Kaya & Cengelci, 2011).

In cele patru studii realizate in alte tdri (SUA, Spania, Brazilia,
Canada) au fost analizate efectele vizionarii filmelor stiintifico-fantastice in
cresterea motivatiei pentru stiinte (Laprise & Winrich, 2010), efectele
filmelor documentare asupra perceptiilor in invdtamantul primar
(Fernandez-Diaz & Sanchez-Giner, 2023), efectele a cinci filme asupra
perceptiilor studentilor despre cateva probleme de bioetica (Pereira et al.
(2014) si despre utilizarea pedagogicd a filmului si a videoclipurilor la
stiinte si in alte domenii (Marquis et al., 2020).

Spre deosebire de situatia cercetarilor realizate la nivel mondial, in
Romania se constatd interes pentru opiniile PIP, dar utilizarea filmelor a
fost investigatd in subsidiar, in cadrul manualelor digitale (Buzild et al.
2017; Magdas & Dringu, 2016; Magdas et al., 2017). Studiul realizat de
Veres et al. (2024) oferda cele mai multe informatii despre opiniile PiP
referitoare la frecventa realizdrii, a prelucrarii si a utilizarii filmelor de catre
profesori in lectiile de stiinte. Cele mai semnificative informatii despre
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opiniile PIP privind utilizarea filmelor de animatie in invatare la stiinte au
fost oferite in studiul realizat de Veres (2024).

In perceptia PiP, a profesorilor din invatdmantul preuniversitar si cel
universitar, a viitorilor PIP si profesori de stiinte, filmele sunt instrumente
prin care se contribuie la schimbarea conceptiilor elevilor, a profesorilor si
viitorilor profesori despre stiinte, la cresterea interesului pentru stiinte, se
faciliteazd intelegerea si Invatarea la stiinte, precum si alfabetizarea
multimedia.

Referitor la cercetarea opiniilor elevilor cu privire la vizionarea
filmelor si realizarea unor filme proprii, la nivel mondial, au fost
identificate trei studii: doua realizate in Turcia (Seckin Kapucu et al., 2015;
Topal et al., 2020) si unul in SUA. (Barnett et al., 2006). In cele trei cercetari
cvasi-experimentale, au fost colectate opinii ale elevilor din clasa a V-a
(Topal et al., 2020) si din clasa a VIII-a (Barnett et al., 2006; Seckin Kapucu
et al, 2015). Grupurile experimentale au vizionat: un film stiintifico-
fantastic (Barnett et al., 2006); sase filme documentare despre , Diviziunea
celulara si ereditatea” si ,,Forta si miscarea” (Seckin Kapucu et al., 2015); 13
filme educationale despre ,Scoarta Pamantului si Universul” (Topal et al.,
2020). Grupurile de control au efectuat alte activitati: realizarea unor
portofolii la unitatea ,Stiintele Pdmantului” (Barnett et al., 2006); discutii,
conversatii, activitati in grup (Topal et al., 2020).

Rezultatele sugereaza ca: utilizarea filmului stiintifico-fantastic poate
influenta ideile elevilor si intelegerea conceptelor stiintifice (Barnett et al.,
2006); utilizarea filmelor documentare in lectiile de stiinte poate contribui
la imbunadtatirea opiniilor elevilor despre natura stiintei (Seckin Kapucu et
al, 2015); filmele educationale ajutd la explicarea mai detaliata a
subiectului, la intelegerea mai bunad datorita imaginilor, la o invétare
semnificativd, mai eficienta, la memorarea filmului pentru cativa ani (Topal
et al., 2020).

In Romania, intr-o cercetare au fost analizate opiniile elevilor despre
manualele si auxiliarele scolare si despre optimizarea lor (Lalau, 2014). Un
alt studiu realizat in anul 2024 a vizat consumul media al elevilor din
clasele a IlI-a si a IV-a si arata interesul mare pentru spatiul virtual. 60%
dintre elevii chestionati declara ca folosesc zilnic internetul (22%: o ora;
30%: doua ore). Doud retele de socializare care distribuie filme sunt
utilizate de mai multi elevi (YouTube: 80% dintre elevi; TikTok: 38% dintre
elevi). Aproape jumadtate dintre elevi urmaresc postdrile altor persoane
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(video-uri, imagini) si doar o zecime (13,2%) posteaza continut (video,
meme-uri, fotografii, text) (Rus & Negru, 2025). Studiile aratd interesul
elevilor din Romania pentru TIC, pentru un consum mare de media, dar
ofera date putine despre vizionarea si realizarea filmelor cu scop
educational.

Referitor la efectele vizionarii filmelor asupra elevilor, la nivel
mondial, au fost identificate sapte studii realizate in Germania (Beuscher &
Roebers, 2005; Michel et al., 2007), Nigeria (Isiaka, 2007), Malaezia (Aziz et
al., 2011), Palestina (Sharabati, 2014), Spania (Salmerdn et al., 2020) si
Indonezia (Koto, 2020). Intr-un studiu au fost implicati elevi din clasa a
VIII-a (Sharabati, 2014), iar in celelalte studii au participat elevi cu varste de
6-12 ani, care corespund varstei elevilor din Invatamantului primar din
Romania. In aceste cercetiri au fost vizate diverse scopuri de cercetare si
educationale si au fost utilizate videoclipuri cu tematici diferite (fabricarea
zahdrului; diversitatea organismelor si clasificarea lor; apa de la robinet sau
apa imbuteliatd; ciclul apei; sistemul solar; constelatii; miscarea Paman-
tului, Luna si Soarele; transferul de cdldurd), precum si modalitdti variate
de utilizare a videoclipurilor in activitatea didactica.

In Romania au fost realizate patru studii (Ilie & Cristea, 2020; Ilie et
al., 2020a,b; Ilie et al., 2023) in care au fost implicati elevii din Invatamantul
primar si In care ei au vizionat filme cu subiecte din domeniul stiinte
(dezvoltarea fasolei; asezarea rurala; viata salbatica din Muntii Bucovinei;
viata ariciului), in contexte educationale in care s-a utilizat Invdtarea prin
descoperire, modelul de intruire ,clasa inversata” si s-a discutat pe baza
filmelor vizionate.

Concluziile cele mai relevante ale acestor studii sunt: lipsa textului
oral din film si prezentarea incompleta a ciclului de vegetatie a plantei au
determinat neintelegeri (Ilie & Cristea, 2020); dificultatea prezentarii
sistematice a asezdrii rurale in textul oral pentru a completa filmul realizat
de alt autor; neintelegerea unor concepte abstracte din cauza lipsei unor
reprezentdri sau cunostinte anterioare despre asezarile rurale si a utilizarii
in film a unui numdr mare de concepte (Ilie et al., 2020a); efecte pozitive
asupra volumului cunostintelor elevilor ca urmarea a vizionarii filmelor, a
utilizdrii modelului de instruire ,clasa inversatd” si a Invatdrii prin desco-
perire (Ilie et al., 2023); necesitatea unor explicatii din partea profesorului si
a unor discutii cu elevii pentru asigurarea Intelegerii aspectelor
reprezentate in filme.
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La nivel mondial au fost identificate si analizate cinci studii In care
elevi cu varste cuprinse intre 7 si 13 ani au realizat filme cu ajutorul unor
dispozitive electronice. Cercetdrile au fost realizate in mai multe tari:
Canada (Posner et al., 1997), Regatul Unit al Marii Britanii si al Irlandei de
Nord (Valkanova & Watts, 2007), Singapore (Toh et al., 2012), India
(Meager, 2017) si Germania (Kuzu & Ratzke, 2024). Elevii au filmat aspecte
variate: activitatea lor intr-o tabara (Posner et al., 1997), cum le explica
parintilor despre sistemul digestiv (Toh et al., 2012), viata celor din jurul lor
(Meager, 2017), o explicatie la matematica (Kuzu & Ratzke, 2024). Intr-un
studiu, elevii au editat un scurtmetraj cu durata de 3 minute dintr-o lectie
de stiinte la care au participat (Valkanova & Watts, 2007). In trei cercetari,
filmele au fost realizate de profesori pentru elevii din gimnaziu din
Germania (Hodam et al., 2021), de viitorii PIP referitoare la explicatii ale
unor copii din SUA (Yerrick et al., 2005) si de elevii din clasa a X-a, din Sri
Lanka, privind realizarea de cdtre grupuri de elevi a unei celule voltaice
(Ekanayake & Wishart, 2014). In Romania, filmele cu scop didactic au fost
realizate de catre profesori si viitorii profesori (Dulama et al., 2019; Dulama
et al., 2020a, b). Aceste studii aratd ca elevii, profesorii si viitorii profesori
sunt capabili sd realizeze filme in contexte variate si cu diverse teme.

1.5.Relevanta Cercetarii

Studiile referitoare la utilizarea filmelor in invatamantul primar, la
stiinte, incluse In teza, au la baza studiile anterioare realizate la nivel
national si la nivel mondial, un ansamblu de teorii prin care se poate
explica invatarea prin vizionarea si realizarea filmelor, anumite modele de
instruire pe baza filmelor care arata eficienta Invatarii prin filme la stiinte,
precum si propriile noastre convingeri referitoare la invatarea prin si din
filme. In continuare, prezentim motivele pentru care apreciem c& fiecare
dintre studiile noastre are relevanta in realizarea obiectivelor cu privire la
invatarea prin filme, la stiinte, in Invatamantul primar.

Relevanta Cercetirii Comparate a Opiniilor PIP despre Utilizarea
Filmelor si a Filmelor de Animatie in Lectiile de Stiinte

Relevanta studiului 1 este sustinuta de nevoia de a cunoaste
profund si detaliat opiniile PIP despre alegerea, pregitirea si utilizarea
filmelor de diverse tipuri in invatarea stiintelor, cu exceptia filmelor de
animatie. Cunoasterea acestor opinii este importantd in cercetarea noastra
deoarece ne ajuti si intelegem profund conceptiile si convingerile PIP
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construite In timp pe baza experientei In activitatea didacticd si a
cunostintelor lor din domeniile stiinte, psihologie si didactica stiintelor si
este necesara si valoroasa in alegerea, pentru activitdtile cu elevii, a celor
mai potrivite filme si a celor mai eficiente modele si strategii de instruire
bazate pe vizionarea si realizarea filmelor.

Realizarea studiului 1 are la bazd analiza cercetarilor opiniilor
profesorilor despre utilizarea filmelor in activitatile didactice, realizate la
nivel mondial si la nivel national. La nivel mondial, se constata existenta
multor studii care investigheaza utilizarea filmelor in procesul de
invatamant, dar au fost identificate numai 24 de studii care vizeaza opiniile
profesorilor si a viitorilor profesori despre acest subiect. In studiile
identificate au fost analizate opiniile profesorilor de diverse discipline care
predau la gimnaziu, liceu si la nivel universitar (4 studii), a unor potentiali
profesori de stiinte (8 studii), de studii sociale (2 studii) si a altor studenti
(un studiu). Viitorii PIP au fost implicati in cinci cercetari, iar opiniile PIP
au fost investigate Intr-un studiu.

In privinta utilizarii cu scop educational a filmelor, la nivel mondial
au fost investigate mai mult opiniile profesorilor si a potentialilor profesori
despre utilizarea filmelor de animatie (6 studii selectate), a filmelor
stiintifico-fantastice (4 studii), a filmelor biografice (2 studii), a filmelor
istorice (2 filme), a filmelor documentare (2 filme). In Romania, opiniile PiP
despre subiecte care au legatura cu filmele au fost investigate in cinci studii
publicate in volume de conferinte si reviste si intr-un studiu care vizeaza
utilizarea filmelor de animatie la stiinte in Invdtdamantul primar, publicat
intr-o teza de doctorat (Veres, 2024).

Din analiza acestor studii, s-a obtinut o radiografie a literaturii
mondiale si nationale referitoare la alegerea si utilizarea filmelor in
educatie, dar nu au fost identificate toate informatiile necesare pentru a
avea o fundamentare teoretica si practica solida pentru conceperea unor
interventii formative, prefigurate a asigura eficienta invatdrii la stiinte, prin
vizionarea filmelor. Cele mai valoroase informatii referitoare la pregatirea,
selectarea si utilizarea filmelor la stiinte, In invatamantul primar, sunt
oferite de Veres (2024) in teza de doctorat, dar acestea se refera in mod
selectiv la filmele de animatie, prin urmare studiul nu permite generali-
zarea concluziilor la nivelul filmelor care fac parte din alte categorii.

Luand 1n considerare cercetdrile anterioare, studiul 1 este relevant
deoarece prin intermediul unui chestionar (Veres, 2024) cu itemi asociati cu
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scale Likert, se colecteaza un volum mare de informatii despre aspectele
luate in considerare de PIP in alegerea filmelor, prelucrarea si utilizarea lor
in activitatile didactice desfasurate la stiinte. Cu privire la acest subiect se
colecteaz de la PIP date despre: sursele de unde provin filmele; accesul la
internet si tehnologie; caracteristicile filmelor; scopurile si motivele
urmdrite prin utilizarea filmelor; competenta profesorului; disciplina de
invatamant si continutul Invatdrii; caracteristicile elevilor; momentul
viziondrii; procedeele didactice asociate viziondrii filmelor; efectul filmelor
asupra atentiei, interesului si motivatiei elevilor, asupra intelegerii unor
aspecte din stiinte si dobandirii cunostintelor la stiinte.

in al doilea rand, relevanta studiului 1 consta in extinderea
investigatiei opiniilor PIP din Roméania despre alegerea filmelor de
animatie, prelucrarea si utilizarea lor in activitatile didactice desfasurate la
stiinte la cunoasterea opiniilor PIP din Roméania despre alegerea altor
categorii de filme, prelucrarea si utilizarea lor, in lectiile de stiinte, in
invitimantul primar. In plus, studiul nostru urméreste si compare opiniile
PIP despre utilizarea filmelor de animatie cu opiniile PIP despre utilizarea
filmelor si ne intereseazd sa identificdam punctual factorii care le
influenteaza deciziile in mod similar sau diferit cand aleg, prelucreaza si
utilizeaza filme de animatie sau alte filme in lectiile de stiinte.

In al treilea rand, relevanta studiului 1 consti in umplerea unui gol
in literatura din domeniul stiintele educatiei din Romania, In privinta
cercetarii opiniilor PIP despre utilizarea filmelor in invatimantul primar.
Continuand cercetarile realizate de Veres (2024) asupra opiniilor PIP
despre utilizarea filmelor de animatie si cele realizate de Veres et al. (2024)
referitoare la utilizarea filmelor, a platformelor si aplicatiilor educationale
la stiinte si geografie, studiul nostru este astfel al treilea din Romania care
urméreste cunoasterea opiniilor PIP despre prelucrarea si utilizarea
filmelor in invatamantul primar, la stiinte.

In al patrulea rand, relevanta studiului 1 constd in umplerea unui
gol in literatura mondiald, contribuind la cresterea numarului de studii
asupra opiniilor pip si a profesorilor, in general, despre alegerea filmelor
de diverse tipuri, pregdtirea si utilizarea lor pentru realizarea unor
obiective educationale. De asemenea, acest studiu contribuie la cresterea
numdrului de aspecte investigate referitoare la prelucrarea si utilizarea
filmelor in scopuri educationale si la aprofundarea unora dintre problemele
cercetate In alte studii. Din perspectiva tematicd, studiul nostru contribuie
la cresterea numarului de studii care investigheazi opiniile PIP despre
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utilizarea filmelor in educatia la stiinte, in situatia in care, la nivel mondial,
cele mai multe studii se referd la opiniile profesorilor despre utilizarea
filmelor in educatia la istorie si la studii sociale.

In al cincilea rand, acest studiu este relevant deoarece permite
compararea opiniilor PIP din Romania despre filmele de animatie cu cele
despre filme, in general, precum si cu opiniile PIP din alte state si
raportarea lor atat la situatia existentd in Romania, cat si la nivel mondial.
Rezultatele acestui studiu ne ofera contextul pentru a compara propriile
opinii despre alegerea filmelor, pregatirea si utilizarea in lectiile de stiinte
cu perceptiile altor profesori din Romania, de a cunoaste profund contextul
in care ne propunem sa realizam activitdtile cu caracter formativ si sa
testam eficienta utilizarii filmelor cu scop educational la stiinte.

Relevanta Cercetirii Practicilor si Opiniilor Elevilor cu Privire la
Vizionarea Filmelor si Realizarea unor Filme Proprii

Relevanta studiului 2 este sustinutda de nevoia de a cunoaste opiniile
elevilor din invatdmantul primar despre filmele pe care le vizioneaza si le
realizeazad, cu scopul de a alege, a pregdti si a utiliza filmele cat mai eficient
in invatarea stiintelor, ei fiind In pozitia de beneficiari ai acestei utilizari.
Realizarea acestui studiu are la baza analiza studiilor existente la nivel
mondial. Cu toate ca utilizarea filmelor in procesul de invatdmant este
prezentatd in multe studii, putine dintre acestea au ca scop cunoasterea
opiniilor elevilor.

In 8 studii identificate in literaturd sunt investigate opiniile elevilor
despre utilizarea filmelor cu scop didactic, elevii frecventand cursurile in
clase diferite ca nivel: 5 studii referitoare la opiniile unor elevi din clasa a
VIII-a, un studiu asupra opiniilor unor elevi din licee, un studiu cu privire
la opiniile elevilor din clasa a V-a si un studiu care vizeaza opiniile elevilor
din clasa a IV-a, cu varsta de 10 ani (1§bilen, 2017). Cu exceptia studiului
realizat de Barnett et al. (2006) in SUA, toate celelalte studii au investigat
opiniile elevilor din Turcia. In Romania, Lalau (2014) a analizat opiniile
elevilor din clasa a IV-a (N = 15) despre manualele si auxiliarele scolare si
despre optimizarea lor, iar Rus & Negru (2025) au investigat consumul
media a elevilor din clasele a III-a si a IV-a (N = 552).

In studiile analizate, opiniile elevilor au fost colectate prin
chestionare (doua studii), prin chestionare si prin interviuri (doud studii) si
prin interviu (patru studii). In Romania, opiniile elevilor din clasa a IV-a au
fost colectate prin intermediul unui chestionar tiparit (Lalau (2014) si
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printr-un chestionar aplicat online (Rus & Negru, 2025). Studiul nostru este
relevant deoarece, opiniile elevilor din clasa a IV-a sunt colectate printr-un
interviu semi-structurat aplicat fata in fata, prin formularea In scris a
raspunsurilor la intrebari si prin obtinerea unor detalieri si completari prin
WhatsApp si prin telefon.

La nivel international, cele mai multe studii se refera la opiniile
elevilor despre utilizarea filmelor de diverse tipuri in studierea istoriei
(cinci studii). Opiniile elevilor despre invatarea la stiinte au fost investigate
cu referire la filme stiintifico-fantastice (Barnett et al. 2006), filme
documentare (Seckin Kapucu et al., 2015) si filme educationale despre
mediu (Topal et al., 2020). Studiile arata preferinta copiilor pentru filmele
de animatie pand la varsta de 10-12 ani (Cesur & Paker, 2007; Habib &
Soliman, 2015), dar nu exista studii care sa arate ce alte categorii de filme
prefera copiii, in ce conditii preferd ei sa vizioneze filmele sau sa realizeze
filme. Cu toate ca ne intereseaza utilizarea filmelor in invatarea la stiinte,
pentru a proiecta si organiza cele mai potrivite si eficiente activitati de
invatare pe baza realizdrii si viziondrii filmelor, este necesara cunoasterea
opiniilor elevilor in privinta alegerea filmelor pe care le vizioneaza si le
realizeaza ei In general.

Cercetarea noastrd este relevantd, in al doilea rand, deoarece ajuta la
intelegerea caracteristicilor filmelor pe care le preferd elevii din
invatdamantul primar, la cunoasterea surselor de unde aleg filmele pe care
le vizioneaza, a motivelor pentru care le vizioneaza, a momentului si
duratei viziondrii, a beneficiilor viziondrii, a persoanelor cu care discuta
elevii despre continutul filmelor si cum realizeaza ei filme.

In al treilea rand, relevanta studiului 1 consté in umplerea unui gol in
literatura din domeniul stiintele educatiei din Romania si din literatura
mondiald, fiind astfel primul studiu in care sunt cercetate opiniile elevilor
din invatdmantul primar despre vizionarea filmelor, in general si despre
realizarea unor filme proprii. Studiul faciliteaza cunoasterea practicilor
actuale si a opiniilor elevilor din generatia Alpha in contextul dezvoltdrii
accelerate a tehnologiei, a contactului elevilor cu dispozitivele digitale, cu
tehnologia, cu retelele sociale, a unui consum mare de media.

Rezultatele acestui studiu ne ofera contextul pentru a compara
propriile perceptii asupra vizionarii si realizarii filmelor de catre elevii din
invatdmantul primar cu cele ale elevilor (Rus & Negru, 2025), cu ale PiP
din Romania (Veres et al., 2024) si din alte tdri si ne permit sd cunoastem
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profund contextul in care intentiondm sa realizdm activitdtile cu caracter
formativ si sa testam eficienta utilizarii filmelor cu scop educational la
stiinte si a realizarii unor filme de catre elevi.

Relevanta Cercetirii Efectelor Viziondrii Videoclipurilor asupra
Cunostintelor si Inferentelor Elevilor din Invitimantul Primar, la Stiinte

Referitor la efectele viziondrii filmelor asupra elevilor, la nivel
mondial, au fost identificate sapte studii realizate in Germania (Beuscher &
Roebers, 2005; Michel et al., 2007), Nigeria (Isiaka, 2007), Malaezia (Aziz et
al., 2011), Palestina (Sharabati, 2014), Spania (Salmerdn et al., 2020) si
Indonezia (Koto, 2020). Intr-un studiu au fost implicati elevi din clasa a
VIII-a (Sharabati, 2014), iar in celelalte studii au participat elevi cu varste de
6-12 ani, care corespund varstei elevilor din Invatamantului primar din
Romania. In aceste cercetiri au fost vizate diverse scopuri de cercetare si
educationale si au fost utilizate videoclipuri cu tematici diferite (fabricarea
zahdrului; diversitatea organismelor si clasificarea lor; apa de la robinet sau
apa Imbuteliatd; ciclul apei; sistemul solar; constelatii; miscarea
Pamantului, Luna si Soarele; transferul de caldura), precum si modalitati
variate de utilizare a videoclipurilor in activitatea didactica. Aceste studii
constata efecte pozitive ale viziondrii filmelor asupra cunostintelor,
convingerilor si atitudinilor elevilor, dar faptul cd nu sunt oferite filmele si
toate informatiile referitoare la intrumentele si desfasurarea activitatilor,
aceste cercetdri nu pot fi replicate in contexte educationale din Romania.

In Romania au fost realizate patru studii (Ilie & Cristea, 2020; Ilie et
al., 2020a, b; Ilie et al., 2023) in care au fost implicati elevii din Invatamantul
primar si In care ei au vizionat filme cu subiecte din domeniul stiinte
(dezvoltarea fasolei; asezarea rurala; viata salbatica din Muntii Bucovinei;
ariciul si mediul lui de viatd), in contexte educationale in care s-a utilizat
invatarea prin descoperire, modelul de instruire ,clasa inversatd” si s-au
organizat discutii pe baza filmelor vizionate.

Concluziile cele mai relevante ale acestor studii sunt: neintelegeri ale
aspectelor prezentate din cauza lipsei textului oral din film si a prezentarii
incomplete a ciclului de vegetatie a plantei (Ilie & Cristea, 2020);
dificultatea prezentarii sistematice a asezdrii rurale in textul oral pentru a
completa filmul realizat de alt autor; neintelegerea unor concepte abstracte
din cauza lipsei unor reprezentdri sau cunostinte anterioare despre
asezdrile rurale si a utilizarii in film a unui numar mare de concepte (Ilie et
al.,, 2020a); efecte pozitive asupra volumului cunostintelor elevilor ca
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urmarea a viziondrii filmelor, a utilizarii modelului de instruire ,clasd
inversatd” si a invatarii prin descoperire (Ilie et al., 2023); necesitatea unor
explicatii din partea profesorului si a unor discutii cu elevii pentru
asigurarea intelegerii aspectelor reprezentate in filme.

Din analiza studiilor realizate la nivel mondial se remarca utilizarea
unor design-uri experimentale variate, efecte pozitive ale viziondrii unor
filme la care nu avem acces pentru a le analiza si a unor activitati didactice
organizate pe baza acestor filme. in studiile noastre anterioare am utilizat
filme cu caracteristici diverse (videoclipuri cu duratd micd, fard coloana
sonord; filme cu durata mai mare, de cca. 30 de minute; videoclipuri
imbunatdtite prin addugarea unei coloane sonore) si am implicat elevii in
activitati de invatare pe baza filmelor, variate ca tipologie.

Acest studiu este initiat de premisa cd elevii din generatia Alpha
vizioneaza independent diverse filme disponibile in internet, la televizor si
pe Netflix, observa materiale statice (fotografii, desene, harti) si audiaza
diverse texte, prin urmare pentru profesori si cercetatori este important sa
cunoasca efectele acestor activitdti asupra elevilor, pe de o parte, pentru a
valorifica si orienta acest interes al elevilor pentru cunoasterea stiintifica si,
pe de altd parte, pentru a ajuta sa isi dezvolte abilitatea de observare si
gandirea stiintifica pe parcursul utilizarii unor astfel de materiale.

Studiul 3 este relevant, in primul rand, pentru cd cerceteaza efectele
vizionarii si a reviziondrii unor videoclipuri asupra volumului cunostin-
telor elevilor, prin comparatie cu efectele observarii si a re-observarii unor
fotografii (capturi din videoclip) si a audierii textului din videoclip, precum
si prin comparatie cu efectele audierii textului din videoclip. Veres (2024) a
investigat efecte vizionarii unor filme de animatie asupra volumului
cunostintelor, comparativ cu efectele observarii unor desene (capturi din
filmele de animatie). In studiul nostru se urmareste sa verificam daca
efectele vizionarii filmelor si a observarii fotografiilor sunt similare sau
diferite de efectele vizionarii filmelor de animatie si a observarii unor
desene.

Studiul 3 este relevant, in al doilea rand, pentru ca cerceteaza efectele
vizionarii unor videoclipuri asupra volumului inferentelor realizate de
cdtre elevi, prin comparatie cu efectele observdrii unor fotografii (capturi
din videoclip) si a audierii textului din videoclip, precum si prin
comparatie cu efectele audierii textului din videoclip.
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Relevanta Cercetdrii Efectelor Realizdrii Filmelor de cdtre Elevi cu
Ajutorul Ghidurilor sau in Absenta Acestora asupra Cunostintelor lor

Referitor la realizarea filmelor de catre elevi (7-13 ani), la nivel
mondial, au fost identificate cinci studii (Kuzu & Ratzke, 2024; Meager,
2017; Posner et al., 1997; Toh et al., 2012; Valkanova & Watts, 2007). Filmele
realizate de elevi au vizat teme si personaje diverse: activitatea lor intr-o
tabdard, viata celor din jurul lor, explicatia parintilor, o explicatie
matematicd, editarea unui film dintr-o lectie de stiinte la care au participat.
Din analiza studiilor realizate la nivel national si la nivel mondial se
remarca efecte pozitive ale realizarii unor filme de catre elevi, dar numarul
mic al studiilor arata interes scdzut asupra cercetdrii procesului de
elaborare a filmelor de catre elevii din invatdimantul primar. Studiul nostru
este initiat ca urmare a rezultatelor obtinute in studiul 2 in care am
constatat cd elevii din invdtdmantul primar dispun de tehnologia necesara
(smartphone, laptop) pentru a realiza anumite filme, ca au interes pentru
elaborarea filmelor si au competenta digitala necesarda pentru a utiliza
tehnologia in editarea filmelor.

Studiul nostru ia in considerare rezultatele prezentate in cercetarea
realizata in anul 2024, in Romania (Rus & Negru, 2025) care arata ca jumatate
dintre elevii chestionati din clasele a IlI-a si a IV-a (N = 552) sunt conectati la
internet zilnic peste 2 ore, cu diverse scopuri (jocuri, comunicare cu prietenii
pe retele de socializare, ascultarea muzicii), iar cealaltd jumatate dintre elevi
sunt conectati zilnic sub 2 ore. Doar o treime dintre elevi Invatd in acest
context despre lucruri care 1i intereseaza si o treime cauta informatii pentru
temele de la scoala. Cu toate ca studiul arata ca elevii din clasele a Ill-a si a
IV-a au competenta digitald bine dezvoltatd, totusi, doar o zecime (13,2%)
dintre elevi posteaza continut (video, meme-uri, fotografii, text).

Relevanta acestui studiul constd, in primul rand, in faptul ca testeaza
rezultatele elevilor la stiinte dobandite prin realizarea unor filme in doud
conditii: cu ajutorul unui ghid si fara un ghid oferit de profesor. Se
urmireste evidentierea rolului PIP in ghidarea indirecti a elevilor din
invdtamantul primar in realizarea unor activitati situate in zona proximei
lor dezvoltdri si in generarea unor rezultate mai consistente decat a elevilor
care realizeaza independent filme, fard ,dirijarea” unei persoane cu
competente in stiinte si in didactica stiintelor.

in al doilea rand, studiul este relevant deoarece urmareste sa
demonstreze ca elevii din Invatdmantul primar sunt capabili sd realizeze si
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sd editeze filme, respectand anumite cerinte si cd ei, in aceste activitati, isi
valorifica si isi dezvoltd competenta digitala, consuma resursele de timp cu
scop educational, nu doar recreativ, isi dezvolta competenta de documen-
tare sau de investigare a unui subiect din domeniul stiinte, competenta sau
abilitatile de observare, competenta de elaborare a unui text scris,
competenta de planificare si cea de organizare a unei activitati complexe,
care cuprinde mai multe etape. Chiar dacd studiul nostru nu urmadreste sa
masoare nivelul de competenta al elevilor, filmele realizate si scorurile
atribuite lor indica stadiul de dezvoltare a competentelor mentionate.

In al treilea rand, studiul este relevant deoarece urmareste sa ofere
elevilor si PIP modele de buna practici. Realizarea ghidata a filmelor de
catre elevi ar trebui sd faciliteze transferul modului de lucru planificat,
analitic si sistematic In procesele de realizare a altor filme de cdtre elevi. De
asemenea, descrierea activitatilor, fisa de lucru, testele utilizate, ,Grila de
autoevaluare/evaluare a filmului” ar trebui si ofere PIP repere pentru
realizarea acestor activitati sau a altor activitati cu elevii lor.

In al patrulea rand, relevanta studiului 4 const3 in umplerea unui gol
in literatura din domeniul stiintele educatiei din Romania si din literatura
mondiald, fiind primul studiu in care elevii din Invatdmantul primar
realizeaza filme cu scopul de a dobandi cunostinte din domeniul stiinte.

In final, subliniem ci relevanta celor patru studii ale noastre rezulti
din utilizarea in cadrul lor a unor instrumente de conceptie proprie,
originale (chestionare pentru elevi, ghiduri de interviu, pre-teste, post-
teste, ghid sau fisa de lucru) si din realizarea unor activitati pe baza unor
proiecte de activitate corelate cu continutul filmelor si cu prevederile
programelor scolare. Importanta studiilor noastre rezulta din proiectarea
riguroasd si organizarea coerentd a unei cercetari cantitative in care se
investigheaza opiniile profesorilor, a unei cercetari calitative in care se
anlizeaza practicile si opiniile elevilor si a unor cercetari cvasi-
experimentale in care se testeaza un ansamblu de ipoteze formulate in
raport cu anumite strategii didactice bazate pe vizionarea filmelor prin care
se urmadreste optimizarea Invatdrii la stiinte prin valorificarea multimedia
si prin realizarea unor filme. Descrierea sistematica si riguroasa a
cercetdrilor pe care le-am realizat, prezentarea instrumentelor originale pe
care le-am utilizat si a proiectelor activitatilor sustinute permit replicarea
acestor cercetari in alte contexte si realizarea unor activitati didactice
identice sau similare de catre alti cercetatori.
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CAPITOLUL 2. OBIECTIVELE SI METODOLOGIA GENERALA
A CERCETARII

2.1.0biectivele Cercetarii

2.1.1 Obiective Generale

Scopul acestei teze este de a investiga pregdtirea si utilizarea
filmelor in invatarea stiintelor, in Invatdmantul primar din Romania, din
trei perspective: teoreticd, metodologicd, practica. Prin urmare, in
cercetarea iIntreprinsa cu acest scop se urmadreste realizarea a patru
obiective principale: (1) si investigheze opiniile PIP cu privire la alegerea
filmelor, prelucrarea si utilizarea lor in lectiile de stiinte, in Invatamantul
primar, comparativ cu alegerea filmelor de animatie, prelucrarea si
utilizarea lor in Invatarea la stiinte; (2) sd investigheze practicile si opiniile
elevilor din Invatamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea
unor filme proprii; (3) sa investigheze efectele vizionarii unor filme asupra
dobandirii cunostintelor la stiintele naturii, de catre elevii din invatamantul
primar; (4) sa investigheze efectele realizarii unor filme asupra dobandirii
cunostintelor la stiintele naturii, de cdtre elevii din invatamantul primar.

2.1.2. Obiective Specifice

Obiectivul general nr. 1 se realizeaza prin intermediul primului
nostru studiu, In care sunt colectate si analizate opiniile PIP cu privire la
alegerea filmelor, prelucrarea si utilizarea lor in lectiile de stiinte, in
invatimantul primar si se compari cu opiniile PIP cu privire la alegerea
filmelor de animatie, prelucrarea si modul de utilizare a lor in invatarea
stiintelor, in invatdmantul primar. Se urmadreste compararea opiniilor piP
despre: factorii care le influenteaza deciziile in alegerea filmelor; factorii
care le influenteaza deciziile cu privire la prelucrarea filmelor; factorii care
le influenteaza deciziile cu privire la modul de utilizare a filmelor pentru
invatarea la stiinte.

Obiectivul general nr. 2 se realizeaza prin intermediul celui de-al
doilea studiu in care sunt colectate date despre practicile si opiniile elevilor
din invatamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme
proprii. Se urmdreste surprinderea practicilor elevilor referitoare la cinci
aspecte principale: ce filme vizioneaza; sursele filmelor vizionate;
momentul si durata vizionarii filmelor; cu cine discuta despre filme; cum
realizeazd filmele proprii. Se urmadreste, de asemenea, cunoasterea
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perceptiilor elevilor despre motivele pentru care vizioneaza filme si despre
beneficiile vizionarii filmelor.

Obiectivul general nr. 3 se realizeaza prin intermediul celui de-al
treilea studiu. Aceasta cercetare este initiatd pornind de la studiul literaturii
cu privire la efectele pozitive ale viziondrii filmelor asupra cunostintelor
elevilor si valorifica cercetdrile noastre anterioare referitoare la vizionarea
filmelor de catre elevii din invatdmantul primar. Studiul are la baza
conceptia noastra despre invatarea multimodala la stiinte prin vizionarea
filmelor si prin observarea fotografiilor si despre importanta utilizarii
observarii, ca metoda de cercetare stiintifica, metoda didactica si abilitate
naturala care poate fi dezvoltata in lectiile de stiinte prin folosirea adecvata
a imaginilor. In studiul 3 se urméreste astfel investigarea efectelor
viziondrii unor filme asupra cunostintelor si inferentelor realizate de elevii
din invatdmantul primar prin comparatie, pe de o parte, cu efectele
observarii unor fotografii (capturi din film) si audierii textului aceluiasi
film si, pe de alta parte, cu efectele audierii textului aceluiasi film.

Obiectivul general nr. 4 se realizeaza prin intermediul celui de-al
patrulea studiu. Aceastd cercetare este initiata pornind de la studiile care
aratd efectele pozitive ale realizarii filmelor asupra cunostintelor si
competentelor elevilor si de la convingerile noastre referitoare la interesul
elevilor din invatamantul primar pentru a realiza si prelucra diverse filme.
Studiul 4 are la baza premisa ca scolarii mici realizeaza si prelucreaza
(editeazd) acasd, cu pldcere, diverse filme, iar aceasta preocupare a lor ar
putea fi valorificatd in directia crearii unor filme in care ei sa indeplineasca
scopuri educationale specifice stiintelor.

In acest studiu se urmireste astfel investigarea efectelor realizirii
unor filme de cdtre elevii din invdtamantul primar, cu sau fara ajutorul
unui ghid pus la dispozitie de citre PiP, asupra volumului si gradului de
stabilitate a cunostintelor elevilor la disciplina ,Stiinte ale naturii”. Se
urmadreste, de asemenea, compararea efectelor realizarii unor filme de catre
elevii din Invatdmantul primar cu efectele citirii unui text despre acelasi
subiect si compararea efectelor utilizarii unui ghid si a lipsei unui astfel de
ghid asupra continutului filmelor.

2.2.Metodologia Generala
Din perspectiva metodologica, aceastd tezda cuprinde patru
cercetdri: un studiu cantitativ in care se utilizeazd ancheta pe baza de
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chestionar, un studiu calitativ in care se utilizeaza interviul semi-structurat
si doud studii cvasi-experimentale. in continuare, prezentdm cteva aspecte
metodologice generale cu privire la selectarea participantilor pentru fiecare
cercetare, design-urile aplicate In fiecare cercetare, instrumentele de
colectare si de masurare a datelor, create si utilizate in fiecare cercetare,
precum si metodele de analizd a datelor.

Populatia Selectatd pentru Cercetare

In studiul 1, colectarea opiniilor PIP cu privire la alegerea filmelor,
prelucrarea si utilizarea lor in lectiile de stiinte, in invatdamantul primar, se
realizeazi prin metoda anchetei. Selectia PIP participanti la anchet se
realizeazi in functie de doud criterii: (a) a fi PIP; (b) incadrare ca profesor
in sistemul de invatimant. Pentru implicarea PIP in cercetare s-a utilizat
metoda neconventionala, denumitd in literatura ,bulgare de zapada”.
Invitatia de a participa la cercetare a fost transmisd pe reteaua de
socializare Facebook mai multor grupuri de PIP, alituri de sugestia de a
partaja link-ul catre chestionar si altor PIP. Toti profesorii s-au implicat in
mod voluntar si anonim.

Pe intreg parcursul cercetdrii, se respectd confidentialitatea datelor
personale ale profesorilor, prevederile legale si protectia datelor conform
,Regulamentul General privind Protectia Datelor” [, GDPR”] (Anexa A2),
precum si cerintele etice impuse in cercetdrile din domeniul stiintele
educatiei. La aceastd cercetare au participat 102 de PIP care au fost
incadrati in categorii stabilite dupa varsta, gen, nivel de educatie,
experienta profesionald, grade didactice, mediu In care este localizata
scoala, judet.

In studiul 2, colectarea opiniilor elevilor cu privire la vizionarea
filmelor si realizarea unor filme proprii se realizeaza prin metoda
interviului. Selectia elevilor pentru acest studiu se realizeaza in functie de
opt criterii: frecventarea cursurilor in anul scolar 2023-2024; calitatea de a fi
elev in invatdamantul primar in clasa a IV-a; apartenenta la o clasa selectata
pentru cercetare; dispun acasa de dispozitive pentru vizionarea filmelor si
acces la internet; folosesc tehnologia cu scopuri diverse; manifestd interes
pentru vizionarea filmelor; participare voluntara fara acordarea unor
recompense; consimtamant informat.

Acceptul elevilor si al parintilor lor se obtine dupa informarea lor
asupra conditiilor de participare si a obiectivelor cercetarii. In acest studiu
se obtine de la parintii elevilor un consimtamant informat, formulat in scris
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(Anexa B2), se respecta confidentialitatea datelor personale ale elevilor,
prevederile legale si protectia datelor conform ,GDPR” (Anexa A2),
precum si cerintele etice impuse in cercetdrile din domeniul stiintele
educatiei. La aceasta cercetare participa 14 elevi din clasa a IV-a, cu varsta
medie de 11 ani, de ambele genuri.

In studiul 3, elevii sunt implicati intr-un studiu cvasi-experimental.
Selectia elevilor se realizeaza in functie de apartenenta lor la o clasa sila o
scoald. Selectia scolilor din care provin elevii se realizeaza in functie de trei
criterii: localizarea in judetul Neamt; dotarea scolii cu calculatoare si
videoproiectoare; acces la internet. Din fiecare scoald a fost selectata cate o
clasa a IV-a in functie de criterii referitoare la profesori, elevi si parintii
elevilor implicati in studiu. Fiind o cercetare in stiintele educatiei, in care se
urmadreste investigarea efectelor unor activitati desfasurate in conditii
naturale, familiare elevilor si profesorilor lor, activitatile de cercetare sunt
organizate in clasele din care elevii fac parte.

Selectia PIP se realizeazd in functie de cinci criterii: a fi profesor
titular in invatamant; detinerea gradului didactic I; competenta digitala de
nivel mediu; participare voluntard; consimtamant informat. Selectia
elevilor se realizeaza In functie de cinci criterii: apartenenta lor la o clasa
selectatd pentru cercetare; numdrul elevilor dintr-o clasa; frecventarea
permanentd a cursurilor; consimtamant informat; participare voluntara la
toate activitdtile organizate In cercetare, fara acordarea unor recompense
sau calificative. La studiu participa 10 PIP si 322 de elevi din clasa a IV-a,
cu varsta medie de 11 ani, de ambele genuri. GE! este constituit din 109
elevi din patru scoli, GE? este constituit din 100 de elevi din trei scoli, GE?
este alcatuit din 113 elevi din cinci scoli.

Grupurile experimentale nu au fost organizate prin randomizare
din trei motive: dificultatea obtinerii acceptului elevilor, al pdrintilor, al
profesorilor si al consiliilor de administratie ale scolilor; riscul influentarii
rezultatelor prin organizarea activitatilor in conditii nefamiliare elevilor;
dificultatea alocarii aleatorii a elevilor in grupuri, in studii experimentale in
care se urmadreste evaluarea eficacitdtii unor interventii educationale (Virga
& Tisu, 2022). Acceptul profesorilor, al elevilor si al pdrintilor lor se obtine
dupa informarea lor asupra conditiilor de participare si asupra obiectivelor
cercetarii. In acest studiu se obtine de la parintii elevilor un consimtamant
informat, formulat In scris (Anexa B2), se respecta confidentialitatea datelor
personale ale elevilor, prevederile legale si protectia datelor conform
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,GDPR” (Anexa A2), precum si cerintele etice impuse in cercetdrile din
domeniul stiintele educatiei.

In studiul 4, elevii sunt implicati intr-un studiu cvasi-experimental.
Selectia elevilor se realizeaza in functie de apartenenta lor la o clasa
implicatd in studiul nr. 3 sau de participarea lor la o scoald de vara. Selectia
se efectueazd pe baza a trei criterii: apartenenta la o clasa a IV-a;
consimtdmant informat; participare voluntara cu ierarhizare si acordarea
unor recompense. La studiu participa 100 de elevi din clasa a IV-a, cu
varsta medie de 11 ani, de ambele genuri. GE este constituit din 50 de elevi
de la Liceul , Gh. Ruset Roznovanu” din Roznov, judetul Neamt. GC este
constituit din 50 de elevi de la sase scoli. In cercetare au participat si PiP
care predau la aceste clase.

Acceptul profesorilor, al elevilor si al pdrintilor lor se obtine dupa
informarea lor asupra conditiilor de participare si asupra obiectivelor
cercetirii. In acest studiu se obtine de la parintii elevilor un consimtamant
informat, formulat in scris (Anexa B2), se respecta confidentialitatea datelor
personale ale elevilor, prevederile legale si protectia datelor conform
,GDPR” (Anexa A2), precum si cerintele etice impuse in cercetdrile din
domeniul stiintele educatiei.

Design-urile Generale de Cercetare

In studiul 1 se parcurg mai multe etape specifice unui studiu
cantitativ, In care metoda principald este ancheta pe baza de chestionar. Se
parcurg astfel urmatoarele etape: pregatirea cercetirii (formularea scopului;
alegerea metodei de colectare a datelor; alegerea metodei de inregistrare a
datelor; alegerea chestionarului; adaptarea chestionarului; realizarea
chestionarului in Google Forms; stabilirea criteriilor de selectare a
participantilor); etapa exploratorie (aplicarea chestionarului la cinci PIP:
validarea continutului chestionarului de catre doi experti in stiintele
educatiei); etapa de aplicare a chestionarului (transmiterea invitatiei de a
participa la cercetare pe reteaua de socializare Facebook mai multor
grupuri de PIP, alituri de sugestia de a partaja link-ul catre chestionar si
altor PIP; completarea chestionarului); etapa de procesare a datelor colectate
de la PIP; etapa de analizi comparativi a rezultatelor (introducerea in tabele de
date a datelor de la cercetarea noastra si de la cercetarea realizata de Veres,
2024); etapa de interpretare comparativd a rezultatelor; etapa de formulare a
concluziilor; etapa de stabilire a limitelor cercetdrii si a directiilor viitoare de
cercetare.
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In studiul 2 se parcurg mai multe etape specifice unui studiu
calitativ, In care metoda principala este ancheta pe baza de interviu semi-
structurat. Se parcurg urmatoarele etape: pregatirea interviului (formularea
scopului; conceperea ghidului de interviu; alegerea metodei de realizare a
interviului; alegerea metodei de inregistrare a raspunsurilor; stabilirea
criteriilor de selectare a elevilor; selectarea elevilor; obtinerea
consintdmantului de la elevi; obtinerea consintamantului de la pdrintii
elevilor); etapa exploratorie (aplicarea interviului la 2-3 elevi; validarea
instrumentului de cdtre doi experti in stiintele educatiei); etapa de aplicare a
interviului (invitarea prin e-mail a elevilor si a parintilor lor la interviu;
distribuirea ghidurilor de interviu; prezentarea orala, pe rand, a
intrebdrilor; colectarea in format scris a rdaspunsurilor; monitorizarea
raspunsurilor pe parcursul redactarii lor; oferirea unor informatii
suplimentare; solicitarea unor completari); etapa de verificare a raspunsurilor
si de completare a lor (solicitarea unor completdri); etapa de prelucrare a
raspunsurilor; etapa de interpretare a raspunsurilor; etapa de formulare a
concluziilor; etapa de stabilire a limitelor cercetarii si a directiilor viitoare de
cercetare.

Studiul 3 este un studiu cvasi-experimental, cu trei grupuri
experimentale. Elevii din fiecare GE participa la trei activitdti didactice.
Fiecare activitate cuprinde 5 etape desfasurate in timp de 50 de minute, in
aceeasi zi: etapa pre-experimentala in care se aplica un pre-test; etapa
interventiei formative nr. 1; etapa post-experimentala nr. 1 in care se aplica
post-testul nr. 1; etapa interventiei formative nr. 2; etapa post-
experimentald nr. 2 in care se aplica post-testul nr. 2.

Studiul 4 este un studiu cvasi-experimental, cu doud grupuri
experimentale. Activitatea didactica  cuprinde 5 etape: etapa pre-
experimentald nr. 1, in care se aplica testul initial; etapa pre-experimentald
nr. 2, in care se aplicd pre-testul; etapa interventiei formative, in care elevii
realizeaza filmele; etapa post-experimentald nr. 1, in care se aplicd post-
testul nr. 1; etapa post-experimentald nr. 2, in care se aplica post-testul nr.
2. La finalul activitdtii, se aplicd online un , Chestionar privind elaborarea
filmelor de catre elevi”. Activitatile se desfasoara in vacanta de vara si la
inceputul anului scolar 2024-2025.

Instrumente Utilizate

In studiul 1, pentru colectarea datelor, se utilizeaza un chestionar
adaptat dupa cel realizat si utilizat de Veres (2024), ,Opiniile PIP referitoare

104



CAPITOLUL 2 Obiectivele si metodologia generala a cercetarii

la alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor de animatie in invatamantul
primar”. Chestionarul nostru, ,Opiniile PiP referitoare la alegerea,
prelucrarea si utilizarea filmelor in invatamantul primar” (Anexa Al) este
validat de doi experti in didactica stiintelor. Acest chestionar cuprinde 116
itemi: 53 de itemi, asociati la 8 factori (,sursa filmelor; internet si
tehnologie; caracteristicile filmului; scopurile si motivele profesorului;
competenta profesorului; disciplina de Invatdmant; continutul Invatarii;
caracteristicile elevilor”) (Veres, 2024, p. 135); 63 de itemi, asociati la 8
factori (,acces la tehnologie si internet; scopul utilizarii; momentul
viziondrii; procedee; atentia, interesul si motivatia elevilor; intelegerea;
invatarea/memorarea; competenta profesorului si a elevului”) (Veres, 2024,
p. 135) Raspunsurile la itemi sunt asociate cu o scala Likert de la 1 la 5.
Chestionarul cuprinde ,Informatii despre participanti”: , gen, varsta, nivel
educational, experienta in invatdmant, grad didactic, mediul in care este
situatd scoala, judetul, clasa la care predau” (Veres, 2024, p. 135).

In studiul 2, pentru colectarea datelor, se utilizeaza ca instrument
un ,,Ghid de interviu”, de conceptie proprie, creat pe baza literaturii de
specialitate (Popa et al., 2009), a observatiilor asupra activitatii elevilor si a
discutiilor cu elevii. Ghidul este validat de doi experti in stiintele educatiei.
Ghidul cuprinde 13 intrebari deschise. Intrebarile sunt grupate in sapte
categorii de continut: categoriile de filme vizionate de elevi (1, 12); sursele
filmelor vizionate de elevi (f3, f4); motivele vizionarii filmelor (i5, fllb,
112b); momentul si durata vizionarii (16, 17, 111, 112); beneficiile vizionarii
filmelor (i8); discutii despre filmele vizionate (19, 110); realizarea filmelor de
citre elevi (I113) (Anexa B3).

In studiul 3, colectarea datelor cercetirii se realizeaza prin 10 teste
de cunostinte, de conceptie proprie, validate de experti in didactica
stiintelor: un test initial, 3 pre-teste, 3 post-teste 1, 3 post-teste. Pre-testele si
post-testele sunt corelate cu continutul filmelor vizionate, a fotografiilor
observate si a textelor audiate de elevi in etapele interventiilor formative.
Aceste instrumente sunt corelate si cu variabilele dependente stabilite la
inceputul cercetdrii. La acest studiu se utilizeaza Fisa de analizd a filmului
(Anexa C14), adaptatd dupa Veres (2024) care a utilizat-o pentru analiza
filmelor de animatie. Fisa adaptata include trei categorii de date despre
filme: date generale despre film, caracteristici ale productiei filmului;
caracteristici auditive si caracteristici vizuale.
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In studiul 4, colectarea datelor cercetirii se realizeazi prin 4 teste de
cunostinte, de conceptie proprie validate de experti in didactica stiintelor
(un test initial, un pre-test, 2 post-teste) si un chestionar privind elaborarea
filmelor de «catre elevi. La acest studiu se wutilizeaza Grila de
autoevaluare/evaluare a filmului realizat de elevi (Anexa D3), de conceptie
proprie. Acest instrument are structurd tabelard si cuprinde trei categorii
de date: date despre autorul filmului; informatii generale despre film; 21 de
informatii sau indicatori despre continutul specific al filmului (despre
partile plantei). Intr-o coloand sunt precizate punctajele pentru fiecare
indicator, iar in altd coloand se precizeaza punctajul atribuit de elev sau PIP
pentru fiecare indicator.

La finalul studiului se aplica un Chestionar privind elaborarea filmelor
de citre elevi (Anexa D7) care cuprinde 19 itemi de alegere duald si 18 itemi
la care este asociata scala Likert cu trepte de la 1 la 5. Acest instrument
colecteaza date despre: realizarea anterioard a filmelor si editarea filmelor
actuale; pregdtirea textului filmelor; realizarea filmelor; gradul de
dificultate al activitatilor; activitatile placute elevilor.

Proceduri de Analizd a Datelor

In studiul 1, pentru a mdsura fiabilitatea sau consistenta interna a
chestionarului utilizat de Veres (2024) si a celui pe care l-am utilizat in
cercetare se calculeaza Cronbach's Alpha, coeficientul Guttman Split-Half
si coeficientul Spearman-Brown. Pentru a raspunde la cele trei intrebari ale
studiului, statisticile descriptive se calculeaza pentru date unidimensionale
(media, abaterea standard). Rezultatele obtinute in acest studiu sunt
comparate la nivelul mediilor si a abaterii standard cu rezultatele obtinute
in studiul realizat de Veres (2024) cu privire la opiniile PIP despre alegerea
filmelor de animatie, prelucrarea si utilizarea lor pentru invatarea la stiinte.

In studiul 2, in analiza calitativd a raspunsurilor colectate, se
parcurg urmatoarele etape: codarea elevilor (E1-E14); prelucrarea datelor
(introducerea rdspunsurilor intr-o listd asociata fiecdrei Intrebari;
evidentierea asemanadrilor si deosebirilor intre raspunsuri; sortarea sau
stabilirea categoriilor de date; descrierea categoriilor; stabilirea unor relatii
ierarhice in fiecare categorie de date); verificarea fiabilitatii de catre doi
experti in stiintele educatiei; interpretarea datelor.

In studiul 3, pentru a decide tipul de analiza potrivit pentru testarea
ipotezelor, normalitatea distributiei variabilelor dependente pentru fiecare
grup de elevi este obtinuta prin testul Kolmogorov-Smirnov. Pentru testarea
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a sase ipoteze ale studiului se efectueaza analize de tip Quades’s ANCOVA
pentru date nonparametrice, iar pentru ipoteza nr. 5 se realizeaza un test
Wilcoxon pentru grupuri pereche si date nonparametrice. Pentru realizarea
analizelor Post Hoc, se utilizeaza testul Scheffé, adecvat pentru cele trei GE
inegale ca numar de elevi.

In acest studiu, in analiza textelor filmelor, se parcurg urmadtoarele
etape stabilite de Veres (2024, p. 233) cu privire la filmele de animatie:
vizionarea filmului si audierea textului; ,transcrierea textului”; , stabilirea
unor categorii de aspecte analizate”; , stabilirea unor criterii de comparatie
a filmelor”; ,extragerea informatiilor din text”; includerea informatiilor in
tabele de date; interpretarea datelor din tabelele comparative. Analiza
textelor din filme se realizeaza in functie de cele 8 criterii stabilite: ,durata
filmului”; ,numarul cuvintelor din text”; ,numarul informatiilor sau
asertiunilor”; ,numarul numelor proprii” (Veres, 2024, p. 233); numarul
conceptelor cunoscute; numadrul conceptelor necunoscute; numarul
descrierilor; numarul explicatiilor. Criteriile sunt evaluate de experti in
stiinte, in didactica stiintelor, in analiza cantitativa si calitativa a datelor.
Analiza se revizuieste de mai multe ori.

In acest studiu, in analiza imaginilor din videoclipuri se parcurg
urmatoarele etape: vizionarea filmului; identificarea structurilor vizibile in
filme si descrise in texte; identificarea elementelor componente vizibile in
filme si descrise in texte; identificarea categoriilor de caracteristici vizibile
in filme si descrise in texte; includerea in tabele de date comparative a
informatiilor vizibile in filme si descrise in texte; analiza datelor;
compararea datelor.

In analiza fotografiilor selectate din videoclipuri (capturi din
videoclipuri) se parcurg urmadtoarele etape: observarea fotografiilor;
identificarea structurilor vizibile in fotografii si descrise in texte;
identificarea elementelor componente vizibile in fotografii si descrise in
texte; identificarea categoriilor de caracteristici vizibile in fotografii si
descrise in texte; includerea in tabele de date comparative a informatiilor
vizibile In fotografii si descrise In texte; analiza datelor; compararea
datelor.

In analiza videoclipurilor cu ajutorul Fisei de analizi a filmului, se
parcurg urmadtoarele etape: vizionarea videoclipului si audierea textului;
identificarea datelor generale despre videoclip si completarea lor in fisd;
identificarea caracteristicilor de productie a videoclipului si completarea
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lor 1in fisa; identificarea caracteristicilor auditive, identificarea
caracteristicilor vizuale ale videoclipului si completarea lor in fisd;
compararea rezultatelor; interpretarea rezultatelor.

In studiul 4, pentru a decide tipul de analizd potrivit pentru testarea
ipotezelor, normalitatea distributiei variabilelor dependente pentru fiecare
grup de elevi este obtinuta prin testul Kolmogorov-Smirnov. Analiza
echivalentei celor doua grupuri ale studiului (GE si GC) se realizeaza cu
testul Mann-Whitney U pentru esantioane independente si date
neparametrice. Pentru testarea ipotezelor, in functie de echivalenta
grupurilor, se realizeaza teste neparametrice Wilcoxon Signed-Rank Test
pentru doud grupuri perechi sau testul Mann-Whitney U pentru doua
grupuri independente.

In acest studiu, in analiza textului oferit de PIP pentru a fi utilizat ca
sursa de informatii pentru elaborarea textului lor oral din film si pentru
rezolvarea itemilor la cele trei teste, dupa impadrtirea textului in doua parti
(partea I: informatii utilizate in film; partea a II-a: informatii neutilizate in
film), referitor la fiecare parte a textului se parcurg urmatoarele etape:
stabilirea numarului de cuvinte; stabilirea numadrului de informatii;
identificarea conceptelor cunoscute de catre elevi; identificarea conceptelor
necunoscute; identificarea  descrierilor; identificarea  explicatiilor;
includerea aspectelor identificate intr-un tabel; numararea elementelor
incluse in fiecare categorie; compararea elementelor incluse in fiecare
categorie, In cele doud parti ale textului; stabilirea asemanarilor si
deosebirilor dintre cele doua parti ale textului.

In analiza si evaluarea filmelor realizate de elevi se parcurg
urmadtoarele etape: vizionarea fiecdrui film; atribuirea punctajului pentru
caracteristicile generale si pentru continutul specific al filmului; includerea
punctajului in grila; includerea tuturor datelor intr-un document excel;
calcularea rezultatelor pentru fiecare film; calcularea rezultatelor pentru
fiecare elev; calcularea rezultatelor pentru fiecare indicator din grila de
evaluare, pentru fiecare grup; sintetizarea datelor in tabele de date;
prelucrarea statistica a datelor; analiza si compararea rezultatelor;
interpretarea rezultatelor.

In analiza datelor colectate prin chestionar, pentru itemii de alegere
duald se calculeaza numarul total de afirmatii pentru fiecare grup si
ponderea lor prin raportare la numadrul elevilor care au completat
chestionarul si a celor din fiecare grup, care au realizat filmele. Pentru
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itemii cu scald Likert, pentru fiecare treaptd se calculeazd numarul elevilor
si ponderea lor. Pentru fiecare item se calculeaza media ponderatd si
abaterea standard.

In final, concluziondm c& 1in realizarea celor patru studii, se
respecta riguros metodologia cercetarii stiintifice specificd stiintelor
educatiei, cerintele care vizeaza legalitatea cercetdrii, etica si protectia
datelor, se asigura toate conditiile necesare pentru desfasurarea optima a
studiilor si pentru realizarea tuturor obiectivelor cercetdrii. Documentarea
riguroasa asupra literaturii mondiale, aplicarea corecta a metodologiei de
cercetare stiintificd, prezentarea detaliata a tuturor participantilor,
colectarea completa, corecta si riguroasa a datelor cu ajutorul unor
instrumente validate de catre experti, relationarea datelor cu aspectele
cercetate si furnizarea rezultatelor si a dovezilor privind organizarea
coerentd a demersului cercetdrii, analiza si interpretarea rezultatelor in
raport cu teoriile invatdrii pe baza multimedia si cu studiile anterioare
asigura fiabilitatea studiilor.
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CAPITOLUL 3. CONTRIBUTII ORIGINALE DE CERCETARE

3.1 Studiul 1: Opiniile Profesorilor din Invitamantul Primar despre
Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie in Lectiile de Stiinte.
Studiu Comparativ

3.1.1 Introducere

In acest studiu urmarim si investigm ansamblul opiniilor PIP
despre alegerea, pregatirea si utilizarea filmelor in lectiile de stiinte, care
alcdtuiesc conceptiile lor despre acest subiect. Ne intereseazad aceste opinii
deoarece reprezentarile mentale, intelegerea, preferintele si convingerile lor
inconstiente si cele constiente care formeaza conceptiile (Leatham, 2006)
influenteaza deciziile si actiunile profesorilor (Kaymakamoglu, 2018).

Intelegerea profunda a opiniilor PIP referitoare la aspectele relevante
si la problemele cu care se confruntda ei in momentul cautdrii, alegerii,
pregatirii si utilizarii filmelor ne oferd premisele pentru identificarea si
valorificarea punctelor tari in utilizarea filmelor in Invatarea la stiinte,
precum si pentru identificarea solutiilor si a modalitatilor cele mai eficiente
prin care ar putea fi evitate riscurile si efectele punctelor slabe cu privire la
folosirea filmelor in acest domeniu.

Studiul literaturii la nivel mondial arata interes pentru cunoasterea
opiniilor profesorilor din diverse domenii stiintifice (stiinte, studii sociale),
a viitorilor profesori de stiinte si a viitorilor PIP privind utilizarea filmelor
in procesul de invitamant. intre cele 24 de studii care abordeazi acest
subiect, nu au fost surprinse opinii ale PIP din alte tiri, ci doar opinii ale
viitorilor PIP, comparativ cu opiniile viitorilor profesori de stiinte (Izgi,
2017) sau cu cele ale profesorilor de stiinte (Cinar & Kurt, 2019). Interesul
cel mai mare pentru cunoasterea opiniilor profesorilor si a viitorilor
profesori despre utilizarea filmelor si efectele lor in educatie 1l manifestd
cercetdtorii din Turcia in cele 15 studii realizate dupa anul 2011.

In Romania se constati interes pentru cunoasterea opiniilor PIP, in
special, despre manualele digitale si utilizarea lor (Magdas & Dringu, 2016;
Magdas et al., 2017), iar informatii despre utilizarea filmelor sunt colectate
in subsidiar, in studiile referitoare la activitatile multimedia din manualele
digitale (Buzild et al. 2017; Ilovan et al., 2018). In studiul nostru (Veres et al.,
2024) am investigat perceptiile a 107 PIP referitoare la frecventa realizirii, a
prelucrarii si a utilizarii filmelor in lectiile de stiinte, precum si a utilizdrii
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unor aplicatii si platforme educationale. Am constatat ca PiP folosesc in
lectiile de stiinte filme de diverse tipuri (medie intre 3,42 si 3,76), cel mai
frecvent folosind videoclipurile (M = 3,78). Ei preiau filme din diverse
surse, cel mai frecvent preluandu-le de pe YouTube (M = 3,82). Pentru a
utiliza filmele in invitarea la stiinte, PIP declard ci le elaboreazs, le
prelucreaza si le adapteaza rar cu ajutorul aplicatiilor digitale (M = 2,74). Ei
folosesc rar propriile filme cu teme din stiinte (M = 2,32).

Din studiul literaturii, se constata ca multe cercetdri asupra opiniilor
profesorilor si a viitorilor profesori arata aspecte si beneficii ale utilizarii
filmelor de animatie in educatia stiintifica (Berber et al., 2019; Cinar & Kurt,
2019) si in Invatarea la stiinte (Veres, 2024): crearea unui mediu pldcut
(Cinar & Kurt, 2019; Kaya & Uzoglu, 2023); atragerea atentiei (Kaya &
Uzoglu, 2023; Berber et al., 2019; Cinar & Kurt, 2019); cresterea duratei
concentrdrii atentiei (Aslan et al., 2021); cresterea interesului si a motivatiei
(Cinar & Kurt, 2019); concretizarea si vizualizarea subiectelor (Aslan et al.,
2021;Kaya & Uzoglu, 2023); reificarea conceptelor abstracte (Cinar & Kurt,
2019); prezentarea unor modele (Aslan et al., 2021); cunoasterea naturii si a
unor probleme dificil de inteles (Berber et al., 2019); facilitarea si
ameliorarea intelegerii si a Invatarii (Cinar & Kurt, 2019); sprijinirea
invatdrii permanente (Kaya & Uzoglu, 2023); cresterea permanentei sau
retinerii informatiilor in MLD (Cinar & Kurt, 2019); transferul cunostintelor
(Aslan et al., 2021). Prin utilizarea desenelor animate conceptuale este
facilitata Invatarea (Cinar, 2017), predarea este mai interesantd si
distractivd, elevii se implica mai activ in instruire, isi dezvolta gandirea
criticd, isi imbunatdtesc performantele (Birisci et al., 2010).

Studiile realizate la nivel mondial asupra opiniilor profesorilor si a
viitorilor profesori aratd diverse beneficii ale filmelor de diverse tipuri in
educatie. Se considera astfel ca, filmele stiintifico-fantastice (science fiction)
pot fi un instrument pedagogic util pentru instruire si In educatia stiintifica
(Stirmeli, 2012), pentru stimularea interesului studentilor pentru stiintd,
pentru motivarea lor si a-i incuraja sa gandeasca critic asupra conceptelor
stiintifice (Laprise & Winrich, 2010), pentru facilitarea invatarii conceptelor
stiintifice si a alfabetizdrii stiintifice, pentru Imbundtitirea imaginatiei,
dezvoltarea abilitatilor de gandire creativa si de rezolvare a problemelor
(Strmeli, 2012), pentru cresterea volumului si calitdtii cunostintelor
(Oztiirk, 2017).
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In perceptia profesorilor, filmele biografice si documentare, care
prezintd intentionat portrete si informatii adecvate despre natura stiintei
(Saritas, 2020), intr-un mod amuzant, captivant, pot influenta perceptiile,
intelegerea si atitudinile elevilor despre stiinta, provoaca schimbari
semnificative In opiniile despre natura stiintei, dar fara ca efectele lor sa
persiste semnificativ (Saritas & Polat, 2020).

Profesorii au opinat ca filmele istorice si serialele, ca ,metoda de
predare”, concretizeaza continutul Invatdrii, determina cresterea
interesului, atentiei si motivarea fata de lectie, fac activitatea pldcuta si
invdtarea usoara, faciliteaza intelegerea relatiilor cauza-efect, temeinicia si
consolidarea invatdarii (Sensekerci & Sari, 2019). Profesorii si viitorii
profesori au opinia ca vizionarea filmelor istorice faciliteaza reprezentarea
vizuald In procesul de predare si invatare, contribuie la cunoasterea
culturilor anterioare, la dobandirea unor cunostinte, abilitati si valori (Kaya
& Cengelci, 2011). Filmele din domeniul geografiei contribuie la educatia
geografica, la cunoasterea unor dezastre naturale si a unor probleme de
mediu, la formarea unor atitudini si valori (Kaya & Cengelci, 2011).

Chiar daca temele abordate la ,Stiintele naturii” sunt apreciate de
viitorii profesori ca favorabile pentru utilizarea filmelor documentare,
studiile arata ca ele sunt moderat de utile in clasa (Fernandez-Diaz &
Sanchez-Giner, 2023). Aceste filme, impreuna cu discutiile pe baza lor,
contribuie la intelegerea naturii stiintei (Ayvaci & Ozbek, 2019). Preferintele
viitorilor PIP pentru filme documentare sunt urmatoarele: istorie (57,7%);
voiaj (54,9%); societate (50,7); mediu (45.1%); muzica (41,8); stiintd (39.4%);
art (32.4%); biografii (22.5%); economie (15.5%); politica (14.1%)
(Fernandez-Diaz & Sanchez-Giner, 2023).

Filmele si videoclipurile sunt considerate de profesori ca instrumente
utile in predare, inclusiv la stiinte, ele fiind mai captivante decat vorbitul si
reprezentand un factor ,cool” (Marquis et al.,, 2020). Ele se folosesc la
discipline diferite, cu scopuri similare, cel mai mult pentru urmatoarele
motive: ,atragerea atentiei” (84%)”; ,invatarea conceptelor (75%)”;
,demonstrarea aplicarii ideilor de la cursuri in medii din realitate (65%)”;
,oferirea unor metode instructive variate (63%)”; ,stimularea discutiilor
ulterioare (60%)” (Marquis et al., 2020, p. 137). Prin intermediul filmelor,
studentii sunt expusi la proceduri sau experiente relevante (31%). Pentru
realizarea acestor scopuri au fost utilizate cel mai frecvent trei tipuri de
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filme: filmele documentare, filmele realizate de utilizatori si postate pe
site-uri ca YouTube si lungmetrajele narative (Marquis et al., 2020).

Cautarea, prelucrarea, realizarea si utilizarea filmelor in invatarea la
stiinte implicd unele riscuri si dificultati. Profesorii considera ca este dificil
sd caute si sd gaseasca videoclipuri (Marquis et al., 2020) si filme potrivite
pentru curriculum (Sensekerci & Sari, 2019) deoarece materialele vizuale
potrivite pentru continuturile studiate lipsesc (Seckin Kapucu, 2014) sau nu
sunt suficiente filme accesibile pentru profesori si potrivite pentru nivelul
elevilor si pentru subiectele studiate cu ei (Sensekerci & Sari, 2019).
Profesorii sustin ca au nevoie de resurse mari de timp pentru a pregati
activitatile in care utilizeaza filme (Sensekerci & Sari, 2019).

Profesorii percep ca dificultate in utilizarea filmelor in activitatea
didactica competentele lor cognitive si artistice, abilitatile proprii de a
utiliza materiale didactice si declard ca pregatirea lor din universitate a
contribuit partial la dobandirea cunostintelor si abilitatilor necesare pentru
a folosi filmele si ca nici ulterior nu au beneficiat de activitdti de formare
continua referitoare la utilizarea filmelor (Sensekerci & Sari, 2019).
Profesorii considera ca dificultati in utilizarea mediilor vizuale in
activitatile cu elevii lipsa echipamentelor adecvate in scoli (Sensekerci &
Sari, 2019) sau insuficienta lor (Seckin Kapucu, 2014), unele probleme
tehnice cu care se confrunta la prezentarea lor in clasa (42%) (Marquis et al.,
2020), costul activitdtilor si durata mare a filmelor, in raport cu durata mica
a cursurilor (Sensekerci & Sari, 2019).

Profesorii atentioneaza asupra unor efecte negative ale folosirii
filmelor in activitatile didactice: abaterea de la obiectivele invatarii
(Sensekerci & Sari, 2019); devierea de la scopul activitdtii (Kaya & Uzoglu,
2023); distragerea atentiei prin filmele de desene animate (Kaya & Uzoglu,
2023), scaderea atentiei sau plictiseald cand creste durata activitatii
(Sensekerci & Sari, 2019); pierderea timpului (Kaya & Uzoglu, 2023).
Marquis et al. (2020) observa cd unii studenti se plictisesc repede si recurg
la computere si telefoane mobile.

In activitatile didactice realizate pe baza filmelor, profesorii remarca
si alte aspecte problematice: unii studenti nu vizioneaza filmul intreg
inainte de activitate (Pereira et al., 2014); filmul este vizionat prima data in
activitatea didacticd; vizionarea nu s-a produs in timpul predarii; existenta
unor conceptii gresite la spectatori; lipsa cunostintelor anterioare, a
discutiilor pe parcursul viziondrii filmului, a indrumarilor si a orientarii
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spectatorilor spre scopuri educationale (Saritas & Polat, 2020). Dupa
implementarea filmelor si videoclipurilor in predare, existd riscul
neintelegerii de catre studenti a unor concepte prezentate (Marquis et al.,
2020), a formadrii unor conceptii gresite (Saritas, 2020), a dezinformarii,
intaririi sau determinarii anumitor prejudecdti ori a violentei (Kaya &
Cengelci, 2011).

In privinta tipurilor de filme, la nivel universitar, profesorii din
diverse domenii folosesc cel mai frecvent in predare, pentru scopuri
educationale, filmele documentare, filmele realizate de utilizatori si postate
pe site-uri ca YouTube si lungmetrajele narative (Marquis et al., 2020).
Viitorii PIP au perceptia ci, in invitimantul preuniversitar (primar,
gimnazial, liceu) si cel universitar, filmele documentare sunt folosite cu o
frecventa medie sau scazutd, intre ,uneori” si ,aproape niciodatda”
(Fernandez-Diaz & Sanchez-Giner, 2023). Viitorii PIP au perceptia ca TIC si
mass-media nu sunt folosite in invatamantul primar aproape niciodata si ca
la nivel universitar sunt folosite uneori la disciplinele incluse in formarea
lor didactica (Fernandez-Diaz & Sanchez-Giner, 2023). Daca in
invatdmantul primar, viitorii PIP cred ci, in prezent, filmele documentare
nu se folosesc aproape niciodata sau doar uneori, ei manifestd intentia ca,
in viitor, sa le utilizeze mai mult (M = 3,72)(4 are semnificatia de ,, Aproape
intotdeauna”) cu toate ca ei vizioneaza rar astfel de filme (Fernandez-Diaz
& Sanchez-Giner, 2023).

Analiza acestor studii aratda ca, la nivel mondial existd mai mare
interes asupra studierii opiniilor viitorilor profesori si a profesorilor care
predau la alte niveluri de invatdmant si un interes extrem de mic asupra
cunoasterii opiniilor PIP. De asemenea, se constata interes mai mare pentru
cunoasterea opiniilor profesorilor referitoare la utilizarea filmelor de
animatie in Invdtarea stiintelor si un interes mai mic cu privire la utilizarea
altor categorii de filme cu acest scop. In Romania, se remarca ca fiind un
studiu relevant cel care investigheazi opiniile PIP despre prelucrarea,
alegerea si utilizarea filmelor de animatie in lectiile de stiinte (Veres, 2024).

In cercetarea noastrd, urmarim sa raspundem la urmatoarele intrebari
de cercetare:

1. Care sunt factorii care influenteaza prelucrarea filmelor de catre
PIP pentru a le utiliza in lectiile de stiinte?

2. Care sunt factorii care influenteazi alegerea filmelor de catre PIP
pentru a le utiliza in lectiile de stiinte?
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3. Care sunt factorii care influenteaza modul de utilizare a filmelor de
catre PIP in lectiile de stiinte?

Raspunsurile la aceste intrebari vor fi colectate prin intermediul unui
chestionar, care a fost adaptat dupd chestionarul utilizat de Veres (2024)
referitor la alegerea, pregatirea si folosirea filmelor de animatie pentru
lectiile de stiinte, desfdsurate in invatdmantul primar din Romania.

3.1.2 Metodid

Participanti

Selectia PIP pentru participarea la anchetd s-a efectuat pe baza a doua
criterii: (a) a fi PIP; (b) incadrare ca profesor in sistemul de invitimant. in
aceasta cercetare au participat 102 de PIP, 7 de gen masculin si 95 de gen
feminin. In functie de varsts, cei mai multi PIP sunt inclusi in grupa de
varsta de 40-49 ani (N = 51; 50%) si cea de 50-59 ani (N = 25; 24,5%).
Celelalte grupe de varstda includ mai putini participanti la ancheta: 9
profesori (8,8%) cu varsta de 35-39 ani, 7 profesori (6,9%) cu varsta de 30-34
ani, 5 profesori (4,9%) cu varsta de 20-24 ani, 3 profesori (2,9%) cu varsta de
25-29 ani, 2 profesori (2%) cu varsta de peste 59 de ani.

Referitor la nivelul de educatie, se constatd ci 42 de PIP (41,2%) au
studii universitare la nivel licentd si 57 PIP (55,9%) au studii la nivel de
masterat, un profesor (1 %) a obtinut titlul de doctor si 2 profesori (2%) au
studii liceale. Experienta profesionald a PIP este urmatoarea: 43 de
profesori (42,2%) au vechime de 21-30 de ani in invatamant, 20 de profesori
(19,6%) au vechime de peste 31 de ani, 19 profesori (18,6%) au vechime de
11-20 ani, 15 profesori (14,7%) au mai putin de 5 ani vechime, 5 profesori
(4,9%) au vechime de 6-10 ani. Cei mai multi profesori (N = 71; 69,6%) au
obtinut gradul didactic I. 15 profesori (4,7%) au gradul didactic definitiv, 8
profesori (7,8%) au gradul didactic II, iar 8 profesori (7,8%) nu au niciun
grad didactic

in privinta mediului in care este localizata scoala, se constata ca 59
profesori (57,8%) lucreaza in mediul urban, 41 de profesori (40,2%) lucreaza
in mediul rural, iar 2 profesori (2%) predau in scoli situate in ambele medii.
La studiu au participat PIP din 25 de judete si din capitald. Cei mai multi
profesori provin din judetul Neamt (N = 46; 45,1%). Din alte judete provin
putini profesori: 12 profesori (11,8%) din judetul Salaj, 6 profesori (5,9%)
din judetul Bihor, 5 profesori (4,9%) din judetul Cluj, cate 3 profesori (2,9%)
din Bucuresti, judetele Mures si Prahova, cate 2 profesori (2%) din judetele
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Alba, Bistrita-Nasaud, Braila, Dambovita, Maramures, Suceava. Din
celelalte judete (Bacdu, Botosani, Brasov, Buzau, Caras-Severin, Constanta,
Galati, Olt, Sibiu, Teleorman, Tulcea, Vaslui) a participat la cercetare cate
un profesor (1%).

Colectarea datelor

Datele au fost colectate prin anchetd, printr-un chestionar adaptat
dupa cel realizat si utilizat de Veres (2024) cu privire la alegerea, prelucrarea
si utilizarea filmelor de animatie in invatamantul primar (Anexa Al).
Chestionarul creat in Google Forms a fost aplicat online in lunile
septembrie si octombrie, in anul 2022. Pentru implicarea PIP in cercetare s-a
utilizat metoda neconventionala, denumitd in literatura ,bulgare de
zdpada”. Invitatia de a participa la cercetare a fost transmisd pe reteaua de
socializare Facebook mai multor grupuri de PIP, alituri de sugestia de a
partaja link-ul citre chestionar si altor PIP. Toti profesorii s-au implicat in
mod voluntar si anonim. Durata completarii chestionarului a fost estimata
la 30 minute. Pe intreg parcursul cercetdrii, au fost respectate confidentia-
litatea datelor personale ale profesorilor, prevederile legale si protectia
datelor conform ,, GDPR”, precum si cerintele etice impuse in cercetdrile din
domeniul stiintele educatiei.

Instrument

S-a utilizat chestionarul ,Opiniile PIP referitoare la alegerea, prelu-
crarea si utilizarea filmelor in Invatamantul primar” (Anexa Al), care a fost
adaptat dupa cel realizat si utilizat de Veres (2024), ,Opiniile PIP referitoare
la alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor de animatie in Invatamantul
primar”.

In crearea instrumentului utilizat in cercetare au fost luate in
considerare programa scolard, recomandarile si exemplele din literatura,
informatiile despre utilizarea filmelor in lectiile de stiinte. Instrumentul a
fost analizat si validat de doi experti in didactica stiintelor si psihope-
dagogie si prin analize statistice (Veres, 2024).

In partea introductivd, chestionarul cuprinde scopul si tema
cercetdrii, instructiuni referitoare la modul de completare, informatii
despre modul de folosire a rezultatelor, durata completarii, respectarea
confidentialitatii datelor. Chestionarul cuprinde trei sectiuni, corelate cu
scopul si intrebarile cercetdrii. Prima sectiune, ,Informatii referitoare la
alegerea si prelucrarea filmelor pentru activitatea didactica”, are 53 de
itemi, asociati la 8 factori: ,sursa filmelor; internet si tehnologie;
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caracteristicile filmului; scopurile si motivele profesorului; competenta
profesorului; disciplina de invatamant; continutul invatarii; caracteristicile
elevilor” (Veres, 2024, p. 135). A doua sectiune, ,Informatii referitoare la
utilizarea filmelor de animatie in activitatea didactica”, are 63 de itemi, care
sunt asociati la 8 factori: ,acces la tehnologie si internet; scopul utilizarii;
momentul viziondrii; procedee; atentia, interesul si motivatia elevilor;
intelegerea; Invatarea/memorarea; competenta profesorului si a elevului”
(Veres, 2024, p. 135). La cei 113 itemi, rdspunsurile sunt asociate cu o scala
Likert de la 1 la 5. Valoarea 1 are semnificatia de ,, deloc important” sau ,0
problemad”, iar valoarea 5 are semnificatia de ,foarte important” sau , mare
problema”. S-a cerut PP s3 atribuie 1-5 puncte in functie de cat de mult
apreciaza ca afirmatia li se potriveste: 5 puncte pentru foarte bine, un punct
pentru neprotrivire si 2-4 puncte daca afirmatia li se potriveste mai putin
sau mai mult (Veres, 2024). A treia sectiune include ,Informatii despre
participanti”: ,gen, varsta, nivel educational, experienta in Invatamant,
grad didacticc mediul in care este situatd scoala, judetul, clasa la care
predd” (Veres, 2024, p. 135). Nu au fost solicitate date care permit
identificarea PiP respondenti (nume, numadr de telefon, adresa de e-mail).

Analiza datelor

Analize preliminare — la nivelul instrumentului utilizat

S-a calculat coeficientul Cronbach's Alpha, pentru demonstrarea
fiabilitatii (consistentei interne) a instrumentului utilizat in studiu. S-a
realizat analiza psihometrica a scalelor si s-a calculat coeficientul
Spearman-Brown. S-a calculat coeficientul Guttman Split-Half pentru a
mdsura consistenta internd si a verifica daca scorurile obtinute pentru
prima jumadtate a instrumentului sunt la fel de consistente ca scorurile
obtinute pentru a doua jumatate a instrumentului.

Analize principale — la nivelul intrebdrilor cercetdirii

Pentru a raspunde la cele trei intrebari ale cercetarii, pentru a avea o
imagine de detaliu si de ansamblu a caracteristicilor si distributiei
raspunsurilor, s-a realizat analiza statisticd descriptivd. Statisticile
descriptive au fost calculate pentru date unidimensionale (media, abaterea
standard) pentru a evidentia diferentele intre grupurile de date,
variabilitatea datelor si pentru a masura dispersia raspunsurilor PIP in
jurul mediei. Pentru fiecare item din chestionar s-a calculat media
aritmetica ponderata a scorurilor atribuite de profesori la fiecare item si
abaterea standard. Prin aceasta analizd se obtin astfel informatii despre
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variabilitatea, centralitatea si forma distributiei raspunsurilor. Analiza
include sumarizarea datelor in tabele, compararea si descrierea lor in text.
Rezultatele au fost comparate cu cele obtinute de Veres (2024) referitoare la
filmele de animatie.

3.1.3 Rezultate

Rezultate preliminare — la nivelul instrumentului utilizat

Rezultatele obtinute de Veres (2024) ca urmare a masurarii fiabilitatii
a instrumentului utilizat in studiul referitor la filmele de animatie indica o
consistenta interna mare a chestionarului si a celor doua parti ale sale.
Coeficientul de fiabilitate Alpha Cronbach are valoare de 0.973 pentru
intregul chestionar, 0.957 pentru partea 1 referitoare la alegerea si
prelucrarea filmelor de animatie, 0.979 partea a II-a referitoare la utilizarea
filmelor de animatie in activitatea didactica (Veres, 2024). Valorile
coeficientului Spearman-Brown aratda o consistenta interna buna dacad se
pastreaza lungimea testului atat la partea I (0.856) a chestionarului, cat si la
partea a Il-a a lui (0.923) (Veres, 2024). Valorile coeficientului Guttman
Split-Half (Partea I: 0.856; Partea a II-a: 0.923) aratd o consistenta bunad intre
cele doua jumatati ale chestionarului (Veres, 2024). Pentru instrumentul
utilizat, toate valorile celor trei coeficienti sunt considerate acceptabile din
perspectiva statistica, astfel instrumentul este considerat fiabil pentru alte
analize statistice.

In cazul chestionarului nostru (113 itemi; 102 respondenti), coeficientul
de fiabilitate Alpha Cronbach are valoare de 0.974, ceea ce aratd o consistentd
internd excelenta a 1Intregului chestionar si coerenta intre intrebari.
Coeficientul Spearman-Brown, utilizat pentru a estima fidelitatea testului
pornind de la o corelatie de tip split-half, are valoare de 0.974, ceea ce aratd o
fidelitate foarte buna si confirma ca ambele jumatati ale chestionarului sunt
echivalente ca fidelitate. Coeficientul Guttman Split-Half, care arata corelatia
intre cele doua jumatdti ale chestionarului, are valoare de 0.949, ceea ce
indicd o consistenta internd mare si cd ambele pdrti ale chestionarului
evalueazd constructele psihologice vizate intr-un mod similar.

Rezultate Principale — la Nivelul Intrebirilor Cercetdirii

In Tabelul 3.1 sunt prezentate mediile si abaterile standard la totii
itemi din chestionar, referitori la alegerea si prelucrarea filmelor si
animatiilor de citre PIP, cu scopul de a le folosi in activitatile cu elevii. La
nivelul mediilor, valorile variaza in cazul filmelor de animatie intre 2,46 si
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4,75 (Veres, 2024), iar in cazul filmelor de la 2,04 la 4,59. La 41 de itemi,
media este mai mare in cazul filmelor de animatie, iar la 12 itemi, media
este mai mare, in favoarea filmelor. In privinta abaterii standard, se
constata ca, in cazul filmelor de animatie, valorile variaza intre 0.72 si 1,49
(Veres, 2024), iar in cazul filmelor valorile variaza intre 0,78 si 1,48, deci
valorile sunt apropiate.

Rezultate cu Privire la Alegerea Filmelor si a Filmelor de Animatie pentru
Activitdtile Didactice

Referitor la sursa filmelor, ca in cazul filmelor de animatie, PIP aleg
cel mai mult filme care sunt postate de diversi autori pe website-ul
YouTube.com (M = 4,13; AS = 0,99) si cu ajutorul motorului de cautare
Google.com (M = 4,05; AS = 0,99). Cel mai putin sunt alese pentru utilizare
filmele preluate de la parinti (M = 2,04; AS =1,15), precum si de la elevi (M
=2,31; AS =1,15), situatie similard cu alegerea filmelor de animatie (Tabelul
3.1).

Referitor la factorul internet si tehnologie, in alegerea filmelor, PIP se
confrunta cu aceleasi probleme ca in situatia alegerii filmelor de animatie.
Cu toate ca mediile arata valori mai mici pentru problemele legate de filme
decat cele legate de filme de animatie, totusi reprezinta probleme mari:
costul necesar pentru vizionarea, descdrcarea sau utilizarea filmelor
didactice (M = 3,76; AS = 1,38); lipsa unor filme didactice in reteaua internet
(M = 3,40; AS = 1,41); multimea filmelor didactice disponibile in reteaua
internet (M =2,89; AS =1,19) (Tabelul 3.1).

In privinta caracteristicilor filmului, PIP aleg filmele de animatie
luand in considerare, in principal, existenta coloanei sonore, viteza vorbirii,
cine este , vorbitorul” in film si rolul lui, durata vizionirii (Veres, 2024). In
privinta filmelor, PIP acordd mai multd importanti corectitudinii
informatiilor (M = 4,59; AS = 0,82), caracteristicilor textului filmului (limbaj,
notiuni, claritate, lungimea frazelor etc.) (M = 4,03; AS = 1,08) si volumului
informatiilor (M = 4,01; AS = 1,01). Daca in alegerea filmelor de animatie,
cea mai mare problema a fost consideratd coloana sonord intr-o limba
straina (Veres, 2024), in cazul filmelor, cea mai mare problema pentru PiP
pare a fi existenta in filme a greselilor stiintifice (M = 4,32; AS =1,18),
urmatd de prezenta unor greseli tehnice, de realizarea filmelor (M = 3,88;
AS = 1,17). Probleme destul de mari referitoare la filme sunt considerate
lipsa subtitrarii in limba romana, reprezentarea lacunara a subiectului,
absenta coloanei sonore (textul oral) (Tabelul 3.1).

120



CAPITOLUL 3 Contributii originale de cercetare

PIP aleg filmele pentru realizarea mai multor scopuri in activitatile
pe care le organizeazd, similare celor pentru care aleg filmele de animatie:
pentru realizarea obiectivelor urmarite a fi realizate de elevi in activitate (M
= 4,56; AS = 0,78), pentru cresterea calitatii rezultatelor invatarii (M = 4,54;
AS = 0,83), pentru realizarea unor lectii mai atractive pentru elevi si pentru
a-i impresiona. PIP percep ca problema faptul c4, in procesul de selectare si
pregatire a filmelor, vizionarea lor necesitd un consum mare de timp
(Tabelul 3.1).

Competenta profesorului este un factor important care influenteaza
alegerea filmelor cu scop didactic. PIP considera ci nivelul de competentd
digitald este cel mai important in alegerea filmelor, spre deosebire de
opinia PIP chestionati in privinta filmelor de animatie care au atribuit
scoruri mai mici. Ambele grupuri au considerat ca este foarte importanta
competenta profesorului in didactica stiintelor si in stiinte (Tabelul 3.1).

Disciplina de invitdmant este un factor important in functie de care PP
aleg filmele (M = 4,50; AS = 0,92) si filmele de animatie (M = 4,51; AS = 0,88)
pentru a le utiliza in activitatile cu elevii. in privinta filmelor de animatie, ca
urmare a atribuirii scorurilor de cétre PIP, pe primele locuri in ierarhie sunt
disciplinele urmatoare: stiinte (M = 4,50), biologie (M = 4,45), cunoasterea
mediului si geografie (M = 4,40), limba romana si de comunicare in limba
romana (M = 4,10) (Veres, 2024). In privinta filmelor, ierarhia disciplinelor
este identicd. Pe primele locuri se situeaza stiintele (M = 4,27), biologia (M =
4,26), cunoasterea mediului si geografia (M = 4,25). In alegerea filmelor, PIP
au atribuit scoruri mai mari decat pentru alegerea filmelor de animatie la
,Dezvoltare personald”, , Istorie” sila , Arte vizuale” (Tabelul 3.1).

Continutul invdtdrii este un factor important care influenteaza
decizia PIP in alegerea filmelor. In cazul filmelor de animatie, PiP le aleg, in
principal, daca nu gasesc alte materiale ilustrative ale fenomenelor sau
proceselor naturale, in functie de gradul de dificultate al continutului care
este reprezentat in film si in functie de subiectul lectiei (Veres, 2024). In
privinta filmelor, PIP le aleg, in principal, in functie de subiectul lectiei (M =
4,53; AS = 0,80), ceilalalte motive fiind situate pe locurile urmatoare in
ierarhie (Tabelul 3.1).

Caracteristicile elevilor au considerate de PIP ca fiind foarte
importante in alegerea filmelor de animatie, mediile fiind situate intre 4,62
si 4,75 (Veres, 2024). In cazul filmelor, PIP au atribuit scoruri putin mai
mici, mediile fiind de 4,34 pentru nivelul de cunostinte, 4,49 pentru nivelul
de intelegere si 4,50 pentru varsta elevilor (Tabelul 3.1).
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Rezultate cu Privire la Prelucrarea Filmelor si a Filmelor de Animatie
pentru Activitdtile Didactice

Accesul la anumite aplicatii care permit prelucrarea filmelor de
animatie si a filmelor (filme de animatie: Ma = 4,14; filme: Mf = 4,01) este
considerat de PIP ca fiind o problem& mare, alituri de aparatura care
permite realizarea filmelor didactice (Ma = 4,06; Mf = 3,93). Competenta
profesorului este un factor important care influenteaza prelucrarea filmelor
cu scop didactic. Secventierea filmelor de animatie si a filmelor (Ma = 3,66;
Mf = 3,43) a fost consideratd de ambele grupuri o problemd, iar
introducerea unui text intr-un film de animatie este considerata problema
mai mare decat a fost apreciata aceasta actiune de cdtre grupul chestionat
referitor la filme (Ma =4,53; Mf = 3,32) (Tabelul 3.1).

Tabelul 3.1
Statistici descriptive cu privire la selectarea si prelucrarea filmelor si a filmelor de
animatie pentru activitdtile didactice

Itemi/Indicatori Filme de Filme
Factori Animatie
M AS M AS
1. Inspectorul de specialitate 4,03 1,19 2,83 1,47
2. Metodistul IS] 3,88 1,18 2,81 1,46
5 3. Colegi 3,73 1,14 3,21 1,27
E’ 4. Parinti 2,46 1,35 2,04 1,15
E | 5. Elevi 2,64 1,32 2,31 1,15
5 6. Manuale scolare 412 1,13 3,81 1,16
& | 7.Google.com 415 | 1,06 | 405 | 099
8. YouTube.com 4,26 1,02 4,13 0,99
9. Create de mine profesor 3,81 1,37 2,96 1,48
.10. Lipsa unor filme in ] 3,99 1,20 3,40 141
o | interneteste o problema
go 11. Multimea filmelor
'g disponibile in internet este o 3,90 1,24 2,89 1,19
5 | problemd
'(E. 12. Costuului filmelor este o 400 117 3,76 138
g | problemd
& | 26. Accesul la aplicatii pentru
= prelucrarea filmelor este o 4,14 1,06 4,01 1,09
problema
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27. Aparatura pentru realiza-
. N 4,06 1,15 3,93 1,29
rea filmelor este o problema
13. Lungimea/durata lui 4,08 1,16 3,56 1,22
14.P ta col i
rezenta coloanei sonore 429 1,03 3,35 119
(text oral)
15. Viteza vorbirii In film 4,16 1,10 3,11 1,30
1.6. Volumul informatiilor din 391 126 401 101
film
17.. Vorbitorul in film si rolul 416 117 3,31 131
lui
18. Absenta coloanei sonore
(text oral) in film este o 4,29 1,02 3,28 1,18
problema
o 19. Reprezentarea lacunard a
:g _ | subiectului in film este o 4,52 0,82 3,63 1,11
-2 % problema
% g 20. Textul din film (limbaj,
5; - lungimea frazelor, notiuni, 3,78 1,30 4,03 1,08
claritate etc.).
21. Corectitudinea
. . 3,94 1,27 4,59 0,82
informatiilor
22. Coloana sonord intr-o
e e y 4,55 0,93 3,06 1,22
limba strdina este o problema
23. LAipusa subtitrarii in 1ivmba 4,49 0,92 3,58 122
romana este o problema
24. Greselile stiivn’gifice din film 3,93 1,26 432 118
sunt o problema
25. Greselile tehnice de
realizare a filmului sunt o 3,85 1,37 3,88 1,17
problema
28. Consumul mare de timp
E pentru vizionare este o 3,95 1,20 3,41 1,20
g problema
% 29. Re.alizarea lectiilo.r 432 0,95 453 0,89
8. | atractive pentru elevi
% 30. Cresterea calitatii invatarii 4,36 0,99 4,54 0,83
a 31. Impresionarea elevilor 4,19 1,01 3,87 1,16
§ 37. Realizarea obiectivele
A . 4,52 0,86 4,56 0,78
propuse 1n activitate
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‘5 | 32. In didactica stiintelor 4,49 0,89 4,44 0,92
g 33. In stiinte 4,44 0,86 4,42 0,94
&£ | 34. Nivelul de competentd
S s 3,70 1,40 4,56 0,81
g, | digitala
£. | 35. Secventierea filmului este
g . 3,66 1,43 3,43 1,23
% | oproblema
Q.
g 36. Introducerea textului in
9] . y 4,53 0,88 3,32 1,15
U | film este o problema
38. Disciplina de invdtamant 4,51 0,88 4,50 0,92
39. Pentru stiinte 4,50 0,82 4,27 1,04
= 40. Pentru limba romana/
« . N . 4,10 1,22 3,83 1,37
g comunicare in limba romana
o]
5@ | 41. Pentru cunoasterea
= o . 4,40 0,91 4,25 1,12
& | mediului/geografie
[}
'g 42. Pentru biologie 4,45 0,84 4,26 1,06
;%i 43. Pentru istorie 4,03 1,17 4,12 1,26
‘2 44. Pentru arte vizuale 3,61 1,49 3,74 1,39
A | 45. Pentru dezvoltare
. 3,90 1,30 4,18 1,02
personala
46. Pentru matematica 4,03 1,22 3,48 1,40
47. In functie de
) .. 4,47 0,97 4,53 0,80
subiectul/tema lectiei
- 48. Fenomene/procese
-
}g. nesurprinse in intregime in 4,47 0,96 4,29 1,01
= realitate
T | 49. Fenomene/procese nesur-
g prinse in alte materiale 4,54 0,89 4,30 1,00
dg ilustrative
Y [50.In functie de gradul de
dificultate al continutului 4,52 0,90 4,06 1,02
filmului
. 51. Varsta 4,62 0,79 4,50 0,81
% | 52. Nivelul de intelegere 475 0,72 4,49 0,82
73]
53. Nivelul de cunostinte 4,73 0,72 4,34 0,92
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Rezultate cu Privire la Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie in
Activitdtile Didactice

In Tabelul 3.2 sunt prezentate mediile si abaterile standard la totii
itemi din chestionar, referitori la utilizarea filmelor si a animatiilor de catre
PIP in activitatile cu elevii. La nivelul mediilor, valorile variaza intre 2,62 si
4,11 in cazul filmelor de animatie (Veres, 2024), iar in cazul filmelor de la
2,81 la 4,50. La totii itemii, mediile sunt mai mari in cazul filmelor decat al
filmelor de animatie. In privinta abaterii standard, se constata ca, in cazul
filmelor de animatie, valorile variaza intre 1,14 si 1,53 (Veres, 2024), iar in
cazul filmelor valorile variaza intre 0,84 si 1,58, deci valorile sunt apropiate.
Vom analiza in continuare, mediile si abaterile standard pentru itemii din
fiecare categorie de factori.

Accesul la tehnologie si internet reprezinta pentru PIP o problema mai
mare In utilizarea filmelor in activitdtile cu elevii decat a fost considerata de
citre PIP care au fost chestionati despre folosirea filmelor de animatie.
Conexiunea la internet la scoala (M = 3.21) este apreciata ca fiind o
problemd mai micad decat conexiunea la internet la domiciliul elevilor (M =
3,63). Aparatura pentru proiectarea filmelor in clasa (M = 3,56) este
apreciata ca fiind o problemd mai mare decat aparatura pentru vizionarea
filmelor la domiciul elevilor (M = 3,50) (Tabelul 3.2).

In privinta scopului utilizirii, rezultatele arata ca filmele de animatie
sunt folosite, In principal, pentru observarea si cunoasterea unor fenomene
si procese (M = 4,09) si pentru formarea la elevi a unor reprezentari corecte
asupra realitatii (M = 4,02) (Veres, 2024). In cazul filmelor, rezultatele arati
cd sunt utilizate cu scopul de a creste interesul (M = 4,50) si motivatia
elevilor (M = 4,49), pentru formarea reprezentarilor (M = 4,49), pentru
observarea si cunoasterea unor fenomene si procese (M = 4,48), pentru
captarea atentiei, pentru ilustrarea unor aspecte teoretice si fixarea
cunostintelor (Tabelul 3.2).

Momentul viziondrii filmului este un factor important care poate
influenta eficienta activitdtii. Atat in privinta filmelor de animatie (M =
3,50) (Veres, 2024), cat si in privinta filmelor (M = 3,93), in general, pentru
PIP este importanta utilizarea lor la inceputul momentului de predare a
noilor cunostinte, dar si pe parcursul acestui moment, in mai multe
activititi si secvente de invatare, cu intreruperea vizionirii. In ambele
cazuri, PIP atribuie importantd mare si utilizarii filmelor la finalul predarii
sau viziondrii lui integrale pe parcursul acestui moment (Tabelul 3.2).
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Referitor la metode sau procedee didactice, PIP considerd mai
important sa adreseze elevilor intrebari (M = 4,50) si elevii sa formuleze
intrebari dupa vizionarea filmului (M = 4,46). In cazul filmelor de animatie,
PIP considerd mai important ca elevii si formuleze intrebari dupa
vizionarea filmului (M = 4,09), apoi profesorul sa le adreseze intrebdri (M =
4,06) (Veres, 2024). In ambele cazuri, PIP consider important sd organizeze
discutii intre elevi, in grupuri, sa-i implice in activitati de invdtare pe baza
filmului, sa rezolve probleme si sa analizeze unele cazuri pe baza filmelor
(Tabelul 3.2). In ambele cazuri, PIP au atribuit scoruri mici situatiilor in care
elevii sau profesorul formuleaza intrebari in timpul vizionarii filmului,
precum si celei in care profesorul suprapune propriile comentarii peste
textul filmului.

Referitor la atentia si interesul elevilor, in ambele cazuri, PiP
considerd ca stimularea interesului si captarea atentiei se realizeaza mai
bine daca informatiile sunt transmise de un personaj animat sau cu care ei
se identificaA si empatizeazd, In contexul unei aventuri sau naratiuni.
Atentia elevilor este captatd in situatiile In care personajul introdus in film
sau In animatie indeplineste rolurile profesorului, este atrasa mai mult de
mesajul oral din film decat de textul scris (subtitrare), iar durata mare a
vizionarii filmelor este considerati o problema. PIP considerd ci interesul
elevilor pentru filmele de animatie (M = 2, 90) (Veres, 2024) si filmele
didactice (M =2,91) scade cu varsta (Tabelul 3.2).

In privinta intelegerii filmelor, PIP considerd ci acest proces este
facilitat cel mai mult prin activitati practice (M = 4,14), prin reprezentarea
continutului iIn povestiri si povesti (M = 4,11), prin oferirea unor imagini
dinamice, insotite de texte scrise si texte orale (M = 4,09), prin oferirea unor
imagini dinamice Insotite de texte orale (M = 4,06) (Tabelul 3.2).

In privinta intelegerii filmelor de animatie, rezultatele sunt similare,
astfel PIP chestionati considerd ci intelegerea este facilitatd prin
reprezentarea continuturilor bazate pe povestiri si povesti (M = 3,93), prin
realizarea unor activitati practice (M = 3,91), prin oferirea unor imagini
dinamice asociate unor texte orale (M = 3,85), dar si a unor texte scrise (M
= 3,84), prin transmiterea unui mesaj uninotional si reprezentarea unui
singur concept (M = 3,69), prin utilizarea marcatorilor vizuali (M = 3,66),
prin transmiterea unor mesaje notionale multiple (M = 3,44) (Veres, 2024)
(Tabelul 3.2).
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In vizionarea filmelor din ambele categorii, PIP au atribuit scoruri
mici pentru facilitarea intelegerii continutului prin utilizarea strategiilor
didactice centrate pe activitatea profesorului si au apreciat ca intelegerea se
produce cu dificultate cand sunt reprezentate procese si sisteme din
realitate, procese naturale si mai multe corpuri sau entitati care se misca
simultan, in directii diferite, pe ecran.

in privinta memordrii continutului filmelor si a filmelor de animatie,
PIP considera c3 acest proces este facilitat prin intermediul strategiilor didac-
tice centrate pe activitatea elevilor si prin durata mic3 a vizionrii. In privinta
invatarii, PIP considera ca acest proces este facilitat prin reprezentarea unui
numér mic de elemente pe ecran. PIP au atribuit scoruri mai mici pentru
insusirea unui volum mai mare de informatii ca urmare a viziondrii unor
filme si animatii cu durata mare (medii intre 2,78 si 2,81) (Tabelul 3.2).

Competenta profesorului si a elevilor reprezinta un factor important in
functie de care PP decid utilizarea filmelor in activitatile didactice. PIP din
ambele grupuri considera ca este mai importantd competenta digitala
profesorului decit competenta digitald a elevilor. In privinta profesorilor,
in cazul utilizarii filmelor, PIP din ambele grupuri apreciaza ca fiind mai
importantd competenta lor digitald decat competenta lor in didactica
stiintelor si in stiinte (Tabelul 3.2).

Tabelul 3.2
Statistici descriptive cu privire la utilizarea filmelor si a filmelor de animatie in
activitatile didactice

Filme de Filme
Factor Indicatori Animatie
M AS M AS

1. Aparatura pentru
proiectarea filmelor 1n clasa 2,76 1,53 3,56 1,40
este o problema

2. Aparatura pentru
vizionarea filmelor acasi este 2,74 1,49 3,50 1,38
o problema

3. Conexiunea la internet la

Acces la tehnologie si internet

. . 2,63 1,47 3,21 1,58
scoald este o problema
4. Conexiunea la internet la
domiciul elevilor este o 2,85 1,38 3,63 1,35

problema
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5. Captarea atentiei elevilor 3,85 1,21 4,34 0,90
. lui
§ Cresterea gfadu ui de 3,98 117 450 0,84
interes al elevilor
E 7. C?e§t§r'.ea niYelului 3,93 1,20 4,49 0,87
N motivatiei elevilor
= 8. Observarea si (?unoasterea 4,09 115 448 0,87
= unor fenomene si procese
o, -
S 9. Formarea un‘oi‘ %'eprezentarl 402 119 4,49 0,81
e corecte ale realitatii
10. Ilu-strarea unor aspecte 3,83 127 417 0,98
teoretice
11. Fixarea noilor cunostinte 3,78 1,22 4,27 0,93
12.Lat tul predarii
-4 neept precant 35 | 128 | 39 | 09
noilor cunostinte
= 13.. Pe parcur§u1 predarii 321 127 3,62 113
= noilor cunostinte
2 14. Pe parcursul predarii, in
E mai multe secvente, prin 3,39 1,29 3,81 1,07
42 intreruperea animatiei
05’ 15. Pe parcursul predarii, in
§ mai multe activitati de 3,46 1,26 3,89 1,14
invatare
. ; 1 N
16.La fmalu predarii noilor 32 132 3,69 114
cunostinte
}7 . Vizionam filmele doa}r sub 3,67 130 4,00 111
indrumarea profesorului.
18. Implic elevii In activitati de
invatare pe baza filmului, sub 3,89 1,21 421 1,03
indrumarea profesorului.
19. Ofer informatii despre
o continutul filmului inainte de 3,31 1,39 4,00 1,08
"§ vizionare.
19 . PPN .
o 29. .Ofevr .1.nf.orma’g1.1 in timpul 3,18 143 3,67 122
~ vizionarii filmului
. ii 1
%1 Fac .comentaru peste textu 262 147 3,00 142
filmului
22. Ofer inf tii dupa
2. Ofer informatii dupd 380 | 123 | 420 | 1,03
vizionarea filmului
. . “d eleviil
%3 EAxpl?c ce se \'/a'd eve\.l.ll in 291 1,39 3,38 1,40
film in timpul vizionarii
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24. Adresez intrebari Inainte
de vizionarea filmului

3,20

1,41

3,61

1,26

25. Adresez intrebari in timpul
vizionarii filmului

2,63

1,44

2,83

1,32

26. Elevii formuleaza intrebari
in timpul viziondrii filmului

2,69

1,40

3,04

1,35

27. Adresez Intrebari dupa
vizionarea filmului

4,06

1,15

4,50

0,84

28. Elevii formuleaza intrebari
dupa vizionarea filmului

4,09

1,12

4,46

0,84

29. Organizez discutii in
grupuri de elevi pe baza
filmului

4,02

1,16

4,31

1,02

30. Elevii rezolva probleme pe
baza filmului

3,87

1,19

4,08

1,20

31. Elevii analizeaza cazuri pe
baza filmului

3,82

1,23

3,94

1,22

32. Interesul elevilor pentru
animatii scade cu varsta

2,90

1,35

2,91

1,25

33. Elevii sunt atrasi de
continutul filmului daca este
prezentat de un personaj cu
care acestia se identifica si
empatizeaza.

3,82

1,18

4,14

0,95

34. Atentia este captata prin
naratiunea din film

3,71

1,20

4,00

1,02

35. Atentia este captata daca
personajul introdus in film
indeplineste rolurile
profesorului

3,32

1,19

3,67

1,01

36. Atentia este atrasa mai
mult de coloana sonora din
film decat de subtitrare

3,32

1,26

3,60

1,11

Atentia, interesul, motivatia elevilor

37. Atentia este mentinuta
cand informatiile sunt prezen-
tate in forma de aventura

3,82

1,18

4,22

0,87

38. Interesul si atentia sunt
stimulate/mentinute cand
informatiile sunt transmise de
un personaj animat

3,88

1,16

4,13

1,01

129



Utilizarea filmelor in invatamantul primar, la stiinte

39. Durata mare de vizionare a

. . . .| 347 1,28 3,82 1,07
filmului reprezintd o problema

40. Este facilitata printr-un
ghid de studiu pe baza 3,17 1,26 3,45 1,05
filmului

41. Este facilitata prin strategii
o 2,88 1,44 3,29 1,30
didactice centrate pe profesor

42. Este facilitata prin
.. . 3,91 1,17 4,14 0,93
activitate practica

43. Este facilitatd prin

reprezentarea in 3,93 1,12 4,11 0,97
povestiri/povesti

44. Este dificila cand animatia

reprezinta sisteme reale si 3,02 1,22 3,14 1,08
procese

45. Este dificila cand se misca
simultan mai multor corpuri 2,85 1,25 2,96 1,23
pe ecran, in directii diferite

46. Este dificila cand animatia
. < ’ 2,92 1,20 3,09 1,06
ilustreaza procese naturale

47. Este facilitata prin
marcatori vizuali (de exemplu, 3,66 1,26 3,88 1,00
sageti).

Intelegerea

S

48. Este facilitata cand filmul
reprezintd un concept (mesaj 3,69 1,16 3,93 0,87
uninotional)

49. Este facilitatd intelegerea
unui volum mai mare de
informatii cand filmul prezinta | 3,44 1,17 3,61 0,92
mai multe concepte (mesaje
notionale multiple)

50. Este facilitata cand se ofera
imagini dinamice (fara text 3,25 1,20 3,64 0,98
oral)

51. Este facilitata cand se ofera

. . . . 3,85 1,16 4,06 0,91
imagini dinamice si texte orale
52. Este facilitatd cand se ofera
imagini dinamice, texte scrise 3,84 1,19 4,09 0,91

si orale

130



CAPITOLUL 3 Contributii originale de cercetare

53. Lungimea/durata mare a
f11m}11u1 fac111teéza Insusirea 278 129 281 119
unui volum mai mare de

informatii

54. Lungimea/durata mica a
animatiei faciliteaza 3,68 1,21 3,82 1,03
memorarea continutului lui

55. Strategiile centrate pe elev
faciliteazd memorarea 3,90 1,20 424 0,90
continutului filmului

56. Numarul mic de elemente

Invatarea/memorarea

S

pe ecran faciliteaza
decodificarea informatiilor si 3,67 1,22 3,93 0,95
formarea reprezentarilor
vizuale

57 .Competenta profesorului in

. . .. 4,07 1,18 4,46 0,87
didactica stiintelor

?8. C“ompeten’ga profesorului 407 117 443 0,89
In stiinte

59. Competenta digitala a

profesorului 411 114 4,47 0,91

Competenta
profesorului si a
elevului

60. C.ompeten’ga digitala a 371 123 406 1,04
elevilor

3.1.4 Discutii si Concluzii

Discutii cu Privire la Alegerea Filmelor si a Filmelor de Animatie pentru
Activitdtile didactice

PIP au considerat ca surse de unde pot obtine filme pentru a le folosi
in activitdtile cu elevii inspectorul de specialitate din fiecare Inspectorat
Scolar Judetean, profesorii metodisti pentru invatamantul primar [PMIP],
colegii, elevii si parintii lor, manualele scolare, internetul (YouTube.com;
Google.com) si au precizat ca pot utiliza propriile filme. Faptul ca, pentru
PIP, cele mai importante surse din care extrag filme, inclusiv filme de
animatie, sunt website-ul YouTube.com si Google.com este explicabil prin
accesul facil, rapid, prin oferta bogata si variata de filme disponibile gratuit.

O altd sursi apreciati de PIP o reprezintdi manualele scolare

digitale, care includ activitati multimedia interactive de invatare [AMII]
(Ministerul Educatiei Nationale, 2013). In studiul realizat de Buzila et al.,
(2017), referitor la manualul de Matematici si explorarea mediului, pentru

131



Utilizarea filmelor in invatamantul primar, la stiinte

clasa a Il-a (Dumitrescu et al., 2014), 93,3% dintre cei 16 PIP care il
utilizeaza, sustin cd AMII dinamice din acest manual cuprind, de fapt, suite
de fotografii sau de desene (slideshow), insotite de texte orale (expuneri
orale), iar 26,2% dintre ei sustin ca AMII dinamice contin filme
documentare. Faptul cd, In manualele scolare digitale, AMII dinamice sunt
realizate, In principal, pe baza unor fotografiilor si a desenelor, se explica
prin atribuirea unor resurse putine pentru manualele scolare, care nu pot
acoperi costurile de realizare a unor filme si includerea lor in manuale.

Daci in cazul filmelor de animatie, PIP apreciazi recomandarile sau
animatiile oferite de inspectorul de specialitate sau primite de la PMIP
(Veres, 2024), in cazul filmelor, PipP apreciaza mai mult recomandarile si
oferta de la colegii lor. Sursele cel mai putin apreciate de citre PIP din
ambele grupuri sunt elevii si pdrintii, opinie care poate fi explicata prin
faptul ca acestia nu dispun de competenta necesara pentru a face sugestii
profesorilor in privinta resurselor educationale cele mai valoroase care pot
fi utilizate la clasa.

Daci in cazul filmelor de animatie a surprins faptul ci PIP au sustinut
cd pentru ei este important sa utilizeze propriile creatii (M = 3,81), in cazul
filmelor este surprinzator ci PiP participanti la studiu au atribuit scorul cel
mai mic (M = 2,96) ca importantd pentru filmele create de ei, luand in
considerare cd, in prezent, dezvoltarea tehnologiei permite realizarea
rapida si facila a filmelor de cdtre profesori si elevi cu ajutorul unui
smartphone. In privinta realizarii animatiilor, in studii se sustine ci ar
trebui create de experti (Aslan et al., 2021) si cd necesita efort (Cinar & Kurt,
2019).

In privinta factorului internet si tehnologie, ambele grupuri de PiP
considera o problema (filme de animatie: M = 4.00; filme: M = 3,76) faptul ca
se solicita achitarea unei sume pentru a viziona sau descdrca anumite filme
din internet, problema sesizatd si de PIP din Turcia, alituri de numarul
mare al animatiilor (Cinar & Kurt, 2019). PIP considera probleme mai mari
lipsa sau numdrul mare a unor filme de animatie in internet (Veres, 2024)
decat lipsa sau numarul mare a unor filme. Se poate presupune ca pentru
PIP poate reprezenta o problema faptul ci existd mai multe filme decat
animatii referitoare la anumite teme si ca, in situatiile in care sunt multe
filme, PIP pot selecta mai usor si mai rapid filmele decat animatiile. In
cazul in care exista filme putine in care este reprezentat un subiect, alegerea
celui mai potrivit este mai simpld decat dacad existd multe filme deoarece
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PIP ar trebui s3 aloce resurse mari de timp pentru a le viziona, ar trebui si
le memoreze, sa utilizeze o grila de evaluare a lor, sa ia in considerare
recenziile altor profesori sau like-urile atribuite, probabil, in functie de alte
criterii, nu educationale. Profesorii din Turcia considera ca utilizarea
filmelor este dificila si pentru ca necesita resurse mari de timp pentru
pregatirea activitatilor si pentru activitate (Sensekerci & Sari, 2019).
Directorii scolilor din Romania sustin ca 40% dintre elevi au profesori care
nu dispun de suficient timp pentru pregatirea activitatilor care integreaza
tehnologia (Ministerul Educatiei, 2023).

Caracteristicilor filmelor reprezinta un factor important in functie de
care PIP aleg materialul vizual dinamic cel mai potrivit pentru a-1 folosi in
activitatile cu elevii. PIP din ambele grupuri au atribuit scoruri mari (medii
intre 3,11 si 4,59) la toti itemii propusi, dar exista diferente in ierarhizarea
lor. Cand aleg filmele de animatie, PIP sunt preocupati de cine vorbeste in
filmul de animatie si cum vorbeste, astfel ei iau In considerare prezenta
coloanei sonore, viteza vorbirii, personalitatea , vorbitorului” si rolul lui,
durata vizionarii, corectitudinea informatiilor, caracteristicile textului din
film (limbaj, notiuni, claritate, lungimea frazelor etc.) (Veres, 2024). Pentru
acesti PIP reprezinti probleme coloana sonor intr-o limba striinid (M =
4,55), reprezentarea lacunarda a subiectului, lipsa subtitrdrii in limba
romana, absenta coloanei sonore, greselile stiintifice, greselile tehnice (M =
3,85) (Veres, 2024). Opinii similare au PIP din Turcia, care considerd ca
animatiile ar trebui sa fie potrivite ca durata, sa aiba mesaje corecte si
limbaj clar (Aslan et al., 2021). Viitori profesori de stiinte iau in considerare
in alegerea filmelor de animatie: accesibilitatea limbajului, exactitatea,
acuratetea, completitudinea si actualitatea informatiilor (Berber et al., 2019).

In acest studiu, opiniile PIP referitoare la alegerea filmelor este
diferita deoarece pentru ei sunt mai importante corectitudinea
informatiilor, caracteristicilor textului si volumul informatiilor. Cand aleg
filmele, cele mai mari probleme pentru PIP sunt greselile stiintifice (M =
4,32), reprezentarea lacunarda a subiectului, lipsa subtitrdrii in limba
romand, absenta coloanei sonore, coloana sonora intr-o limba straina.
Aceste diferente ar putea fi explicate prin expertiza PIP din acest grup
(69,6% cu gradul didactic I). Analiza a 36 de proiecte de lectii cu teme de
stiinte, pentru Invatamantul primar, realizate de Invatatoare si educatoare
care urmau cursurile la specializarea , Pedagogia Invatimantului Primar si
Prescolar”, forma de invatamant la distantd, arata ca acestea aveau
dificultati in proiectarea activitatilor (Dulama, 2009).
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PiP aleg sa foloseasca filme in lectii, inclusiv filme de animatie
pentru realizarea mai multor scopuri. Ei doresc ca prin intermediul filmelor
elevii sa realizeze obiectivele vizate in activitate, sa asigure un proces de
invatare mai calitativ, atractivitatea lectiilor pentru elevi si sa 1i
impresioneze. PIP din Turcia sustin ci filmele de animatie ar trebui sa fie
interesante si amuzante, sa fie In acord cu obiectivele lectiilor, sa aiba
lungime potrivitd pentru ca elevii se plictisesc dacd vizionarea filmelor are
durata mare (Aslan et al., 2021). Viitori profesori de stiinte cred ca filmele
de animatie sunt utile pentru: atragerea atentiei, dezvoltare fizica
personald, dezvoltarea imaginatiei, a face educatia intr-un mod distractiv
(Berber et al., 2019). in studierea stiintelor sociale, filmele se utilizeaza
pentru realizarea obiectivelor, pentru a invata intr-un mod distractiv,
pentru a facilita Invatarea subiectului, educatia despre mediu, transferarea
in viatd a ceea ce invata la scoala (Oztas, 2009).

In alegerea filmelor pentru lectiile de stiinte, sunt importante
competentele profesorului. Este surprinzator faptul cd pentru PIP chestionati
despre filme, competenta digitala are importantd mai mare in alegerea
filmelor decat competenta in didactica stiintelor si in stiinte. Pentru PiP
chestionati despre filmele de animatie, competenta in didactica stiintelor si
in stiinte este mai importantd in alegerea filmelor de animatie decat
competenta digitala (Veres, 2024). Aceste opinii diferite nu pot fi explicate
prin diferentele dintre cele doud grupuri in ceea ce priveste vechimea
deoarece grupurile au procente similare de profesori cu aceiasi vechime in
invatamantul primar, dar in grupul de PIP chestionati despre filme este
mai mare ponderea celor care au masterat si gradul didactic I (69,6%). Este
posibil ca PIP care au nivel mai inalt de studii si grad didactic s& considere
ca nivelul mai inalt de competenta digitala ar facilita identificarea mai
multor filme in reteaua internet sau cd nivelul scdzut de competenta ar fi
un obstacol in identificarea filmelor. Directorii scolilor din Romania sustin
cd 90% dintre elevi au profesori care dispun de resurse pentru propria
dezvoltare profesionald in acest domeniu (Ministerul Educatiei, 2023).

Disciplina de invdtamdnt este un factor important care influenteaza
alegerea filmelor de citre PIP. Pentru PIP din ambele grupuri, cel mai
important este sa aleagd filme pentru activitatile desfdsurate la stiinte,
biologie, cunoasterea mediului si geografie. lerarhia identica ne indica
conceptia, credinta si convingerea PIP 3, prin intermediul filmelor, este
facilitata intelegerea si invatarea continuturilor la aceste discipline. Aceste
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rezultate pot fi explicate prin natura (concretd, obiectiva, perceptibild)
obiectului de studiu al acestor stiinte, care faciliteaza existenta unei oferte
bogate de filme de animatie si de filme pentru aceste domenii.

In privinta celorlalte discipline, rezultatele aratd diferente in
alegerea filmelor. Filmele de animatie sunt cdutate pentru a fi folosite mai
mult pentru disciplinele Limba romdnd si Comunicare in limba romdnd, Istorie,
Matematicd, probabil si din cauza specificului acestor discipline si a
existentei unui numadr mare de filme de animatie din aceste domenii.
Filmele sunt cautate mai mult pentru disciplinele Dezvoltare personald,
Istorie, Limba romdnd si Comunicare in limba romdnd. Cel mai putin sunt
cdutate filmele pentru a fi utilizate la Matematicd, probabil din cauza
absentei unei oferte mari de filme pentru aceasta stiintd si din cauza
caracterului abstract al continuturilor. Cmar & Kurt (2019) sugereaza
folosirea filmelor de animatie la toate disciplinele, in special, la cele mai
dificil de predat. PIP din Turcia considera filmele de animatie potrivite
pentru a fi folosite la stiinte (Aslan et al., 2021). Filmele documentare sunt
considerate de aproape toti viitorii PIP ca utile in abordarea temelor la
,Stiintele naturii” (Fernandez-Diaz & Sanchez-Giner, 2023).

Continutul invdtdrii este un factor important care poate influenta
alegerea filmelor. Conceptia PIP de a alege filmele, in principal, in functie
de subiectul lectiei (M = 4,53) se explicd prin faptul cd ei constientizeaza ca
anumite continuturi ar putea fi intelese mai usor de catre elevi prin
intermediul vizionarii unor filme. Pentru profesorii chestionati in privinta
alegerii filmelor de animatie este mai important sa aleaga filme de animatie
in situatiile In care fenomenele si procesele nu sunt reprezentate in alte
materiale vizuale (de exemplu, in materiale vizuale statice sau in filme
propriu-zise) (Veres, 2024). Ei constientizeaza, probabil, cd dinamica unor
fenomene si procese poate fi reprezentata cel mai potrivit in filme de
animatie (de exemplu, miscarea pldcilor terestre, a magmei). Profesorii
constientizeaza, de asemenea, ca unele filme de animatie au grad de
dificultate prea mare ceea ce ar Impiedica Intelegerea fenomenelor si
proceselor reprezentate. Dacd in filmele de animatie pot fi reprezentate
fenomene si procese invizibile In mod direct (de exemplu, interiorul unui
organism, a unei celule, a unui aparat sau dispozitiv), in filme pot fi
reprezentate, in principal, numai procese care pot fi observate in mod
direct, din exterior (de exemplu, producerea unei alunecari de teren, a unei
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tornade, ruperea unui baraj, deplasarea animalelor, dezvoltarea plantelor).
Este posibil ca profesorii si elevii sa fie atrasi de efecte, de manifestarea
externa a acestor procese si, mai putin, de identificarea cauzelor si de
intelegerea lor profundd, care are grad mare de dificultate.

Caracteristicile elevilor — varsta, nivelul de cunostinte si de intelegere
- reprezintd un factor important care influenteaza alegerea filmelor de cétre
PIP. In studii, se sustine ci filmele de animatie ar trebui alese in functie de
asteptarile, interesele si vérsta copiilor (Yagli, 2013). PiP din Turcia
considera cd filmele de animatie destinate invatdrii la stiintele vietii ar
trebui selectate adecvat cu varsta, nivelul de intelegere si de cunostinte si
cu diferentele dintre elevi (Aslan et al., 2021). Viitorii profesori de stiinte
cred ca filmele de animatie ar trebui alese luand in considerare nivelul
clasei, nivelul de pregdtire si varsta elevilor (Berber et al., 2019).

Discutii cu Privire la Prelucrarea Filmelor si a Filmelor de Animatie pentru
Activitdtile Didactice

PIP din ambele grupuri considera ca problema relativ mare accesul la
aplicatiile necesare pentru prelucrarea filmelor, dar Veres (2024) ofera
exemple de aplicatii specializate pentru prelucrarea filmelor de animatie,
care sunt disponibile gratuit in internet. In privinta editirii filmelor, de
asemenea, in internet sunt disponibile multe aplicatii care pot fi utilizate
gratuit. Veres et al. (2024) constatd ci PIP utilizeazd foarte rar aplicatia
Chatter Pix pentru a prelucra filme si cd elevii lor folosesc, de asemenea,
foarte rar aplicatiile CapCut si Chatter Pix pentru a edita filmele lor.
Aparatura pentru realizarea filmelor reprezinta a doua problema din
ierarhie pentru PIP din ambele grupuri. in cazul filmelor, aparatura nu ar
trebui sa fie o problema mare deoarece filmele pot fi realizate usor cu
smartphone si cu unele aparate de fotografiat, care dispun de camera
video.

Secventierea animatiilor (Ma = 3,66; Mf = 3,43) si introducerea unui
text intr-un film de animatie (Ma = 4,53; Mf = 3,32) sunt considerate
probleme de cdtre ambele grupuri. Se pare ca nivelul Inalt de pregatire
profesionala al PIP chestionati referitor la filme le influenteazi si perceptiile
referitoare la secventierea animatiei si introducerea unui text intr-un film
pe care le considerd probleme mai mici decat le considerd PIP din grupul
chestionat despre filmele de animatie.
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Discutii cu Privire la Utilizarea Filmelor si a Filmelor de Animatie in
Activitdtile Didactice

In opinia PIP din studiul nostru, accesul la tehnologie, reprezints o
problemd mai mare la nivelul scolilor decat la domiciliul elevilor. Aceasta
perceptie a PIP poate fi explicatd prin faptul ci elevii au acasi aparatura
necesara pentru a viziona filme, in timp ce la scoala este posibil sd nu existe
astfel de facilitati in fiecare clasa. In ,Raportul National PISA 2022”
(Ministerul Educatiei, 2023, p. 95), in perceptia directorilor chestionati,
peste 25% dintre elevii din Romania au studiat in scoli in care procesul de
invatamant este afectat de lipsa unor resurse si instrumente digitale
(computere, laptopuri, acces la internet, platforme de instruire) sau de
calitatea neadecvati sau slabd a lor. In privinta prezentarii si utilizarii
filmelor si/sau a videoclipurilor in predare, unele studii constata ca
profesorii se confrunta cu probleme tehnice (Oztas, 2009) si sustin ci nu
utilizeaza filmele de animatie din cauza unor lipsuri in tehnologie (Cinar &
Kurt, 2019).

Accesul la internet la scoali este apreciat de PIP ca fiind o problema
mai mici decat accesul elevilor la internet la domiciliul elevilor. In ambele
grupuri, abaterile standard aratd dispersii mari ale rezultatelor, deci exista
diferente intre contextele scolare si sociale in care PiP si elevii lor isi
desfasoara activitatea. Faptul ca unii elevi nu dispun la domiciliu de
aparaturd si internet, poate influenta tipul de sarcini care pot fi date elevilor
pentru a le rezolva acasa pe baza filmelor. Directorii scolilor din Romania
sustin ca scolile au platforme online (Ministerul Educatiei, 2023). Oztas
(2009) sesizeaza cd este posibil ca unele persoane sa nu aiba acces la film.

In privinta scopului utilizirii, mediile sunt mai mari in cazul filmelor
decat al filmelor de animatie la toti indicatorii propusi spre evaluare de
citre PIP. Abaterile standard au valori mai mici (AS = 0,81-0,98) in cazul
PIP chestionati in privinta filmelor si valori mai mari in cazul PiP
chestionati in privinta filmelor de animatie (AS = 1,15-1,27). Se presupune
cd profesorii din grupul chestionat despre filme (69,6% cu gradul didactic I)
au convingeri mai puternice referitoare la utilitatea filmelor (cresterea
interesului si a motivatiei elevilor, observarea si cunoasterea unor
fenomene si procese, formarea reprezentarilor, captarea atentiei, ilustrarea
anumitor aspecte teoretice, fixarea cunostintelor) decat cei din grupul
chestionat despre filmele de animatie (68,4% cu gradul didactic II; 10,38%
cu gradul didactic I).
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Scopurile pentru care profesorii folosesc filmele in activitatile
didactice sunt similare cu cele ale profesorilor din alte tari. Atat PIP, cat si
viitori PIP din Turcia apreciaza ci filmele de animatie sunt utile: pentru
atragerea atentiei elevilor la stiintele vietii (Aslan et al., 2021), la stiinte
(Kaya & Uzoglu, 2023), in invdatamantul primar (Birisci et al., 2010; pentru
intelegerea la stiinte a unor subiecte mai dificile (Cmar & Kurt, 2019).
Profesorii de stiinte si viitorii profesori de stiinte sustin ca filmele de
animatie ar trebui utilizate in timpul predarii pentru a sprijini explicatiile,
explorarea conceptelor (Kaya & Uzoglu, 2023), pentru consolidarea
cunostintelor la fizicd (Dancy & Beichner, 2006). Si alte studii aratd ca
filmele de animatie atrag atentia (Barak et al., 2011; Dalacosta et al., 2009;
Eker & Karadeniz, 2014; Kaya & Uzoglu, 2023), contribuie la cresterea
interesului pentru invatare (Barak et al., 2011; Dalacosta et al., 2009), dar si
ca ar putea genera plictiseala (Birisci et al., 2010) si nu ar mai putea capta
atentia (Aslan et al., 2021) daca sunt utilizate prea mult.

Cercetdtorii recomandd folosirea de cdtre profesori a unor filme
(Oztas, 2009) si materiale vizuale pentru a atrage atentia (Mayer & Moreno,
1998), pentru a stimula interesul (Seckin Kapucu, 2014) si a creste motivatia
pentru invatare (Watts, 2007), pentru a ilustra concepte abstracte si lucruri
complicate (Andrist et al., 2014), pentru a stimula discutiile ulterioare
vizionarii (Oztas, 2009). Mayer & Moreno (1998) considera ca materialele
vizuale ar trebui folosite In Invatare si pentru cd reprezintd concepte si
ofera contexte pentru realizarea unor observatii.

In privinta momentului viziondrii filmelor, rezultatele arata valori
apropiate la nivelul mediilor si a abaterilor standard, ceea ce indica opinii
similare la PIP din cele doud grupuri, dar si diversitate de opinii in
interiorul grupurilor, la nivelul indivizilor. Faptul c& pentru PIP chestionati
cel mai important este sa foloseasca filmele la inceputul momentului de
predare a noilor cunostinte ne aratd ca filmul este folosit pentru
confruntarea elevilor cu noile informatii, ca material vizual, pentru a
observa desfasurarea unor fenomene si procese. In literaturs se sustine ci
filmele de animatie ar putea fi folosite inaintea inceperii ,predarii”
subiectului cu scopul de a-i introduce si pregati pe elevi pentru subiect, a le
atrage atentia, a le stimula curiozitatea si motivatia, pentru a identifica
conceptiile gresite (Kaya & Uzoglu, 2023).

PIP dovedesc ci dispun de competenta in didactici cand atribuie
scoruri mari pentru importanta fragmentarii filmelor lungi si folosirea lor
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in mai multe activitati de Invatare. Acest aspect este sustinut in studii.
Russel (2012) constata cd profesorii de stiinte sociale nu prezinta intregul
film fara oprire (37%), opresc vizionarea pentru a evidentia diferite puncte
(38%) si nu prezinta niciodatd un film la final, ca recompensa (74%). Ei
faciliteaza astfel receptarea, procesarea in ML si stocarea in MLD, in mai
multe etape, a unui volum mare de informatii verbale si vizuale din film,
iar prin discutii faciliteaza legarea lor cu cunostintele anterioare.

Faptul c& PIP au atribuit scoruri mai mici pentru vizionarea
integrald a filmului pe parcursul predarii si la finalul predarii ne indica
faptul ca ei percep aceste procedee ca fiind mai putin eficiente in invatare.
In privinta filmelor de animatie, studiile arati diversitatea opiniilor
profesorilor si a viitorilor profesori, astfel ele pot fi folosite in orice etapa a
lectiei (Aslan, 2020), inainte, pe parcurs si dupa predare (Kaya & Uzoglu,
2023), la inceputul si la finalul lectiei (Cmar & Kurt, 2019), intr-un moment
adecvat (Aslan et al.,, 2021). Se sugereaza folosirea filmelor de animatie
dupa predarea subiectului cu scopul a-i sprijini pe elevi sa facd asociatii cu
viata de zi cu zi si sa realizeze activitati care necesita rezumare, elaborare si
evaluare (Kaya & Uzoglu, 2023).

Referitor la metodele si procedeele didactice, PIP din ambele grupuri
au opinii similare, astfel ei considera ca este important ca, dupa vizionarea
filmelor, atat ei, cat si elevii sa formuleze intrebari, sa organizeze activitati
in grupuri de elevi, rezolvari de probleme si studii de caz. Rezultatele arata
convingerea PIP ca elevii au nevoie de sprijinul lor pentru a intelege
continutul reprezentat in filme, in special, a fenomenelor si proceselor,
adica elevii au nevoie de mediere pentru a internaliza cunostintele lor
(Vygotsky, 1962, 1978). in conceptia PP participanti la cele doua studii, cea
mai bund metoda de mediere a cunoasterii este conversatia bi-directionala
intre profesori si elevi. Kaya & Cengelci (2011) sustine ca profesorii ar
trebui sa intervina si sd 1i indrume pe elevi In timp ce vizioneaza filmul si
sd discute iImpreund cu ei aspectele reprezentate in film. Russel (2012)
constata cd profesorii de stiinte sociale organizeaza o sesiune de intrebari si
raspunsuri dupa vizionare (58%).

In acest proces de ,dirijare”, PIP implicati in studiul nostru
considera cd este important ca elevii sa fie antrenati in contexte de
construire a cunoasterii si a Invatarii concepute pe baza principiilor
constructiviste, astfel elevii invatda ,activ”’, prin cooperare in grupuri,
rezolvand probleme si realizand studii de caz, identificate pe parcursul
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vizionarii filmelor. Rezultatele arati convingerea puternici a PIP c filmele
cu scop didactic ar trebui vizionate doar sub indrumarea profesorului
(M =4,00), care sa-i implice, sub indrumarea lui, in activitati de invatare pe
baza lor (M = 4,21). Aceastd opinie este sustinuta si de Veres (2024)
referitoare la filme de animatie. Russel (2012) constatd ca profesorii de
stiinte sociale atentioneaza intotdeauna elevii Inainte de vizionarea filmului
asupra aspectelor pe care sd le urmdreasca (79%), fac o introducere verbala
asupra filmului (93%), iar dupa vizionare fac un rezumat al filmului (50%),
discuta despre film (48%), fac o activitate pe baza filmului (34%).

Faptul c& PIP din ambele grupuri au atribuit scoruri mici situatiilor
sau procedeelor in care elevii sau profesorul formuleazd intrebari in timpul
viziondrii filmului, precum si celei in care face comentarii peste textul
filmului ne arata ca ei constientizeazd ca elevii nu pot recepta optim
mesajul vizual din film si prelucra simultan in ML mesajul vizual si cel
verbal, daca atentia lor este distrasa prin mesajul verbal al profesorului. Cu
toate acestea, in realitate, daca elevii au la dispozitie in lectie timp doar
pentru o vizionare, profesorii intervin adesea pe parcursul viziondrii, in
anumite momente, pentru a clarifica, a completa sau a atentiona.

PIP utilizeazi filmele in lectii si pornind de la premisa ci ele atrag
atentia elevilor si stimuleaza interesul lor. Din oferta generoasa de filme,
profesorii ar trebui sa cunoasca care sunt cele mai atragatoare pentru elevi.
PIP participanti la cele doud studii au convingerea c stimularea interesului
elevilor si captarea atentiei se realizeaza mai bine cand informatiile sunt
transmise de un personaj animat, cu care elevii empatizeaza, care joaca
rolul profesorului, pe parcursul unei aventuri sau naratiuni. In studii se
sustine ca multi copii apreciaza eroii din filmele de animatie, se identifica
cu ei (Yetim & Saricam, 2016) si invata impreund cu acestia (Celik, 2015;
Yiicel, 2015).

Atentia este atrasd mai mult de mesajul oral din film decat de textul
scris (subtitrare). Faptul ci PIP participanti la studiu considerd ca atentia
elevilor este atrasd mai mult de coloana sonora din film decat de subtitrare
se explica prin competenta de a citi mai putin dezvoltata la elevii din
invatamantul primar, prin urmare sunt preferate filmele in care personajele
vorbesc intr-o limba cunoscutéd de elevi. PIP din ambele grupuri considera
cd Intelegerea este facilitatd cand imaginile dinamice sunt insotite de texte
orale, dar si de texte orale si scrise, scoruri mai mici fiind atribuite pentru
intelegerea filmelor fara text (filme mute). Ilie & Cristea (2020) constata ca
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lipsa textului oral din film determind neintelegerea ciclului de vegetatie a
unei plantei si sugereaza ca profesorul sa explice, pe parcursul vizionarii,
ceea ce se prezinta in film.

PIP au credinta ci durata mare a viziondrii filmelor reprezinta o
problemd pentru mentinerea atentiei si interesului elevilor si ca interesul
elevilor pentru filme scade cu varsta (Ma = 2, 90; Mf = 2,91). Studiile arata
cd interesul copiilor pentru vizionarea filmelor de animatie existd pana la
varsta de doisprezece ani (Habib & Soliman, 2015).

In privinta intelegerii filmelor, PIP din ambele grupuri au
convingerea ca se realizeaza cand continutul este reprezentat in povestiri si
povesti. Jordan Sierra & Méndez Cestero (2017) subliniaza rolul si meritul
cinematografiei de a construi povesti care capteazd atentia si Incanta
spectatorii, de a crea contexte in care ei traiesc anumite experiente.

In perceptia PIP din ambele studii, intelegerea este facilitatd prin
transmiterea unui mesaj uninotional si prin reprezentarea unui singur
concept (M = 3,69), dar si prin transmiterea unor mesaje notionale multiple
(M = 3,44). Ilie et al. (2020a) constata ca elevii au avut dificultati de
intelegere si de invdtare a conceptului de asezare rurald deoarece in film au
fost utilizate un numir mare de concepte. intelegerea se produce cu
dificultate cand in film sunt reprezentate multe procese si sisteme din
realitate, cand pe ecran se misca simultan mai multe corpuri sau entitati in
directii diferite. Decodificarea informatiilor si formarea reprezentarilor
vizuale este favorizatd de existenta unui numdr mic de elemente pe ecran.
PIP din ambele grupuri considerd ci intelegerea este facilitatd prin
utilizarea marcatorilor vizuali (Mf = 3,88; Ma = 3,66).

PIP considers ci strategiile didactice centrate pe activitatea elevilor
si durata micd a vizionadrii faciliteaza memorarea continutul filmelor si a
filmelor de animatie. In privinta invdtdrii, PIP au atribuit scoruri mai mici
(medii intre 2,78 si 2,81) pentru iInsusirea unui volum mai mare de
informatii ca urmare a viziondrii unor filme si animatii cu durata mare,
aspect constatat de Ilie et al. (2020a) in studiul referitor la asezarea rurala.
Ilie et al. (2020b) constata ca elevii au urmarit un film cu durata mai mare si
au memorat mai multe informatii receptate din film pentru ca filmul i-a
interesat si au avut mai multe cunostinte anterioare despre continutul
reprezentat in film.

Competenta profesorului si a elevilor influenteaza mult utilizarea
filmelor in activitatile didactice. Directorii scolilor din Romania considera
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ca profesorii a 98% dintre elevi au competentele necesare pentru a integra
TIC in activitatea didactica desfasurata in clasa (Ministerul Educatiei, 2023).
Faptul ci PIP din ambele grupuri considerd competenta digitald a
profesorului cea mai importanta atat in raport cu celelalte competente ale
sale, cat si cu competenta digitald a elevilor este justificat deoarece, in
absenta acestei competente, profesorii ar avea dificultati in utilizarea
filmelor 1n activitatile didactice. Cinar & Kurt (2019) sustin ca profesorii nu
folosesc animatiile din cauzd cd ei nu au competenté tehnologica. PIP din
ambele grupuri considera ca foarte importante in folosirea filmelor
competenta In didactica stiintelor si in stiinte. Sensekerci & Sar1 (2019)
constata ca profesorii din Turcia si din diferite tari nu au un nivel adecvat
de cunostinte si abilitati pentru a pregati utilizarea filmelor in activitatile cu
elevii.

La finalul cercetirii noastre se evidentiazi citeva concluzii. In
privinta prelucririi filmelor, pentru PIP din ambele grupuri cea mai mare
problema o reprezinta accesul la anumite aplicatii care permit prelucrarea
filmelor (Ma = 4,14, Mf = 4,01), urmata de disponibilitatea aparaturii
necesare pentru realizarea filmelor (Ma = 4,06; Mf = 3,93), in contextul
actual In care sunt disponibile gratuit foarte multe astfel de aplicatii si
profesorii dispun de smartphons. Ei considera probleme mai mici
secventierea filmelor (Ma = 3,66; Mf = 3,43) si introducerea textului in film
(Ma =4,53; Mf = 3,32), desi folosirea aplicatiilor necesita efort mai mare.

In alegerea filmelor pentru a le folosi in lectiile de stiinte, PIP sunt
influentati de mai multi factori: disciplina de Invatdmant, scopurile
didactice, continutul 1Invatarii, caracteristicile elevilor, propriile
competente, sursa filmelor, caracteristicile filmelor. Disciplina de invditimant
este un factor important in functie de care PP aleg filmele (Ma = 4,51; Mf =
4,50) pentru a le utiliza in activitdtile cu elevii, astfel ei considera cd este
important sa foloseascd filme la stiinte, acestea situandu-se pe primul loc
(Ma =4,50; Mf =4,27). Pir apreciaza ca scopurile cele mai importante pentru
folosirea filmelor in activitatile de stiinte sunt: realizarea obiectivelor
prefigurate in activitate (Ma = 4,52; Mf = 4,56); cresterea calitatii rezultatelor
invatarii (Ma = 4,36; Mf = 4,54), realizarea unor lectii mai atractive pentru
elevi (Ma =4,52; Mf = 4,53) si pentru a-i impresiona.

PIP considera ca este important si aleagd filme pentru lectiile de
stiinte in care continutul destinat invdtdrii are grad mare de dificultate (Ma
= 4,52; Mf = 4,00), filmele facilitind studierea unor fenomene sau procese
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care nu pot fi reprezentate in alte materiale ilustrative (Ma =4,54; Mf = 4,30)
sau care nu sunt vizibile in Intregime, in realitate (Ma = 4,47; MTf = 4,29).
Subiectul sau tema lectiei este un factor important in functie de care PiP
aleg filmele (Ma =4,47; Mf = 4,53)

Referitor la sursa filmelor, PIP aleg cel mai mult filme disponibile pe

website-ul YouTube.com (Ma = 4,26; Mf = 4,13) si utilizeaza motorul de
ciutare Google.com (Ma=4,15; Mf = 4,05). PIP au perceptii putin diferite
asupra problemelor cu care se confrunta cand cautd filme in reteaua
internet: costurile (Ma = 4,00; Mf = 3,76), lipsa filmelor (Ma = 3,99; Mf =
3,40), multimea lor (Ma =3,90; Mf = 2,89) si consumul mare de resurse de
timp (Ma = 3,95; Mf = 3,41).
Caracteristicilor filmului reprezinta un factor important in alegerea filmelor.
In alegerea filmelor de animatie, PIP iau in considerare, In principal,
existenta coloanei sonore (Ma =4,29), viteza vorbirii (Ma = 4,16), cine este
,vorbitorul” in film si rolul lui (Ma = 4,16), durata vizionarii (Ma = 4,08). In
alegerea filmelor, PIP acorddi mai multd importanti corectitudinii
informatiilor (Mf = 4,59), caracteristicilor textului filmului (limbaj, notiuni,
claritate, lungimea frazelor etc.) (Mf = 4,03) si volumului informatiilor (Mf
=4,01).

Cele mai mari probleme in alegerea filmelor de animatie sunt
considerate coloana sonora intr-o limba straina (Ma = 4,55), reprezentarea
lacunard a subiectului in film (Ma = 4,52), lipsa subtitrdrii in limba romana
(Ma = 4,49). in cazul filmelor, cele mai mari probleme pentru PipP par a fi
existenta in filme a greselilor stiintifice (Mf = 4,32) si greselile tehnice de
realizare a filmelor (Mf = 3,88). Lipsa subtitrarii in limba romana,
reprezentarea lacunara a subiectului, absenta coloanei sonore (textul oral)
sunt percepute ca probleme mult mai mici decat in cazul filmelor de
animatie.

Caracteristicile elevilor reprezinta un factor important care
influenteaza alegerea filmelor. Pentru PIP este important si aleaga filmele
in functie de nivelul de cunostinte (Ma =4,73; Mf = 4,34), nivelul de
intelegere (Ma = 4,75; Mf = 4,49), varsta elevilor (Ma = 4,62; Mf = 4,50). In
alegerea filmelor este foarte importanta competenta profesorului in didactica
stiintelor (Ma = 4,49; Mf = 4,44), in stiinte (Ma = 4,44; Mf = 4,42) si
competenta digitald (Ma = 3,70; Mf = 4,56).

In utilizarea filmelor in lectiile de stiinte, PIP sunt influentati de mai
multi factori: accesul la aparaturd si internet, scopul utilizarii, momentul
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viziondrii, metodele si procedeele didactice, competenta profesorului si a
elevilor. Accesul la aparaturd si internet este considerat de ambele grupuri ca
fiind o problemd mai mica la scoala decat la domiciliul elevilor, dar, in
perceptia PIP chestionati despre utilizarea filmelor, aceste probleme sunt
apreciate ca fiind mai mari decit in perceptia PIP chestionati despre
utilizarea filmelor de animatie.

In privinta scopului utilizirii, PIP sustin c3 utilizarea filmelor la stiinte
este importanta pentru: cresterea interesului si motivatiei elevilor; formarea
reprezentdrilor; observarea si cunoasterea unor fenomene si procese;
captarea atentiei; ilustrarea unor aspecte teoretice; fixarea cunostintelor.
Utilizarea filmelor de animatie este importanta pentru: cunoasterea unor
fenomene si procese si formarea la elevi a unor reprezentari corecte asupra
realitdtii, celelalte scopuri fiind percepute ca fiind mai putin importante.

Momentul viziondrii filmului este un factor important care poate
influenta eficienta activitatii. Pentru PIP este importanta (Ma = 3,50; Mf =
3,93) utilizarea filmelor la inceputul momentului de predare a noilor
cunostinte. Referitor la metodele si procedeele didactice, In ambele cazuri, PipP
considerd important: sa adreseze elevilor intrebari si sa le ofere informatii
dupd vizionarea filmului; elevii sa formuleze intrebari dupd vizionarea
filmului; sa organizeze discutii intre elevi, In grupuri; sa-i implice in
activitati de invatare pe baza filmului sub indrumarea profesorului; sa
rezolve probleme si sa analizeze unele cazuri pe baza filmelor; sa vizioneze
filmele doar sub indrumarea profesorului.

In perceptia PIP, stimularea interesului si captarea atentiei se
realizeazd mai bine daca informatiile sunt transmise de un personaj animat,
in contexul unei aventuri sau naratiuni, iar durata mare a vizionarii
filmelor este o problema (Ma =3,47; Mf 3,82). in’gelegerea continutului
filmelor este facilitatd cel mai mult prin activititi practice, prin
reprezentarea continutului in povestiri si povesti si prin prezentarea unui
mesaj uninotional. Memorarea continutului filmelor este facilitatd prin
intermediul strategiilor didactice centrate pe activitatea elevilor, prin
numarul mic de elemente vizibile pe ecran si prin durata mica a viziondrii,
iar Invdtarea este avantajatd prin reprezentarea unui numdr mic de
elemente pe ecran. Ambele grupuri apreciaza ca fiind mai importanta
competenta digitala a profesorilor decat competenta lor in didactica
stiintelor si In stiinte, iar competenta digitala profesorului este mai
importantd decat competenta digitala a elevilor.
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Rezultatele obtinute, cu ajutorul instrumentului validat statistic si
de cdtre experti in psihopedagogie si in didactica stiintelor, arata eficienta
lui in colectarea unui volum mare de date de la PIP si in a surprinde
diferente de detaliu intre opiniile referitoare la factorii care influenteaza
pregatirea, alegerea si utilizarea filmelor de animatie si a filmelor in lectiile
de stiinte. Asocierea itemilor sau a indicatorilor la anumiti factori anticipati
de cercetatori, a facilitat sistematizarea datelor, compararea lor si
surprinderea punctelor forte si a problemelor cu care se confrunta PIP.

Analiza si interpretarea rezultatelor statistice arata similitudini si
mici deosebiri intre opiniile PIP referitoare la prelucrarea, alegerea si
utilizarea filmelor de animatie si a filmelor in lectiile de stiinte, precum si
multe asemdndri cu opiniile profesorilor din alte tari. Asemanarea multor
opinii ale PIP cu propriile opinii, perceptii si conceptii despre pregatirea,
alegerea si utilizarea filmelor in invatamantul primar, pentru lectiile de
stiinte, despre problemele cu care se confrunta ei in privinta acestui subiect,
alaturi de studiile noastre anterioare, ne este utila In proiectarea si
organizarea cercetarilor cvasi-experimentale, in alegerea filmelor si a
modelelor de instruire pe baza filmelor, in selectarea metodelor si a
continuturilor abordate in activitatile de invatare.

Ancheta noastra realizata prin intermediul unui chestionar,
referitoare la pregatirea, alegerea si utilizarea filmelor in invatamantul
primar la stiinte, are anumite caracteristici care ar putea fi interpretate ca
limite ale cercetarii si care pot fi imbunititite. In privinta chestionarului, o
limita ar putea fi consideratd formularea unor itemi deoarece exista riscul
ca PIP si atribuie o semnificatie diferiti de cea atribuiti de citre autor.
Veres (2024) a remarcat cateva limite ale acestui instrument: construirea
itemilor in functie de experienta si propria viziune; posibilitatea atribuirii
de citre PIP a unor scoruri care reflectd subiectiv opinia, conceptia sau
convingerea lor fata de o problema sau factor. Acest instrument ar putea fi
rafinat prin reformularea unor itemi si prin includerea anumitor itemi in
alte categorii de factori. In privinta rezultatelor, o limitdi ar putea fi
considerata interpretarea subiectiva a acestora din perspectiva
cunostintelor, a conceptiilor si a convingerilor noastre referitoare la
prelucrarea, alegerea si utilizarea filmelor in invatamantul primar, inclusiv
in lectiile de stiinte.

Referitor la numarul PIP care au participat la anchets, chiar dac
acesta a fost mai mic decat al celor care au fost implicati In cercetarea
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despre prelucrarea, alegerea si utilizarea filmelor de animatie, la stiinte, in
invdtamantul primar, numarul lor a fost suficient de mare pentru a asigura
relevanta si validitatea studiului, dar ar putea fi diminuata generalizarea
concluziilor prin lipsa sau slaba reprezentare a PIP din unele judete. Cu
toate ca au fost colectate date despre caracteristicile PIP participanti in
ancheta (studii, vechime in invdtamant, grad didactic etc.), acestea nu au
fost corelate cu scorurile alocate itemilor din chestionar, motiv pentru care
ar putea fi considerata si aceasta o limita a cercetarii, dar rezultatele, care
exprimd un volum mare de opinii variate in functie de varstd, nivel de
studii, grad didactic si experienta didactice, surprind o serie de tendinte in
pregatirea, selectarea si utilizarea filmelor iIn predarea stiintelor, in
invdtamantul primar, astfel ne oferd repere pertinente suficiente pentru a
realiza scopurile si obiectivele cercetarii.

La finalul cercetarii, se contureaza mai multe directii pentru unele
cercetari viitoare. Avand in vedere lipsa studiilor opiniilor PIP despre
pregatirea, alegerea si utilizarea filmelor de pentru invatarea la la stiinte,
cercetdrile, in care se utilizeaza acest instrument original, ar putea fi extinse
la nivel national si la nivel mondial. Pentru a aprofunda anumite aspecte
cercetate de Veres (2024) si in studiul nostru, in alte studii ar putea fi
rafinati factorii si itemii inclusi In acest chestionar sau ar putea fi
aprofundati anumiti factori sau aspecte care au reprezentat scopul
cercetarii noastre. In alte studii ar putea fi colectate opinii referitoate la alte
tipuri de filme si de la profesori care utilizeaza filmele la alte niveluri si
discipline de invatamant.

3.2 Studiul 2: Practicile si Opiniile Elevilor cu Privire la Vizionarea
Filmelor si Realizarea unor Filme Proprii

3.2.1 Introducere

Pentru a alege, a pregati si a utiliza cele mai potrivite filme in
invdtarea stiintelor, pentru a proiecta si a organiza activitati de invatare pe
baza filmelor, care sa faciliteze intelegerea si Invatarea, profesorii au nevoie
sa cunoasca practicile si opiniile elevilor cu privire la vizionarea filmelor si
la realizarea unor filme proprii. In acest studiu urmarim si investigdm
opiniile elevilor despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme proprii
pentru a ne forma o imagine de ansamblu asupra conceptiilor lor, asupra
reprezentdrile lor mentale, asupra preferintelor si convingerile lor
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inconstiente si a celor constiente care le influenteaza deciziile si actiunile in
raport cu filmele.

Elevii care frecventeaza invatamantul primar in Romania au varste
cuprinse intre 6 si 12 ani. In primele noastre cercetari au fost implicati elevi
din clasa pregatitoare (Ilie et al., 2020a; Ilie et al., 2020b), clasa a II-a (Ilie &
Cristea, 2020) si clasa a IV-a (Ilie et al., 2023). Acesti elevi, care s-au nascut
dupad anul 2010, fac parte din generatia Alpha (Ziatdinov & Cilliers, 2021).
Copiii si adolescentii din aceastd generatie au fost expusi de la o varsta
foarte micd la tehnologie (Amrit, 2020), au avut acces mai mare decat
generatiile anterioare la tehnologie, la dispozitive portabile (smartphone-
uri, laptopuri) si la informatii (McCrindle & Fell, 2020).

Trdind intr-o lume extrem de digitalizata, ei suporta influente
externe mai mari decat celelalte generatii, prin urmare sunt captivati de
jocuri bazate pe aplicatii, acordd mult timp ecranelor, isi concentreaza
atentia pentru scurte intervale de timp, sunt alfabetizati digital, dar le
lipseste formarea sociald (McCrindle & Fell, 2020). Ei au devenit mai rapizi
si mai aprofundati in ceea ce le ofera tehnologie, pot invata si singuri sa o
foloseasca (McCrindle & Fell, 2020). Ei sunt inundati in mod constant de
informatii si au acces mai rapid la acestea, par dezinteresati de
confidentialitate si de reguli, nu se limiteazad la granite si sa trdiascd in
prezent (Nagy & Kolcsey, 2017). Ei sunt puternic influentati de platformele
de socializare, inclusiv in privinta stilurilor lor de invdtare, ceea ce ar
necesita inovarea metodelor de predare (Nagy & Kolcsey, 2017).

In alte studii se constat unele caracteristici negative ale Generatiei
Alpha (dependenta de tehnologie, tendinta spre violenta si de a fi
egocentrici) si caracteristici pozitive (niveluri inalte de perceptie,
sensibilitate la muzica, folosirea eficienta a numerelor, meticulozitate si
emotie) (Apaydin & Kaya, 2020). Comparativ cu Generatia Z, Generatia
Alpha manifestda un interes sporit pentru cunoastere si o intelegere
holistica a fenomenelor, are inteligentd sociald limitata, dar inteligentd
numerica ridicata (Apaydin & Kaya, 2020), este predispusa la distragerea
atentiei si asteapta sa fie utilizate metodele vizuale, sonore si kinestezice in
mediul de predare-invatare (Apaydin & Kaya, 2020).

Generatia Alpha este etichetata in studii ca nativi digitali, , generatia
de sticla” (generation glass), generatia conectata (generation connected),
generatia cu fir (wired generation) (Tootell et al., 2014). Deoarece aloca
resurse mari de timp pentru activitati in internet si au abilitati foarte bune
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pentru folosirea computerelor si altor dispozitive, ei sunt denumiti
screenagers (Tootell et al., 2014).

Peste 80% dintre parintii copiilor din generatia Alpha spun ca ei
vizioneaza zilnic videoclipuri sau joacd jocuri pe dispozitive mobile
(Carter, 2016), petrecand in fata ecranelor 7-8 ore (Twenge, 2017). Inca de la
gradinitd, consumul individual de filme transmise digital le determina
copiilor interactiunile sociale in clasa (Kaplan-Berkeley, 2022). Studiile arata
preferinta copiilor pentru filmele de animatie pana la varsta de 10-12 ani
(Cesur & Paker, 2007; Habib & Soliman, 2015), dar nu exista studii care sa
arate ce alte categorii de filme prefera copiii, in ce conditii prefera copiii sa
vizioneze filmele sau sa realizeze filme.

La nivel mondial, au fost identificate trei studii despre utilizarea
filmelor in care au fost chestionati elevi din clasa a V-a din Turcia (Topal et
al., 2020), elevi din clasa a VIII-a din S.U.A. (Barnett et al., 2006) si din
Turcia (Seckin Kapucu et al.,, 2015). Elevii din grupurile experimentale au
vizionat: filmul stiintifico-fantastic ,Miezul” (,,The Core”) (Barnett et al.,
2006); sase filme documentare despre , Diviziunea celulara si ereditatea” si
,Forta si miscarea” (Seckin Kapucu et al.,, 2015); 13 filme educationale
despre ,,Scoarta Pamantului si Universul” (Topal et al., 2020). Grupurile de
control au efectuat alte activitati: realizarea unor portofolii la unitatea
,Stiintele Pamantului” (Barnett et al., 2006); discutii, conversatii, activitati
in grup (Topal et al., 2020).

Rezultatele din aceste studii arata efectele filmului stiintifico-
fantastic asupra ideilor elevilor si intelegerea conceptelor stiintifice (Barnett
et al., 2006), contributia filmelor documentare la imbundtatirea opiniilor
elevilor despre natura stiintei (Seckin Kapucu et al., 2015), intelegerea mai
buna, explicarea mai detaliatd a subiectului, Invatarea mai eficienta si
relevantd, memorarea filmului educational pentru cativa ani (Topal et al.,
2020).

In Romania, au fost analizate opiniile elevilor despre manualele si
auxiliarele scolare si despre optimizarea lor (Lalau, 2014). Studiul realizat
in anul 2024 de Rus & Negru (2025), la care au participat 552 de elevi a din
clasele a Ill-a si a IV-a, care a vizat consumul media al acestora, aratd
interesul mare pentru spatiul virtual. 60% dintre elevii chestionati declara
ca folosesc zilnic internetul o ora (22%) si doud ore (30%). Cei mai multi
elevi utilizeaza doua retele de socializare care distribuie filme (YouTube -
80% dintre elevi; TikTok - 38% dintre elevi). Aproape jumatate dintre elevi
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vizioneaza postdrile altor persoane (videouri, imagini) si doar o zecime
(13,2%) posteaza continut (video, meme-uri, fotografii, text) (Rus & Negru,
2025). Studiile aratd interesul elevilor din Romania, din Generatia Alpha,
pentru TIC, pentru un consum mare de media, dar ofera date putine despre
vizionarea si realizarea filmelor cu scop educational.

Analiza acestor studii aratd cd, la nivel mondial exista un interes
extrem de mic asupra studierii opiniilor elevilor din Invatamantul primar
despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme proprii. Scopul studiului
nostru 1l constituie investigarea practicilor si a opiniilor elevilor din
invatdamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme
proprii. Pentru realizarea scopului cercetdrii au fost formulate sapte
intrebari de cercetare:

1. Ce filme vizioneaza elevii din Invatamantul primar?

2. Care sunt sursele filmelor vizionate de elevii din invatamantul
primar?

3. Care sunt motivele pentru care vizioneaza filme elevii din
invatamantul primar?

4. Care este momentul si durata viziondrii filmelor de catre elevii
din invatdamantul primar?

5. Care sunt beneficiile vizionarii filmelor de catre elevii din
invatdmantul primar?

6. Cu cine discuta despre filme elevii din invatamantul primar?

7. Cum realizeaza filme elevii din invatamantul primar?

Pentru a obtine o imagine de ansamblu asupra practicilor si
perceptiilor elevilor despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme
proprii, am utilizat metoda interviului si esantionarea intentionata, tipica
pentru cercetarile fenomenologice. Pentru a surprinde variatia conceptiilor
la nivelul elevilor din generatia Alpha in privinta practicilor lor in raport cu
filmele, am transmis invitatia de a participa la interviu la proprii elevi din
clasa a IV-a.

3.2.2 Metodd

Participanti

La studiu au participat 14 elevi din clasa a IV-a, cu varsta medie de
11 ani, de ambele genuri (5 elevi de genul feminin si 9 elevi de genul
masculin). Elevii au fost recrutati din judetul Neamt, dintr-o singura scoald
din mediul urban. Selectia elevilor pentru a participa la interviu a fost
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realizatd pe baza a opt criterii: (a) frecventarea cursurilor in anul scolar
2023-2024; (b) calitatea de a fi elev in invatdmantul primar, in clasa a IV-a;
(c) apartenenta la o clasd selectata pentru cercetare; (d) dispun acasa de
dispozitive pentru vizionarea filmelor si acces la internet; (e) folosesc
tehnologia cu scopuri diverse; (f) manifestd interes pentru vizionarea
filmelor; (g) participare voluntard fara acordarea unor recompense; (h)
consimtamant informat.

Dupa solicitarea si primirea acordulului Consiliului de
Administratie al Liceului ,,Gh. Ruset Roznovanu”, din orasul Roznov,
judetul Neamt (Anexa B1), invitatia de a participa la interviu a fost
transmisa pe WhatsApp grupului unei clase a IV-a, format din 29 de elevi.
Elevii au fost informati despre scopul studiului, conditiile de participare si
de desfasurare a interviului, despre dreptul lor de a se retrage din cercetare
in orice moment si indiferent de motive, despre modul de folosire a datelor
si respectarea confidentialitdtii in privinta identitatii lor si a rdspunsurilor
formulate. 14 elevi au acceptat sa participe la interviu. Toti parintii elevilor
invitati sa participe la interviu au fost informati pe grupul parintilor format
de PIP pe WhatsApp despre scopul acestui studiu, conditiile de desfasurare
a interviului, posibilitatea retragerii elevilor din studiu, folosirea datelor si
confidentialitatea lor. De la parintii elevilor implicati in studiu s-a obtinut,
intr-un acord scris (Formularul de consimtamant din Anexa B2),
consimtdmantul implicarii copiilor lor in cercetare. In realizarea studiului
au fost respectate toate cerintele legale si etice mentionate in ,,GDPR” si a
fost pdstrata confidentialitatea datelor personale referitoare la elevi.

Instrument

Pentru colectarea datelor s-a utilizat un ,,Ghid de interviu”,
conceput de catre cercetdtoare pe baza literaturii de specialitate (Popa et al.,
2009), a observatiilor asupra activitatii elevilor si a discutiilor cu elevii.
Intrebarile incluse in ,, Ghidul de interviu” au fost analizate si validate de
doi experti in stiintele educatiei. Ghidul de interviu a cuprins 14 intrebari
deschise, care au fost formulate in functie de scopul si intrebdrile de
cercetare. Acestor intrebari le-au fost addugate inca trei intrebari
suplimentare, care au fost adresate tuturor elevilor si alte intrebdri care au
fost adresate unor elevi pentru aprofundarea unor aspecte despre
realizarea filmelor. Intrebarile au fost grupate in sapte categorii de continut:
categoriile de filme vizionate de elevi (Tl, TZ) ; sursele filmelor vizionate de
elevi (13, 14); motivele vizionarii filmelor (15, 111b, 112b); momentul si
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durata vizionarii (T6, 7, 111, 112),' beneficiile vizionarii filmelor (TS); discutii
despre filmele vizionate (19, 110); realizarea filmelor de citre elevi (113,
114a, 114b) (Anexa B3).

Procedura de colectare a datelor

Datele au fost colectate In luna august, in anul 2024. 10 elevi, Insotiti
de parinti, au fost invitati sa se deplaseze la scoala intr-o anumita zi, la o
ora stabilitd de PIP pentru a participa la interviul organizat in sala de clasa.
Elevii au primit ,,Ghidul de interviu” in format tiparit, iar rdspunsurile lor
despre filme au fost colectate in scris. Motivele pentru care au fost colectate
raspunsurile In scris sunt urmadtoarele: prezentarea experientei
participantilor poate fi preluatd prin scriere (Johnson & Christensen, 2008);
pentru participantii la interviu este mai confortabil sa scrie (Erdik, 2019);
intervievatorul poate influenta rdaspunsurile pe care le oferda oral
participantii (Leeuw, 2008).

PIP-cercetitor 1i cunoaste pe elevii care participa la interviu si pe
parintii acestora, fapt ce a permis adaptarea realizarii interviului in functie
de caracteristicile elevilor si ale parintilor: distanta de la domiciliul elevilor
pana la scoald; disponibilitatea parintilor de a Insoti elevii la scoala pentru
realizarea interviului; competenta digitala a elevilor; competenta de
comunicare scrisd a elevilor; onestitatea elevilor 1In formularea
raspunsurilor.

Interviul cu cei 10 elevi s-a derulat pe parcursul a 120 minute. PIP-
cercetator a citit, pe rand, fiecare intrebare, a oferit informatii pentru a fi cat
mai clar pentru elevi la ce anume ar trebui sa se refere cand scriu
raspunsul. In timpul redactarii fiecirui raspuns, PIP-cercetitor s-a deplasat
printre elevi, a citit raspunsurile lor, a mai oferit unele informatii pentru a-i
ajuta pe elevi sd-si aminteasca anumite date stocate in MLD si pentru a-i
ghida in aprofundarea unora dintre subiectele abordate.

Patru elevi, care nu au fost disponibili pentru a participa la interviu
la data stabilitd, au primit ,Ghidul de interviu” pe grupul clasei constituit
pe WhatsApp. Doi elevi au trimis PIP-cercetitor raspunsurile pe acest
grup. Un elev a scris raspunsurile cu mana, a scanat documentul si 1-a
trimis pe WhatsApp. Un elev a scris rdaspunsurile pe doua diapozitive
(slide-uri), intr-o prezentare Power-Point si l-a trimis pe WhatsApp. Fiecare
rispuns a fost accesibil pentru lecturd numai elevului respondent si PIP de
la clasa.
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Analiza datelor

Pentru analiza datelor, elevii au primit coduri in formatul E1
(E — elev; 1 — ordinea elevului in baza de date). In analiza datelor fenome-
nologice au fost efectuati urmatorii pasi: (a) raspunsurile elevilor la
intrebdrile din interviurile realizate au fost citite de mai multe ori de cétre
PiP-cercetitoare pentru a identifica ideile primare; (b) raspunsurile au fost
introduse in liste asociate fiecarei intrebari; (c) pe baza analizei si reflectiei
asupra acestor idei sau raspunsuri primare, au fost evidentiate asemanarile
si deosebirile dintre ele; (d) pe baza semnificatiei fiecdrui raspuns (idee
primara), a asemdndrilor si a diferentelor au fost stabilite categoriile; (e)
categoriile au fost descrise; (e) in fiecare categorie au fost stabilite relatii
ierarhice (Akerlind, 2005; Bowden, 2000). In aceastd cercetare s-au stabilit
subcategorii si In cadrul acestora s-au stabilit ierarhii. Analiza si organi-
zarea datelor a fost revizuitd de citre PIP-cercetitoare de mai multe ori.

Acest proces de analiza a datelor rezultate din interviu a fost
structurat si conform celor patru etape descrise de Marton (2004):
identificarea datelor despre fenomenul studiat; sortarea datelor in functie de
asemanadri si includerea lor in categorii cu aceiasi semnificatie (,, grupuri de
semnificatii”); clasificarea datelor in functie de contraste, generarea si
descrierea categoriilor; verificarea fiabilititii de catre experti in psihologie si
in stiintele educatiei, prin codificarea sau verificarea codificarii datelor.

3.2.3 Rezultate

Categoriile de filme vizionate de elevi

Dupa analizarea categoriilor de filme vizionate si mentionate de elevi
in raspunsuri, dupd compararea raspunsurilor cu clasificdrile filmelor din
literatura de specialitate si cu subiectul tezei, dupa identificarea asemanarilor
dintre ele, au fost generate patru categorii de filme: ,filme artistice”, ,filme
documentare”, ,filme de animatie”, ,filme educationale”. S-a constituit o
categorie separatd pentru filme de animatie deoarece acestea au fost
eliminate din studiul nostru si elevii au fost informati in privinta acestei
situatii. In categoria ,filme artistice” au fost incluse opt subcategorii: ,filme
de actiune”, ,filme de comedie”, ,filme de groaza (horror)”, , filme politiste”,
,filme de familie”, ,filme istorice”, ,filme cu magie”, ,filme de groaza-
comedie” (Tabelul 3.3). Pentru ca elevii sa poata incadra filmele vizionate in
categorii si a Intelegerii semnificatiei intrebarii, dupa comunicarea Intrebarii,
profesorul le-a furnizat unele exemple de categorii.

152



CAPITOLUL 3 Contributii originale de cercetare

La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu larg de filme vizionate de catre elevi (Tabelul 3.3). Cei mai multi
elevi sustin ca vizioneaza filme de actiune (6 elevi), filme documentare (5
elevi) si comedii (4 elevi). La nivel individual, rezultatele indica diferente
intre elevi, unii dintre acestia vizionand un palier mai extins de filme (filme

incadrate in 3-4 categorii) decat altii (Tabelul 3.4).

Tabelul 3.3
Categorii si subcategorii de filme vizionate de elevi
Categorie Subcategorie Nr.elevi %
Artistice Filme de actiune (E2, E10, E11, E12, E13, 6 42
E14)
Filme de comedie (E2, E3, E4, E13) 4 28
De groaza (horror) (E4, E7, E12) 3 21
Filme politiste (E2) 1 7
Filme de familie (E11) 1 7
Filme istorice (E12) 1 7
Magie (E6) 1 7
Filme de groazd-comedie: ,Buzz house” (E8) 1 7
Documentare Filme documentare (E1, E5. E9, E11, E12) 5 35
De animatie =~ Anime: ,,Hunter x Hunter” (E9) 1 7
Educationale Filme educationale (E13) 1 7
Tabelul 3.4
Distributia raspunsurilor elevilor despre categoriile de filme vizionate
Elevi Artistice
= 2
I 2 E :
y | = s | 9| = TR L 2
| S|AIE[8|ZF|S |58 2|38
E1l X 1
E2 X X X 3
E3 1
E4 X X 2
E5 X 1
E6 X 1
E7 X 1
E8 X 1
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E9 X X
E10

Ell

E12

E13

E14

Total
subcategorii
Total 18 5 1 1 -
categorii

X
bes
R W~

QN X [ XX [ XX
X
X

Dupa analizarea titlurilor si a subiectelor filmelor vizionate si
mentionate de elevi in rdspunsuri si dupa compararea raspunsurilor cu
clasificarile filmelor din literatura de specialitate, dupa identificarea
asemadndrilor si deosebirilor dintre rdspunsuri, au fost generate cinci cate-
gorii de filme: ,filme artistice”, ,filme biografice”, ,filme documentare”,
,videoclipuri”, ,filme de animatie”. In categoria ,filme artistice” au fost
incluse noud subcategorii: , filme cu supereroi”, ,filme de familie”, ,filme
cu magie”, ,filme cu monstri”, ,filme de groaza”, ,filme politiste”, , filme
cu crime”, ,filme de dramad”, ,filme istorice” (Tabelul 3.5). A fost exclusa
emisiunea de televiziune ,,iUMOR”.

La nivel de colectiv, categoriile, subcategoriile si titlurile filmelor
dezvaluie un ansamblu larg de filme vizionate de cdtre elevi (Tabelul 3.5).
Cei mai multi elevi sustin cd vizioneaza filme cu supereroi (4 elevi) si au
mentionat titlurile la 6 filme. Doi elevi au mentionat un film de familie, doi
elevi au vizionat filme biografice referitoare la viata unor fotbalisti. La nivel
individual, rezultatele indica diferente intre elevi, 4 dintre acestia
vizionand filme din doud sau trei categorii de filme, iar ceilalti au
mentionat filme incadrate intr-o categorie (Tabelul 3.6).

Tabelul 3.5
Categorii, subcategorii si filme vizionate de elevi
Categorie Subcategorie Titluri si subiecte de filme Nr. %
elevi
Artistice Filme cu ,,Venom” (E11); ,,Iron Man 3” 4 28

supereroi (E12); ,,Spider-man” (E12, E13);
,,Omul Pdianjen”, ,,Omul de
otel”, ,,Aqua Man”, ,,Superman”
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(E14)
Filme de familie  ,Singur acasd” (E11, E13) 2 14
Filme cu magie ,,O vrdjitoare ingrozitoare” (cu 1 7
fete+pisici) (E6)(film serial)
Filme cu monstri ,,Godzila” (E10) 1 7
Filme de groaza ,IT” (E4) 1 7
Filme politiste ,,... cu politisti” (E2) 1 7
Filme cu crime ,,Scream” (E7) 1 7
Filme de drama  Nespecificat (E6) 1 7
Filme istorice ,Dacii”; ,,Vlad Tepes” (E12) 1 7
Biografice Filme biografice  ,,Viata lui Ronaldo” (E5); 2 14
Ronaldo (E9); Messi (E9)
Documentare Filme ,...cu animale salbatice” (E1) 1 7
documentare
Videoclipuri  Videoclipuri ,-.. €U ATV-ul prin paduri” (E3) 1 7
De animatie Film de animatie , The cars”;, Cartea junglei” 2 14
(E11)
Tabelul 3.6
Distributia raspunsurilor elevilor despre filmele vizionate
Elevi Artistice
3 - AR
IR IR I
2l ol =2l 5l ol 5| 5| 9| 8 2| 8| =g £
Sl A S| S| 8 &|8|AlEH&E|8]5] 48
El X 1
E2 X 1
E3 X 1
E4 X 1
E5 X 1
E6 X X 2
E7 X 1
E8 -
E9 X 1
E10 X 1
E11 X x |3
E12 X 2
E13 X | x 2
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E14 X 1
Total 4 21|11 |11 |1}1}2|1]1|1]f-
subcategorii
Total 13 211111
categorii

Sursele filmelor vizionate de elevi

Dupa analizarea surselor mentionate de elevi in care ei cauta filme
pentru a le viziona, au fost generate trei categorii de surse de filme:
Televiziune”, ,Biblioteca de filme”, ,Internet”. In categoria ,Internet” au
fost incluse patru subcategorii: ,YouTube”, ,TikTok”, ,Google”, ,Internet”
(Tabelul 3.7).

La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu larg de surse de unde elevii identifica filme si le pot viziona
(Tabelul 3.7). Cei mai multi elevi sustin cd vizioneaza filme postate pe
YouTube (9 elevi) si pe Netflix (8 elevi). La nivel individual, rezultatele
indica diferente intre elevi, unul dintre acestia vizionand filme din doud
sau trei surse de filme, cinci elevi cauta filme In doua surse, iar ceilalti elevi
au mentionat cate o singura sursa de filme (Tabelul 3.8).

Tabelul 3.7
Categorii, subcategorii de surse de filme vizionate de elevi
Categorii Subcategorii Nr. elevi %
Televiziune Televizor (E1) 1 7
Biblioteca Netflix (E2, E4, E5, E6, E7, E11, E12, E13) 8 56
de filme
Internet YouTube (E1, E3, E4, E6, E8, E9, E10, E12, E13) 9 63
TikTok (E8) 1 7
Google (E12) 1 7
Internet (E14) 1 7
Tabelul 3.8
Distributia raspunsurilor elevilor despre sursele filmelor vizionate
Elevi Televi- Biblio- Internet Total
ziune teca
Televizor | Netflix | You- TikTok | Google | Internet
Tube
El X X 2
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E2 X
E3
E4
E5
E6
E7
E8 X X
E9
E10 X
E11
E12 X X X
E13
E14

Total 1 8 9 1 1 1

subca-
tegorii
Total 1 8 12
catego-
rii

XXX [X

=N W R R RN R[N=[N=] =

N
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Dupa analizarea filmelor pe care elevii sustin ca le-au vizionat dintr-
0 anumita sursa, au fost generate sase categorii de surse de filme:
,YouTube”, ,Televiziune”, ,TikTok”, ,CD-uri/DVD-uri”, ,Manuale
scolare”, ,Alte surse”. in categoria , YouTube” au fost incluse sapte
subcategorii: ,Filme documentare”, ,Filme de animatie”, ,Filme cu
monstri”, , Filme istorice”, , Filme educationale”, , Tutoriale”, , Videoclipuri
cu provocari”. In categoria , Televiziune” au fost incluse cinci subcategorii:
,Filme politiste”, , Filme cu pescuit”, ,Filme turcesti”, , Filme de animatie”,
,Filme cu supereroi”. Cate un elev a mentionat ca vizioneaza la televizor:
,Stirile”, ,UEFA 2024”, emisiunea ,,Jocul cuvintelor”. In categoria , TikTok”
a fost inclusd subcategoria ,Filme de amuzament”. In categoria ,CD-
uri/DVD-uri” a fost inclusa subcategoria ,Film de comedie pentru copii”.
in categoria ,,Manuale scolare” a fost inclusa subcategoria , Film istoric”. In
categoria , Alte surse” au fost incluse subcategoriile , Netflix”, ,,Google”,
,Internet” (Tabelul 3.9).

La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu larg de filme si subcategorii de filme pe care le identifica elevii in
divese surse si pe care le-au vizionat (Tabelul 3.9). Cei mai multi elevi
sustin ca au vizionat filme postate pe YouTube (10 elevi; 70%) si la televizor
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(9 elevi; 63%). La nivel individual, rezultatele indica diferente intre elevi. Se
constata cd elevii nu vizioneaza filme preluate de pe: ,CD-uri/DVD-uri” (13
elevi), ,Manuale scolare” (12 elevi), , TikTok” (10 elevi), YouTube (4 elevi),
televiziune (4 elevi). In Tabelul 3.10 se constatd ci doi elevi urméresc filme

preluate din doud surse (,YouTube” si ,televiziune”), 11 elevi urmaresc

filme dintr-o singura sursd, iar un elev nu urmareste filme.

Tabelul 3.9

Categorii si subcategorii de surse de filme si filme vizionate de elevi

Categorii Subcategorii Filme si alte materiale Nr. %
audio-video elevi
YouTube Filme ,cu plante” (E1); ,,despre serpi” 2 14
documentare (E3)
Filme de Filme de animatie (E8); anime-uri 3 21
animatie (,,Attack on titan”) (E11); , Kung-
fu panda” (E4)
Filme cu monstri ,,Godzila” (E10) 1 7
Filme istorice ,Dacii”, ,,Vlad Tepes” si ,,Mihai 1 7
Viteazul” (E12)
Filme ,mai scurte, dar cu multe 1 7
educationale invataturi” (E13)
Tutoriale ,,Cum sa construiesti o masina 1 7
din lemn” (E5)
Videoclipuri »Cu oameni care fac-provocari” 1 7
(E6)
La Filme politiste Filme politiste (E1) 1 7
televiziune Fotbal UEFA 2024 (E3) 1 7
Filme cu pescuit  Filme cu pescuit (E5) 1 7
Filme de ,Filme de televiziune, dar rar” 1 7
televiziune (E6)
Filme turcesti Filme turcesti (E8) 1 7
Filme cu ,Spiderman : Niciun drum spre 1 7
supereroi casa”, ,,Spiderman: Departe de
casa”, , Iron Man 3” (E12)
Filme de ,,Cartea junglei” (E11) 1 7
animatie
Stiri Stirile (E4) 1 7
Emisiune ,Jocul cuvintelor” (E10) 1 7
TikTok Filme de amuzament (E5) 1 7
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Filme documentare (E5, E9) 2 14
,,Lectii de viata” (E10) 1 7
CD-uri/ CD-uri/ Film de comedie pentru copii: 1 7
DVD-uri DVD-uri ,,Micutul Thomas” (E13)
Manuale Manuale scolare  Film istorice: ,,Vlad Tepes” (E11) 2 14
scolare Neprecizat (E13)
Alte surse  Netflix Netflix (E2, E7, E11) 3 21
Google Google (E2) 1 7
Internet Internet (E14) 1 7
Facebook - 0 0
Tabelul 3.10
Distributia raspunsurilor elevilor despre sursele filmelor vizionate
Elevi .
YouTube Televiziune < E)
= ()
Mo|oe
| Z
2l ol 2| |z o] 2| 2
T &§| % E| o| O T & 8
9] = c S = > ) = & v =
El 2| S| 8| 5| €| 8l2l5| ¢ E|5¢E
5 1S g g 5| 8 ol E| g % IS ) <
S| A8 8l2|B|E|3|&| &S A3]8
E1l X X 1
E2 -
E3 X 1
E4 X 2
E5 X X 2
E6 X 1
E7 -
E8 X X X
E9 -
E10 X 1
E11 X 1
E12 X X X 3
E13 X 1
E14 -
Total | 2 | 3|1 |1 (11|11 |1 ((1]1]1]1
subca-
tegorii
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Total 10 5 1
catego-
rii

Motivele viziondrii filmelor

Dupa analizarea motivelor mentionate de elevi pentru a justifica
vizionarea filmelor, au fost generate doud categorii de motive:
,Cunoastere”, ,Afecte”. in categoria , Cunoastere” au fost incluse patru
subcategorii: ,Informare”, ,Naratiune”, ,Istorie”, ,Cinematografie”. In
categoria ,Afecte” au fost incluse noua subcategorii: ,Curiozitate”,
,Placere”, , Fascinatie”, ,Amuzament”, ,Relaxare”, ,Suspans”, ,Atractie”,
,Pasiune”, ,, Apartenenta”.

La nivel de colectiv, rezultatele dezvaluie doua categorii de motive
si un ansamblu larg de subcategorii de motive pentru care elevii vizioneaza
filme (Tabelul 3.11). Opt elevi sustin cd vizioneaza filme din cauza unor
motive incadrate la afecte (emotii, sentimente) si sapte elevi vizioneaza
filme din motive de naturd cognitiva. La nivel individual, rezultatele indica
diferente intre elevi. Sapte elevi fac referire numai la motive afective: ,ma
fascineaza frumusetea naturii”; ,sunt amuzante”; ,ma relaxez”; , ma tin in
suspans”. Cinci elevi fac referire numai la motive cognitive: ,ma invata
lucruri bune”; ,ma atrage uneori Invatatura din ele”; ,ma atrag in lumea
istoriei”. Doi elevi invoca atat motive cognitive, cat si motive afective.

Tabelul 3.11
Categorii si subcategorii de motive pentru vizionarea filmelor de cdtre elevi
Categorii Subcategorii Motive Nr. %
elevi
Cunoastere Informare ,vreau sa aflu ceva nou” (E1); 3 21

,ma invata lucruri bune” (E10);
,Ma atrage uneori Invatatura din
ele” (E13)
Naratiune ,personajele vorbesc foarte mult” 2 14
(E5) ,Ma4 atrag subiectul filmelor
si povestea personajelor (E11);

Istorie ,ma atrag in lumea istoriei” (E12) 1 7

Cinematografie ,cum a fost conceput filmul” (E14) 7

Afecte Curiozitate »sunt curioasa de ce se Intampla 1 7
mai departe” (E6);

Placere ,ma atrag in lumea actiunii” (E1) 5 35
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,imi place actiunea” (E3) ,,imi plac
scamatoriile facute de personaje”
(E4)

,imi place lumea magiei” (E6)
,ma atrage actiunea” (E8)

Fascinatie ,ma fascineaza frumusetea 2 14
naturii” (E1)
,ma fascineaza” (E6)
Amuzament ,sunt amuzante” (E5) 1 7
Relaxare ,ma relaxez” (E6) 1 7
Suspans ,ma tin In suspans” (E7) 1 7
Atractie ,ma atrage fotbalul. Mie Imi place 1 7
cand Messi da gol.” (E9)
Pasiune ,ma pasioneaza” (E2) 1 7
Apartenenta ,pentru ca sunt aldturi de familia 1 7
mea” (E2)
Tabelul 3.12
Motivele elevilor pentru vizionarea filmelor
Elevi Cunoastere Afecte (emotii, sentimente)
g
© - ble]
ol gl | B8 |2l B, ERE
El 2| o ElS| el S| 8| 5| 8|8 828
S| E| 5| 2|2 2|3 E|&| & E|F|&|E
|2 2|5 3|l S| d| &2 &L 2
El X X X 3
E2 X X 1
E3 X 1
E4 X 1
E5 X X 2
E6 X X X X 4
E7 X 1
ES8 X 1
E9 X 1
E10 X 1
E11 X 1
E12 X 1
E13 X 1
E14 X 1
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Total 3121 2 1 5 2 1 1 1 1 1 1
subcate-
gorii

Total 8 14
categorii

Momentul si Durata Viziondrii Filmelor

Dupa analizarea momentelor in care elevii declard cd vizioneazd filme, au
fost generate patru categorii de momente: ,Teme”, ,Weekend”, , Timpul
liber”, , Vacante”. In functie de realizarea ,, Temelor”, au fost stabilite doua
subcategorii de momente: ,,inaintea temelor”, ,,Dupa teme” (Tabelul 3.13).
In categoria ,Weekend” au fost stabilite trei subcategorii de momente:
,,Sambata”, ,Duminica”, ,in weekend”.

La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu larg de momente in care elevii vizioneaza filme (Tabelul 3.13).
Cei mai multi elevi (49%) sustin ca vizioneaza filme in vacante (7 elevi) si
duminica (5 elevi). La nivel individual, rezultatele indica diferente intre
elevi. Trei elevi vizioneaza filme in weekend si in vacante. Un elev
vizioneaza filme Inainte si dupa efectuarea temelor, un elev vizioneazd
filme dupa efectuarea temelor. Un elev vizioneaza filme in weekend si in
timpul liber, un elev vizioneaza filme duminica si in timpul liber, un elev
vizioneaza filme in timpul liber, un elev nu precizeaza momentele in care
vizioneaza filme (Tabelul 3.14).

Tabelul 3.13
Categorii si subcategorii de momente in care elevii vizioneazd filme
Categorii Subcategorii Momente Nr. %
elevi
Teme Inaintea temelor ,inaintea temelor” (E9) 1 7
Dupa teme ,,dupa ce termin de scris” (E4); 2 14
,dupa teme” (E9)
Weekend Sambata ,sambata” (E2, E13) 2 14
Duminica ,duminica” (E1, E2, E3, E12, 4 35
E13)
Weekend ,,in weekend” (E6) 1 7
Timp Timp liber ,in timpul liber” (E6, E10, E12) 3 21
liber
Vacante Vacante ,in vacante” (E2, E5, E6, E7, 7 50

E8, E11, E13)
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Tabelul 3.14
Distributia raspunsurilor elevilor despre momentele in care vizioneazd filme
Elevi Lectii Weekend Total
g g
2 - =
E — @
E % |E |E |3 |E | ¢
o5 A & A = |8 |5
El 1
E2 X X X 3
E3 X 2
E4 X 1
E5 X 1
E6 X X X 3
E7 X 1
E8 X 1
E9 X X 2
E10 X 1
El1l X 1
E12 X X 2
E13 X X X 3
E14 0
Total 1 2 3 5 1 3 7 22
subcategorii
Total categorii 3 9 3 7

Dupa analizarea duratelor viziondrii filmelor intr-o zi, declarate de
elevi, au fost generate sase categorii de durate: ,4-5 ore”, ,3-4 ore”, ,2-3
ore”, ,1-3 ore”, ,,0 ora” si ,Neprecizat”. In fiecare categorie au fost stabilite
una-trei subcategorii (Tabelul 3.15). Pentru a stabili legatura dintre
momentul si durata vizionarii filmelor, s-a addaugat o coloand care include
»~Momentul viziondrii” pentru fiecare elev.

La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu larg de durate sau resurse de timp alocate de elevi pentru
vizionarea filmelor (Tabelul 3.15). La nivel individual, rezultatele indica
diferente intre elevi. Durata cea mai mare dedicata viziondrii filmelor de
catre un elev, in vacante, este de 5 ore. Durata cea mai mica dedicata
vizionarii filmelor de catre doi elevi, in weekend si ocazional este de o ora.
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Trei elevi (21%) sustin ca vizioneaza filme timp de 2-3 ore in weekend si in
vacante, In vacante sau duminica. Un elev aloca 2 ore pe zi, In vacanta,
pentru a viziona filme (Tabelul 3.16).

Tabelul 3.15
Categorii si subcategorii de durate de timp alocate pe zi de elevi pentru vizionarea
filmelor si momentul viziondrii

Categorie Subcategorie Momentul vizionarii Nr. %
elevi

4-5 ore 5 ore (E8) In vacante 1 7

4-5 ore (E9) Inainte si dupa teme 1 7

4 ore (E4) Dupa teme 1 7

3-4 ore 3-4 ore (E2) Sambata si duminica 1 7

2-3 ore 2-3 ore (E1,E6, E7) In weekend si in vacante 3 21

(E6); in vacante (E7);
duminica (E1)

2 ore (E5, E11) In vacante 2 14
1-3 ore 1-3 (E12) Duminica si in timpul liber 1 7
1-2 (E13) In weekend si in vacante 1 7
O ora 1 ora (E3) Sambata si duminica 1 7
1 ora (E14) Ocazional 1 7
Neprecizat ,Nu urmaresc filme in timpul liber 1 7
in fiecare zi” (E10)
Tabelul 3.16
Distributia raspunsurilor elevilor despre durata timpului (ore) alocat pentru
vizionarea filmelor
Elevi 4-5 ore 3-4 | 2-3ore 1-3 ore 1 ora
ore )
5145 | 4 2-3 | 2 | 1-3 | 1-2 | Zilnic | Oca- S
zional | 2 & 2
El X 1
E2 X 1
E3 X 1
E4 X 1
E5 X 1
E6 1
E7 X 1
E8 X 1
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E9 X
E10 X
E11 X
E12 X
E13 X
E14

RS U [FUNI (U (U U

Total
subcategorii

Total
categorii

Dupa analizarea duratelor viziondrii cu atentie a unui film, declarate de
elevi, au fost generate trei categorii de durate (,Film intreg”, ,1-3 ore” si
,Nu mult timp”) si sase subcategorii (Tabelul 3.17). Pentru a stabili legatura
dintre durata concentrdrii atentiei elevilor pentru a viziona filmele, s-a
addugat o coloand care include ,Explicatia duratei viziondrii filmelor”
declarata de fiecare elev.

La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu de trei durate (Tabelul 3.17). La nivel individual, rezultatele
indica diferente intre elevi. Elevii afirmd ca vizioneaza cu atentie intregul
film (9 elevi; 63%), dar nu mentioneaza cat dureazd, de fapt, vizionarea.
Elevii vizioneaza cu atentie maxim 3 ore. Cinci elevi sustin cd vizioneaza
filme cu atentie timp de 1-3 ore (Tabelul 3.18). Un elev sustine cd vizioneaza
un film cu atentie ,nu mult timp”.

Tabelul 3.17

Categorii si subcategorii de durate de timp de vizionare cu atentie a filmelor de
cdtre elevi

Categorie Subcategorie Explicatia duratei vizionadrii filmelor
Film Film intreg (E2, E4, E5, ,daca ma fascineaza” (E4)
intreg E6, E7, ES, E11, E13, E14) , daca imi place” (E6)

,daca este interesant deoarece ma
capteazad si uit unde sunt si simt cd intru
in film” (E13)

,dacd acesta este interesant si Imi
capteazd atentia” (E14)
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1-3 ore 2-3 ore (E1, E10) ,,se Inchide televizorul dupa trei ore”
(ED)
,maxim 3 ore” (E10)
,Nu pot mai mult deoarece ma
plictisesc si nu reusesc” (E10)
2 ore (E12) ,dacd ma captiveazd” (E12)
1-2 ore (E12) ,daca nu ma captiveaza” (E12)
1 ora (E9) ,la fotbal ma atrage si sunt atent cand o
echipa Incearca sd dea gol” (E9)
Numult Numult timp (E3) -
timp
Tabelul 3.18
Distributia raspunsurilor elevilor despre durata viziondrii cu atentie a filmelor
Elevi Film 1-3 ore Nu mult Total
intreg 2-3 2 ore 1-2 1 ora timp categorii de
ore ore timp/elev
E1l X 1
E2 X 1
E3 X 1
E4 X 1
E5 X 1
E6 X 1
E7 X 1
E8 X 1
E9 X 1
E10 X 1
El1l X 1
E12 X X 2
E13 1
E14 X 1
Total 9 2 1 1 1 1
subcate-
gorii
Total 9 1
categorii
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Dupa analizarea numdrului de viziondri a unui film, declarate de elevi,
au fost generate doua categorii: ,O vizionare” si ,Mai multe vizionari”.
Pentru categoria ,Mai multe viziondri” s-au stabilit sase subcategorii
(Tabelul 3.19). Pentru a stabili legatura dintre motive si numadrul de
viziondri a unui film s-a adaugat o coloand care include ,Motivele
revizionarii” declarate de fiecare elev.

La nivel de colectiv si la nivel individual, categoriile si
subcategoriile dezvaluie diferente intre elevi. (Tabelul 3.19). La nivel de
colectiv, elevii se incadreaza in doud categorii (vizionare vs. revizionare).
La nivel individual, se constata cd patru (28%) elevi vizioneaza o data
filmul, iar 10 elevi vizioneaza un film de mai multe ori sau au revizionat cel
putin un film (Tabelul 3.20).

Tabelul 3.19
Categorii si subcategorii de viziondri a filmelor de cdtre elevi
Categorii Subcategorii Motivele revizionarii
O O vizionare (E4, E5, E11, -
vizionare E12)
Mai 2 vizionari (E1, E2, E3, E7, ,,nu am inteles actiunea din cauza
multe E12, E14) galagiei din clasa” (E1)
vizionari ,pentru ca il inteleg mai bine a doua

X

oara” (E2) ,,adaug lucruri noi” (E3)
»pentru a-1intelege si a vedea
greselile” (E7)

am revizionat filmul, ,,Mihai Viteazul”
,pentru o ora de istorie la scoala” (E12)
,mi-a placut” (E14)

2-3 vizionari (E6) ,Ami place prea mult” (E6)

3 vizionari (E10) ,,sd-1 Inteleg mai bine” (E10)

1-5 viziondri (E8) ,imi place” (E8)

4-5 vizionari (E9) ,ma atrage actiunea” E9)

5 vizionari (E13) ,,The Heroes”: ,,despre actiune trista si

foarte palpitant” (E13)

Tabelul 3.20
Distributia raspunsurilor elevilor despre numdrul viziondrilor filmelor
Elevi O Mai multe vizionari Nr.
vizionare 2 2-3 3 1-5 | 4-5 5 categorii/elev
E1l X 1
E2 X 1
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E3 X
E4
E5
E6 X
E7 X
ES8 X
E9 X
E10 X
Ell
E12 X X
E13 X
E14 X
Total 4 6 1 1 1 1 1
subcategorii

Total 4 11
categorii

RlRrN|RrR[R[R[R[R|R|~]|~

Beneficiile Viziondrii Filmelor de cdtre Elevi

Dupd analizarea beneficiilor viziondrii filmelor, declarate de catre
elevi, au fost generate patru categorii: ,Cunostinte declarative”,
,Comportamente”, ,Valori” si ,Nimic” (Tabelul 3.21). Pentru categoria
,Cunostinte declarative” s-au stabilit cinci subcategorii: ,Biologie”,
,Istorie”, , Limba engleza”, ,,Cinematografie”, ,Generale”.

La nivel de colectiv si la nivel individual, categoriile si
subcategoriile dezvaluie diferente intre elevi. La nivel de colectiv, elevii se
incadreazd in doud categorii antagonice (dihotomice). Elevii sustin ca prin
vizionarea filmelor au dobandit: cunostinte declarative din diferite domenii
(8 elevi; 64%); cunostinte procedurale (comportamente) (7 elevi; 49%);
valori (5 elevi; 35%). Elevii sustin ca au avut beneficii Incadrate in trei
subcategorii (un elev), doud subcategorii (cinci elevi), o subcategorie
(sapte). Un elev declard ca nu a invatat nimic (Tabelul 3.22).

Tabelul 3.21

Categorii si subcategorii de beneficii aleviziondrii filmelor de citre elevi
Categorii Subcategorii Beneficii
Cunostinte Biologie ,,... curiozitdti despre naturd, animale” si
declarative lumea intreaga (E1)

,,... diferite lucruri despre animale”,
oameni, vehicule etc. (E13)
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Istorie

,,-.. stramosii nostri au luptat pentru
aceastd tara minunata in care traim!”
(E12)

Limba engleza

,,... engleza” (E7)

Cinematografie

,,... cat de fascinanta e magia” (E6)
... ce se Intampld in viata reala in filmele
de drama” (E6)

Generale

,,... curiozitdti despre ... , lumea intreagd”
(E1)

... lucruri importante” (E4)

,,... diferite lucruri despre ... oameni,
vehicule etc.” (E13)

Comportamente

Comportamente
si atitudini

,,... sa fim mai putin dependenti de
ecrane” (E2)

,-.. CUM sa supravietuiesti” (E4)

... cum sda ma descurc singur in anumite
momente” (E5)

,,... unde ma pot ascunde cand sunt in
pericol” (E7)

... sa fiu curajoasd”; ... sd fiu
prietenoasa” (ES8)

,,... ca sa castigi la fotbal trebuie s joci
prin pase.” (E9)

,,... ca ar trebui sa ne ajutam reciproc si ca
nu ar trebui sa ne abandondm prietenii.”
(E13)

,,... cum sa te porti in societate”; ... cum
poti supravietui in salbaticie” (E14)

Valori

Valori

,,-.. ce este prietenia” (E6)

,,-.. cd pot face un lucru care e greu.” (E8)
,,... daca esti mare nu trebuie sa te
comporti urat cu cei mici.” (E10)

,,... faptele bune sunt rasplatite.”; ,...
personajele pozitive castiga mereu.”
»,Minciuna are picioare scurte.” (E11)

,,.. totul este posibil daca iti doresti.”
(E12)

Nimic

Nimic

... Nu am invatat nimic” (E3)
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Tabelul 3.22
Distributia raspunsurilor elevilor despre beneficiile filmelor
Elevi Cunostinte declarative Nr.
[ P
@ | 2 = categorii/
N =t )
g = = elev
5D oo <
g 2 ) o
2 v S | = 1S
oo g | 8 £ | 5 al g | 9
S | S| E|£|§|El = | &
3 Ll a OO ol > Z
E1l X X 2
E2 X 1
E3 X 1
E4 X 2
E5 1
E6 X X 2
E7 X X 2
E8 X 1
E9 X 1
E10 X 1
E11 1
E12 X 2
E13 X X X 3
E14 X 1
Total subcategorii 2 1 1 1 3 71 5 1
Total categorii 9 7 5 1

Discutiile Elevilor cu alte Persoane despre Filmele Vizionate

Dupa analizarea ,actorilor” care le recomanda elevilor ce filme sa
vizioneze, au fost generate patru categorii: ,Autorecomandare”,
,Persoane”, ,Trailere”, ,Inteligenta artificiala”. in categoria ,Persoane”, au
fost generate doud subcategorii: , Prietenii”, , Tata” (Tabelul 3.23).

La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu larg de ,actori” care le recomanda elevilor filme pentru vizionare
(Tabelul 3.23). Cei mai multi elevi (42%) sustin ca vizioneaza filme
recomandate de prieteni (6 elevi) sau pe care le aleg singuri (4 elevi). La
nivel individual, rezultatele arata cd fiecare elev alege filmele pe baza unui
singur criteriu de recomandare. Un elev precizeaza ca el recomanda filme
altor persoane (Tabelul 3.24).
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Tabelul 3.23
Categorii si subcategorii de , actori” care le recomandd filme elevilor
Categorie Subcategorie Nr. elevi %
Autorecomandare Nimeni (E1, E2, E3, E4) 4 28
Persoane Prietenii (E5, E6, E9, E10, E11, 6 42
E14)
Tata (E12) 1 7
Trailere Videoclipuri (E13) 7
Inteligenta Inteligenta artificiala (E7) 1 7
Artificiala
Recomand Eu recomand filmele (ES8) 1 7
Tabelul 3.24
Distributia raspunsurilor elevilor despre ,actorii” care le recomand filme
Elevi Autorecomandare Persoane Trailere | Inteligenta | Total
Prietenii | Tata artificiala
El X 1
E2 X 1
E3 X 1
E4 X 1
E5 X 1
E6 1
E7 X 1
E8 -
E9 X 1
E10 1
El1 1
E12 X 1
E13 X 1
E14 X 1
Total 4 6 1 1 1
subcategorii
Total 4 6 1 1
categorii

Dupa analizarea persoanelor cu care discutd elevii despre filme
(Inainte de vizionare si/sau dupa vizionare), au fost generate cinci categorii:
,Prietenii”, ,Familia”, , Profesorul”, ,Colegii”, ,Nimeni”. In categoria
,Familia”, au fost generate trei subcategorii: ,Mama si tata”, ,Fratii”,
,,Verisorii” (Tabelul 3.25).
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La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu larg de persoane cu care elevii discuta despre filme (Tabelul
3.25). Cei mai multi elevi (50%) sustin ca discutd despre filme cu prietenii (7
elevi) si 4 elevi afirma cd discutd cu parintii. Un elev precizeaza cd el

discutd despre filme cu pdrintii, cu sora, cu verisorul, cu invatatoarea, cu

colegii. Doi elevi discutd despre filme cu profesorul de la clasa si cu
prietenii. Un elev declara ca nu discuta cu nimeni despre filme. Zece elevi
discuta despre filme cu persoane situate intr-o singura subcategorie

(Tabelul 3.26).

Tabelul 3.25

Categorii si subcategorii de persoane cu care discutd elevii despre filme
Categorie Subcategorii Nr. elevi %
Prietenii Cu prietenii (E1, E5, E6, E8, E11, E12, E14) 7 50
Familia Cu mama si tata (E2, E3, E9, E13) 4 28

Cu fratii (E7, E13) 2 14
Cu verisorii (E10, E13) 2 14

Profesorul Cu PIP (E12, E13) 2 14
PP
Colegii Cu colegii (E13) 1 7
Nimeni Nimeni (E4) 1 7

Tabelul 3.26

Distributia raspunsurilor elevilor despre persoanele cu care discutd despre filme
Elevii | Prietenii Familia piP Colegii | Nimeni | Total

Mama | Fratii | Verisorii
si tata

E1l X 1
E2 1
E3 1
E4 X 1
E5 1
E6 1
E7 X 1
E8 X 1
E9 X 1
E10 X 1
E11 1
E12 X X 2
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E13 X X X X X
E14 X 1
Total 7 4 2 2 2 1 1 19

subca-

tegorii
Total 7 8 2 1 1 -
cate-

gorii

Realizarea Filmelor de cdtre Elevi

Dupa analizarea filmelor realizate de elevi, au fost generate trei
categorii: ,Realitate”, ,Reprezentari virtuale”, ,Nimic”. in categoria
,Realitate”, au fost generate trei subcategorii: ,Plante”, ,Animale”,
,Oameni”. in categoria ,Reprezentari virtuale”, a fost generata
subcategoria ,Joc digital”. In categoria ,Nimic” a fost generata
subcategoria ,Nimic”. (Tabelul 3.27).

La nivel de colectiv, categoriile si subcategoriile dezvaluie un
ansamblu larg de subiecte filmate de catre elevi. O eleva a filmat ,,un boboc
de trandafir”. Un elev a filmat animale in padure (broscutd, soparle,
cdprioara, un urs). Cinci elevi au filmat oameni care actioneaza in contexte
reale (,faze amuzante”, ,fete dansand”, ,prietenii mei”) si oameni care
actioneazd in contexte simulate (,mai multe personaje si un loc”; ,filme
horror”). Trei elevi au filmat ecranul telefonului in timp ce jucau un joc
digital. Patru elevi declard ca nu au realizat filme. Cei opt elevi au realizat
filme cu smartphon-ul, iar o eleva (E1) afirma ca a folosit si un aparat de
fotografiat. Pentru editarea filmelor, 5 elevi (E2, E6, E7, E8, E13) au declarat
cd au folosit aplicatia CapCut, iar un elev a folosit aplicatia Mobizen
(RSUPPORT Co., Ltd., 2012) (E5). Aceste aplicatii au fost descdrcate pe
smartphone din Magazin Play (Tabelul 3.28).

Tabelul 3.27
Categorii si subcategorii de filme realizate de elevi
Categorii Sub- Subiecte Procedura
categorii
Realitate Plante ,un boboc de trandafir” ... el crestea In fiecare zi si

(E1) eu il filmam.”
,Innaturd, in padure,la ... In padurea de la Poieni”
munte (E12)
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Animale

,in padure, la munte, o
broscuta si niste soparle,

... 0 caprioara” (E12)

,,... In padurea de la Poieni,
comuna Piatra Soimului”

,Intr-o padure ... un urs

brun” (E12)

,,... veneam de la Hotel

Balvanios, aproape de
Bicaz”. ,,...am coborat din

masina. Era la

departare. Vreo 300-400 m.”

Oameni ,faze amuzante” (E2);
,fete dansand” (E7);
,prietenii mei” (E8)
,mai multe personajesi  ,,...am facut mai multe cadre
un loc” (E13) si le-am unit intr-un singur
video”
,Filme horror” (E6) ,,...afara, cu prietenii”
Reprezen- Joc Jocul pe ecranul ... Inregistrez ecranul”
tari digital telefonului (E5, E9, E10)  (jocul ,,Brawl stars”) (E5)
virtuale ,...am filmat ecranul in timp
ce ma jucam, apoi le
trimiteam colegilor.” (E9)
,,... am filmat ecranul
telefonului.” (E10)
Nimic Nimic Nu (E3, E4, E11, E14) -
Tabelul 3.28
Distributia raspunsurilor elevilor despre realizarea propriilor filme
Elevi Realitate Reprezentari | Nimic | Nr. subiecte
virtuale
Plante | Animale | Oameni | Joc digital Nimic
E1l X
E2 X
E3 -
E4 -
E5 X 1
E6 1
E7 1
E8 1
E9 1
E10 X 1
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E11 X
E12 X X
E13 X
E14 X
Total 2 1 5 3 4 -
subca-

=N

tegorii
Total 8 3 4 -
categorii

3.2.4 Discutii si Concluzii

Discutii despre Filmele Vizionate de Elevi

Interviurile cu elevii arata preferinta lor de a viziona filme artistice
(77%), incadrate in mai multe subcategorii. Cei mai multi elevi sustin ca
vizioneaza filme de actiune (42%), filme de comedie (28%), filme de groaza
(horror) (21%). 5 (35%) elevi mentioneaza ca vizioneaza filme documentare,
iar unul indici filmele educationale. In literaturd se afirmi ci filmele
artistice contin unele informatii corecte din domeniul stiinte, dar, din
dorinta de a impresiona si de a atrage spectatorii, unele filme includ si
informatii gresite.

Pe baza analizei titlurilor si subiectelor filmelor vizionate de elevi,
unele dintre aceste au fost incadrate in categorii diferite de cele enumerate
de elevi la intrebarea anterioara, ceea ce demonstreaza o neconcodanta
intre cunostintele elevilor despre categoriile de filme si incadrarea lor de
catre realizatorii filmelor. Din titlurile enumerate se constata preferinta
elevilor de gen masculin spre filme cu supereroi (9 exemplificdri), cel mai
vizionat fiind ,Spider-Man” sau ,,Omul Paianjen”. Se remarca faptul ca
elevii utilizeaza mai mult denumirile filmelor in limba engleza decat in
limba romand (de exemplu, ,Venon” in loc de ,, Venin”; ,Spider-Man” in
loc de ,,Omul Pdianjen”), aceste denumiri fiind utilizate pe Netflix. Elevele
par a fi atrase de filmele cu magie — un film serial cu fete si pisici —, de
filmele de drama si de filmele documentare cu animale salbatice. Un elev
mentioneaza filmele istorice ,Dacii” si ,Vlad Tepes”, iar doi elevi
mentioneaza titluri de filme biografice In care sunt prezentate informatii
despre fotbalisti (Ronaldo si Messi). Pe ansamblu, se observa ca elevii
intervievati sunt atrasi cel mai mult de filme artistice in care naratiunea
include imagini si texte orale care reflectd in mod predominant corect
realitatea, dar si elemente fantastice (,Iron Man”, ,Spider-Man”,
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,Aquaman”, ,,Godzilla” etc.) si actiuni care nu se pot intampla in realitate
(,,O vrajitoare ingrozitoare”). Mentionam ca realizarea tuturor acestor filme
necesita din partea producdtorilor competente in stiinte, tehnologie,
inginerie, arte, matematica (STEAM). Un singur elev afirma cd vizioneaza
filme documentare cu animale salbatice, fara sa precizeze un titlu de film,
iar o elevd mentioneazd vizionarea unor videoclipuri ,cu ATV-ul prin
paduri”.

Discutii despre Sursele Filmelor Vizionate de Elevi

Cei mai multi dintre elevii intervievati vizioneaza filme pe
»,YouTube” si ,Netflix”. YouTube este un website care permite oricarui
utilizator sa incarce sau sa vizioneze materiale audio-video sau
videoclipuri. Are mai multe avantaje: ofera interfata in limba romana; are o
oferta foarte variatd de videoclipuri, grupate pe categorii (De exemplu,
,Fauna sdlbatica”, , Animale de companie”); permite identificarea mai
multor videoclipuri cu continut similar; orice utilizator poate posta
propriile filme dupa crearea unui profil public sau privat. Pentru stiinte se
ofera filme sau videoclipuri despre fenomene ale naturii, caracteristici ale
lumii vii, modele de rezolvare a unor subiecte pentru examene si altele.
YouTube are dezavantajul ca multe videoclipuri sunt create, in principal,
de producdtori amatori in cinematografie, denumiti ,YouTuberi”, nu de
cdtre oameni de stiintd, prin urmare se pune problema obiectivitatii
informatiilor transmise si a credibilititii lor (Boy et al., 2020). in Romania,
YouTube este utilizat de catre 79,7% dintre elevii din clasele a III-a si a IV-a
(varsta de 9-11 ani) (Rus & Negru, 2025).

Netflix (2024) este un serviciu de streaming (Taishoff & Sargenti,
2019), prin care sunt difuzate online filme produse in diverse tari. Accesul
la aceastd ,bibliotecd de filme” se face pe baza de abonament, contra-cost.
Are mai multe avantaje: oferd interfatd in limba romanad; are o oferta foarte
bogata de filme (filme seriale, lungmetraje, filme documentare, filme de
animatie denumite ,,anime-uri”), cu subtitrare in limba romana; filmele pot
fi vizionate pe diferite dispozitive (televizor, pe smartphone, tableta, laptop
etc.); vizionarea se poate realiza oriunde si oricand; vizionarea unui filme
nu este intrerupta de reclame; utilizatorul alege filmul pentru vizionare,
poate intrerupe si relua vizionarea. Netflix ofera o interfata pentru copii
care permite crearea unor profiluri pentru copii si controlul parental prin
intermediul unui cod PIN si asigura restrictionarea continutului filmelor in
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functie de varstd, blocarea unor titluri si vizionarea unor filme adecvate
copiilor.

Din perspectiva invatdrii la stiinte, se observd ca Netflix ofera
numeroase filme documentare, dar nu oferd filme incadrate in categoria
filmelor stiintifice sau educationale. Taishoff & Sargenti (2019) afirmad ca
Netflix a ocupat locul al patrulea in preferintele a 8500 de persoane din
Generatia Z, in timp ce nicio retea de televiziune americand (de exemplu,
MTV, Comedy Central) nu s-a situat in primele o sutd de locuri. Pentru
62% dintre cei din generatia Z, Netflix a fost sursa video principala
(Taishoff & Sargenti, 2019).

Un elev afirmd ca vizioneaza filme pe TikTok (TikTok Inc., 2017).
Aplicatia TikTok, creatd in China, este cea solicitatd aplicatie din lume de
catre copii, adolecenti si studenti. Ofera multe beneficii pentru utilizatori:
este usor de accesat prin dispozitive diverse (smartphone, laptop, tablete
et.); permite realizarea si vizionarea unor videoclipuri scurte cu durata
intre 3 secunde si 10 minute; oferd milioane de videoclipuri scurte; ofera
actualizdri, functii noi, sofisticate (Putri et al., 2023). Are dezavantaje: ofera
si videoclipuri cu continut nepotrivit pentru pentru copii si adolescenti;
copiii, adolescentii si studentii consuma mult timp deruland filme pe
TikTok, motiv pentru care amana sau nu realizeaza alte sarcini (Putri et al.,
2023). In anul 2020, 53% din copiii cu varsta de 9-17 ani din R. Moldova au
accesat platforma TikTok, aceasta fiind mai utilizatd decat platforma
YouTube (Boscineanu, 2021). In Romania, TikTok este utilizat de citre
37,7% dintre elevii din clasele a IlI-a si a IV-a (varsta de 9-11 ani) (Rus &
Negru, 2025).

Dupa analizarea filmelor si a subiectelor filmelor pe care elevii afirma ca
le vizioneaza dintr-o anumita sursd, se constatd ca ei mentioneaza putine
titluri de filme sau subiecte ale filmelor pe care le urmaresc utilizand o
anumitd sursa (televiziune, website, CD/DVD, manual digital), dar, cu
sigurantd cd, In realitate, numarul filmelor vizionate este mult mai mare.
Faptul cd unii elevi preferd sa precizeze categorii de filme sau continutul
lor (de exemplu, filme documentare: ,cu plante” sau , despre serpi”; , filme
cu pescuit”) in locul titlurilor se poate explica prin acordarea unei
importante mai mari continutului filmelor si a unei mici atentii titlurilor,
acestea fiind adesea in limba engleza. Elevii mentioneaza titlurile unor
filme constituite din 1-2 cuvinte, mai usor de memorat (,Dacii”, , Vlad
Tepes”, ,,Mihai Viteazul”, ,,Godzilla”, , Iron Man”).
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Din analiza filmelor vizionate pe YouTube, se constatd ca elevii
vizioneazd filme de animatie si filme artistice cu durata mai mare de 10
minute (,Dacii”, ,Vlad Tepes” si ,Mihai Viteazul”). Un elev utilizeaza
denumirea de ,anime” pentru filmele de animatie vizionate pe YouTube,
dar acest termen este folosit, de fapt, pe Netflix. Scrierea unor titluri de
filme (,,Attack on Titan”,,Kung-Fu Panda”) ne indicd cunoasterea limbii
engleze de cdtre elevi, dar si respectarea regulilor de ortografie pentru
limba romana.

Spre deosebire de intrebarea anterioara in care elevii au enumerat
categorii de filme, in momentul in care s-a solicitat ca ei sa facd legatura
intre ,locul” sau sursa de unde vizioneaza filmele si ce filme vizioneaza, ei
au exemplificat si filme pe care le-am incadrat in alte categorii: filme
educationale (,mai scurte, dar cu multe invataturi”), tutoriale (,Cum sa
construiesti o masina din lemn”), videoclipuri (,cu oameni care fac
provocari”). Din perspectiva stiintelor, faptul ca doi elevi declara ca
vizioneaza filme documentare (,cu plante”; , despre serpi”), reflectd un
interes redus al elevilor fata de stiinte, dar, este posibil ca mai multi elevi sa
urmdreascd filme cu continut specific stiintelor chiar dacd nu
constientizeaza sau nu si-au amintit filmele In momentul interviului. Faptul
cd un elev afirma cd vizioneaza pe YouTube filme ,cu oameni care fac
provocdri” poate reprezenta o actiune cu efecte benefice, dar si cu efecte
periculoase, motiv pentru care PIP ar trebui s& discute cu ei despre filmele
sau videoclipurile vizionate, chiar dacd acestea nu abordeazd teme de
stiinte, incluse In programa scolara.

In privinta televiziunii, elevii enumera, in principal, filme artistice
care pot fi incadrate in diverse categorii, iar un elev afirmd ca vizioneaza
,filme cu pescuit”. Elevii percep ca filme ,Stirile”, ,UEFA 2024”, ,Jocul
cuvintelor”, care sunt, de fapt, emisiuni sau programe transmise prin
televiziune intr-o anumita ordine, prestabilita. Referitor la TikTok, trei elevi
sustin ca vizioneaza ,filme de amuzament”, ,filme documentare”, ,lectii
de viatd”. In privinta filmelor documentare, pe TikTok pot fi vizionate
fragmente din filmele documentare cu scopul de a le face reclama
(,trailere” in limba englezd), iar filmele documentare pot fi vizionate, in
intregime, pe YouTube, pe Netflix sau in alte locuri. Faptul ca un elev
afirmad ca vizioneaza pe TikTok ,Lectii de viatd” poate reprezenta o actiune
cu efecte benefice, dar si cu efecte periculoase.
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Din raspunsurile elevilor se constata interes foarte mic din partea
lor pentru vizionarea filmelor din manualele scolare digitale, probabil din
cauza calitatii acestora. Faptul ca un singur elev afirmd ca a vizionat un
film de comedie pentru copii, disponibil pe un CD/DVD ne indica interesul
scazut pentru acestea, In favoarea accesului facil la filme disponibile
gratuit, in internet. Un elev indica Google si altul indica Internetul ca sursa
de filme. Trei elevi indica Netflix ca sursd de filme, dar la intrebarea
anterioara opt elevi au mentionat ca vizioneaza filme folosind Netflix.

Discutii despre Motivele Viziondrii Filmelor

Motivatia este definita ca impuls al unui individ sau dorintd interna
de a se angaja intr-o anumita activitate sau comportament, fiind astfel un
proces psihologic care initiaza, ghideaza si mentine actiunile unei persoane
orientate spre obiective (Zeidner et al., 2000). Motivatia este procesul prin
care sunt activate si sustinute obiectivele, implicand excitarea, directia
comportamentului si persistenta lui (Schunk, 2004). Motivatia este procesul
psihologic care 1i determina pe elevi sa vizioneze filme (comportamentul)
pentru a realiza un anumit scop sau obiectiv.

Rezultatele studiului nostru arata doua categorii de motive pentru
care elevii vizioneazad filme: motive cognitive si motive afective. Aceste
motive fac parte dintre factorii care determind motivatia intrinseca, alaturi
de factori biologici, social-cognitivi, spirituali (Bandhu, 2024). Teoria
intrinseca a motivatiei sugereaza ca oamenii se angajeaza in mod natural in
realizarea unor activitdti sau comportamente deoarece le considera
interesante sau satisfdcatoare, mai degraba decat din cauza unor presiuni
externe sau a unor posibile recompense (Bandhu, 2024). Motivatia
intrinseca se caracterizeaza prin sentimente de pldcere, interes si satisfactie
in activitatea in sine (Ryan & Deci, 2020).

Sapte elevi (50%) sustin cd vizioneaza filme din motive de natura
cognitiva: pentru a se informa in general (sa afle ,ceva nou”; sa afle
,lucruri bune”; pentru ,invatatura din ele”), pentru a obtine informatii
dintr-un  anumit domeniu (istorie; cinematografie; , povestea
personajelor”). Din analiza categoriilor de filme si a filmelor enumerate de
elevi, se constatd ca existd o legdtura cauzald intre motivele vizionarii
filmelor mentionate de elevi si caracteristicile filmelor pe care le vizioneaza.
Cu toate ca multi elevi au declarat ca vizioneaza filme pe care le-am
incadrat in categoria filmelor documentare (6 elevi: E1, E3, E5, E9, E11,
E12), a videoclipurilor (3 elevi: E1, E3, E5,), a tutorialelor (un elev: E5) si a
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filmelor educationale (un elev: E13) din care ar putea extrage informatii,
doar doi elevi declara ca vizioneaza astfel de filme din motive cognitive.
Acest rezultat se poate explica prin faptul ca elevii nu constientizeaza cu
precizie motivul pentru care vizioneaza anumite filme.

Pentru a stabili legatura dintre motivele vizionadrii si caracteristicile
filmelor, am analizat categoriile de filme si filmele mentionate de elevi in
raspunsurile anterioare. Se poate deduce astfel ca, pentru a afla ,,ceva nou”,
un elev vizioneaza filme documentare (de fapt, videoclipuri pe YouTube)
... cu animale salbatice” si ,cu plante” (E1), iar alt elev vizioneaza filme
istorice (,Dacii”; , Vlad Tepes”) (E12) pentru a obtine informatii din
domeniul istoriei.

Opt (56%) elevi afirma ca vizioneaza filme din motive de naturd
afectiva. Din analiza categoriilor de filme, a filmelor si motivelor enumerate
de elevi, se poate deduce cd la cinci dintre ei, placerea de a viziona filme
este generata de filme de comedie (E3, E4), de groaza (horror) (E4), filme cu
magie (E6), filme de drama (E6), filme documentare ,..cu animale
sdlbatice” si ,,cu plante” (E1). Doi elevi declara ca vizioneaza filme deoarece
1i fascineaza (E6: filme cu magie; filme de drama; E1: natura din filmele cu
plante si animale sdlbatice). Cate un elev declara ca vizioneaza filme pentru
amuzament (E5), relaxare (E6), suspans (E7: filme de groaza), atractie (E9:
fotbalul), curiozitate (E6: filme cu magie si filme de drama), pasiune (E2:
filme de comedie). Doi elevi (E1, E5) invoca atat motive cognitive, cat si
motive afective. Aceste rezultate sunt utile in utilizarea filmelor la stiinte
deoarece PIP ar putea creste motivatia elevilor folosind filme cu continut
relevant si valorificand curiozitatea si interesul inerent al elevilor pentru
acel continut prezentat intr-un mod preferat de cdtre elevi.

Discutii despre Momentul si Durata Viziondrii Filmelor

Cei mai multi elevi vizioneazi filme in weekend si in vacante. In
privinta viziondrii filmelor in weekend, existd unele diferente, astfel sase
elevi afirma ca vizioneaza filme in ambele zile din weekend sau doar intr-
una din zile. Doi dintre cei sase elevi precizeaza cd vizioneaza filme in
timpul liber, ceea ce Inseamna cd este posibil sd vizioneze filme si in alte
zile din saptamana. Un elev afirma ca vizioneaza filme in timpul liber, fara
sa precizeze cand anume dispune de timp liber. Sase elevi (50%) precizeaza
cd vizioneaza filme In vacante, dar este posibil ca toti elevii sa vizioneze, de
fapt, filme In vacante. Patru elevi afirma ca vizioneazd filme numai in
vacante, iar trei elevi vizioneaza filme in vacante si in diverse momente din
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timpul anului scolar. Doar doi elevi declard ca vizioneaza filme in zilele in
care au cursuri la scoald, ceea ce inseamnd ca majoritatea elevilor (12) nu
aloca resurse de timp pentru aceastd activitate, fiind preocupati, in
principal cu pregatirea temelor si pentru lectiile urmatoare.

In privinta resurselor de timp alocate zilnic pentru vizionarea filmelor,
rezultatele aratd cda acestea variazd intre minim o ord si maxim 5 ore.
Durata de 5 ore alocatd vizionarii filmelor in vacante ne indica pasiune
pentru aceasta activitate. Alocarea a 4-5 ore pentru vizionarea filmelor in
timpul sdptdmanii, Inainte si dupad efectuarea temelor, poate indica o
problemd. Unul dintre acesti elevi (E4), ,fotbalist” inscris in club si care
dispune de capacitdti cognitive foarte bune, este singur acasa un interval
mare de timp, prin urmare decide asupra managementului timpului. La
scoald se observa cd a efectuat , expeditiv” temele, iar din afirmatiile proprii
el aloca timp (4 ore, dupa efectuarea temelor) pentru a viziona filme de
animatie, comedii si filme de groaza pe Netflix (,imi plac scamatoriile
facute de personaje”).

Alt elev (E9 - fotbalist inscris la un club) aloca mult timp (4-5 ore,
inainte si dupa efectuarea temelor) pentru vizionarea filmelor pe YouTube
(anime-uri si filme biografice despre fotbalisti — Ronaldo si Messi — pe care
le incadreaza, probabil la filme documentare). Acest elev alocd resurse mari
de timp pentru o activitate care 1i place (, ma atrage fotbalul. Mie imi place
cand Messi da gol.”). In privinta celorlalti elevi, se constatd ci ei aloci
resurse de timp rezonabile, care variaza intre o ord si 3-4 ore, iIn weekend,
in vacante, ocazional.

Rezultatele referitoare la duratele viziondrii cu atentie a unui film arata
ca elevii vizioneaza cu atentie maxim 3 ore (5 elevi) sau intregul film (9
elevi; 63%), caz In care nu mentioneaza durata vizionarii. Din analiza
filmelor mentionate in raspunsurile anterioare de cdtre elevi, se deduce ca
durata vizionarii cu atentie a unui film nu depaseste 3 ore. Din analiza
duratelor alocate intr-o zi, pentru vizionarea filmelor, care poate ajunge si
la 5 ore, se poate deduce ca elevii vizioneazd mai multe filme, unul dupa
celalalt. Din cei 551 de elevi din Romania, din clasa a Ill-a si a IV-a, 60,1%
folosesc zilnic internetul (jumatate dintre ei peste 2 ore, iar cealaltd jumatate
sub 2 ore) cate o ora (22,5%), 2 ore (29,9%), 3 ore (16,1%), 4 ore (12,7%) (Rus
& Negru, 2025). 47% dintre ei declara ca vizioneazad ce posteaza alte
persoane (imagini, videouri pe YouTube, TikTok, Instagram etc.) (Rus &
Negru, 2025).
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Opt elevi au mentionat motivele pentru care ei considera ca pot
urmadri cu atentie un film, un anumit interval de timp. Trei elevi (E12, E13,
E14) declara ca vizioneaza filmul cu atentie deoarece ii captiveaza, iar doi
dintre ei (E13, E14) considera filmele ,interesante”. Acesti elevi au
mentionat la intrebarea anterioara motive cognitive. Din analiza filmelor pe
care le vizioneaza acesti trei elevi se constata ca acestea sunt filme artistice
din categorii variate. Un elev (E12) vizioneaza filme cu supereroi (,,Iron
Man 3”, ,Spider-man”) si filme istorice (,,Dacii”, , Vlad Tepes”, ,Mihai
Viteazul”). Un alt elev (E13) vizioneaza filme cu supereroi (,,Spider-man”),
filme de familie (,,Singur acasa”), ,filme educationale mai scurte dar cu
multe Invataturi”. Un alt elev (E14) vizioneaza filme cu supereroi (,,Omul
Pdianjen”, ,,Omul de otel”, ,Aquaman”, ,,Superman”). Un elev declara cd
este fascinat de filme. Acest elev a declarat ca a vizionat filmele , IT” (film
de groaza), ,Kung-fu panda” (,Kung Fu Panda” - film de animatie,
comedie). O eleva declard ca urmadreste un film cu atentie daca 1i place.
Aceastd eleva a mentionat ca a vizionat videoclipuri ,cu oameni care fac
provocari”, filmul serial , O vrdjitoare ingrozitoare”. Un elev (E9)
motiveaza cd este atras de fotbal si cd este , atent cand o echipd incearca sa
dea gol”. Un elev (E10) declara ca se plictiseste dupa trei ore.

Rezultatele referitoare la numdrul de viziondri a unui film de cdtre
elevi aratd ca opt elevi revizioneaza filmele din diverse motive. Cinci elevi
(E1, E2, E7, E10, E12) mentioneaza motive care vizeaza cunoasterea:
conditii inadecvate la prima vizionare (,,galdgie in clasa”), pentru a creste
gradul de intelegere al filmului (trei elevi), pentru a ,,adauga lucruri noi”,
pentru ora de istorie, pentru a identifica greseli. Cinci elevi (E6. E8, E9, E13,
E14) mentioneaza motive afective: din pldcere (trei elevi), pentru ca ii
atrage actiunea sau ca filmul este ,foarte palpitant” (2 elevi).

Discutii Referitoare la Persoanele cu care Elevii Discutd despre Filmele
Vizionate

Referitor la ,actorii” care le recomandd elevilor ce filme si vizioneze,
rezultatele aratd ca multi elevi (42%) vizioneaza filme recomandate de
prieteni, care pot fi sau nu colegi de clasd. Patru elevi decid singuri ce filme
sd vizioneze, fard sa precizeze un criteriu in functie de care aleg filmele
pentru vizionare. Alti elevi indicd cum anume procedeaza pentru a alege
filme. Faptul ca un elev vizioneaza ,Trailere”, iar altul chestioneaza
,Inteligenta Artificiala” (ChatGPT, la care a mai fdcut referire anterior) ne
aratd ca elevii utilizeaza instrumente sau aplicatii disponibile gratuit in
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internet. Rezultatele aratd o micd influenta a familiilor asupra filmelor pe
care le vizioneaza elevii. Un singur elev declarda ca vizioneaza filme
recomandate de tatal lui, dar fara sa precizeze titlurile unor filme
recomandate de acesta.

Referitor la persoanele cu care discuti elevii despre filme (inainte de
vizionare si/sau dupa vizionare), rezultatele arata ca 50% dintre ei discuta
despre filme cu prietenii. Trei elevi dintre acestia vizioneazad filmele
recomandate de prieteni, prin urmare este posibil sa discute mai mult dupa
vizionarea filmelor. Patru elevi afirma cd discutd cu parintii despre filme,
doi discutd cu fratii si doi cu verisorii. Foarte putini elevi discutd la scoala
despre filmele vizionate: doi elevi discuti despre filme cu PIP si unul dintre
cei doi discuta si cu colegii. O elevd declard ca nu discuta cu nimeni despre
filme.

Discutii despre Realizarea Filmelor de citre Elevi

In privinta filmelor realizate de catre elevi, rezultatele arata cd ei
sunt atrasi de dezvoltarea vizibild a plantelor (inflorirea trandafirului) si de
miscarea unor animale (broscutd, soparle, caprioara, urs brun) pe care le
observa in mediul lor de viata. Deoarece filmarea unui urs in padure
implica riscuri, elevul a fost solicitat sa ofere detalii referitoare la context,
astfel a precizat cd ,a coborat din masind. Era la departare. Vreo 300-400
m.” (E12). Ursul brun este o specie carnivora protejata in Romania din anul
1993 (Parlamentul Romaniei, 1993). In Romaénia existd 5000-6000 de
exemplare de urs brun si unele dintre acestea au atacat oameni (Domokos
& Kecskés, 2005), prin urmare filmarea ursului ar trebui apreciatd de catre
elevi ca fiind o actiune periculoasa.

Elevii declara ca au realizat probabil, ad-hoc, filme cu , personaje
umane” care fac sau nu fac diverse activitdti (,prietenii mei” ,, fete
dansand”, ,faze amuzante”). Un elev afirma ca a realizat un film cu ,mai
multe personaje si un loc”, cu mai multe cadre pe care le-a editat Intr-un
,video”. O elevd a realizat, afard, in weekend, impreund cu doi prieteni
,filme horror”. Pentru realizarea acestor filme au cdutat pe YouTube
trailere ale unor filme de groaza ,faimoase” pe care au dorit s le recreeze.
Cei trei elevi au ,filmat pe telefon, afara, inspiradu-ne din film”, fara
costume si machiaje. Au dat personajelor alte nume, astfel un monstru a
fost denumit de elevi ,,Vimo, de la viu si mort”. In film era ,o0 fatd care
incerca sa Invingd monstrul” si ,personaje secundare”. Eleva declard ca i-a
fost frica de astfel de personaje, dar ca ,atunci cand stii cd cineva vrea sa te
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salveze, te bazezi pe acea persoand”. Eleva descrie facilitdtile oferite de
aplicatia CapCut: ,scoti sunetul original din filmare” sau ,,fundalul” pentru
a pune o pozd. Eleva explica cum a ,editat” o furtund cu un peisaj cu
fulgere. ,Am filmat eu cerul”, iar folosind aplicatia a , adaugat fulgere si
sunetele lor”. Eleva detaliaza cd aplicatia permite addugarea in filmul
propriu a unor fotografii, sunete si filmari ,reale” a unor fulgere dintr-un
alt film. Elevii intervievati par ca au competente digitale dezvoltate la nivel
mai Inalt decat PIP participanti la primul studiu, ei fiind capabili sa editeze
filme cu ajutorul unor aplicatii disponibile gratuit in internet.

Pe baza analizei raspunsurilor elevilor din invatdmantul primar la
intrebdri si a interpretdrii lor, la finalul studiului nostru se contureaza o
imagine de ansamblu asupra practicilor si opiniilor lor cu privire la
vizionarea filmelor si realizarea unor filme proprii. In privinta filmelor pe
care le vizioneaza elevii din invatamantul primar, rezultatele arata
preferinta lor pentru filmele de actiune (42%), videoclipuri (incadrate de ei
la filme documentare) (35%), comedii (28%), filme cu supereroi (28%), filme
de groaza (21%). Rezultatele indica existenta unor diferente intre elevi, 42%
dintre ei vizionand filme incadrate in 2-4 categorii de filme, ceilalti
declarand ca vizioneazad filme incadrate doar intr-o categorie. Cei mai multi
elevi vizioneaza filme postate pe YouTube (63%) si pe Netflix (56%) si au
interes foarte mic pentru filmele de pe CD-uri sau DVD-uri, din manualele
scolare, postate pe TikTok sau oferite de televiziune. Peste jumatate (56%)
dintre elevi urmaresc filme dintr-o singura sursd, iar mai putin de jumatate
(42%) dintre ei urmadresc filme preluate din doua surse. Un elev declard ca
nu urmadreste filme.

Cei mai multi elevi sustin ca vizioneaza filme in vacante (49%) si
duminica (35%) si doar 14% dintre ei declara ca vizioneaza filme inainte
si/sau dupd efectuarea temelor. Vizionarea filmelor variaza intre 5 ore, in
vacante (7%), 4-5 ore asociata rezolvarii temelor (14%), o ora ocazional sau
in weekend (14%). Cei mai multi elevi (42%) sustin ca vizioneaza filme
recomandate de prieteni (42%) sau pe care le aleg singuri (28%). Fiecare
elev alege filmele pe baza unui singur criteriu de recomandare. Un elev
precizeaza ca el recomanda filme altor persoane. Elevii declarad ca discuta
despre filme cu prietenii (35%), parintii (35%), profesorul (14%), colegii
(7%), iar un elev declara ca nu discuta cu nimeni despre filme. 70% dintre
elevi discuta despre filme cu persoane situate intr-o singura subcategorie.
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Vizionarea filmelor este determinata la 64% dintre elevii intervievati
de motive afective (curiozitate, pldcere, fascinatie, amuzament, relaxare,
suspans), iar la 49% dintre ei de motive cognitive (informare, naratiune,
istorie). Capacitatea de concentrare a atentiei elevilor pentru vizionarea
filmelor variaza intre 3 ore (14%), 1-3 ore (35%), putin timp (7%). 63%
dintre elevi declara ca isi concentreaza atentia pentru a viziona intregul
film, dar nu mentioneaza cat dureazd, de fapt, vizionarea. 70% dintre elevi
sustin cd au revizionat un film o data sau de mai multe ori. Ei sustin ca,
prin vizionarea filmelor, au dobandit: cunostinte declarative din diferite
domenii (64%); cunostinte procedurale (comportamente) (49%); valori
(35%). Un elev declard ca nu a invatat nimic.

In privinta filmelor realizate de catre elevi, rezultatele aratd ca ei
sunt atrasi de aspecte din realitate (dezvoltarea plantelor; miscarea
animalelor). Ei declarad ca au realizat ad-hoc filme cu ,personaje umane”,
dar si filme cu mai multe personaje si cadre, pe care le-au regizat si le-au
editat intr-un ,video”. Trei elevi au filmat ecranul telefonului in timp ce
jucau un joc digital, iar patru elevi declard ca nu au realizat filme. 56%
dintre elevi au realizat filme cu smartphone si doar o elevad afirma cd a
folosit si un aparat de fotografiat. Elevii au competenta de a edita filme, ei
au folosit aplicatii descdrcate pe smartphone din Magazin Play: aplicatia
CapCut (35%), aplicatia Mobizen (7%).

La finalul studiului nostru se sesizeaza unele limite ale cercetarii si
se contureaza cateva directii pentru cercetdrile viitoare. O limitd a acestei
cercetdri ar putea fi numadrul mic de elevi din Invatamantul primar
intervievati si provenienta lor din aceiasi scoald si clasa (clasa a IV-a), fapt
ce diminueazd generalizarea concluziilor, dar totusi, anumite rezultate sunt
similare celor obtinute de Rus & Negru (2025) in studiul realizat pe 551 de
levi din clasele a III-a si a IV-a. Pentru generalizarea concluziilor studiului
nostru si a creste relevanta lor, cercetarea ar putea fi extinsa prin
intervievarea unui numadr mai mare de elevi din invatdmantul primar, din
diverse clase si scoli, situate in mediul urban si in mediul rural, din mai
multe judete din Romania. Tinand cont de faptul ca, in general, elevii din
invatamantul primar dispun de dispozitive, de acces la internet si au
competente digitale dezvoltate la un nivel minim si mediu, pentru a creste
volumul de date colectate, unele intrebari ar putea fi incluse in chestionare
aplicabile online.
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Luand in considerare faptul cd, la nivel mondial, nu au fost
identificate studii referitoare la vizionarea si realizarea filmelor de cdtre
elevii din invatamantul primar, investigatiile cu ajutorul acestui ghid de
interviu ar putea fi extinse la nivel national ori international in alte cercetari
care vizeaza opiniile elevilor despre anumite tipuri de filme (de animatie,
stiintifico-fantastice, istorice, documentare, videoclipuri etc.) sau care sunt
utilizate cu scop educational la alte discipline.

In cercetarea noastra, prelucrarea datelor a fost realizatd pe baza
indicatiilor mentionate in lucrarile unor experti cu privire la studiile
fenomenologice si a studierii modului de aplicare a acestui interviu in alte
studii, dar gruparea datelor pe categorii, in tabele de date, in studiul
nostru, are caracter original, fiind influentata de raspunsurile oferite de
elevii intervievati cu ajutorul acestui ghid de interviu original.

Din perspectiva metodologicd, colectarea raspunsurilor in scris ar
putea fi interpretatd ca limitd a cercetdrii, dar, intr-un context optim de
colaborare, PIP-cercetator a oferit elevilor ad-hoc repere privind natura
informatiilor asteptate a fi furnizate de cdtre acestia, crescand astfel
eficienta colectarii unor date de buna calitate. Aceasta limita a fost depasita
si prin faptul ca, In momentul prelucrdrii datelor, PIP-cercetdtor a solicitat
de la elevi sa completeze si sd clarifice unele raspunsuri. Relatia dintre elevi
si PIP-cercetdtor, bazata pe incredere si onestitate, a favorizat
disponibilitatea elevilor de a furniza detalii si a facilitat intelegerea
profunda a fenomenului investigat in cercetare.

3.3 Studiul 3: Efectele Vizionarii Videoclipurilor, a Observarii
Fotografiilor si Audierii Textelor asupra Cunostintelor si Inferentelor
Elevilor

3.3.1 Introducere

In acest studiu urmirim si cunoastem efectul vizionirii
videoclipurilor asupra cunostintelor si inferentelor pe care le fac elevii,
comparativ cu efectul observdrii fotografiilor si audierii unui text si a
efectului audierii unui text despre acelasi subiect. Cu toate ca, la nivel
mondial, exista foarte multe studii despre utilizarea filmelor in educatie,
am identificat doar sase studii in care au fost implicati elevi cu varsta de 7-
12 ani, din diverse tdri: Germania (Beuscher & Roebers, 2005; Michel et al.,
2007), Nigeria (Isiaka, 2007), Malaezia (Aziz et al., 2011), Spania (Salmerén
et al., 2020), Indonezia (Koto, 2020). La nivel national, se evidentiaza cele
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patru studii pe care le-am realizat cu privire la folosirea filmelor in
invdtamantul primar, la stiinte (Ilie & Cristea, 2020a; Ilie et al., 2020b; Ilie et
al., 2023).

In aceste studii, elevii au vizionat filme in care sunt prezentate teme
din domeniul stiinte: fabricarea zahdrului (Beuscher & Roebers, 2005;
Michel et al., 2007), constructia patului pentru legume, uneltele simple din
fermd, conservarea solului (Isiaka, 2007), ciclul apei, sistemul solar,
constelatiile, miscarea Pamantului, Luna si Soarele (Aziz et al., 2011), apa
de la robinet si apa imbuteliata (Salmerdn et al., 2020), transferul de caldura
(Koto, 2020). In cercetirile noastre, elevii au vizionat filme despre ciclul de
viatd al plantelor (Ilie & Cristea, 2020a), despre asezarea rurald (Ilie et al.,
2021), despre viata salbaticd din Muntii Bucovinei (Ilie et al., 2020b) si
despre arici in mediul lor de viata (Ilie et al., 2023).

In cercetirile realizate la nivel mondial, au fost investigate efectele
viziondrii filmelor in conditii variate si cu grupuri de copii de varste
diferite. Beuscher & Roebers (2005) au investigat efectul viziondrii unui
videoclip despre producerea zahdrului asupra a trei grupuri de copii cu
varste diferite (6 ani, 8 ani, 10 ani). Rezultatele evidentiaza un efect
semnificativ al varstei (11% raspunsuri corecte la copiii de 6 ani; 25% la cei
de 8 ani; 37% la cei de 10 ani), dar nu arata diferente intre rezultatele
copiilor care au primit instructiuni de avertizare, fata de cei care nu au
primit astfel de instructiuni.

Michel et al. (2007) au realizat un studiu cvasi-experimental cu
patru grupuri de copii, cu varsta de 8 ani si 10 ani. Studiul aratd un efect al
repetarii informatiilor, astfel vizionarea filmului de doua ori a avut efecte
mai mari la elevii de 8 ani si efecte mai mici la elevii de 10 ani decat
vizionarea o data a filmului, dupa lectie. Elevii din ambele grupuri de
varstd, care au vizionat filmul o datd, au avut mai multe raspunsuri corecte
si au retinut mai putine informatii neimportante decat cei care au participat
la lectie. Elevii mai mari au raspuns mai bine decat elevii mai mici la
intrebarile deschise si de recunoastere si au dat informatii mai corecte decat
in reamintirea liberd.

Isiaka (2007) a realizat un studiu cu patru grupuri de copii, cu
varsta de 6-11 ani, fiecare grup desfdsurand o activitate In anumite conditii
(vizionare videoclip; predare cu obiecte reale si demonstratie; predare cu
materiale vizuale statice; prelegere fara materiale). Studiul arata ca elevii
care au vizionat videoclipul au avut performante la fel de bune ca elevii la
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care s-au folosit obiecte reale. Ambele grupuri au avut rezultate
semnificativ mai bune decat cele ale grupurilor la care s-au folosi materiale
vizuale statice si prelegerea. Elevii care au varstd mai mare au obtinut
rezultate mai bune decat cei care au varsta mai mica.

Salmeron et al. (2020) au investigat schimbarea convingerilor
elevilor in patru conditii: doud texte expozitive; vizionarea videoclipului
impotriva apei imbuteliate; vizionarea videoclipului pentru apa
imbuteliata; vizionarea a doud videoclipuri. Studiul arata ca videoclipurile
au influentat puternic convingerile elevilor despre apa de la robinet sau apa
imbuteliata, indiferent de convingerile lor anterioare si ca textele au avut
eficienta mai mica decat videoclipurile.

Koto (2020) a realizat o cercetare in lectii de stiinte despre transferul
de cdldura in doud conditii: descoperire ghidatd si multimedia (video
YouTube) vs. descoperire ghidata. Rezultatele cercetdrii arata ca invatarea
prin descoperire pe baza videoclipurilor YouTube a avut efecte mai mari
asupra dobandirii cunostintelor procedurale decat asupra cunostintelor
conceptuale si asupra cunostintelor faptice.

Toate studiile pe care le-am prezentat anterior aratd afecte pozitive
ale vizionarii filmelor, prin comparatie cu activitati de invatare in care au
fost utilizate diverse metode didactice: predare cu obiecte reale si
demonstratie; predare cu materiale vizuale statice; prelegere fara materiale
(Isiaka, 2007), descoperire ghidatda (Koto, 2020), lectura unor texte
expozitive (Salmeron et al., 2020). Doua studii aratd rezultate mai bune ca
efect al vizionarii filmelor la elevii cu varsta mai mare (Beuscher & Roebers,
2005; Michel et al., 2007) si dupa un numar mai mare de vizionari (Michel
et al., 2007). Cu toate ca aceste studii ofera multe informatii despre
utilizarea filmelor in diverse contexte educationale, acestea nu sunt
suficiente pentru replicarea acestor cercetdri in Invatdamantul primar din
Romania si pentru a-i ajuta pe PIP si aleagi cele mai potrivite filme pentru
a le folosi in lectiile de stiinte.

In lipsa unor informatii detaliate despre videoclipurile utilizate in
diverse studii realizate la nivel mondial, a descrierii riguroase a activitatilor
desfdsurate, a problemelor cu care s-au confruntat elevii si profesorii pe
parcursul pregatirii sau utilizarii filmelor in Invatare, la stiinte, pentru a
avea o imagine de ansamblu asupra unor modele si strategii de instruire pe
baza filmelor, am realizat patru studii. In primul nostru studiu (Ilie &
Cristea, 2020a), doud grupuri de elevi au vizionat, in doud conditii (cu ghid
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de studiu si fara ghid de studiu), un film disponibil pe YouTube, care
prezinta vizual, partial, dezvoltarea fasolei, dar fara explicatii orale. Studiul
nostru aratd ca vizionarea filmului, fara text oral explicativ, nu a contribuit
la imbundtatirea rezultatelor elevilor din cele doud grupuri. Pentru
clarificarea neintelegerilor referitoare la dezvoltarea acestei plante, dupa
vizionarea filmului, profesorul a implicat elevii in cateva activitdti de
invatare, care au determinat formarea unor reprezentdri corecte la elevi,
cresterea volumului cunostintelor si imbunatatirea abilitatilor cognitive.

In reteaua internet sunt disponibile foarte multe videoclipuri.
Acestea sunt realizate de catre persoane care au diverse interese si nivel
variat de competenta digitald, in stiinte sau in didactica stiintelor. Multe
videoclipuri au imagini de buna calitate, dar nu contin texte explicative.
Pentru a imbunatati calitatea unui astfel de film, in al doilea studiu pe care
l-am realizat (Ilie et al.,, 2021), am addugat coloana sonora intr-un film
despre o asezare rurald. Cu toate cd elevii au beneficiat de materialul vizual
si de textul explicativ oral, rezultatele au ardtat cd elevii au avut dificultati
in intelegerea si dobandirea unor concepte si a componentelor unei asezari
rurale atat dupa prima vizionare a filmului, cat si dupd a doua vizionare.
Aceste rezultate sunt explicate prin sincronizarea deficitarda a imaginilor
vizibile pe ecran cu explicatiile si descrierile orale, prin caracterul abstract,
complexitatea si numarul mare al conceptelor prezentate in film, prin lipsa
la elevi a unor cunostinte anterioare si ale unor reprezentdri mai bogate
despre asezarile rurale care sa faciliteze intelegerea. In studiu se sugereaza
descrierea exacta a ceea ce se observa intr-un anumit moment in film, in
detrimentul expunerii informatiilor complexe, conform logicii interne a
geografiei.

In cel de-al treilea studiu (Ilie et al., 2020b), elevii au vizionat acasi
doua filme cu durata mai mare (de cca 30 de minute) despre viata sdlbatica
din Muntii Bucovinei, in doua anotimpuri (toamna si iarna). Ponderea
raspunsurilor corecte s-a dublat dupa vizionarea filmelor (pre-test: 33,87%;
post-test 1: 69,47%) si a scazut putin dupa activitatile de consolidare a
cunostintelor realizate impreuna cu profesorul pe platforma Zoom (post-
test 2: 58,45%). Rezultatele au fost influentate, probabil de prezenta
parintilor elevilor sau a altor persoane si de gradul de dificultate mai mare
al itemilor de la post-testul 2.

In cel de-al patrulea studiu (Ilie et al., 2023), am analizat efectele
asupra volumului de cunostinte a invatarii prin descoperire, realizata de
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elevi prin vizionarea unor videoclipuri. Dupa rezolvarea itemilor de tipul
Adevarat/Fals din pre-test, elevii au vizionat acasa filme despre arici si au
notat informatiile importante pentru ei. Ponderea raspunsurilor alese corect
la post-test a crescut cu 40% fata de pre-test, ceea ce dovedeste cd elevii au
descoperit si au dobandit foarte multe informatii prin vizionarea
videoclipurilor.

In realizarea acestui studiu am analizat si rezultatele obtinute de
Veres (2024) cu privire la efectele vizionarii unor filme de animatie asupra
dobandirii cunostintelor elevilor din invatdmantul primar, la disciplina
Stiinte, comparativ cu efectele observarii unor materiale vizuale statice
(desene schematice) si a audierii unor texte orale cu acelasi continut.
Rezultatele indica efecte pozitive mai mari ale viziondrii filmelor de
animatie asupra volumului cunostintelor elevilor decat observarea
desenelor schematice, precum si ale revizionarii filmelor de animatie,
comparativ cu re-observarea desenelor schematice. Cresterea este
semnificativa statistic la toate cele trei teme In care elevii au vizionat filme
de animatie. Rezultatele indica efecte mai mari ale vizionarii si revizionarii
filmelor de animatie asupra gradului de stabilitate a cunostintelor elevilor
decat a observarii si re-observarii unor desene schematice. In studiu, se
constata cd elevii inteleg mai bine unele procese naturale (,Miscarea de
revolutie”) prin vizionarea filmelor de animatie decat prin observarea unor
materiale statice. Invitarea prin intermediul filmelor de animatie este
avantajata de faptul ca acestea reprezinta miscarea elementelor, aspect care
nu poate fi reprezentat fidel intr-o imagine statica.

Din analiza literaturii la nivel mondial, se constata ca vizionarea
filmelor are efecte benefice asupra invatarii unor cunostinte de catre elevi.
Din analiza propriilor noastre studii si a celor realizate de Veres (2024), se
constatda ca anumite caracteristici ale filmelor impiedica producerea
intelegerii si a invatarii la stiinte. In aceastd cercetare, urmirim si ne
transpunem intr-o situatie In care sunt PIP din Roménia, care au la
dispozitie o ofertd foarte bogata de filme in internet, resurse mici de timp
pentru vizionarea si selectarea filmelor potrivite pentru lectiile de stiinte,
precum si pentru prelucrarea lor, competente digitale si in stiinte variate ca
nivel de dezvoltare si doresc sa valorifice filmele in invdtarea la stiinte. De
asemenea, ludm In considerare consumul mare de media la elevii din
clasele a IlI-a si a IV-a din Romania (Rus & Negru, 2025) si interesul lor
pentru vizionarea filmelor, evidentiat in studiul 2.
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Scop, Variabile, Ipoteze

Scopul acestei cercetari il reprezintd investigarea efectelor vizionarii
unor videoclipuri asupra dobandirii cunostintelor la disciplina ,$tiinte ale
naturii” de catre elevi si de a le compara cu efectele observarii unor
fotografii (capturi din videoclip) si audierii textelor din videoclipuri si cu
efectele audierii textelor din videoclipuri.

Variabilele studiului nostru sunt urmatoarele: vizionarea
videoclipurilor (variabild independentd), observarea unor fotografii
(capturi din videoclip) si audierea textului din videoclip (variabila
independentd), audierea textului din videoclip (variabild independentd),
volumul cunostintelor elevilor (variabila dependenta), inferentele specifice
stiintelor realizate de elevi (variabild dependentd).

Au fost formulate urmatoarele ipoteze de cercetare:

I' — Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin vizionarea
videoclipului este mai mare decat al cunostintelor dobandite prin
observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului din
videoclip

I? - Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin vizionarea
videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite prin audierea
textului din videoclip

I} — Volumul inferentelor deduse de elevi prin vizionarea
videoclipului este mai mare decat volumul inferentelor realizate prin
observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului din
videoclip

I+ — Volumul inferentelor deduse de elevi prin vizionarea
videoclipului este mai mare decat volumul inferentelor realizate prin
audierea textului din videoclip

I — Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea
videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite prin
vizionarea videoclipului

I¢ — Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea
videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite prin re-
observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului din
videoclip

I” - Volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea
videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite prin re-
audierea textului din videoclip.
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3.3.2 Metodd

Participanti

Aceasta cercetare a fost realizatd in zece scoli din judetul Neamt, in
anul scolar 2023-2024, in lunile martie-iunie. Sase scoli sunt situate in
mediul urban (Colegiul National ,Stefan cel Mare” din Targu Neamt,
Scoala Gimnaziala Nr. 2 din Piatra-Neamt, Scoala Gimnaziala Nr. 3 din
Piatra-Neamt, Scoala Gimnaziala ,Mihai Eminescu” din Roman, Colegiul
National ,Roman-Voda” din Roman, Scoala Gimnaziala Nr. 8 din ~ Piatra-
Neamt). Patru scoli sunt localizate in mediul rural (Scoala Gimnaziala din
localitatea Tamadseni; Scoala Gimnaziala din localitatea Rediu; S$Scoala
Gimnaziala din localitatea Borlesti; Scoala Gimnaziala din localitatea Piatra
Soimului). Selectia acestor scoli a fost efectuata pe baza a trei criterii:
localizarea in judetul Neamt; dotarea scolii cu calculatoare si
videoproiectoare; acces la internet.

Din fiecare scoald a fost selectata cate o clasa a [V-a in functie de
criterii referitoare la profesori, elevi si parintii elevilor implicati in studiu.
Pentru a participa la cercetare, 10 PIP au fost selectati dupa cinci criterii: a fi
profesor titular in invatdmant; detinerea gradului didactic I; competenta
digitald de nivel mediu; participare voluntard; consimtdmant informat.

Elevii au fost selectati dupad cinci criterii: apartenenta lor la o clasa
selectatd pentru cercetare; numarul elevilor dintr-o clasd; frecventarea
permanentd a cursurilor; consimtdmant informat; participare voluntara la
toate activitatile organizate in cercetare (pre-teste, interventii cu scop
formativ, post-teste), fara acordarea unor recompense sau calificative.
Consimtamantul elevilor a fost obtinut dupa informarea lor privind
obiectivele urmarite in cercetare, conditiile in care se efectueaza aceasta
cercetare, cerintele pe care sunt solicitati sa le respecte si dupa clarificarea
altor aspecte prezentate de cdtre elevi. Dupa informare, parintii elevilor
care au fost selectati pentru a participa la cercetare si-au exprimat, intr-un
acord scris (Anexa B2), consimtamantul pentru implicarea copiilor lor in
cercetare. La studiu au participat 322 de elevi din clasa a IV-a, cu varsta
medie de 11 ani, de ambele genuri. In realizarea studiului au fost respectate
toate cerintele legale si etice mentionate in ,GDPR” si s-a pastrat
confidentialitatea datelor personale ale elevilor si profesorilor.

Grupurile experimentale au fost constituite in functie de rezultatele
obtinute de elevi la testul initial, care a fost aplicat in lunile octombrie si
noiembrie, in anul 2023 (Anexa C1). GE! a fost constituit din 109 elevi din
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patru scoli: Scoala Gimnaziala din localitatea Tamaseni, Scoala Gimnaziald
localitatea Borlesti, Scoala Gimnaziala Nr. 3 din Piatra-Neamt si Scoala
Gimnaziala Nr. 2 din Piatra-Neamt. GE? a fost constituit din 100 de elevi
din trei scoli: Scoala Gimnaziala din localitatea, Rediu; Scoala Gimnaziala
Nr. 2 din Piatra-Neamt si Scoala Gimnaziala ,Mihai Eminescu” din Roman.
GE? a fost alcdtuit din 113 elevi din cinci scoli: Colegiul National ,,Roman-
Vodd” din Roman, Scoala Gimnaziald din localitatea Borlesti, Scoala
Gimnaziala din localitatea Piatra Soimului, Colegiul National , Stefan cel
Mare” din Targu Neamt si Scoala Gimnaziald Nr. 8 din Piatra-Neamt.

Procedura

Activitatile au fost desfasurate in conditiile mentionate 1in
protocoalele de colaborare incheiate cu profesorii de la clasele incluse in
experiment. Elevii din fiecare grup au participat la trei activitati didactice
(,,Ananasul”, ,,Bananierul”, , Libelulele”) (Anexa C2, Anexa C5, Anexa C8),
care s-au desfdsurat pe parcursul lunilor martie-iunie, in anul 2024.
Activitatile au fost realizate de catre PIP de la fiecare clasa, dupa finalizarea
lectiilor prevazute in orar, pe baza unui proiect de activitate care a fost
conceput si oferit de cercetator. La fiecare GE, fiecare activitate didactica a
cuprins 5 etape desfdsurate in timp de 50 de minute, in aceeasi zi: etapa
pre-experimentala in care s-a aplicat pre-testul; etapa interventiei formative
nr. 1; etapa post-experimentald nr. 1 in care s-a aplicat post-testul nr. 1;
etapa interventiei formative nr. 2; etapa post-experimentald nr. 2 in care s-a
aplicat post-testul nr. 2. Pentru parcurgerea fiecarei etape s-au alocat
aproximativ 10 minute.

Dupd aplicarea pre-testului, in etapa interventiei formative nr. 1,
elevii din GE! au vizionat un videoclip proiectat pe ecran cu ajutorul unui
videoproiector. Pentru cele trei activitati, au fost selectate trei videoclipuri
realizate si postate de Catalin Zavoianu pe canalul de YouTube , Supercat”:
,Ananasul - fructul de aur” (6 minute), postat in 23.07.2021; ,Top 50
curiozitati despre banane” (8 minute 50 secunde), postat in 1.10.2019; , Top
50 curiozitati despre libelule” (5 minute 57 secunde), postat in 2.12.2019. In
etapa interventiei formative nr. 1, elevii din GE? au observat cate trei
fotografii (capturi de ecran, din videoclip), format A4, afisate pe tabla si au
audiat textul din videoclip, citit de profesor. Elevii din GE® au audiat textul
din videoclip, citit de profesor.

Dupad aplicarea post-testului nr. 1, in etapa interventiei formative nr.
2, elevii din GE! au revizionat videoclipul proiectat pe ecran, elevii din GE?
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au re-observat cele 3 fotografii si au re-audiat textul din videoclip, citit de
profesor, iar elevii din GE® au re-audiat textul din videoclip, citit de
profesor. In etapa post-experimentald nr. 2, s-a aplicat post-testul nr. 2.

Instrumente

Colectarea datelor cercetdrii s-a realizat prin 10 teste de cunostinte,
de conceptie proprie: un test initial, 3 pre-teste si 6 post-teste. La testul
initial scorul maxim este de 10 puncte, iar la celelalte teste este de 20 de
puncte. La niciun test nu s-au acordat puncte din oficiu. La fiecare test a
fost calculat scorul pentru fiecare elev.

Testul initial (Anexa C1) cuprinde 50 de itemi variati ca tipologie si
ca grad de dificultate: 15 itemi cu raspuns scurt (de completare), 5 itemi cu
alegere multipld si 30 de itemi cu alegere duala (tipul adevdarat/fals). Pentru
fiecare item s-au atribuit 0,2 puncte. Testul vizeaza continuturile din
domeniul stiinte, studiate in clasa a Ill-a, la disciplina , Stiinte ale naturii”.

Pre-testele. Pentru a stabili volumul de cunostinte pe care il au elevii
la inceputul fiecarei activitati au fost aplicate trei pre-teste: ,,Ananasul”,
,Bananierul” si , Libelulele” (Anexa C2, Anexa C5, Anexa C8). [temii sunt
corelati cu variabilele dependente si cu continutul specific stiintelor,
prezentat in fiecare videoclip. Fiecare pre-test are doua parti si cuprinde 12
itemi. Partea I a testului cuprinde 10 itemi cu alegere multipla care vizeaza
identificarea cunostintelor, iar partea a Il-a cuprinde 2 itemi cu raspuns
deschis, care vizeazd identificarea inferentelor care ar putea fi deduse de
elevi din fiecare videoclip. Pentru fiecare dintre cei 10 itemi cu alegere
multipla s-a atribuit un punct, iar pentru fiecare dintre cei 2 itemi cu
raspuns deschis, s-au atribuit 5 puncte.

Post-testele. Pentru a stabili volumul cunostintelor si inferentelor
elevilor, la finalul activitatii, pentru a valida sau invalida ipotezele stabilite
si pentru a stabili eficienta activitatilor, au fost aplicate 6 post-teste. Itemii
sunt corelati cu variabilele dependente si cu continutul specific stiintelor si
prezentat in fiecare videoclip (Anexa C2, Anexa C5, Anexa C8). Post-testele
au acelasi numadr de itemi ca pre-testele si sunt similare lor ca tipologie a
itemilor, grad de dificultate si scoruri atribuite.

Fisa de analizd a filmului (Anexa C14) a fost adaptata dupa Veres
(2024) care a utilizat-o pentru analiza filmelor de animatie. Fisa adaptata
include trei categorii de date despre filme: date generale despre film,
caracteristici ale productiei filmului; caracteristici auditive si caracteristici
vizuale. Datele generale despre film se referd la: titlul filmului, autor
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(profesionist, amator), sistem de livrare (televiziune, canal YouTube,
Netflix), durata viziondrii, acces (contracost; gratuit). Caracteristicile
productiei filmului se refera la: tehnica de productie (digitald, traditionald),
numarul dimensiunilor redate si percepute (2D, 3D), viteza ruldrii cadrelor
(obisnuita; cu incetinitorul), mod de rulare (o rulare; mai multe ruldri),
controlul utilizatorului (pornire, repornire, oprire etc.), controlul afisajului
(madrire, micsorare), setare (film independent; film integrat in multimedia),
mediu de stocare (CD, DVD, hard-disk, pelicula etc.). Caracteristicile
auditive si vizuale ale filmului se referd la: componenta auditiva (text,
muzica, zgomote), concordanta dintre imagine si text, rezolutia spatiald
(invariabild; wvariabilda prin zoom), rezolutia temporald (continud,
segmentatd prin tdieturi sau pauze), complexitate (mare, mica), structura
spatiala (entitati organizate spatial cu statut egal, structurd ierarhica),
natura proceselor reprezentate (translatie, transformare, tranzitie),
structura temporala (reprezentarea timpului; cronologia, concurenta si
organizarea evenimentelor), schele vizuale (sageti), schele auditive
(indemnuri, solicitari).

Analiza datelor

Analize preliminare

Pentru a decide care este tipul de analiza cel mai potrivit de utilizat
in vederea testdrii ipotezelor, in faza preliminara de analiza, am testat
normalitatea distributiei variabilelor dependente pentru fiecare grup de
elevi (variabila independentd). Pentru testarea normalitatii, s-a utilizat
testul Kolmogorov-Smirnov.

Analize principale — testarea ipotezelor

Pentru testarea a sase din cele sapte ipoteze ale studiului am
efectuat analize de tip Quades’s ANCOVA pentru date nonparametrice,
echivalentele analizei de tip ANCOVA, care este recomandata pentru date
parametrice. Pentru analiza ipotezei 5, am realizat un test Wilcoxon pentru
grupuri pereche, in caz de date nonparametrice. Dupa realizarea analizei
Quades’s ANCOVA, in toate cazurile, pentru realizarea analizelor Post
Hoc, am utilizat testul Scheffé, deoarece cele trei grupuri experimentale au
fost inegale (N'=109, N?=100 si N3=113).

Analize Secundare —Continutul Datelor Verbale din Videoclipuri

In analiza textelor filmelor au fost parcurse urmitoarele etape
stabilite de Veres (2024, p. 233) cu privire la filmele de animatie: vizionarea
filmului si audierea textului; ,transcrierea textului filmului”; ,stabilirea
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unor categorii de aspecte analizate”; , stabilirea unor criterii de comparatie
a filmelor”; ,extragerea informatiilor din textul scris” pe baza criteriilor
stabilite; includerea informatiilor in tabele de date; interpretarea datelor din
tabelele comparative.

Pentru a stabili categoriile de aspecte analizate si criteriile de analiza
au fost vizionate filmele de mai multe ori si au fost comparate cele trei
texte, au fost studiate texte stiintifice despre plantele (ananas, bananier) si
animalul studiat (libelula), au fost identificate aspectele importante
referitoare la cele doua plante si la libelule, asemanarile si deosebirile dintre
plante si dintre plante si animale. Analiza textelor din filme a fost
comparata cu informatiile stiintifice din literatura si cu analiza realizata de
Veres (2024) asupra filmelor de animatie, apoi a fost revizuita de mai multe
ori.

Ca urmare a analizei textelor celor trei filme, au fost stabilite patru
criterii In functie de care au fost selectate datele, preluate de la Veres (2024,
p. 233) care le-a utilizat in analiza filmelor de animatie: ,,durata filmului”;
,numarul cuvintelor din text”; ,numarul informatiilor sau asertiunilor”;
,numadrul numelor proprii”. Spre deosebire de Veres (2024), am stabilit noi
categorii incluse in textele filmelor (numadrul conceptelor cunoscute;
numadrul descrierilor, numadrul explicatiilor). Nu am calculat media
yinformatiilor noi transmise intr-un minut” si nici nu am identificat
,formulari deficitare” (Veres, 2024). Criteriile stabilite pentru analiza
textelor filmelor au fost evaluate de experti in stiinte, in didactica stiintelor,
in analiza cantitativa si calitativa a datelor.

Analize Secundare - Continutul Datelor Vizuale din Videoclipuri si
Fotografii

In analiza imaginilor din videoclipuri am parcurs urmatoarele
etape: vizionarea videoclipului; identificarea structurilor vizibile in
videoclipuri si descrise in texte; identificarea elementelor componente
vizibile in videoclipuri si descrise in texte; identificarea categoriilor de
caracteristici vizibile in videoclipuri si descrise in texte; includerea in tabele
de date comparative a informatiilor vizibile in videoclipuri si descrise in
texte.

In analiza fotografiilor selectate din videoclipuri (capturi din
videoclipuri) am parcurs urmadtoarele etape: observarea fotografiilor;
identificarea structurilor vizibile in fotografii si descrise In texte;
identificarea elementelor componente vizibile in fotografii si descrise in
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texte; identificarea categoriilor de caracteristici vizibile in fotografii si
descrise in texte; includerea in tabele de date comparative a informatiilor
vizibile in fotografii si descrise in texte.

Analize Secundare - Caracteristicile Videoclipurilor

Caracteristicile videoclipurilor au fost analizate cu ajutorul , Fisei de
Analiza a Filmului”, adaptati dupa Veres (2024). in analiza videoclipurilor
am parcurs urmatoarele etape: vizionarea videoclipului si audierea
textului; identificarea datelor generale despre videoclip si completarea lor
in fisd; identificarea caracteristicilor de productie a videoclipului si
completarea lor 1In fisa; identificarea caracteristicilor auditive si
identificarea caracteristicilor vizuale ale videoclipului si completarea lor in
fisa; compararea rezultatelor; interpretarea rezultatelor.

3.3.3 Rezultate

Rezultate preliminare

Analizele preliminare ale asumptiilor realizate pe baza datelor
colectate de la cele trei grupuri experimentale au ardtat ca avem date
nonparametrice, distributia normald Gaussiana fiind Incdlcatd. Statistica
testului  Kolmogorov-Smirnov (z) din Tabelul 3.29 aratd: volumul
cunostintelor la pre-test (z = 0,119, p = .000), volumul cunostintelor la post-
test 1 (z= 0,171, p = .000), volumul cunostintelor la post-test 2 (z = 0,100, p =
.000), volumul inferentelor la pre-test (z = 0,095, p = .000), volumul
inferentelor la post-test 1 (z = 0,106, p = .000) si volumul inferentelor la post-
test 2 (z = 0,115, p = .000). Corectia semnificatiei Lilliefors (p) a testului
Kolmogorov-Smirnov, cu valoarea p = .000, arata ca datele nu sunt normal
distribuite si sunt necesare metode non-parametrice de analiza a datelor.

Tabelul 3.29
Rezultateletestului kolmogorov-smirnov (n=322)
Tipuri de Moment testare M AS z P
cunostinte
Cunostinte Pre-test 6.21 1.38 119 .000
Post-test 1 7.96 0.97 175 .000
Post-test 2 791 1.12 .100 .000
Inferente Pre-test 5.70 224 .095 .000
Post-test 1 5.46 249 .106 .000
Post-test 2 5.60 2.67 115 .000

Nota: p <0.001
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Tabelul 3.30, de mai jos, prezinta mediile si rangurile ajustate
pentru cele trei conditii experimentale si pentru fiecare din cele trei
momente de colectare a datelor pentru variabila cunostinte, in timp ce
Tabelul 3.31 prezinta acelasi tipuri de date pentru variabila dependenta

inferente.
Tabelul 3.30
Cunogtinte - medii si ranguri, conditii experimentale si momente de mdsurare
Neajustate Ajustate
N Media Abaterea Ranguri Abaterea
standard standard
Vizionare film
Pre-test - M! 109 6,41 1,37 177,61 96,33
Post-test 1 — M2 109 8,08 0,83 168,06 88,05
Post-test 2 — M3 109 8,34 1,01 196,99 90,02
Observare fotografie si audiere text
Pre-test - M! 100 6,49 1,69 170,61 103,63
Post-testl — M2 100 7,67 1,10 134,54 96,31
Post-test 2 — M3 100 7,61 1,14 135,54 92,03
Audiere text
Pre-test - M! 113 579 0,92 137,89 73,09
Post-test] — M2 113 8,12 0,93 178,76 88,18
Post-test 2 — M3 113 7,76 1,09 150,24 85,79
Tabelul 3.31
Inferente - medii si ranguri, conditii experimentale si momente de mdsurare
Neajustate Ajustate
N Media Abaterea Ranguri Abaterea
standard standard
Vizionare film
Pre-test - M! 109 6,28 2,15 185,31 89,51
Post-testl — M? 109 6,67 2,42 206,04 91,83
Post-test 2 — M? 109 7,35 2,46 219,72 89,93
Observare fotografie si audiere text
Pre-test — M! 100 5,81 2,37 164,33 96,78
Post-testl — M? 100 5,26 2,67 155,34 94,83
Post-test 2 — M? 100 4,97 2,70 139,77 95,39
Audiere text
Pre-test - M! 113 5,07 2,07 136,03 85,74
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Post-testl — M2 113 4,47 1,87 123,99 71,53
Post-test 2 — M3 113 4,49 1,90 124,57 69,40

Rezultate principale — testarea ipotezelor

Analiza ipotezelor 1 si 2

Pentru a investiga ipotezele 1 si 2, am realizat o analizd Quades’s
ANCOVA unde am folosit ca variabild dependentd volumul cunostintelor
elevilor la momentul post-testului 1 (M?) (Post-test 1 MGE'=8,08;
MGE?=7,67; MGE?®=8,12) si ca element de covarianta volumul cunostintelor
elevilor la momentul pre-testului (M') (Pre-test MGE'=6,41, MGE?>=6,49;
MGE?®=5,79) (Tabelul 3.30). Tabelul 3.32 prezinta rezultatele analizei
Quades’s ANCOVA si releva diferente semnificative intre cele trei grupuri.
Marimea efectului variabilei independente asupra celei dependente,
calculatd in Eta partial patrat, este una moderata (n?p=.07).

Tabelul 3.32
Rezultatele analizei quades’s ancova — volumul cunostintelor elevilor
Sursa SS Df MS F P
variantei
Conditia 160845,75 2 80422,88 11,372 .000
experimentald
Eroare 2255936,34 319 7071,90
Total 2416782,1 322

Testul Scheffé (Anexa C11: Tabelul 3.55) evidentiaza diferente
semnificative in doud cazuri. In primul caz, GE' care a vizionat videoclipul
a raportat rezultate semnificativ statistice mai mari in comparatie cu GE?
care a observat fotografii si a audiat textul (p =.031). Acest rezultat statistic
confirmd ipoteza 1: volumul cunostintelor dobandite de elevi prin
vizionarea videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite
prin observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului
din videoclip.

In cel de al doilea caz semnificativ statistic, regdsim diferente intre
GE? care a audiat textul si GE? care a observat fotografii si a audiat textul, in
favoarea primului grup (p = .000). In cel de-al treilea caz (vizionare vs.
audiere, p = .102), prezentat de analiza Post Hoc, nu regdsim diferente
semnificative statistic (.102). Ca atare, ipoteza 2 este infirmatd de analiza
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statistica a datelor colectate: volumul cunostintelor dobandite de elevi prin
vizionarea videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite
prin audierea textului din videoclip.

Analiza ipotezelor 3 si 4

Pentru a investiga ipotezele 3 si 4, am realizat o analiza Quades’s
ANCOVA unde am folosit ca variabild dependentd volumul inferentelor
elevilor la momentul post-testului 2 (M?) (Post-test 1: MGE'=6,67;
MGE?=5,26 MGE?*=4,47) si ca element de covariantda volumul inferentelor
elevilor la momentul pre-testului (M!) (Pre-test: MGE'=6,28; MGE?=5,81
MGE?®=5,07) (Tabelul 3.30). Tabelul 3.33 prezinta rezultatele analizei
Quades’s ANCOVA si releva diferente semnificative intre cele trei grupe.
Similar cazului precedent, madrimea efectului variabilei independente
asupra celei dependente, calculatd in Eta partial patrat, este una de valoare
medie (n?p=.10).

Tabelul 3.33
Rezultatele analizei quades’s ancova — volumul inferentelor elevilor
Sursa SS Df MS F P
variantei
Conditia 132379,98 2 66189,99 17,147 .000
experimentald
Eroare 1231361,21 319 3860,07
Total 1363741,19 322

In cele trei cazuri prezentate de testul Scheffé (Anexa C11: Tabelul
3.56), regasim doud situatii In care datele releva diferente semnificative
statistic. Nu exista diferenta semnificativa statistic intre rezultatele GE? care
a observat fotografii si a audiat text si cele ale GE? care a beneficiat doar de
audierea textului (p = .421). In schimb, GE! care a vizionat videoclipul a
raportat diferente semnificative statistic in propria favoare atat in
comparatie cu GE? care a observat fotogratii si a audiat text (p = .000), cat si
in comparatie cu GE? care a beneficiat doar de audierea textului (p = .000).
Asadar, datele statistice confirma atat ipoteza 3 (volumul inferentelor
deduse de elevi prin vizionarea videoclipului este mai mare decat volumul
inferentelor realizate prin observarea unor fotografii — capturi din film — si
audierea textului din videoclip), cat si ipoteza 4 (volumul inferentelor
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deduse de elevi prin vizionarea videoclipului este mai mare decat volumul
inferentelor realizate prin audierea textului din videoclip).

Analiza ipotezei 5

Pentru a testa ipoteza numadrul 5, am realizat un test de tip
Wilcoxon pentru grupuri pereche, unde am comparat rezultatele la testul
de cunostinte ale GE! care a vizionat videoclipul in doud momente diferite
de timp, anume post-test 2 (M?) vs. post-test 1 (M?). Rezultatele testului
Wilcoxon releva diferente semnificative intre cele douda momente de timp
(p = .000; M? = 8.34 si M2 = 8.04). In concluzie, datele confirma ipoteza
numadrul 5: volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea
videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite prin
vizionarea videoclipului.

Analiza ipotezelor 6 si 7

Pentru a investiga ipotezele 6 si 7, am realizat o analizd Quades’s
ANCOVA unde am folosit ca variabild dependentd volumul cunostintelor
elevilor la momentul post-testului 2 (M3) (Post-test 2 MGE!'=8,34;
MGE?*=7,61; MGE?=7,76) si ca element de covarianta volumul cunostintelor
elevilor la momentul post-testului 1 (M?) (Post-test 1 MGE'=8,08;
MGE?*=7,67; MGE?®*=8,12) (Tabelul 3.30). Tabelul 3.34 prezinta rezultatele
analizei Quades’s ANCOVA si releva diferente semnificative intre cele trei
grupe, cu o mdrime a efectului moderatd, valoarea lui Eta partial patrat
(n?p) fiind egala cu .09.

Tabelul 3.34
Rezultatele analizei quades’s ancova — volumul cunostintelor elevilor
Sursa SS Df MS F p
variantei
Conditia 172643,735 2 86321,867 15,260 .000
experimentala
Eroare 1804462,69 319 5656,623
Total 19777106,43 322

In datele noastre regisim doud situatii in care rezultatele testul
Scheffé (Anexa C11: Tabelul 3.57) prezinta diferente semnificative intre cele
trei grupe experimentale. $i in acest caz nu existd diferenta semnificativa
statistic Intre rezultatele GE? care a observat fotografii si a audiat text si cele
ale GE? care a beneficiat doar de audierea textului (p = .699). In schimb, GE!
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care a vizionat videoclipul a raportat diferente semnificative statistic in
propria favoare atat in comparatie cu GE? care a observat fotografii si a
audiat text (p = .000), cat si in comparatie cu GE® care a beneficiat doar de
audierea textului (p = .000). In concluzie, datele statistice confirma atat
ipoteza 6 (volumul cunostintelor dobandite de elevi prin revizionarea
videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite prin re-
observarea unor fotografii — capturi din film — si audierea textului din
videoclip), cat si ipoteza 7 (volumul cunostintelor dobandite de elevi prin
revizionarea videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite
prin re-audierea textului din videoclip).

Analize Secundare - Continutul Datelor Verbale din Videoclipuri

In Tabelele 3.35 si 3.36 se prezinti rezultatele cantitative despre
textele celor trei filme utilizate in acest studiu: durata vizionarii filmelor,
numadrul cuvintelor, numarul informatiilor (asertiunilor) transmise prin
filme, numarul conceptelor cunoscute, numarul conceptelor necunoscute,
numarul descrierilor, numarul explicatiilor.

Din analiza textelor din filme, se constatd ca acestea cuprind un
numar mare de informatii verbale (, Ananas”: 794 cuvinte; 76 de informatii;
,Bananier”: 1265 cuvinte; 125 de informatii; , Libelule”: 869 cuvinte; 106 de
informatii), multe concepte cunoscute probabil de cétre elevi din viata de zi
cu zi (,Ananas”: 10 concepte; ,Bananier”: 13 concepte; ,Libelule”: 25 de
concepte), multe concepte necunoscute si nume proprii (,Ananas”: 22 de
concepte; 14 nume proprii; ,Bananier”: 29 de concepte; 12 nume proprii
,Libelule”: 19 concepte; 4 nume proprii). Cele trei texte contin putine
descrieri si explicatii (,Ananas”: 9 descrieri; 4 explicatii; ,Bananier”: 4
descrieri; 3 explicatii; , Libelule”: 8 descrieri; 6 explicatii).

Tabelul 3.35
Caracteristici cantitative ale textelor din videoclipuri
Tip de Ananas Bananier Libelule
informatii
Durata 6 minute 8 minute 50 5 minute 57 secunde
secunde
Nr. cuvinte | 794 1265 869
Nr. 76 125 106
informatii
Concepte 10 concepte: 13 25 de concepte:aripi,
cunoscute ananas, planta, concepte:banane, corp, lacuri, balti,
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flori, conuri, pin,
fructe, floare, vin,
fibre, tesaturi

fructe, orez, grau,
porumb, fibre,
coaja, lumina
solard, bere,
stomac, coaja,
rinichi, inima

rauri, viteza, rechini,
capcana, ochi, tantari,
musculite, greieri,
fluturi, pasari,
pdianjeni, broaste,
soparle, abdomen,
hrana, prada, adult,
zbor, urs polar,
tantari, pesti

Concepte 22 de concepte: | 29 de 18 concepte: libelule,
necunoscute | plante  tropicale, | concepte:planta insecta pradatoare,
familia perend, planta ordinul Odontata,
Bromeliaceae, ierboasa, genul dragon, anvergura,
bromelina, enzimd, | Musaceae, specie, pradator,
vitamine, geotropism mandibuld, falcdi,
magneziu, potasiu, | negativ, soi, regn animal,
fosfor, calciu, | bananele imperechere, mascul,
mangan, sulf, fier, | Cavendish, specie, femela, lichid
anemie, obezitate, | betacaroten, zona seminal, receptacul,
guta, intoxicatie, | tropicald, potasiu, nimfa, mormoloci,
sinuzita, litiazd, | bananier, generator | larve
colon, sistem | electric, energie,
imunitar, digestie, | experiment,
proteine holsurub,
voltmetru, bec,
leduri, ventilator,
vase de sange,
calorii, potasiu,
vitamina B6,
vitamina C,
magneziu, cupru,
mangan,
antioxidanti,
plantatie
Descrieri 9 descrieri 4 descrieri 8 descrieri

Tulpina are: planta
are o Inaltime de
60 - 90 de cm
Frunzele: un buchet
de frunze lungi, de
forma unor sabii

Planta: are 2 -10
metri Inaltime
Fructul: bananele
au forma usor
curbatd; pot avea
culori verzi,

Isi tine aripile intinse
in stare de repaus sau
impreunate deasupra
corpului; corp de

intre 5 si 8 centimetri;

anvergura aripilor de
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Florile: culoare de
la violet-lavanda,
la rosu aprins
Fructul:
asemanator cu
conurile de pin;
forma oval3a, cu
doua spirale ce se
intrepatrund;
creste in varful
plantei, in centrul
unui buchet de
frunze

galbene, rosii
albastre; bananele
salbatice
(neclonate) sunt
pline, in interior, de
seminte

20-74 cm; are 2 seturi
de aripi care se misca
independent una de
cealalta; ochii enormi
sunt compusi din
30000 de unitati
optice: pot avea
culori diverse: rosii,
negre, gri, albastre,
galbene, roz, verzi,
violet

Explicatii

4 explicatii

Fructul: este scaump
pentru cd o planta
produce un fruct, o
datd; se coace in 2-
3 trei ani; rezulta
prin alaturarea a
cca 200 flori cu
fructe mici;
Inmultirea: Capatul
cu frunze al
ananasului poate fi
plantat In pamant,
unde va dezvolta
radacini si va
forma o planta
nouad.

Mediu: Crescin
zone cu clima
calda; nu rezista in
conditiile climatice
din Romania.
Productie: In
séalbaticie, planta
poate produce
fructe pana la 50
de ani.

3 explicatii
Geotropism negativ:
fructele se dezvolta
urmand lumina
solard.

Bananele pe care le
consumam sunt
clonate, le-au fost
eliminate definitiv
semintele.
Bananele pentru
export sunt culese
verzi si se coc In
camerele speciale,
pe vapoare, la
temperaturi intre
11°-14°C.

6 explicatii

Au ochi foarte mari,
cu vedere de 360 de
grade.

Zboari extrem de
rapid, in orice
directie (lateral,
inapoi, vertical), pot
plana mai mult de un
minut; pot zbura si
stationa In aer ca un
elicopter.

Hrinirea: Sunt
praditori aerieni
feroce, cu mandibule
puternice, cu dinti.
Sunt periculoase
pentru tantari si alte
insecte mici.
Intercepteaza prada
in zbor, calculeaza
viteza si traiectoria,
isi ajusteaza zborul
apoi se napustesc
asupra ei, o strivesc
cu mandibulele mari
si zimtate, 1i distrug
aripile ca sd nu
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zboare, o devoreaza
in aer, planand.
Unele isi modifici
culoarea.

Inmultirea: Arunca
oudle pe suprafata
apei sau le depun in
noroi. Ouale se
transforma in nimfe,
care isi petrec mare
parte a vietii sub apa.
Unele nimfe ataca
prada cu o viteza si o
precizie incredibila.
Naparlesc de 10 sau
de mai multe ori si
ies din apa inainte de
ultima naparlire,
devenind adulti

inaripati.

Nume 14 nume proprii: 12 nume proprii: 4 nume proprii:

proprii Brazilia, Paraguay, | India, China, Dragonfly, Damsefly,
America de Sud, Filipine, Brazilia, Borneo,
Europa, Asia de Ecuador, Uganda, Tetraginacanta
Sud-Est, Filipine, Uniunea Plagiata
Thailanda, Costa Europeand, Africa,
Rica, Hawaii, Asia de Sud-Est,
Statele Unite, Filipine, Hawaii;
Maui, Mexic; Cavendish
Fibonacci,
Cristofor Columb

Tabelul 3.36
Sinteza caracteristicilor cantitative ale textelor din videoclipuri
Tip de Ananas Bananier Libelule
informatii
Durata 6 minute 8 minute 50 secunde 5 minute 57
secunde
Nr. cuvinte 794 1265 869
Nr. informatii 76 125 106
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Concepte 10 13 25
cunoscute

Concepte 22 29 19
necunoscute

Descrieri 9 4 8
Explicatii 4 3 6
Nume proprii 14 12 4

Analize Secundare - Continutul Datelor Vizuale din Videoclipuri si
Fotografii

In analiza imaginilor din videoclipuri s-au luat in considerare
numai aspectele vizibile in filme si descrise in texte. Ca structuri vizibile au
fost analizate: plantele si partile lor componente (tulpind, frunze, flori,
fruct, seminte), fructul la ananas si la bananier, libelula si partile corpului ei
(Tabelele 3.37 si 3.38). In imaginile din videoclipuri sunt vizibile
caracteristici ale  plantelor (dimensiunile, formele, dispunerea
componentelor, culorile plantelor si a partilor componente), ale libelulei
(dimensiunea; forma corpului si a partilor componente; dispunerea partilor
componente ale corpului; culoarea corpului si a partilor componente;
miscarea; inmultirea: imperecherea; dezvoltarea: naparlirea; hrdnirea), ale
mediului (acvatic, terestru).

Din fiecare videoclip au fost selectate cate trei fotografii (Anexa C4,
Anexa C7, Anexa C10). In cele trei fotografii selectate din fiecare film se
disting mai putine aspecte decat in videoclipuri. Se observa cateva
structuri: ananasul si bananierul cu frunzele si fructele lor; plantatia de
ananas; plantatia de bananieri; corpul libelulelor si partile lor componente.
Se remarca putine caracteristici ale celor doua plante (forma frunzelor si a
fructelor, dispunerea frunzelor si a fructelor, culori ale bananelor), ale
libelulei (forma corpului, unele culori ale libelulei) si ale mediului de viata
in apropierea apelor.

Tabelul 3.37
Informatii vizuale despre plante in videoclipuri si fotografii
Cate- Aspecte Ananas Bananier
gorii vizibile Film Fotografii Film Fotografii
g 2 | Elemente Planta: Planta: Planta: Planta:
'g’ 'E componente | tulpina, frunze, fruct | frunze, flori, | frunze,
% = frunze, flori, fructe, fructe
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fruct seminte
Fruct: format Banane
prin unirea salbatice
fructelor indi- (neclonate):
viduale a cca au seminte
200 de flori;
coaja, miez
Plantatie Plantatie Plantatie
Dimensiuni | Iniltimea - Inaltimea -
plantei de 60 - plantei de 2 -
90 cm 10 m
Forme Frunze: forma | Frunze: Frunze: mari, alungite;
unor sabii forma unor | Fructele: ciorchine de
Fruct: forma sabii banane Banana: forma
ovald; ca un Fruct: forma | alungitd, usor curbata
@ con de pin; ovald; ca un
S doua spirale con de pin;
E care se
3 intrepatrund
2 Dispunere | Frunzele: buchet de frunze Frunzele: petiolul
§ lungi porneste aproape de la
5 Fruct: in varful plantei; in radacina
© centrul unui buchet de Fructele: ciorchine de
frunze banane
Culori Flori: culoare - Fructe Fructe
de la violet- (banane): (banane):
lavanda, la culoare culoare
rosu aprins verde, verde,
galben, rosu, | galben
albastru
Tabelul 3.38
Informatii vizuale despre libelule prezentate in videoclipuri si fotografii
Categorii Aspecte Film Fotografii
vizibile
Structuri Insecta: cap, torace, abdomen, | Insecta: corp,
vizibile 2 seturi de aripi, 6 picioare cap, 2 seturi de

dinti

Cap: doi ochi, mandibule cu

Nimfele: in apa nu au aripi

aripi, 6 picioare
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Caracteristici | Dimensiuni
vizibile

Corp: lungime 5-8 cm
Anvergura aripilor: 20-74 cm
Ochi: mari

Forme

Corp: abdomenul foarte alungit

Dispunere

In repaus: aripile intinse sau
impreunate deasupra
corpului

Ochi mari, dispusi pe cap
Cele 2 seturi de aripi dispuse
pe torace

Culori

Culori diverse: rosii, negre,
gri, albastre, galbene, roz,
verzi, violet

Aripi transparente

Aripi
transparente

Miscare

Cele 2 seturi de aripi care se
miscd independent una de
cealaltd

Zbor: rapid, in orice directie
(lateral, Tnapoi, vertical ca un
elicopter); stationare in zbor
sau planare

Inmultirea

Imperecherea
Diseminarea oudlor deasupra
apei

Dezvoltarea

Naparlirea la nimfe

Hranirea

Prinderea prazii cu picioarele
Strivirea prazii cu
mandibulele

Mediu

Nimfele traiesc in apa
Libelulele traiesc in
apropierea apelor

In apropierea
apelor

Analize Secundare — Caracteristicile Videoclipurilor

Cele trei videoclipuri sunt create de un autor amator, care le ofera
gratuit pe canalele YouTube (Tabelul 3.39). Durata mica de vizionare a
videoclipurilor este mica (sub 9 minute), iar viteza de rulare a cadrelor este
normala (12-24 de cadre/sec). Fiecare videoclip se opreste la final, dar
utilizatorul dispune de un control simplu deoarece poate porni, opri si
reporni rularea videoclipului. Aceste videoclipuri sunt non-interactive,
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fiind situate pe nivelul 1 de interactivitate (Schulmeister, 2003), dar pot fi
vizionate in format cinema, pe intreg ecranul sau in format mini-player.
Videoclipurile sunt incorporate in aplicatii multimedia, in asociere cu
reclame.

Din analiza componentei auditive a videoclipurilor, se constata ca
toate au text oral. Din analiza rezolutiei spatiale a videoclipurilor, se
observad cd aceasta nu poate fi schimbata de cdtre utilizator. Nivelul de
realism al videoclipurilor este mare. Ele reprezinta forma corpurilor,
culoarea, textura, relatiile spatiale (Scheiter et al.,, 2009). In anumite
secvente ale videoclipurilor, gradul de complexitate (Lowe, 1999) este mare
deoarece pe ecran sunt vizibile mai multe , obiecte” simultan (in plantatie).
In structura spatiald a aspectelor reprezentate se observa ca entitatile sunt
organizate Intr-o structura spatiald in care au statut egal (in plantatie). Din
analiza naturii proceselor vizibile in videoclipuri se observa ca sunt
reprezentate entitati care efectueaza o miscare (zborul libelulelor). Din
analiza rezolutiei temporale, se observa cd, dupa o secventd, se trece brusc
la altd secventd, prin urmare videoclipurile sunt segmentate prin tiieturi. In
privinta concurentei, se observa cd, in videoclipuri, se afiseaza, in general,
un eveniment (miscarea unei libelule). In aceste videoclipuri nu sunt
utilizate schele auditive (indemnuri, intrebari retorice) si nici schele vizuale
(simboluri, cuvinte, evidentieri).

Tabelul 3.39
Analiza videoclipurilor
I.Date generale

Titlu Titlu Ananasul - Top 50 Top 50
fructul de aur | curiozitati curiozitati
despre despre
banane libelule
Autor Nume Catalin Catdlin Catalin
Zavoianu Zavoianu Zavoianu
Profesionist; Amator Amator Amator
amator
Durata Minute; 6 min 8 min 50 sec 5 min 57 sec
vizionarii secunde
Sistem de Youtube; Youtube Youtube Youtube
livrare televiziune;
Netflix
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Acces Gratuit; contra- | Gratuit Gratuit Gratuit
cost
II.Caracteristici despre productia filmului
Tehnica de Traditionald; Digitala Digitala Digitala
productie digitala
Numér 2D; 3D 2D 2D 2D
dimensiuni
Viteza rularii | Obisnuita; cu Obisnuita Obisnuita Obisnuita
cadrelor incetinitorul
Mod de Rulare si Rulare si Rulare si Rulare si
rulare oprire; rulari oprire oprire oprire
repetate
Controlul Simplu; Simplu Simplu Simplu
temporal complex
Interactivitate | Film non- Non- Non- Non-
interactiv; film | interactiv interactiv interactiv
interactiv
Setare Film incorporat in incorporat in incorporat in
independent; multimedia multimedia multimedia
incorporat in
multimedia
Mediu de Internet; hard Internet Internet Internet
stocare disk; pelicula;
CD, DVD
III.Caracteristici auditive si vizuale
Componenta | Fara coloana Text oral Text oral Text oral
auditiva sonora; text;
muzica; sunete;
zgomote
Relatia text- Concordanta Concordanta | Concordanta | Concordantd
imagine text-imagine;
afisata discordanta
Rezolutia Continud; Segmentata Segmentata Segmentata
temporald segmentata prin tdieturi | prin taieturi prin tdieturi
prin taieturi;
segmentata
prin pauze;
discreta
Rezolutie Invariabild; Invariabila Invariabila Invariabila
spatiala variabild prin
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zoom

Complexitate

Mare; mica;
variabila

Variabila

Variabila

Variabila

Natura
proceselor
reprezentate

Transformare;
translatie;
tranzitie

Transformare

Transformare

Transformare

Structura
spatiald

Entitati
organizate
spatial cu
statut egal;
structura
ierarhica

Entitdti cu
statut egal;
structura
ierarhica

Entitdti cu
statut egal;
structura
ierarhica

Entitati cu
statut egal;
structura
ierarhica

Structura
temporala

Reprezentarea
timpului:
persistente,
singulare,
implicite

Singulare

Singulare

Singulare

Concurenta
evenimentelor
afisate
simultan: un
eveniment;
mai multe
evenimente

Un
eveniment

Un
eveniment

Un
eveniment

Cronologia
evenimentelor
afisate: curs
liniar; curs
ciclic

Curs ciclic

Curs ciclic

Curs ciclic

Organizarea
evenimentelor
afisate: repre-
zentate egal
sau ierarhic

Reprezentate
egal +
ierarhic

Reprezentate
egal +
ierarhic

Reprezentate
egal

Schele

Vizuale:
evidentieri;
sageti,

alte modalitati
(marire/prim
plan)
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Auditive: - - -
solicitari;
indemnuri

3.3.4 Discutii si Concluzii

Discutii referitoare la ipoteza 1

Analiza aratd cd volumul cunostintelor dobandite prin vizionarea
videoclipului de cdtre elevii din GE' este mai mare, comparativ cu cel al
elevilor din GE? care au observat fotografii (capturi din videoclip) si au
audiat textul, rezultatele fiind semnificative statistic (p = .031). Rezultatele
arata ca ambele grupuri au obtinut scoruri mai mari la post-test 1, deci au
beneficiat de activitdtile de invatare pe baza imaginilor si a textelor, in care
au fost implicati. La toate pre-testele (despre ,Ananas”; ,Bananier”;
,Libelule”), GE? are medii mai mari decat GE', iar la post-test 1 diferenta a
fost in favoarea GE' (M = 8,08; GE2 M =7,67). Aceste rezultate arata ca elevii
din GE! au beneficiat mai mult de videoclipuri decat au beneficiat elevii din
GE?de fotografii si de audierea textului.

Elevii din ambele grupuri, conform teoriei cognitive a invatarii
multimedia (Mayer, 2001, 2005), au prelucrat in sistemul verbal cuvintele
rostite care sunt informatii dintr-o structura secventiald, iar in sistemul
nonverbal au prelucrat imagini si informatii spatiale. Elevii din ambele
grupuri au audiat acelasi text, dar elevii care au vizionat videoclipurile au
beneficiat de pdrtinire numerica (number bias) (Castro-Alonso et al., 2016)
deoarece au observat mai multe imagini decat cei care au observat cate trei
fotografii in timp ce au audiat textul.

Hoffler (2010) sustine ca rezultatele invatarii ar trebui sa se
imbundtateasca prin conectarea corectd a celor doua forme de reprezentari
cognitive: vizuale si verbale. Elevii din GE! au primit prin canalul auditiv si
prin canalul vizual informatii conectate mai corect (corespondenta imagine-
cuvant), in timp ce elevii din GE? observau pe ecran o imagine, iar
informatiile verbale nu erau conectate corect la reprezentarea vizuald
(neconcordanta Intre imagine si cuvant). Pentru elevii din GE? a fost dificil
sd stabileasca legatura dintre informatiile audiate oral si aspectele
reprezentate intr-o fotografie, sa identifice singuri ce reprezinta fotografiile
deoarece autorul textului nu facea explicit trimitere la ceea ce observa ei pe
ecran.
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Rezultatele obtinute la pre-test de catre elevii din GE' (M=6,41) si de
catre elevii din GE? (M=6,49) arata ca ei au cunostinte anterioare despre
subiectele prezentate in film, in fotografii si in text, care au facilitat
prelucrarea in ML a informatiilor primite prin canalul vizual si prin canalul
auditiv. Kalyuga (2008) afirma ca, in domeniile familiare elevilor, baza de
cunostinte de care dispun ei in MLD le permite sd puna la un loc cantitati
mari de informatii pe care le trateazd ca elemente unice, astfel se reduce
limitarea ML, adica ei pot prelucra un volum mai mare de informatii.

Discutii referitoare la ipoteza 2

Analiza arata ca volumul cunostintelor dobandite prin vizionarea
videoclipului de catre elevii din GE' nu este mai mare, comparativ cu cel al
elevilor GE? care au audiat textul din videoclip, rezultatele nefiind
semnificative statistic (p = .102). Aceste rezultate sunt diferite de cele ale
altor studii. Isiaka (2007) constata ca elevii (N=24) cu varsta de 6-11 ani, din
scoli primare rurale din Nigeria, care au vizionat un videoclip, au avut
rezultate semnificativ mai bune decat cele ale grupurilor la care s-a folosit
prelegerea. Salmerdn et al. (2020) constata, de asemenea, ca textele au avut
eficientd mai micd decat videoclipurile, In schimbarea convingerilor
elevilor din clasele a IV-a (N = 79) despre consumul de apa de la robinet sau
apd imbuteliata.

In studiul nostru, rezultatele obtinute la pre-test de citre elevii din
GE! (M = 6,41) aratd ca ei au mai multe cunostinte anterioare despre
subiectele prezentate in filme decat elevii din GE* (M = 5,79), deci
cunostintele anterioare ar fi trebuit sd reprezinte un avantaj pentru elevii
din GE! (Kalyuga, 2008). Cu toate ca elevii din GE! au avut acest avantaj al
cunostintelor anterioare, la post-test 1, GE* (M = 8,12) a obtinut un scor mai
mare decat GE! (M = 8,08), diferenta fata de pre-test fiind in favoarea GE?, in
toate cele trei situatii (,Ananas”; ,,Bananier”; , Libelule”).

Din analiza duratelor viziondrilor videoclipurilor si a audierii
textelor, apreciem ca acestea au fost relativ mici (,Ananas”: 6 minute;
,Bananier”: 8 minute 50 secunde; , Libelule”: 5 minute 57 secunde), prin
urmare elevii din ambele grupuri si-au concentrat atentia asupra perceperii
informatiilor din text si din imagini. Daca aceste durate ar fi fost mai mari,
probabil ca atentia elevilor din GE! din ar fi fost concentratd mai mult timp
decat atentia elevilor din GE?.

Din analiza volumului informatiilor transmise prin film si prin text,
se constata ca elevii din ambele grupuri au fost expusi la un volum mare de
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informatii verbale (,Ananas”: 794 cuvinte; 76 de informatii; ,Bananier”:
1265 cuvinte; 125 de informatii; ,, Libelule”: 869 cuvinte; 106 de informatii),
dar multe concepte ar trebui sa fie cunoscute de catre elevi din viata de zi
cu zi (,Ananas”: 10 concepte; ,Bananier”: 13 concepte; , Libelule”: 25 de
concepte) (Tabelul 3.35). Cele trei texte contin multe concepte necunoscute
si nume proprii (,Ananas”: 22 de concepte; 14 nume proprii; ,Bananier”: 29
de concepte; 12 nume proprii , Libelule”: 19 concepte; 4 nume proprii), dar
este posibil ca elevii sa le fi ignorat din mai multe motive: pentru ca nu le-
au cunoscut; pentru ca nu le-au inteles; pentru cd nu aveau nicio
semnificatie pentru ei. Pentru elevii din clasa a IV-a, aceste texte contin
prea multe informatii irelevante pentru cunoasterea aspectelor esentiale
referitoare la cele trei subiecte. Cele trei texte contin descrieri si explicatii
interesante si importante pentru elevi (,Ananas”: 9 descrieri; 4 explicatii;
,Bananier”: 4 descrieri; 3 explicatii; , Libelule”: 8 descrieri; 6 explicatii).

Din analiza obiectivelor propuse in activitdtile organizate la ambele
grupuri (sa incadreze planta sau animalul in diverse categorii; sa
caracterizeze planta sau animalul si partile sale componente; sa precizeze
modul de inmultire; sd specifice conditiile de mediu; sa descrie modul de
recoltare si folosintd al plantei; sa descrie rolul libelulelor), se constata ca
acestea ar putea fi realizate pe baza textului, fara observarea unor imagini.

Din analiza itemilor celor doua teste, se constata ca elevii din
ambele grupuri au putut rezolva relativ usor, pe baza textului, itemii de
alegere multipla din teste deoarece li se ofereau raspunsuri construite care
necesitau un efort cognitiv mai mic. Testele au inclus doar cate un item de
identificare a unor aspecte in fotografii (plantatie de ananas si bananier;
partile componente ale plantelor sau ale libelulei; mediul de viatd), iar
elevii ar fi putut identifica corect imaginea si prin excluderea fotografiilor
in care sunt surprinse aspecte familiare lor. Cu sigurantd ca pentru elevii
din ambele grupuri ar fi fost mai dificil daca la testele aplicate dupa
vizionarea filmului sau dupa audierea textului ar fi fost solicitati sa scrie un
text sau sa raspundd la intrebdri deschise.

Pentru a explica rezultatele, ar trebui sd stabilim ce beneficii sau
avantaje au avut elevii din GE!, in plus fata de elevii din GE?, ca urmare a
observarii imaginilor din videoclipuri si cat de mult au sprijinit imaginile
dinamice invatarea si realizarea obiectivelor prefigurate. Bruner (2008)
afirmd ca filmele scurte si videoclipurile didactice ofera elevilor
posibilitatea sa traiasca o experientd in mod indirect. Demircioglu (2007)
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subliniaza ca filmele permit accesul elevilor in locuri dificil de vizitat, le
stimuleaza curiozitatea si atentia fata de subiect, le activeaza perceptia prin
mai multe simturi. In studiul nostru, videoclipurile le-au oferit elevilor un
context pentru invatare multimodala, le-au captat atentia si imaginile din
film le-au facilitat Intelegerea informatiilor (de exemplu, aspectul
bananierului si a ananasului, aspectul unei plantatii de ananas sau de
bananieri) si memorarea lor.

Cu toate cd elevii din GE!, au beneficiat in plus fata de elevii din GE?
de imaginile din videoclip, acestea nu le-au oferit informatii vizuale
relevante, pe care elevii din GE® sd nu le poatda deduce pe baza
cunostintelor anterioare si a textului audiat. Elevii din GE? ar fi putut
intelege, pe baza cunostintelor lor anterioare (cunosc aspectul libelulelor, al
bananelor, a fructului de la ananas), informatiile esentiale percepute prin
canalul auditiv si le-ar fi putut memora la nivel acceptabil deoarece nu
necesita un efort foarte mare de imaginatie. Elevii din GE® au fost mai
degraba avantajati de faptul ca ML a fost solicitata sa prelucreze
informatiile printr-un singur canal, cel auditiv. Rezultatele au fost
influentate de caracteristicile informatiilor oferite prin videoclipuri si prin
textele audiate, precum si de caracteristicile itemilor inclusi in teste.

Discutii referitoare la ipotezele 3 si 4

Analiza aratd ca volumul inferentelor deduse de elevi prin
vizionarea videoclipului este mai mare decat volumul inferentelor realizate
prin observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului
din videoclip (ipoteza 3), precum si al celor realizate prin audierea textului
din videoclip (ipoteza 4).

Rezultatele aratd ca la pre-test si la post-test 1, toate grupurile au
obtinut medii mai mici la itemii din testele care vizau inferentele pe baza
imaginilor (film si fotografii) si audierii textelor decat la itemii din testele
care vizau cunostintele memorate pe baza informatii transmise explicit prin
aceleasi materiale. La post-test 1, GE' a obtinut medie mai mare decat la
pre-test (+0,39), iar celelalte grupuri au obtinut medii mai mici (GE? :-0,55;
GE?®:-0,6) (Tabelul 3.31). La nivelul temelor despre ,,Ananas” si ,Bananier”,
se constatd cd toate grupurile au obtinut medii mai mici la post-test 1 decat
la pre-test, cu exceptia GE!, care a obtinut medie mai mare la post-testul 1
despre ,Bananier”, probabil pentru ca au fost mai atenti la informatiile
transmise prin film.
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Din analiza itemilor inclusi in pre-test, se remarca faptul ca
raspunsurile erau relativ usor de dedus pe baza cunostintelor anterioare ale
elevilor. Pentru a raspunde la intrebarile de la post-test 1, elevii au fost
solicitati sa deduca relatii de tip cauza-efect intre: cultivarea ananasului si a
bananierului si conditiile de mediu (clima caldad); cultivarea ananasului si a
bananierului in plantatii si comercializarea lor; crearea soiurilor de banane,
comercializare si consum uman. Stabilirea acestor relatii si formularea
acestor explicatii a fost dificila pentru elevi, sarcinile fiind situate in zona
proximei dezvoltari (Vigotski, 1962, 1978). Pentru a raspunde la intrebarile
incluse in post-teste, elevii au nevoie de sprijinul profesorului.

La post-test 1, toate grupurile au obtinut medii mai mari la subiectul
,Libelula”. Pentru elevi a fost mai usor sa deduca din text: caracteristicile
zborului libelulei si vanarea sau prinderea prazii; dezvoltarea mandibulelor
si hranirea libelulei; dezvoltarea nimfelor si naparlirea; mediul de viata si
hranirea nimfelor. Studiile arata cd, de obicei, copiii sunt mai atrasi de
informatii despre animale decat de plante (Pahome, 2023), iar, in studiul
nostru, textul despre ,Libelula” a inclus mai multe informatii interesante
decat textele despre plante si a fost mai provocator.

In studiul realizat, Salmerén et al. (2020) a obtinut rezultate diferite
de cele ale studiului nostru. S-a constatat ca elevii (207 elevi din Spania, din
clasele a IV-a, a V-a si a VI-a) care au invatat din texte expozitive au inclus
in rdspunsurile lor aproape de doud ori mai multe inferente decat elevii
care au invatat din doua videoclipuri despre apa de la robinet si apa
imbuteliata.

Discutii referitoare la ipoteza 5

Analiza aratd ca volumul cunostintelor dobandite de elevi prin
revizionarea videoclipului este mai mare decat a cunostintelor dobandite
prin vizionarea videoclipului, rezultatele fiind semnificative statistic (p =
.000). Analiza rezultatelor obtinute dupa vizionarea si revizionarea fiecarui
videoclip arata diferente mari intre post-test 2 si post-test 1 la tema
,Bananierul” (0,78). Din analiza itemilor, se observa ca itemii de la post-test
1 au vizat informatii care necesitau memorarea unor date cantitative, in
timp ce itemii de la post-test 2 au vizat informatii cu caracter general, care
necesitau un efort mai mic pentru memorare. Memorarea unor informatii
solicitate la post-test 2 a fost facilitatd de observarea imaginilor din film.

La tema ,,Ananasul” diferentele dintre mediile de la post-test 2 si
post-test 1 sunt foarte mici (0,04). Aceste rezultate ar putea fi explicate prin
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similaritatea itemilor de la cele doua teste. La tema ,Libelule” diferentele
dintre mediile de la post-test 2 si post-test 1 sunt negative (-0,03). Din
analiza itemilor de la cele doua teste se constata similaritatea lor, dar si
faptul ca este posibil ca unii itemi sa testeze dobandirea unor informatii
mai dificile pentru memorat (de exemplu, numarul aripilor; falci puternice;
ndparlirea la nimfe).

Veres (2024) constata ca revizionarea unui film de animatie are efect
mai mare asupra cresterii volumului cunostintelor memorate de elevi cand
filmul transmite multe informatii necunoscute de cdtre elevi decat in
cazurile in care filmul transmite un numdr mic de informatii, acestea
putand fi memorate la prima vizionare. In studiul nostru, videoclipul
,Bananierul” contine mai multe cuvinte, informatii si concept necunoscute
decat celelalte videoclipuri.

Veres (2024) sustine ca elevii ar putea memora multe informatii din
filmele de animatie in situatiile in care ei le inteleg pe baza cunostintelor
anterioare. Cunostintele anterioare 1i ajutd pe elevi sa recunoasca aspectele
observate in film si sa stabileasca relatii cu alte cunostinte din MLD.
Rezultatele de la pre-teste arata ca elevii au cunostinte anterioare despre
cele trei subiecte, prin urmare acestea au facilitat memorarea informatiilor
la ambele vizionari. In cazul celor trei videoclipuri, este posibil ca elevii s&
fi beneficiat mai mult de cunostintele lor anterioare despre banane decat de
cunostintele lor despre ananas si libelule.

Rezultatele obtinute in studiul nostru sunt similare cu cele obtinute
in alte studii. In studiul realizat de Daly et al. (2016), se constati ci o
singurd vizionare de catre elevi a unui film de animatie nu produce
invatare si ca revizionarea lui a determinat memorarea mai multor
informatii din cele 38 care au fost transmise prin film. In studiul realizat de
Michel et al. (2007), se constatd efecte pozitive ale repetdrii informatiilor
prin vizionarea repetata a unui videoclip (,,Zahdr”). Elevii de 8 ani, care au
vizionat videoclipul de doua ori au avut mai multe (66,7%) rdspunsuri
corecte referitoare la informatiile importante decat cei care au au participat
la lectie si au vizionat filmul o data (64,2%). Situatia este diferita la elevii de
10 ani. In cazul lor, cei care au vizionat filmul de doud ori au oferit
informatii importante corecte mai putine (75%) decat cei care au participat
la lectie si au vizionat filmul o data (80,1%). Pe de o parte, se observa
efectul varstei si, pe de alta parte, se constatd efectul lectiei asupra
dobandirii cunostintelor de catre elevi.
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Discutii referitoare la ipoteza 6

Analiza aratd ca volumul cunostintelor dobandite de elevi prin
revizionarea videoclipului este mai mare decat al cunostintelor dobandite
prin re-observarea unor fotografii (capturi din film) si audierea textului din
videoclip. La revizionarea videoclipurilor, elevii din GE1 au beneficiat de
partinire numerica (number bias) (Castro-Alonso et al., 2016) deoarece au
observat mai multe imagini decat elevii din GE2, care au observat la fiecare
tema cate trei fotografii, in timp ce au audiat textul. La revizionare, elevii
din GE! au primit prin canalul auditiv si prin canalul vizual informatii
conectate corect (corespondenta imagine-cuvant), in timp ce elevii din GE?
re-observau pe ecran o imagine, iar informatiile verbale nu erau conectate
corect la reprezentarea vizuala (neconcordanta intre imagine si cuvant).
Rezultatele invatarii au fost mai mult imbunatatite la elevii din GE!, ca
urmare a conectarii corecte a celor doua forme de reprezentdri cognitive:
vizuale si verbale (Hoffler, 2010).

Discordanta dintre fotografii si continutul textului oral audiat de
catre elevii din GE? a determinat o lipsa de atentie si chiar plictiseala pe
parcursul activitdtii de re-observare a fotografiilor si re-audiere a textelor.
Veres (2024) constata ca re-observarea aceluiasi desen schematic si re-
audierea textului si aceluiasi a fost redundanta pentru elevi, prin
comparatie cu situatia in care elevii au revizionat un film de animatie.

Discutii referitoare la ipoteza 7

La pre-test, elevii din GE' au dovedit ca au mai multe cunostinte
anterioare despre cele trei subiecte prezentate in filme (,Ananasul”,
,Bananierul”, ,Libelula”) decat elevii din GE3. Kalyuga (2008) sustine ca
aceste cunostinte anterioare ar trebui sa reprezinte un avantaj pentru elevi
in intelegerea si dobandirea altor cunostinte. Cu toate acestea, la post-test 1,
volumul cunostintelor dobandite de catre elevii din GE?, care au audiat
textul din videoclip, este mai mare comparativ cu cel al elevilor GE! care au
vizionat videoclip. Aceste rezultate obtinute la post-test 1 au fost diferite de
cele ale altor studii (Isiaka, 2007; Salmeron et al. 2020).

Analiza arata ca, la post-test 2, volumul cunostintelor dobandite de
elevi prin revizionarea videoclipului este mai mare decat al cunostintelor
dobandite prin re-audierea textului din videoclip. GE! a obtinut medii mai
mari la post-test 2 decat la post-test 1 dupd revizionarea videociplurilor
despre ,Ananas” (+0,04) si ,Bananier” (+0,78), dar medie mai micd dupa
revizionarea videoclipului despre ,Libelule” (-0,03). GE® a obtinut medii
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mai mari la post-test 2 decat la post-test 1 dupa re-audierea textului despre
,Bananier” (+0,98) si medii mai mici dupa re-audierea textelor despre
,Ananas” (-0,75) si , Libelule” (-1,3).

La revizionarea videoclipurilor si la re-audierea textelor din
videoclipuri, elevii din ambele grupuri au fost expusi la aceleasi informatii
verbale. Revizionarea videoclipului si re-audierea textului despre
,Bananier” a avut efecte pozitive asupra elevilor din ambele grupuri.
Textul acestui videoclip are cel mai mare numar de cuvinte, informatii si
concepte necunoscute, prin urmare repetarea informatiilor este posibil sa fi
contribuit la cresterea volumului de cunostinte ale elevilor. Este posibil, de
asemenea, ca rezultatele elevilor din cele doud grupuri sa fi fost influentate
si de continutul itemilor inclusi in post-test 2, prin comparatie cu continutul
itemilor inclusi in post-test 1. Deoarece obiectivele stabilite a fi realizate de
cdtre elevi au vizat aspecte esentiale referitoare la bananier, itemii au fost
conceputi pentru a verifica daca elevii au dobandit in momentul post-
testului 2 aceste cunostinte esentiale, in timp ce la post-test 1 au fost vizate
si cateva detalii.

Revizionarea videoclipului despre ,Ananas” a generat efecte
pozitive foarte mici (+0,04) asupra volumului cunostintelor elevilor din
GE!, dar re-audierea textului nu a contribuit la cresterea volumului de
cunostinte al elevilor din GE? (-0,75). Cu toate cad itemii sunt corelati cu
aceleasi obiective la post-test 1 si la post-test 2, este posibil ca itemii de la
post-test 2 sa fi avut grad de dificultate mai mare pentru elevii din GE?
deoarece au fost solicitate anumite detalii carora ei le-au acordat mai putina
atentie pe parcursul re-audierii textului. Revizionarea videoclipului despre
,Ananas” a contribuit la consolidarea cunostintelor elevilor din GE!, dar se
pare cd re-audierea textului nu a avut acest efect asupra elevilor din GE?.
Este posibil ca atentia lor sa nu fi fost concentrata asupra informatiilor re-
audiate.

Revizionarea videoclipului si re-audierea textului despre , Libelule”
nu a contribuit la cresterea volumului de cunostinte al elevilor din cele
doua grupuri. Media obtinuta de elevii din GE' la post-test 2 este foarte
apropiatd de media obtinuta la post-test 1 (-0,03), dar elevii din GE® au
obtinut un scor mult mai mic la post-test 2 fata de post-test 1 (-1,3).

Concluzii, limite, directii de cercetare

La finalul studiului, se constatd ca vizionarea videoclipului a
produs efecte mai mari asupra volumului cunostintelor si a inferentelor
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deduse de elevi din film decat observarea unor fotografii (capturi din
videoclip) si audierea textului din videoclip, precum si decat audierea
textului din videoclip. Revizionarea videoclipului a produs efecte mai mari
asupra volumului cunostintelor dobandite de elevi decat re-observarea
unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului din videoclip,
precum si decat re-audierea textului din videoclip.

Cu toate cd, In cercetdrile din stiintele educatiei interventia
formativa este realizata frecvent la mai multe teme sau elemente de
continut cu scopul de a creste validitatea studiului, faptul ca, in studiul
nostru elevii au vizionat trei videoclipuri ar putea fi considerat, mai
degrabd, un dezavantaj deoarece caracteristicile diferite ale continuturilor
celor trei videoclipuri au influentat rezultatele in directii diferite. Pornind
de la aceastda constatare, in cazul realizdrii unor cercetdri similare,
considerdm cd ar fi mai potrivit s fie abordata o singura tema.

O alta limita a cercetdrii o consideram conceptia testelor. Faptul ca
itemii din cele trei teste au fost corelati cu obiectivele care vizau dobandirea
unor cunostinte esentiale despre cele trei teme a limitat numadrul
informatiilor a caror dobandire a fost verificata prin cei 10 itemi din ,Partea
I: Cunostinte” si cei doi itemi din , Partea a II-a: Inferente”. Un alt aspect
vulnerabil 1l considerdm a fi tipologia itemilor prin care au fost evaluate
cunostintele: 9 itemi de alegere multipla, un item de identificare a unui
aspect prin alegere din trei fotografii, doua intrebari. Pentru a imbunatati
calitatea evaludrii cunostintelor dobandite prin vizionarea unor
videoclipuri sau a altor filme, in cazul realizarii unor cercetdri similare,
considerdm ca ar trebui utilizati mai multi itemi (de exemplu, 20-40 de
itemi) de diverse tipuri (itemi de completare, itemi de alegere duald, alaturi
de itemi de alegere multipld) prin intermediul cdrora sa fie evaluate
cunostinte de diverse tipuri (esentiale si neesentiale; cunostinte declarative,
procedurale si atitudinale).

O altd limitd ar putea fi considerata alegerea videoclipurilor
deoarece acestea contin foarte multe informatii esentiale, dar si informatii
irelevante pentru elevi ori care le depdsesc nivelul de intelegere (denumiri
de continente, tari). Pentru profesori este usor sa utilizeze videoclipuri
disponibile pe YouTube, dar, pentru asigurarea intelegerii si cresterea
calitatii invatarii la stiinte, recomandam utilizarea unor filme sau
videoclipuri create cu acest scop de catre experti in stiinte si in didactica
stiintelor.
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Studiul 3.4: Realizarea Filmelor de catre Elevi cu sau fara Ajutorul
Ghidurilor. Efecte asupra Cunostintelor Elevilor

3.4.1 Introducere

In acest studiu urmirim si investigdm capacitatea elevilor de a
realiza filme cu ajutorul smartphone, in mod autonom, autoghidat si cu
ajutorul unui ghid furnizat de citre PIP cu scopul de a dobandi anumite
cunostinte la disciplina ,Stiinte ale naturii”. Ne intereseaza sa cunoastem
efectul activitatii de elaborare a filmelor in cele doud conditii (cu ajutorul
unui ghid vs. fara ajutorul unui ghid) asupra volumului si gradului de
stabilitate a cunostintelor elevilor si comparativ cu efectele citirii unui text
despre acelasi subiect.

In studiile identificate la nivel mondial, elevii cu varsta de 7-13 ani au
realizat diverse filme. 30 de elevi, cu varsta de 7 si 8 ani, de la o scoala din
Londra, au primit sarcina sa editeze individual un scurtmetraj cu durata de
3 minute, pe baza unui film cu durata de 40 de minute in care a fost
prezentata o lectie de stiinte despre experimente cu lumini si umbre, in care
ei au fost implicati (Valkanova & Watts, 2007). Elevii (varsta intre 9-10 ani)
din Singapore au fost invitati sa 1i invete pe parinti despre sistemul digestiv
si sa filmeze activitatea cu un smartphone (Toh et al., 2012). Copiii indieni,
cu varsta Iintre 10 si 12 ani, au primit sarcina sa filmeze aspecte din viata
celor din jurul lor. Ei au filmat: functionarea unui magazine; prepararea
pizzei intr-un restaurant; tratarea nedreapta a fetelor intr-o familie;
activitatea unui parinte, acasa si la serviciu ca frizer; o mireasa adolescenta
(Meager, 2017). 18 elevi din clasa a IlI-a pana la clasa a VI-a, cu varsta de 9-
12 ani, din Germania, au realizat videoclipuri explicative ale unor activitati
la matematica (Kuzu & Ratzke, 2024). 24 de elevi din clasa a VII-a, cu varsta
de 12-13 ani, din Toronto, au elaborat, in grupuri, 16 filme despre ei Insisi
(Posner et al., 1997).

Elevii au realizat aceste filme cu scopuri diverse: conceperea
scenariului si realizarea filmului cu ajutorul unui software (Posner et al.,
1997); selectarea, explicarea unor experimente si editarea unui film folosind
o anumitd aplicatie (QuickTime 5) (Valkanova & Watts, 2007); filmarea
parintilor, cu ajutorul unui smartphone (Toh et al.,, 2012); filmarea cu o
camerd video a unor aspecte din realitate, la alegerea lor (Meager, 2017);
realizarea unor videoclipuri explicative, folosind un sablon
(storyboard)(Kuzu & Ratzke, 2024). Un singur studiu a investigat efectul
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editdrii filmelor asupra cunostintelor elevilor din domeniul stiinte
(miscarea unor surse de lumina, umbrele corpurilor si efectele lor)
(Valkanova & Watts, 2007).

In Roméania nu au fost realizate cercetiri despre elaborarea unor
filme de catre elevii din Invatamantul primar, ci doar despre realizarea
unor filme de catre profesori si studenti: filmarea cu smartphone a utilizdrii
unor materiale vizuale in Invdtarea geografiei (Dulama et al., 2019);
realizarea de citre PIP si profesori din invatamantul prescolar, cu ajutorul
unui smarphone, a 8 filme didactice in care sunt implicatii copii (Dulama et
al., 2020a); elaborarea de catre studenti, viitori profesori de geografie, a 91
de filme in care folosesc materiale vizuale pe platforma de videoconferinte
Zoom (Dulama et al., 2020b).

Studiul literaturii la nivel national si la nivel mondial arata interes
mic asupra cercetdrii procesului de elaborare a filmelor de cdtre elevii din
invatamantul primar, intr-un context in care TIC se dezvolta rapid si cei din
generatia Alpha folosesc mult tehnologia si au competente digitale. Studiul
nostru este conceput pornind de la premisa ca elevii din invatamantului
primar din Romania dispun de tehnologia necesara (smartphone, laptop)
pentru a viziona si realiza anumite filme, au competenta necesara pentru a
utiliza tehnologia cu diverse scopuri si au interes pentru vizionarea si
elaborarea filmelor.

Pentru a cunoaste practicile si opiniile elevilor din Invdatamantului
primar in privinta vizionarii si realizarii filmelor, in studiul 2, in anul 2024,
au fost intervievati 14 elevi din clasa a IV-a, cu varsta medie de 11 ani. 70%
dintre elevi declard cd au realizat filme despre: plante (14%), animale (7%),
oameni (35%), jocul digital (21%). Ei au realizat cu ajutorul unui
smartphone, din initiativa proprie, ad-hoc, filme in care au surprins
dezvoltarea vizibila a plantelor (inflorirea trandafirului), miscarea unor
animale In mediul lor de viatd (broscutd, soparle, cdprioard, urs brun),
,personaje umane” care fac anumite activitdti (,prietenii mei”, ,fete
dansand”, ,faze amuzante”). O elevd a declarat ca, impreund cu doi
prieteni, a realizat ,filme horror”. Acesti copii au cdutat pe YouTube
trailere ale unor filme de groaza ,faimoase” pe care au incercat sa le
recreeze intr-un mod foarte simplu, dupd un scenariu si cu regie proprie.
Eleva descrie cum a utilizat aplicatia CapCut in editarea filmului (stergerea
sunetul original din filmare; schimbarea fundalului; adaugarea de sunete si
imagini statice si dinamice). Trei elevi declara ca au filmat ecranul
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telefonului In timp ce au jucat un joc digital. 35% dintre elevii declara cd au
editat filme folosind aplicatia de a CapCut, iar un elev (7%) a utilizat
aplicatia Mobizen.

Dacd studiul 2 arata cd elevii din Invatamantului primar au
competenta de a elabora filme si utilizeaza tehnologia cu acest scop, alt
studiu, pe care l-am realizat in anul 2024 (Veres et al., 2024), arati ci PIP (N
=107) au perceptii diferite de cele ale elevilor. PIP declara ci elevii lor joaca
frecvent jocuri digitale (M = 4,04), vizioneaza filme de diverse tipuri (medie
intre 2,39 si 2,72), utilizeaza destul de rar aplicatiile digitale (medie intre
1,58 si 2,38) si ca realizeaza rar filme cu teme din stiinte (M = 1,65).

Rezultatele studiului 2 sunt similare cu cele obtinute in cercetarea
consumului de media al elevilor din clasele a IlI-a si a IV-a (N = 552),
realizat In anul 2024, in Romania (Rus & Negru, 2025). Acest raport ne
ofera o serie de informatii relevante pe baza carora am conceput studiul 4.
in primul rand, studiul arata ca elevii dispun de tehnologie (83,5% dintre
elevi se conecteaza la internet prin telefon mobil personal) si o folosesc
zilnic accesand internetul (60,1%). Jumatate dintre elevii chestionati sunt
conectati la internet zilnic peste 2 ore (16,1% cate 3 ore; 12,7% cate 4 ore), iar
cealalta jumatate dintre elevi sub 2 ore (29,9% cate 2 ore; 22,5% cate o ora)
(Rus & Negru, 2025).

In al doilea rand, studiul arati ci elevii folosesc cel mai mult
internetul pentru trei activitdti: a se juca (66,8%), a vorbi cu prietenii pe
retelele sociale si pe alte aplicatii (56,6%), a asculta muzica (48,3%).
Aproape jumatate (47%) dintre elevi vizioneaza postdrile altor persoane
(videouri pe TikTok, Instagram, YouTube; imagini), o treime (33%) invata
despre lucruri care 1i intereseaza, o treime (30%) cauta informatii pentru
temele de la scoald si doar o zecime (13,2%) posteaza continut (video,
meme-uri, fotografii, text) Multi elevii utilizeazd doua retele de socializare
care distribuie filme: YouTube (80% dintre elevi); TikTok (38% dintre elevi)
(Rus & Negru, 2025). in al treilea rand, studiul arati ci elevii au
competenta digitala bine dezvoltatd, astfel ei declara ca stiu sa descarce
jocuri sau aplicatii pe telefon, tableta sau laptop (peste 80%) si sa realizeze
multe alte activitati (Rus & Negru, 2025), mai putin relevante pentru
studiul nostru.

Rezultatele evidentiate in studiile anterioare ne arata ca elevii din
invatdmantul primar dispun de tehnologie, au competentele necesare
realizdrii unor filme, aloca resurse mari de timp pentru consum media, mai
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mult pentru activitdti cu alte scopuri decat cel educational. Studiul 4 are la
bazi convingerea noastrd ci PIP ar trebui si propuna elevilor sarcini
provocatoare in care elevii din generatia Alpha sd isi valorifice si sa 1si
antreneze competenta digitala, dar prin rezolvarea carora ei sa
dobandeasca cunostinte din domeniul stiinte, intr-un mod activ.

Scop, variabile si ipoteze

Studiul vizeaza compararea efectelor realizdrii unor filme de catre
elevii din invatamantul primar cu ajutorul unui ghid pus la dispozitie de
catre PIP profesor asupra dobandirii cunostintelor la disciplina ,Stiinte ale
naturii” cu efectele realizarii unor filme fara ajutorul unui ghid asupra
aceluiasi tip de cunostinte. Studiul vizeazd, de asemenea, compararea
efectelor realizdrii unor filme de catre elevii din invatamantul primar
asupra dobandirii cunostintelor la disciplina ,Stiinte ale naturii” cu efectele
citirii unui text despre acelasi subiect.

Variabilele studiului sunt urmadtoarele: elaborarea unui film cu
ajutorul unui ghid (variabila independentd); elaborarea unui film fara
ajutorul unui ghid (variabild independentd); volumul cunostintelor elevilor
(variabila dependenta); gradul de stabilitate a cunostintelor elevilor
(variabila dependentad).

Pentru realizarea studiului, au fost formulate urmatoarele ipoteze de
cercetare:

I' - Volumul cunostintelor specifice stiintelor naturii, dobandite de
elevii din invatamantul primar prin realizarea unor filme cu ajutorul unui
ghid este mai mare decat al cunostintelor dobandite prin realizarea unor
filme fara ajutorul unui ghid.

I? — Continutul filmelor realizate de catre elevii din Invatamantul
primar cu ajutorul unui ghid este mai relevant (sistematic, complet,
include mai multe informatii esentiale) decat al filmelor realizate de catre
elevi fara utilizarea unui ghid.

I3 — Gradul de stabilitate a cunostintelor, specifice stiintelor naturii,
dobandite de elevii din invatdmantul primar prin realizarea unor filme cu
ajutorul unui ghid este mai mare decat al cunostintelor dobandite prin
realizarea unor filme fara ghidaj.

I* - Volumul cunostintelor specifice stiintelor naturii, dobandite de
elevii din invatamantul primar prin realizarea unor filme este mai mare
decat al cunostintelor dobandite prin citirea unui text despre acelasi
subiect.
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3.4.2 Metodd

Participanti

La studiu au participat 100 de elevi din clasa a IV-a, cu varsta medie
de 11 ani, de ambele genuri. Elevii participanti la studiu au fost selectati din
cadrul claselor implicate in studiul nr. 3 si dintre elevii participanti la o
scoald de vara. Selectia s-a realizat pe baza a trei criterii: apartenenta la o
clasa a IV-a; consimtdmant informat; participare voluntara cu ierarhizare si
acordarea unor recompense. Consimtamantul elevilor a fost obtinut dupa
informarea lor de citre PIP privind obiectivele urmadrite in cercetare,
conditiile In care se realizeaza cercetarea, cerintele pe care trebuie sa le
respecte si dupa ce au fost clarificate unele aspecte. Dupa informarea de
citre PIP a parintilor elevilor implicati in studiu s-a obtinut
consimtamantul pentru implicarea copiilor lor in cercetare, iar acest
consimtamant a fost consemnat intr-un acord scris (Anexa B2). In realizarea
studiului au fost respectate toate cerintele legale si etice mentionate in
,GDPR” si a fost pdstratd confidentialitatea datelor personale referitoare la
elevi si profesori.

Elevii au fost impadrtiti In doud grupuri in functie de rezultatele
obtinute de elevi la testul initial, care a fost aplicat in lunile octombrie si
noiembrie, in anul 2023 (Anexa C1), in cadrul studiului 3 si in lunile august
- septembrie, in anul 2024. GE a fost constituit din 50 de elevi de la Liceul
,,Gh. Ruset Roznovanu” din Roznov, judetul Neamt. GC a fost constituit
din 50 de elevi: 20 elevi de la Scoala Gimnaziala ,,.Lucian Blaga” din Jibou,
judetul Salaj; 14 elevi de la Liceul ,,Gh. Ruset Roznovanu” din Roznov,
judetul Neamt; 5 elevi de la Scoala Gimnaziala din comuna Tamadseni,
judetul Neamt; 4 elevi de la Scoala Gimnaziald ,,M. Eminescu” din Roman,
judetul Neamt; 4 elevi de la Scoala Gimnaziala Nr. 2 din Piatra-Neamt,
judetul Neamt; 3 elevi de la Scoala Gimnaziala din comuna Borlesti, judetul
Neamt. In cercetare au participat si PIP care predau la aceste clase.

Procedura

Design-ul experimental este de tipul pre-test — post-test, cu GE si
GC. Activitatea experimentald s-a desfdsurat In vacanta de vard si la
inceputul anului scolar 2024-2025, incepand din luna august si pand in luna
octombrie, In anul 2024. Elevii care au participat la studiul 3 au rezolvat
testul initial in anul 2023. Activitatea didacticd a fost structuratd in 5 etape:
1. etapa pre-experimentald nr. 1, in care s-a aplicat testul initial; 2. etapa
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pre-experimentala nr. 2, in care s-a aplicat pre-testul; 3. etapa interventiei
formative, in care elevii au realizat filmele; 4. etapa post-experimentald nr.
1, in care s-a aplicat post-testul nr. 1; 5. etapa post-experimentald nr. 2, in
care s-a aplicat post-testul nr. 2. La finalul activitatii, s-a aplicat online un
,,Chestionar privind elaborarea filmelor de catre elevi”.

Instrumente

Colectarea datelor cercetarii s-a realizat prin 4 teste de cunostinte,
de conceptie proprie (un test initial, un pre-test si 2 post-teste) si un
chestionar. La niciun test nu s-au acordat puncte din oficiu. La fiecare test,
scorurile au fost calculate pentru fiecare elev.

Testul initial (Anexa C1) cuprinde 50 de itemi de diferite tipuri si cu
grade diferite de dificultate: 15 itemi cu raspuns scurt (de completare), 5
itemi cu alegere multipld si 30 de itemi cu alegere duala (tipul
adevarat/fals). Pentru fiecare item s-au atribuit 0,2 puncte. Testul vizeaza
continuturile de stiinte, studiate in clasa a Ill-a la disciplina ,Stiinte ale
naturii”.

Pre-testul. Pentru a stabili volumul de cunostinte pe care il au elevii
la inceputul cercetdrii a fost aplicat pre-testul ,Patlageaua rosie” (Anexa
D4). Pre-testul cuprinde doud parti: Partea I. Caracteristicile plantei; Partea
a II-a. Conditii de mediu, boli, inmultire. Fiecare parte a pre-testului
cuprinde 10 itemi de alegere duald (Adevarat-Fals). Pentru fiecare item s-a
atribuit un punct. Scorul maxim atribuit pentru fiecare dintre cele doua
parti a pre-testului este de 10 puncte. Itemii au fost alcdtuiti in functie de
variabilele dependente si de continutul studiat in aceastd activitate din
domeniul stiinte. Prin itemii din Partea I se verifica cunostintele dobandite
pe baza informatiilor folosite in film si realizarea a doud obiective
operationale: sa incadreze pdtldgeaua rosie in categorii de plante (I1, 12); sa
caracterizeze patlageaua rosie si partile sale componente (radacina: I3,14;
tulpina: I5, 16; frunza: 17, I8; floarea: 19; fructul: I10). Prin itemii din Partea a
II-a se verifica informatiile din text nefolosite in film si realizarea a patru
obiective operationale: sa specifice conditiile de mediu (I1, 12, I3, 14, 15); sa
prezinte ddunatori (I6), gustul (I7) si clasificarea patlagelelor rosii (I8); sa
precizeze modul de inmultire al patlagelei rosii (19); sa descrie modul de
recoltare si de pastrare/valorificare a patlagelei rosii (110).

Post-testele. Pentru a stabili volumul de cunostinte pe care il au elevii
la finalul cercetarii, pentru a valida sau a invalida ipotezele stabilite si
pentru a stabili eficienta activitatilor desfasurate de elevi, au fost aplicate 2
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post-teste. Itemii au fost proiectati in functie de variabilele dependente si de
continutul studiat de elevi in aceasta activitate (Anexa D5, Anexa D6).
Fiecare post-test are doud parti si fiecare parte contine acelasi numar de
itemi ca pre-testul, identici ca tipologie si scoruri atribuite.

Grila de autoevaluare/evaluare a filmului realizat de elevi (Anexa D3).
Grila cuprinde trei categorii de date: date despre autor (numele si
prenumele elevului), informatii generale despre film (indicatori: durata,
lungimea textului oral, corespondenta imagine — text oral) si continutul
specific al filmului (21 de informatii sau indicatori despre partile plantei:
raddcina, tulpina, frunze, flori, fructe). In coloana a treia, sunt precizate
punctajele pentru fiecare indicator. La fiecare indicator se atribuie punctajul
maxim dacad a fost respectatd cerinta (de exemplu, durata maxima de 3
minute; numirul minim de 300 de cuvinte). In coloana a patra, se
precizeaza punctajul atribuit pentru fiecare indicator de catre elev la
autoevaluare sau de citre PIP.

Chestionarul privind elaborarea filmelor de citre elevi (Anexa D?7).
Chestionarul cuprinde 19 itemi de alegere duald: despre realizarea
anterioara a filmelor si editarea filmelor actuale (2 itemi), despre activitatile
realizate pentru pregatirea textului filmelor, inainte de a realiza filmul (9
itemi), despre realizarea filmului (8 itemi). Chestionarul cuprinde 18 itemi
despre activitatile care le-au parut dificile (7 itemi) si activitdtile care le-au
placut elevilor (11 itemi). La acesti itemi este asociata scala Likert a carei
trepte au urmatoarea semnificatie: 1=foarte putin; 2=putin; 3=nici putin, nici
mult; 4=mult; 5=foarte mult.

Activitatea didacticd (interventia formativa)

Dupa ce elevii au fost distribuiti in cele doud grupuri, toti elevii
participanti la studiu au rezolvat itemii din pre-testul aplicat in format
tiparit. In etapa interventiei formative, fiecare elev din fiecare grup a
realizat un film despre patldgeaua rosie. Elevii din GE au primit sarcina sa
realizeze filmele cu ajutorul unui ghid conceput si oferit de PIP-cercetdtor
(Anexa D2), iar elevii din GC au primit sarcina sa realizeze filmele conform
unor planuri si strategii proprii, fara ajutorul unui ghid de la profesor.

Fiecare elev din GE a primit un text despre ,Patldgeaua rosie”
(Anexa D1), pentru ca toti elevii sa fie expusi la aceleasi informatii. Textul
cuprinde toate informatiile necesare pentru rezolvarea corectd a itemilor
din cele trei teste (pre-test, post-test 1 si post-test 2). Fiecare elev din GE a
primit Fisa de lucru la tema , Pitligeaua rosie” (Anexa D2). Fisa cuprinde trei
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parti: (1) sarcina de lucru si cerintele pe care trebuie sa le indeplineasca
filmul realizat; (2) etapele pe care le va parcurge elevul pentru a realiza
acest film; (3) modul de evaluare a filmelor si Grila de
autoevaluare/evaluare pe care o va completa elevul dupa realizarea
filmului.

Fiecare elev din GC, imediat dupa rezolvarea pre-testului, a primit
de la PIP, oral, sarcina de a realiza un film despre ,Patlageaua rosie”.
Profesorul a prezentat fiecarui elev conditiile pe care trebuie sa le respecte:
sa filmeze singuri; sa prezinte si sa filmeze planta in realitate; sa'nu adauge
in film fotografii sau animatii; durata filmului sa’nu depaseasca 3 minute;
sa trimita filmele profesorului. PIP au fost solicitati si nu ofere elevilor alte
indicatii.

Analiza datelor

Analize preliminare — la nivelul testului initial

Pentru a decide care este tipul de analiza cel mai potrivit de utilizat
in vederea testdrii ipotezelor, in faza preliminara de analiza, am testat
normalitatea distributiei variabilelor dependente pentru fiecare grup de
elevi (variabild independenta). Pentru testarea normalitdtii, s-a utilizat
testul Kolmogorov-Smirnov. Pentru a compara echivalenta celor doua
grupuri de elevi, se utilizeaza datele de la evaluarea preliminara. Deoarece
datele au fost nonparametrice, cu exceptia unui singur caz, analiza
echivalentei celor doua grupuri ale studiului (GE si GC) a fost realizata cu
testul Mann-Whitney U pentru esantioane independente si date
neparametrice.

Analize principale — testarea ipotezelor

Data fiind echivalenta grupurilor, am decis ca pentru testarea
ipotezelor sa utilizdm teste neparametrice pentru doud grupuri (perechi,
Wilcoxon Signed-Rank Test sau independente, testul Mann-Whitney U, dupa
caz) si nu analize de covarianta (ex., Quades’s ANCOVA).

Analiza textului oferit elevilor pentru elaborarea filmelor

Elevii din GE au primit un text de la PIP pentru a fi utilizat ca sursa
de informatii pentru rezolvarea itemilor la cele trei teste si pentru
elaborarea textului lor oral din film. In analiza de continut a acestui text
(Tabelul 3.46, Anexa D1) au fost parcurse mai multe etape: Impartirea
textului in doud parti (partea I care cuprinde informatiile utilizate in film;
partea a II-a care cuprinde informatiile care nu sunt solicitate de fi utilizate
in film); stabilirea numarului de cuvinte care alcdtuiesc fiecare parte a
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textului; stabilirea numadrului de informatii cuprinse in fiecare parte a
textului; identificarea in fiecare parte a textului a conceptelor cunoscute si a
celor necunoscute de catre elevi; identificarea in fiecare parte a textului a
descrierilor; identificarea in fiecare parte a textului a explicatiilor;
includerea aspectelor identificate intr-un tabel si numadrarea elementelor
incluse in fiecare categorie; compararea elementelor incluse in fiecare
categorie, In cele doud parti ale textului; stabilirea asemadndrilor si
deosebirilor dintre cele doua parti ale textului.

Analiza filmelor elaborate de elevi

Filmele realizate de elevi din ambele grupuri le supunem analizei
cu ajutorul grilei de evaluare create pentru acest studiu, iar rezultatele le
supunem interpretdrii. Pentru analiza reprezentdrilor vizuale sau a
formatului media (fotografii, picturi, diagrame schematice, filme, grafica pe
computer, harti etc.), Kress & van Leeuwen (2006) ofera un cadru pentru
lingvisti si semioticieni, dar acesta este dificil de aplicat in educatia
stiintifica (Tang et al., 2019). Pentru a realiza scopurile cercetdrii noastre,
am aplicat o procedura de analiza proprie (Tabelul 3.47; Anexa D3), creata
in contextul acestei cercetari.

Pentru evaluarea filmelor am parcurs urmatoarele etape:
descarcarea in calculatorul propriu a filmelor realizate de elevi; vizionarea
fiecdrui film; analizarea punctajului atribuit de elev la autoevaluarea
filmului; atribuirea punctajului pentru caracteristicile generale ale filmului
si pentru continutul specific al filmului; includerea punctajului in grila;
includerea tuturor datelor intr-un document excel; calcularea rezultatelor
pentru fiecare film si pentru fiecare elev (scor total); calcularea rezultatelor
pentru fiecare indicator din grila de evaluare, pentru fiecare grup;
sintetizarea datelor in tabele de date; prelucrarea statistica a datelor; analiza
si compararea rezultatelor; interpretarea rezultatelor.

La evaluarea caracteristicilor generale al fiecarui film, pentru
indeplinirea fiecarei dintre cele trei conditii eliminatorii s-a acordat cate un
punct: un punct pentru durata maxima de 3 minute; un punct pentru
lungimea textului oral de minim 300 de cuvinte; un punct pentru
corespondenta imagine — text oral. Dacd o anumitd cerintda nu a fost
indeplinita de elev, nu s-au acordat punctaje intermediare, ci 0 puncte. La
evaluarea textului, pentru cele 21 de informatii despre patlageaua rosie, s-
au acordat 7 puncte. Pentru fiecare informatie s-au atribuit 0,33 de puncte.
Diferenta de 0,07 puncte s-a atribuit, din oficiu, pentru fiecare elev.
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Punctajul total maxim (10 puncte), care poate fi obtinut pentru un film, s-a
calculat prin suma dintre cele 3 puncte atribuite pentru caracteristicile
generale si cele 7 puncte atribuite pentru continutul despre padtlageaua
rosie.

Analiza datelor colectate prin chestionar

Chestionarul a fost completat de 46 de elevi din GE si 32 de elevi
din GC. Pentru itemii de alegere duald s-a calculat numarul total de
afirmatii pentru fiecare grup (Da/Nu) si ponderea (%) acestora prin
raportare la numarul elevilor care au completat chestionarul si la numarul
total al elevilor din fiecare grup, care au realizat filmele. Pentru itemii cu
scala Likert, pentru fiecare treaptd s-a calculat numarul total al elevilor si
ponderea lor (%) din numadrul total al elevilor din fiecare grup, care au
completat chestionarul. S-a calculat, de asemenea, pentru fiecare item
media ponderata si abaterea standard.

3.4.3 Rezultate

Rezultate preliminare — la nivelul testului initial

In faza preliminard de analizd am testat normalitatea distributiei
variabilelor dependente pentru fiecare grup de elevi (variabila
independenta) si am comparat echivalenta celor doud grupuri de elevi. In
cazul testarii normalitatii, testul Kolmogorov-Smirnov a raportat date
semnificative statistic Tn 21 din cele 22 de cazuri analizate. Ca atare, cu
exceptia unui singur caz (scorul GE la evaluarea relevantei filmului
realizat), toate celelalte cazuri prezintd date neparametrice. Rezultatele
testului Kolmogorov-Smirnov sunt raportate in Tabelul 1 de mai jos.

Tabelul 3.40
Rezultatele testului Kolmogorov-Smirnov
Variabila GE (film cu ghid) N =50 GC (film, fara ghid) N =50
dependenta / 7 p 7 p
moment testare

Evaluarea initiala 162 .002* 132 029
Pre-test partea 1 241 .000™ 212 .000™
Pre-test partea 2 193 .000™ .190 .000™
Pre-test scor total 177 .000™ 154 .005"
Post-test 1 partea 1 178 .000™ 198 .000™
Post-test 1 partea 2 208 .000™ 206 .000™
Post-test 1 scor total .148 .000™ 152 .006™
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Post-test 2 partea 1 241 .000™ 190 .000™
Post-test 2 partea 2 .206 .000™ 161 .002"
Post-test 2 scor total 153 .005 132 .030"
Relevanta filmului  .130 034 120 068

realizat

Nota: p <.05; " p <.01; ™ p <.001

Analiza echivalentei celor doua grupuri ale studiului (GE si GC) a
fost realizatd cu testul Mann-Whitney U pentru esantioane independente si
date neparametrice. Rezultatele testului Mann-Whitney U, raportate in
Tabelul 2, nu prezintda diferente semnificative intre cele doua grupuri,
sustinand echivalenta grupurilor.

Tabelul 3.41
Rezultatele testului Mann-Whitney U, pentru evaluarea initiald
GE (film cu ghid) N = 50 GC (film, fard ghid) N =50 U z p
M SE M S M SE M S

Rang Rang Rang  Rang
816 .24 54,45 27225 812 15 4655 23275 10525 -1,364 172

Evaluarea
initiala

Rezultate principale — testarea ipotezelor

Luand in considerare echivalenta grupurilor, pentru testarea
ipotezelor s-au realizat teste neparametrice pentru doud grupuri (perechi,
Wilcoxon Signed-Rank Test sau independente, testul Mann-Whitney U, dupa
caz). Pentru testarea ipotezelor, in functie de echivalenta grupurilor, se
realizeazd teste neparametrice Wilcoxon Signed-Rank Test pentru doua
grupuri perechi sau testul Mann-Whitney U pentru doua grupuri
independente.

Analiza ipotezei 1

Testul Mann-Whitney U, raportat in Tabelul 3.42, arata ca inainte de
implementarea conditiilor experimentale (pre-test 1), nu existau diferente
semnificative intre cele doua grupuri la nivelul cunostintelor de stiinte ale
naturii (u = 1155,5; p = .50). Dupa implementarea conditiilor experimentale,
la momentul aplicarii post-testului 1, analiza statistica identifica diferente
semnificative intre cele doua grupuri (u = 630,0; p = .000). Verificarea
mediei rangurilor arata ca diferentele semnificative sunt in favoarea
grupului care a elaborat filme cu ajutorul ghidului pus la dispozitie de
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catre profesor (MRce = 62,9; MRacc = 38,1). Asadar, elaborarea de filme cu
ajutorul unui ghid elaborat de catre cadrul didactic si pus la dispozitia
elevilor pare sa fie o metoda mai eficienta decat elaborarea de filme fara
ghid pentru a achizitiona cunostinte la disciplina Stiinfe ale naturii.
Marimea efectului diferentelor dintre cele doud grupuri si metode este una
de intensitate medie (r = .44). Putem concluziona, prin urmare, cd analizele

statistice, in cazul testdrii ipotezei I', confirma ca volumul cunostintelor
specifice stiintelor naturii, dobandite de elevii din invatamantul primar
prin realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid este mai mare decat al
cunostintelor dobandite prin realizarea unor filme fara ajutorul unui ghid.

Tabelul 3.42
Rezultatele testului Mann-Whitney U
Volum GE (film cu ghid) N =50 GC (film, fara ghid) N =50 U Z p r
cunostinte
M SE M S M SE M S
Rang  Rang Rang  Rang
Pre-test, 624 14 5239 26195 6,16 .17 4861 24305 11555 -.678 50 -
partea 1
Post-test 1, 828 .18 629 31450 7,12 .16 381 19050 6300 -4,386  .000™ 44
partea 1
Nota: ™ p <.001
Tabelul 3.43
Rezultatele testului Mann-Whitney U
GE (film cu ghid) N =50 GC (film, fara ghid) N =50 U z P r
M SE M S M SE M S
Rang  Rang Rang  Rang
Relevanta 746 18 754 37700 213 11 256 1280,0 5000 -8,593  .000™ .86

filmului

Nota: " p <.001
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Tabelul 3.44
Rezultatele testului Mann-Whitney U

Stabilitate GE (film cu ghid)N =50 GC (film, fara ghid) N =50 U Z p r
cunostinte
M SE M S M SE M S
Rang  Rang Rang  Rang
Post-test 2, 89 .14 7096 35480 674 .16 3004 15020 2270 -7,201 .000™ 72
partea 1

Nota: ™ p <.001

Analiza ipotezei 2

Calitatea filmelor elaborate de catre elevii din cele grupuri
experimentale, ca produse ale activitatii lor, a fost comparata cu ajutorul
testului Mann-Whitney U. Rezultatele statistice, prezentate in Tabelul 3.43,
aratd cd exista diferente semnificative statistic intre produsele celor doua
grupuri de elevi (u = 5,000; p = .000). Diferenta semnificativd apare in
tavoarea grupului de elevi care a elaborat filme prin utilizarea ghidului pus
la dispozitie de catre PIP (MRce = 75,4; MRcc = 25,6). Marimea efectului
diferentelor dintre cele doud grupuri este una de intensitate mare (r = .86).
Asadar, analizele statistice, In cazul testarii ipotezei I?, confirmd cd
elaborarea de filme de catre elevii din invatamantul primar prin utilizarea
unui ghid de realizare a filmului pus la dispozitie de citre PIP duce la
construirea de filme cu un continut informational mult mai relevant
(sistematic, complet, include mai multe informatii esentiale) decat in cazul
in care elevii realizeazd aceste filme fara ajutorul unui ghid elaborat de
catre PIP.

Analiza ipotezei 3

Stabilitatea cunostintelor de stiinte ale naturii dobandite prin
elaborare de film de catre elevii din invatamantul primar a fost testata cu
testul Mann-Whitney U si este raportata in Tabelul 3.44. Analiza arata ca, la
nivelul post-testului 2, sunt diferente semnificative intre cele doud conditii
experimentale (u = 227; p = .000). Diferentele sunt in favoarea grupului de
elevi care a beneficiat de situatia in care elevii au elaborat film cu ajutorul
unui ghid pus la dispozitie de catre profesor (MRce = 70,96; MRcc = 30,04).
Totodata, diferenta dintre cele dintre doua conditii experimentale este una
de intensitate mare (r = .72). Ca atare, dobandirea de cunostinte de stiinte
ale naturii prin elaborarea de film cu ajutorul unui ghid realizat de cdtre
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PIP si pus la dispozitia elevilor este o metod care asigura cunostinte mult
mai stabile in timp in comparatie cu situatia in care dobandirea de
cunostinte este realizata prin elaborarea de film de cdtre elevi fara utilizarea
unui ghid pus la dispozitie de catre PIP. Putem concluziona, prin urmare,
cd analizele statistice, In cazul testdrii ipotezei I°, confirmd ca gradul de
stabilitate a cunostintelor, specifice stiintelor naturii, dobandite de elevii
din invatamantul primar prin realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid
este mai mare decat al cunostintelor dobandite prin realizarea unor filme
fara utilizarea unui asemenea ghid.

Analiza ipotezei 4

Rezultatele Wilcoxon Signed-Rank Test, prezentate in Tabelul 3.45,
aratd cad elaborarea de filme este mai eficientd, raportand marimi de efect
mari, atat in cazul in care filmele sunt realizate de catre elevi prin utilizarea
unui ghid pus la dispozitie de catre PIP (r = .84. si .86), ct si in cazul in care
aceste filme sunt elaborate de cdtre elevi fara a avea la dispozitie un ghid
de realizare (r = .72. si .81). Efectele mari sunt raportate in cazul ambelor
parti ale testelor de cunostinte, pentru ambele situatii experimentale, dar
efectele sunt mai mari la ambele grupuri la partea a Il-a a testului.
Utilizarea realizdrii de filme de cdtre elevii din invatdmantul primar pentru
a Invata cunostinte de stiinte ale naturii nu a fost mai eficienta decat
situatia in care elevii au citit un text pentru a studia.

Tabelul 3.45
Rezultatele Wilcoxon Signed-Rank Test
Pre-test Post-test 1 \ p r
N =100 N =100
Md Md
Grupul experimental (film cu ghid) N =50
Test partea 1 6 8 -5.974 .000™ .84
Test partea 2 6 8 -6.126 .000™ .86
Grupul de control (film, fara ghid) N =50
Test partea 1 6 7 -5,095 .000™" 72
Test partea 2 6 7 -5,722 .000™ .81

Nota: " p <.001

Putem concluziona, prin urmare, cd analizele statistice, In cazul
testarii ipotezei I, nu confirma ca volumul cunostintelor specifice stiintelor
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naturii, dobandite de elevii din invatamantul primar prin realizarea unor
filme este mai mare decat al cunostintelor dobandite prin citirea unui text
despre acelasi subiect.

Rezultate - analiza textului oferit elevilor pentru elaborarea
filmelor

In Tabelul 3.46 sunt prezentate rezultatele analizei textului
,Patlageaua rosie”. Partea I a textului are 356 de cuvinte, 72 de informatii, 12
concepte cunoscute, 24 concepte necunoscute, 37 descrieri, 9 explicatii.
Partea a 1l-a a textului are are 363 de cuvinte, 68 de informatii, 8 concepte
cunoscute, 20 concepte necunoscute, 5 descrieri, 9 explicatii. Cele doua
parti are textului au numadr apropiat de cuvinte, informatii, concepte
cunoscute, concepte necunoscute, explicatii. Diferente semnificative Intre
cele douad parti sunt cele referitoare la numarul descrierilor: 37 descrieri in
partea I si 5 descrieri in partea a II-a.

Tabelul 3.46
Rezultatele analizei textului , Pitligeaua rosie”
Tip de Extrase din text Nr.
informatii
Partea I

Concepte Patldgeaua rosie, patlagele vinete, ardei, cartof, radacina, 12

cunoscute tulping, frunze, flori, fructe, apd, vitamine, sol

Concepte Solanum lycopersicum, Lycopersicum esculentum, tutun, 24

necunoscute | regina noptii, plantd erbacee, planta anuald, familia
solanacee, raddcini adventive, raddcina pivotants,
substante nutritive, nutrientii, frunze alternative, frunze
penat-compuse, fotosinteza, dioxidul de carbon,
inflorescente, petale, sepale, stamine, pistil, ldstari, butasi,
polenizare, altoire

Descrieri Ridicina creste in pdmant pana la adancimea de 50-100 cm; | 37
este pivotantd; are ramificatii secundare.

Tulpina are: radacini adventive In contact cu solul; culoare
verde; grosime de 1-2 cm la baza; indltime (lungime) de 1-3
metri; ramificatii multiple.

Frunzele cresc pe tulpina alternativ, pe randuri dispuse in
spirala, sunt penat-compuse, au 5-9 , frunzulite”, cu
margini ,dintate”, au lungime de 10-25 cm si latime de 10-
25 cm.

Florile: sunt dispuse pe tulpind, la nivelul nodurilor; sunt
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grupate in inflorescente de 3-12 flori; o floare are 1-2 cm In
diametru, are 5 petale galbene, 5 sepale verzi, stamine
galbene, pistil.

Fructele: pot fi rotunde, ovale, alungite sau In forma de
inima, pot avea diferite culori, cel mai frecvent, sunt rosii;
sunt dispuse pe tulpind sau pe ramificatii, in grupuri; au
dimensiune de 1 - 10 cm; contin seminte.

Importanta sau rolul caldurii; Importanta sau rolul solului;
Importanta sau rolul apei; Importanta udarii; transmiterea
bolilor; clasificarea patldgelelor dupa dimensiune, forma4,
culoare, gust; efectele ddundtorilor; efectele bolilor

Explicatii Formarea radacinilor adventive; rolul radacinii; rolul 9
tulpinii; dezvoltarea tulpinii pe vertical si pe orizontala;
rolul frunzei - fotosinteza; rolul florilor; rolul semintelor;
inmultirea prin butasi; polenizare.

Partea a II-a

Concepte lumina naturald, caldura, temperatura, sol, sere, solarii, 8

cunoscute gogonele, muraturi

Concepte dezvoltare, polenizare, fertil, substante nutritive, drenare, 20

necunoscute | infiltrare, evaporare, udare, putrezire, boli, micoze, viroze,
mana, soiuri, virusi, ciuperci, paduchii plantelor, afide,
maturitate fiziologica, faza de parga

Descrieri dimensiunea patlagelelor, forma patlagelelor, culoarea 5
patlagelelor; planta afectatd de mana; cultivarea in sere si
solarii

Explicatii Importanta sau rolul luminii pentru dezvoltarea plantei; | 9

Rezultate - analiza filmelor elaborate de elevi
In Tabelul 3.47 sunt prezentate rezultatele evaludrii filmelor

elaborate de elevii din cele doua grupuri. Rezultatele arata diferente intre

cele douad grupuri, referitoare la caracteristicile generale. Toti elevii din GC

au elaborat filme cu durata mai mica de 3 minute, iar din GE, 80% dintre
elevii au realizat astfel de filme. Toti elevii dim GE au elaborat texte mai

lungi de 300 de cuvinte, iar din GC, doar 6% dintre elevi au realizat astfel
de texte. 80% dintre elevii din GE au realizat corespondenta dintre imagine
si textul oral, iar din GC, doar 20% au respectat aceastd cerinta.
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In descrierea plantei in film, elevii din GE au avut scoruri mai mici
la prezentarea culorii florilor (22%), a ramificatiilor tulpinei (40%) si la
dispunerea frunzelor (44%), a florilor (48%) si a fructelor (34%) pe tulpina.
Elevii din GC au obtinut scoruri mai mari pentru enumerarea partilor
plantei (30%), prezentarea Inaltimii tulpinii (44%) si a culorii fructelor
(58%). Niciun elev din GC nu a oferit informatii referitoare la cinci aspecte
(ramificatiile tulpinei, dispunerea frunzelor si a florilor, numarul petalelor
si a sepalelor) si 4-22% dintre elevi au expus alte informatii in filmele lor.

Tabelul 3.47
Rezultatele evaludrii filmelor elaborate de elevi
Scor GE Scor GC
.g M= = — —t
g 2 R g 2 g
S 5 5 © || X p o | & | T | =
] @] =¥ - =) = =]
= z 3 z 3
Caracteristici generale
. 3 minute 1 40 80 40 0.80 50 100 | 50 | 1.00
= E
= X
A g
< minimum 300 1 50 | 100 50 1.00 3 6 3 0.06
g E — | cuvinte
w2 8
h
3
s, 1 40 80 40 0.80 10 20 10 0.2
53
T
©
Qo «©
5 £
)
Continutul filmului
| radacing, 033 | 43 86 1419 | 0.28 15 30 | 495 | 0.09
@5 % tulpina,
T g ¢ | frunze, flori,
plev] < E
& o, 3 | fructe
g
felul (tipul) 033 | 33 66 10.89 | 0.21 4 8 1.32 | 0.02
,E adancime la 033 | 45 90 14.85 | 0.29 5 10 | 1.65 | 0.03
1§ ™ care patrunde
w in sol
rol 033 | 33 66 10.89 | 0.21 3 6 0.99 | 0.01
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inaltime 033 | 45 90 | 1485 | 029 | 22 44 | 726 | 0.14
(aprox.)
© grosime 033 | 47 94 | 1551 | 031 6 12 | 1.98 | 0.03
foTS (aprox.)
= culoare 0.33 | 39 78 | 12.87 | 0.25 3 6 |0.99 | 0.01
ramifica-tii 033 | 20 40 6.60 0.13 0 0 | 0.00 | 0.00
(numar)
rol 033 | 43 86 | 1419 | 0.28 5 10 | 1.65 | 0.03
forma 033 | 41 82 | 1353 | 0.27 7 14 | 2.31 | 0.04
Y culoare 033 | 41 82 | 1353 | 0.27 2 4 | 066|001
£ « dimensi-une 0.33 | 40 80 | 13.20 | 0.26 2 4 | 066|001
= dispunere pe | 0.33 | 22 44 7.26 0.14 0 0 |0.00 | 0.00
tulpina
dispunere pe | 0.33 | 24 48 7.92 0.15 0 0 | 0.00 | 0.00
tulpina
5 o dimensi-une 0.33 | 40 80 | 13.20 | 0.26 7 14 | 2.31 | 0.04
= culoare 033 | 11 22 3.63 0.07 9 18 | 2.97 | 0.05
numar petale | 0.33 | 44 88 | 1452 | 0.29 0 0 |0.00 | 0.00
numar sepale | 0.33 | 41 82 13.53 | 0.27 0 0 |0.00 | 0.00
dispunere pe | 0.33 | 17 34 5.61 0.11 2 4 | 0.66 | 0.01
£ - tulpina
E dimensi-une 0.33 | 41 82 | 1353 | 027 | 11 22 | 3.63 | 0.07
culoare 0.33 | 41 82 | 1353 | 027 | 29 58 | 9.57 | 0.19

In Tabelul 3.48 sunt prezentate scorurile generale atribuite filmelor
elaborate de elevi, obtinute dupa evaluarea cu ajutorul grilei de auto-
evaluare/evaluare. Filmele realizate de elevii din GE au fost incadrate in
categoriile: filme foarte bune (10%), filme bune (22%), filme acceptabile
(64%), filme slabe (4%). Filmele realizate de elevii din GC au fost incadrate
in categoria filmelor foarte slabe (4%). Pe ansamblu, GE a obtinut media
7.45 pentru toate filmele elaborate, iar GC a obtinut media 2.13.

Tabelul 3.48
Scorul general al filmelor elaborate de elevi
Calificativ Scorul GE (N=50) GC (N=50)
filmelor Nr. % Nr. %
Slab 1.00-1.33 - - 4 11 100
1.66-1.99 - - 13
2.32-2.33 - - 10
2.65-2.99 1 2 12
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3.31-3.32 - -
4.32-4.64 1 2 1

Acceptabil 5.30-5.96 6 12 64 - 0
6.62-6.96 9 18 -
7.28-7-29 4 8 -
7.62-7.95 13 26 -

Bun 8.27-8.28 7 14 22 0
8.61-8.93 4 8

Foarte bun 9.27 5 10 10 0

Media 7.45 2.13

In Tabelul 3.49 se prezintd duratele filmelor realizate de elevii din
cele doua grupuri. 76% dintre elevii din GE au realizat filme cu durata de 2
— 3 minute. 18 dintre elevii din GE au realizat filme cu durata de peste 3
minute, motiv pentru care nu au primit punctajul corespunzator. 50%
dintre elevii din GC au realizat filme cu durata mai micd de un minut, iar
40% au realizat filme cu durata de 1-2 minute.

Tabelul 3.49

Durata filmelor elaborate de elevi
Categoria de GE (N=50) GC (N=50)

duratd a filmului Nr. % Nr. %

024" - 059" - - 25 50
1'02" - 1'43" 3 6 20 40
2'00" - 3'00" 38 76 5 10
3'01" - 429" 9 18 - -

Rezultate - analiza activitdtilor desfasurate de elevi

In Tabelul 3.50 sunt prezentate informatii despre activitatile
desfasurate de elevi inainte de a realiza filmul, in timpul realizarii si dupa
realizarea lui. Informatiile au fost colectate de la 46 de elevi din GE si 32 de
elevi din GC. In privinta experientei anterioare, se constatd ca au realizat
filme cu telefonul mai multi elevi din GE decat din GC. In privinta
pregatirii textului pentru a-l utiliza in film, se constata ca aproape jumatate
dintre elevii din fiecare grup au discutat cu pdrintii si au cautat informatii
in internet. Douad treimi dintre elevii din GE au repetat textul cu voce tare
inainte de a realiza filmul, in timp ce din GC mai putin de jumadtate dintre
elevi declara ca au efectuat aceasta activitate.
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Referitor la realizarea filmului, 22% dintre elevii din GE declara ca
au realizat filmul la prima incercare, 24% dintre ei sustin ca au realizat
dous filme, iar 38% dintre elevi au realizat mai multe filme. in GC, 12%
declara ca au realizat filmul la prima incercare, 12% dintre ei sustin cd au
realizat doua filme, iar 32% dintre elevi au realizat mai multe filme. 23 de
elevi din fiecare grup declard cd au editat filmul.

Tabelul 3.50
Pregatirea si elaborarea filmelor de cdtre elevi
Activitati GE1 (N=46) | GE2 (N=32)
Nr. % Nr. %
Experienta | Am mai realizat filme cu telefonul. 38 82,6 22 68,8
anterioara
Pregatirea | Am cautat informatii In internet. 20 435 | 21 65,6
textului, Am discutat cu parintii. 22 478 | 22 68,8
inainte de | Am discutat cu prietenii. 3 65 |2 6,3
arealiza Am discutat cu colegii. 4 8,7 5 15,6
filmul Am discutat cu fratii/verisorii. 6 13 5 15,6
Am discutat cu alte persoane. 0 0 1 31
Am extras informatii din textul dat de | 41 89,1 |6 18,8
profesor.
Am vizionat filme (cu patlageaua 7 152 |7 21,9
rosie) In internet.
Am repetat textul (ce voi spune) cu 35 76,1 |21 65,6
voce tare.
Realizarea | Am realizat filmul la prima incercare. | 11 239 | 6 18,8
filmului Am realizat doua filme. 12 26,1 |6 18,8
Am realizat mai multe filme. 19 41,3 | 16 50
M-au ajutat parintii. 13 283 |16 50
M-au ajutat prietenii. 1 2,2 1 3,1
M-au ajutat colegii. 2 4,3 2 6,3
M-au ajutat fratii (cu verisorii). 3 6,5 3 9,4
M-au ajutat alte persoane. 1 2,2 1 3,1
Editare Am editat filmul 23 50 23 71,9

Rezultate — analiza gradului de dificultate si a gradului de
satisfactie

In Tabelul 3.51 sunt prezentate perceptiile elevilor din GE (N=46)
asupra gradului de dificultate al activitdtilor realizate inainte de realizarea
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filmelor. Doua treimi dintre elevii din acest grup percep ca putin dificile (2
puncte) si mediu de dificile mai multe activitati: scrierea textului pentru
film (63%), memorarea textului pentru film (63%), vorbirea si filmarea
(60,8), realizarea filmului la inceputul activitatii (67,3%) si la finalul ei, dupa
ce l-au realizat (56,5%). Pentru elevii din GE, cea mai dificilda pare
memorarea textului pentru film (M=2,69), urmatd de realizarea filmului la
inceput (M=2,54), scrierea textului pentru film (M=2,30), vorbirea si
filmarea (M=2,26).

Tabelul 3.51
Perceptiile elevilor din GE (N=46) asupra gradului de dificultate al activititilor
realizate inainte de realizarea filmelor

Activitati 1 2 3 4 5 M | AS
Nr. % Nr. % Nr. % Nr. % Nr. %

Realizarea 7 15,2 18 39,1 | 13 28,2 | 5 108 | 3 6,5 (254 | 1,09
filmului la
inceput

Scrierea 12 | 26,08 |14 | 304 |15 | 326 |4 86 |1 2,1 |230 | 1,03
textului
pentru film

Memorarea | 7 152 |11 | 239 |18 (391 |9 195 | 1 2,1 269 | 1,03
textului
pentru film

Prezentarea | 12 26,08 | 16 | 34,7 | 15 326 | 3 6,5 0 0 2,19 | 0,91
textului 1In
film

Vorbirea si | 13 28,2 14 |304 | 14 304 | 4 8,6 1 2,1 1226 | 1,04
filmarea

Realizarea 16 34,7 15 32,6 | 11 239 | 4 8,6 0 0 2,06 | 0,97
filmului la
final

Trimiterea 32 69,5 5 10,8 | 5 10,8 | 3 6,5 1 2,1 11,60 | 1,06
filmului

In Tabelul 3.52 sunt prezentate perceptiile elevilor din GC (N=32)
asupra gradului de dificultate al activitatilor realizate inainte de realizarea
filmelor. 50% dintre elevii din acest grup percep ca putin dificile (2 puncte)
scrierea textului pentru film si memorarea lui pentru a-1 utiliza in film, iar
43,7% percep ca putin dificile prezentarea textului in film. percep
Realizarea filmului este perceputd la inceput ca foarte putin si putin dificild
de catre 21% dintre elevi, dar dupa realizarea filmului, de catre 27% dintre
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ei. Pentru elevii din GC, cea mai dificila pare vorbirea si filmarea (M=2,37),
prezentarea textului in film (M=2,21), realizarea filmului la inceput si
scrierea textului pentru film (M=2,12).

Tabelul 3.52

Perceptiile elevilor din GC (N=32) asupra gradului de dificultate al activititilor

realizate inainte de realizarea filmelor

Activitati

1

2

Nr.

%

Nr.

Y%

%

Nr.

%

%

M

AS

Realizarea
filmului la
inceput

12

37,5

9

28,1

21,8

9,3

3,1

2,12

1,13

Scrierea
textului
pentru film

21,8

16

50

12,5

9,3

6,2

2,12

1,11

Memorarea
textului
pentru film

28,1

16

50

18,7

3,1

1,96

0,78

Prezentarea
textului in
film

25

14

43,7

21,8

3,1

6,2

2,21

1,07

Vorbirea si
filmarea

25

11

34,3

25

9,3

6,2

2,37

1,16

Realizarea
filmului la
final

15

46,8

12

37,5

93

6,2

1,75

0,88

Trimiterea
filmului

26

81,2

12,5

3,1

3,1

1,34

0,90

In Tabelul 3.53 sunt prezentate perceptiile elevilor din GE (N=46)
asupra gradului de satisfactie al elevilor despre realizarea filmelor. La

nivelul mediilor, se constata ca elevilor le-a placut cel mai mult ca au
invdtat sa scrie un text pentru un film (M=4,00) si despre patlagele
(M=3,97), le-a pldcut sa filmeze si oferta de trofee pentru filme (M=3,89. Cel

mai putin le-a placut elevilor sa primeasca ajutor de alte persoane.

In Tabelul 3.54 sunt prezentate perceptiile elevilor din GC (N=32)
asupra gradului de satisfactie al elevilor despre realizarea filmelor. La

nivelul mediilor, se constata ca elevilor le-a placut cel mai mult ca au
invdtat despre patlagele (M=4,15), sa filmeze (M=3,90), sa scrie un text
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pentru un film (M=3,81), ca se ofera trofee pentru filme (M=3,71). Cel mai
putin le-a placut si elevilor din GC sa primeasca ajutor de alte persoane.

Tabelul 3.53
Perceptiile elevilor din GE (N=46) asupra gradului de satisfactie a realizirii filmelor
Activitati 1 2 3 4 5 M | AS

Nr. % Nr. % Nr. % Nr. % Nr. %

Sa scriu textul pentru 4 8,6 2 43 15 | 32,6 18 | 39,1 7 15,2 | 3,47 | 1,09
film

Sa filmez 2 4,3 2 4,3 9 195 | 19 | 41,3 | 14 | 304 | 3,89 | 1,04
Sa editez filmul 15 | 32,6 4 8,6 5 10,8 | 13 | 282 | 9 195 293 | 1,6
Ca se ofera trofee 3 6,5 4 8,6 6 | 1304 | 15 |326 | 18 | 391 | 3,89 | 1,22

pentru filme
Ca am invatat despre 4 8,6 1 2,1 5 10,8 18 391 | 18 | 39,1 |3,97 | 1,18
patlagele.
Ca am Invatat sa scriu 2 4,3 2 43 6 | 13,04 | 20 |434 | 16 | 34,7 | 4,00 | 1,03
un text pentru un film
Sa ma ajute parintii sa 12 | 26,08 | 5 10,8 6 | 13,04 | 11 | 239 | 12 | 26,08 | 3,13 | 1,57
fac acest film
Sa ma ajute prieteniisa | 23 50 8 7,3 4 8,6 4 8,6 7 152 221 | 1,52
fac acest film
Sa ma ajute colegii sa 27 | 58,6 3 6,5 7 15,2 3 6,5 6 | 13,04 | 2,08 | 1,49
fac acest film
Sa ma ajute verisoriisa | 28 60,8 7 15,2 3 6,5 1 2,1 7 152 (1,95 | 1,48
fac acest film

Sa ma ajute alte 26 |55 | 6 [1304] 5 | 108 | 2 [43] 7 [ 152 [208]150

persoane sa fac acest

film

Tabelul 3.54

Perceptiile elevilor din GC (N=32) asupra gradului de satisfactie a realizarii filmelor

Activitati 1 2 3 4 5 M | AS
Nr. % Nr. % Nr. % Nr. % Nr. %

Sa scriu 2 1620 6 187 | 5 156 | 12 | 375 | 7 | 2.8 | 3,50 | 1,22

textul pentru

film

Sa filmez 2 1620 2 |620| 5 |156| 11 | 343 | 12 | 37,5 | 3,90 | 1,17

Sa editez 9 | 281 3 930 8 [250| 4 [125| 8 | 250|296 | 1,56

filmul

Cd se ofera 2 1620 4 (125| 6 | 187 | 9 |[281 | 11 | 343|371 | 1,25

trofee pentru

filme
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Caam 0 |000| 4 |125| 3 |930| 9 |281| 16 | 50,0 | 415 | 1,05
invétat
despre
patlagele
Cédam 2 1620 4 (125 3 |930| 12 | 375 | 11 | 343 | 3,81 | 1,23

invatat sa
scriu un text
pentru un
film

Sd ma ajute 8 |250| 6 | 187 | 7 |218| 7 |21,8| 4 |125|278 | 1,39
parintii sa fac
acest film

Sa ma ajute 18 | 562 | 3 [930| 6 | 187 | 5 |156| 0 | 000 | 1,93 | 1,19
prietenii sa
fac acest film

5S4 ma ajute 20 | 625 1 (310 4 [125| 5 | 156 | 2 | 620 | 2,00 | 1,41
colegii sa fac
acest film

Sd ma ajute 20 | 625 | 5 156 | 3 930 | 4 125 0 | 0,00 | 1,71 | 1,09
verisorii sa
fac acest film

54 ma ajute 18 | 56,2 3 9,30 3 9,30 7 21,8 1 3,10 | 2,06 | 1,37
alte persoane
sa fac acest
film

3.4.4 Discutii si Concluzii

Discutii referitoare la testarea ipotezelor

Analiza statisticd, in cazul testarii ipotezei I', confirmd ca volumul
cunostintelor specifice stiintelor naturii, dobandite de elevii din
invatamantul primar prin realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid este
mai mare decat al cunostintelor dobandite prin realizarea unor filme fara
ajutorul unui ghid.

Rezultatele elevilor din GE au fost influentate de utilizarea ghidului
(M=6,24 la pre-test; M=8,28 la post-test 1), marimea efectului fiind de
intensitate medie (r = .44). Elevii au beneficiat de ghidaj indirect din partea
profesorului, furnizat prin intermediul ghidului, care le-a oferit foarte
multe repere: obiectivele pe care ar trebui sa le realizeze elevii; cerintele pe
care ar trebui sa le respecte; etapele pe care ar trebui sa le parcurgd in
elaborarea filmului; procedura de evaluare a filmelor; grila de
autoevaluare/evaluare a filmelor; un text despre , Patlageaua rosie”.
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Pentru a elabora filmele, elevii din GE ar fi trebuit sa parcurga mai
multe etape sugerate de profesor, dar s-a urmarit ca ei sa parcurga o
procedura logica de documentare (,,Citeste textul despre patlageaua rosie
oferit de profesor.”), sa analizeze sarcina data (,Citeste cerintele pe care
trebuie sd le indeplineasca filmul tau.”), sa desfdsoare o activitate de
observare sistematicd, in realitate (,Observa o pdtlagea rosie din gradina de
legume si zarzavaturi sau din solar.”; ,Identificd pdrtile componente ale
patlagelei rosii precizate in text si caracteristicile lor.”), sa alcatuiasca un
text scris (,Alcatuieste un text scris de minimum 300 cuvinte, care sa
includa 21 de informatii despre patlageaua rosie, precizate in tabelul
urmator.”), sd memoreze textul, sa realizeze filmul (,,Realizeaza filmul. Cu
mana stanga aratd partea din planta despre care vorbesti, iar cu mana
dreapta tine smartphone si filmeaza patlageaua rosie.”), sa verifice filmul
(durata, claritate etc.), sda isi autoevalueze filmul cu ajutorul ,Grilei de
autoevaluare/evaluare”. Ghidul a avut rolul de a-i ajuta pe elevi sa
parcurgd etapele in ordine logicd, sd 1i atentioneze asupra aspectelor
importante (durata; cum sa realizeze corespondenta imagine-text oral; ce
informatii ar trebui sa includa in film), astfel le-a furnizat modul de
abordare a unei probleme (schele metacognitive), i-a orientat in procesul de
abordare a problemei si a sarcinii (schele strategice) (Hill & Hannafin,
2001), in intelegerea procedurilor (schele cognitive), i-a sprijinit in
concentrarea si persistenta asupra sarcinii (schele afective) (Rosenshine &
Meister, 1992; Yelland & Masters, 2007).

Spre deosebire de elevii din GE care au beneficiat de ghid, elevii din
GC au fost implicati intr-o activitate de invatare prin descoperire sau de
rezolvare de probleme. Elevii din GC au stabilit singuri etapele pe care
trebuiau sd le parcurgd in pregatirea si elaborarea filmelor, au cdutat si au
descoperit singuri informatiile despre patldgeaua rosie necesare pentru
filmul lor. In absenta ghidajului si a informatiilor esentiale furnizate de
catre profesor, diferenta dintre rezultatele elevilor din GC obtinute la pre-
test (M=6,16) si post-test 1 (M=7,12) a fost mult mai mica decat la GE.

Rezultatele elevilor din GE au fost influentate si de faptul ca ei au
primit de la profesor textul, care continea informatiile esentiale care au
testate prin cele trei teste. In privinta utilizarii textului furnizat de ctre
profesor, 82% dintre elevii din GE declara ca au extras informatii din el
pentru a le folosi in textul filmului lor. Elevii din ambele grupuri aveau
posibilitatea sd caute informatii din alte surse (din internet, din familie etc.).
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Aproape jumatate dintre elevii chestionati la finalul cercetarii au declarat ca
au cautat informatii in internet (40% din GE; 42% din GC), ceea ce
demonstreaza interes pentru sarcina data.

44% dintre elevii din fiecare grup declara ca au discutat cu parintii
pentru a pregati ceea ce vor spune in film, inainte de a realiza filmul. Foarte
putini elevi (6-12%) declara ca au discutat cu alte persoane, inclusiv din
familie. Aceste declaratii arata cd sarcina a fost situata in zona proximei
dezvoltari si ca elevii au avut nevoie de mediere din partea unor adulti
(Vigotsky, 1962, 1978) in care au incredere si care le pot oferi sprijin
consistent in elaborarea filmelor. Pentru invdtarea la stiinte este important
faptul cd elevii au cerut ajutor si lI-au primit de la parintii lor, dar esafodajul
cognitiv si procedural de care au beneficiat elevii din GC din partea
parintilor nu a fost la fel de relevant ca esafodajul furnizat de PIP prin
intermediul ghidului.

Analiza statisticd, in cazul testarii ipotezei I?>, contribuie la
confirmarea ipotezei: continutul filmelor realizate de catre elevii din
invatamantul primar cu ajutorul unui ghid este mai relevant (sistematic,
complet, include mai multe informatii esentiale) decat al filmelor realizate
de cétre elevi fara ghid.

In aceastd cercetare s-a cerut elevilor si realizeze filme cu durata
maxima de 3 minute. Durata a fost factor restrictiv pentru a evita realizarea
unor filme cu duratd mare si pentru a-i obliga pe elevi sa conceapa texte
care includ informatii esentiale. In acest interval de timp, elevii puteau
prezenta informatiile incluse in grila de evaluare din ghid, dar durata de 3
minute a unui film nu Inseamna obligatoriu cd acesta are un continut
relevant din perspectiva educatiei stiintifice. Faptul ca 76% dintre elevii din
GE au realizat filme cu durata de 2 — 3 minute arata interesul elevilor
pentru respectarea acestei cerinte si pentru a prezenta cat mai multe
informatii despre patlagelele rosii. Cei 18% dintre elevii din GE, care au
realizat filme cu durata de peste 3 minute, aratd interes mare, dar nu au
primit punctajul corespunzator deoarece nu au respectat cerinta. Cu toate
ca aceasta cerinta a fost data elevilor din GC, ei au realizat filme cu durata
mai mica de un minut (50%) si cu durata de 1-2 minute (40%). Faptul ca
elevii din GC nu au beneficiat de grila de autoevaluare/evaluare, deci nu au
primit repere in privinta informatiilor despre patlageaua rosie pe care sd le
prezinte in filmul lor, i-a determinat sa prezinte putine informatii relevante,
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ceea ce indicd capacitatea lor redusa de a selecta informatiile stiintifice
esentiale despre patlageaua rosie.

In privinta lungimii textului oral folosit in film, elevilor din GE li s-a
cerut ca acesta sa cuprindd minimum 300 de cuvinte si toti elevii au
respectat aceasta cerinta (conditie). Elevii din GC au avut libertatea de a
decide asupra lungimii textului, prin urmare doar 6% dintre ei au conceput
texte care sa cuprindd minimum 300 de cuvinte. Lungimea textelor este
importantd in prezentarea unui anumit numar de informatii. Elevii din GC
au avut mai multa libertate in selectarea informatiilor din textele si filmele
disponibile in internet, in special, pe YouTube, astfel in unele filme
elaborate de ei se constata prezenta unor informatii disponibile in filmele
(videoclipurile) disponibile online. 14% dintre elevii din GE si 14% dintre
elevii din GC declara ca au vizionat filme cu patladgeaua rosie in internet.
Elevii din GE nu au beneficiat de vizionarea filmelor disponibile in internet
deoarece ele ofereau alte informatii (plantarea patlagelelor, copilirea,
legarea etc.). Prin sarcina propusa elevilor s-a urmadrit ca ei sa realizeze
propriile filme in contexte reale, nu prin editarea unor filme disponibile in
internet.

Elevilor din GE li s-a cerut sa realizeze in filmul lor corespondenta
dintre imagine si text si s-a descris procedura in ghid: ,Cu mana stanga
arata partea din planta despre care vorbesti, iar cu mana dreaptd tine
smartphone si filmeaza patlageaua rosie.” 80% dintre elevii din GE au
reusit sa realizeze corespondenta dintre imagine si text, ceea ce reprezinta o
performantd foarte mare, in timp ce doar 20% dintre elevii din GC au
realizat aceasta corespondentd, mai degrabd, intamplator. Prin intermediul
acestei cerinte, s-a urmadrit ce elevii sa stabileasca legdtura dintre informatia
vizuala (partile plantei) si informatia verbala (enunturile, explicatiile oferite
oral in film), astfel ei au fost determinati sa identifice componentele plantei
si caracteristicile lor, sa le descrie folosind limbajul stiintific din textul
furnizat de profesor si sa indice cu mana locul la care se refera in fiecare
moment. Modul acesta de a proceda este foarte important deoarece
persoana care vizioneaza un film educational decodifica ceea ce observa in
film prin intermediul informatiilor din textul oral. In studiile referitoare la
manualul digital de MEM se arata cd, in activitdtile multimedia din
interiorul lui, nu exista Intotdeauna corespondenta dintre imagine si text
(Buzila et al., 2017; llovan et al., 2018a). In studiul nostry, in care am utilizat
un film realizat de catre alt autor despre o asezare rurald si am adaugat un
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text oral In care am descris componentele acestei asezdri si am definit unele
concepte, nu am reusit sa realizdm satisfdcdtor corespondenta dintre
imagine si text (Ilie et al., 2020a). Experienta, constatdrile si rezultatele
obtinute in acest studiu ne-au fost utile In conceperea acestei cercetdri si a
sarcinii propusa elevilor de a elabora filme.

Prin intermediul grilei de autoevaluare/evaluare, s-a urmadrit ca
elevii sa prezinte patlageaua rosie sistematic, complet si sa ofere informatii
esentiale. Elevii au fost ghidati sa prezinte sistematic si cat mai cuprinzator
(,complet”) partile componente ale patlagelei rosii si caracteristicile
esentiale ale fiecirei componente. In momentul alegerii subiectului
filmului, selectia s-a efectuat intre a realiza filme despre un animal
domestic (caine, pisica), o plantd cu flori din gradina de flori sau din
gradina de legume. A fost aleasa pdtldgeaua rosie din mai mule motive:
elevii detin unele cunostinte anterioare despre aceasta planta; elevii o pot
observa si filma in contexte din realitate (gradina, sere, solarii); planta este
cultivatda in cele mai multe gradini din Romania; ciclul de vegetatie este
indelungat, permitand elaborarea filmelor in timpul vacantei de vara si la
inceputul anului scolar; planta are simultan flori si fructe in diferite stadii
de dezvoltare; planta fiind staticd, este mai usor de observat si de filmat
decat un animal.

Pre-testul aratd ca patlageaua rosie este o planta relativ cunoscuta
de catre elevi, dar, prin elaborarea unui film, am urmarit ca elevii sa
aprofundeze si sa dobandeasca noi cunostinte despre aceastd plantd si
despre plantele cu flori, in general. Pentru a realiza acest scop, in grila de
autoevaluare/evaluare, pentru fiecare componenta a plantei au fost
solicitate si evaluate cate patru sau cinci caracteristici. Elevii din GE au
descris riguros componentele plantei (radacina, tulpind, frunze, flori,
fructe), obtinand punctajul maxim. in filmele realizate de citre unii elevi
din GE si a tuturor elevilor din GC au lipsit descrierile anumitor
caracteristici ale plantei (ramificatiile tulpinei, dispunerea frunzelor, a
florilor si a fructelor pe tulpind), care sunt mai dificil de observat si de
descris.

In realizarea filmelor, elevii au beneficiat de ajutorul altor persoane.
40% dintre elevii din GE si 43% dintre elevii din GC declara ca au primit
ajutor din partea altor persoane (pdrinti, prieteni, colegi, frati). Este
remarcabil faptul ca 46% dintre elevii din GE si 46% dintre elevii din GC
declara ca au editat filmul.
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Analiza statisticd, in cazul testarii ipotezei I>, confirma cd gradul de
stabilitate a cunostintelor, specifice stiintelor naturii, dobandite de elevii
din invatdmantul primar prin realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid
este mai mare decat al cunostintelor dobandite prin realizarea unor filme
fara utilizarea unui asemenea ghid. Analiza aratd cd, intre cele doud
conditii experimentale, exista diferente semnificative statistic (u = 227; p =
.000), de intensitate mare (r = .72). In aceasta cercetare, gradul de stabilitate
a cunostintelor elevilor a fost influentat de elaborarea si repetarea textului
de catre elevi. 70% dintre elevii din GE si 42% dintre elevii din GC declara
cd au repetat, cu voce tare, textul destinat a fi utilizat in film. Gradul de
stabilitate a cunostintelor a fost influentat si de elaborarea mai multor filme
de cétre elevi. 22% dintre elevii din GE declard ca au realizat filmul la
prima incercare, 24% dintre ei sustin ca au realizat doua filme, iar 38%
dintre elevi au realizat mai multe filme. in GC, 12% declard ci au realizat
filmul la prima incercare, 12% dintre ei sustin ca au realizat doua filme, iar
32% dintre elevi sustin ca au realizat mai multe filme. Diferentele dintre
rezultatele celor doud grupuri pot fi explicate prin caracteristicile textelor
(de exemplu, numdrul informatiilor esentiale) pe care le-au repetat elevii
inainte de elaborarea filmului si prin realizarea a doua sau mai multe filme.

Analiza statistica, in cazul testdrii ipotezei I4 nu confirma ca
volumul cunostintelor specifice stiintelor naturii, dobandite de elevii din
invdatamantul primar prin realizarea unor filme este mai mare decat al
cunostintelor dobandite prin citirea unui text despre acelasi subiect. Ipoteza
I* a fost formulata pornind de la convingerea noastra ca elevii vor dobandi
un volum mai mare de cunostinte ca urmare a elaborarii unui film decat
prin citirea unui text. In aceastd cercetare, elevii din GE au fost solicitati sa
utilizeze in film doar informatiile din partea I a textului. Cu toate acestea, la
pre-test 1, efectul este mai mare in partea II (r = 0.86) decat in partea I (r =
0.84), ceea ce arata ca elevii au dobandit un volum de cunostinte mai mare
ca urmare a citirii partii a doua a textului decat ca urmare a utilizarii in
filme a informatiilor din partea I a textului.

Aceste rezultate pot fi explicate prin diferentele existente intre
partea I si partea a Il-a a textului. Intre cele doua parti sunt diferente
nesemnificative cu privire la numarul total de cuvinte, informatii, concepte
cunoscute, concepte necunoscute si explicatii, dar sunt diferente mari intre
numadrul descrierilor. Partea I a textului cuprinde 37 descrieri, iar si partea a
II-a a textului cuprinde 5 descrieri. Aceste descrieri includ foarte multe
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detalii, care necesita efort mare din partea elevilor, chiar si din partea
adultilor, pentru a le memora.

Din analiza itemilor prin care au fost verificate cunostintele elevilor
dobandite din partea I a textului, se constata ca elevii au fost solicitati sa
stabileasca corectitudinea/veridicitatea (Adevarat/Fals) unor informatii
dificil de memorat (de exemplu, pdtlageaua rosie face parte din familia
solanaceelor; este plantd erbacee; are radacina pivotantd; frunzele sunt
dispuse pe tulpina alternativ si in spirald; frunzele pot avea pana la 9
frunzulite; florile au 5 petale galbene, 5 sepale verzi si formeaza
inflorescente). Din analiza itemilor prin care au fost verificate cunostintele
elevilor dobandite din partea a II-a a textului, se constata cd elevii au fost
solicitati sa stabileasca corectitudinea/veridicitatea (Adevarat/Fals) unor
informatii mai usor de Inteles si de memorat, multe dintre acestea avand un
caracter general (conditii de mediu), nu specific patlagelei rosii.

Cu toate ca elevii din GC nu au primit un text de la profesor,
scorurile obtinute la post-test 1 sunt mai mari decat scorurile obtinute la
pre-test, atat la itemii prin care au fost testate cunostintele elevilor
referitoare la caracteristicile plantei (testele corelate cu partea I a textului),
cat si la itemii prin care au fost testate cunostintele elevilor referitoare la
conditiile de mediu, boli, daunatori, clasificare, inmultire, recoltare si
pastrare a patlagelelor rosii (testele corelate cu partea a II-a a textului). $i in
cazul GC, efectul este mai mare in partea a II-a (r = 0.81) decat in partea I (r
= 0.72), iar acest rezultat poate fi explicat ca in cazul GE.

Discutii referitoare la gradul de dificultate al activitdatilor

Cu toate cd noi apreciem cd sarcina de a elabora filme despre
pdtlageaua rosie, propusa elevilor, are grad mare de dificultate, este
surprinzator ca elevii din ambele grupuri au perceput atat activitatile
pregdtitoare, cat si realizarea filmelor ca activitati cu grad mic si mediu de
dificultate. La nivelul mediilor, se constatd ca elevii din GE au apreciat
activitatile pe care le-au efectuat ca avand grad mediu de dificultate, dar cu
valori mai mari decat cele inregistrate la nivelul GC, cu exceptia prezentdrii
textului in film si a filmdrii. Aceasta perceptie a elevilor din GE este
explicatd prin faptul ca ei au primit un text cu multe informatii, o grila de
autoevaluare/evaluare care le impunea folosirea unui volum mare de
informatii In film si li se cerea sa arate partile plantei pe care le descriu in
timp ce folosesc un smartphone. Elevii din GC au avut o sarcind mai usoara
deoarece lor nu li se cerea sa faca corespondenta text-imagine si sa
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foloseasca anumite informatii, deci aveau mai mare libertate in conceperea
textului si in realizarea filmelor. Pentru elevii din GE a fost mai dificil decat
pentru elevii din GC sa scrie textul pentru film si sa il memoreze deoarece
era nevoie sd foloseasca multe concepte noi. Cu toate acestea, elevii din GE
au depus efort pentru a repeta textul si a elabora mai multe filme pana au
obtinut rezultatul dorit.

Discutii referitoare la gradul de satisfactie al elevilor

in privinta gradului de satisfactie al elevilor despre realizarea
filmelor, rezultatele arata ca atat elevii din GE, cat si cei din GC, la nivel de
medie a grupurilor, indica satisfactie mare pentru realizarea unor activitati
stimulate prin motivatie intrinseca (au invéatat despre patlagele si sa scrie
un text pentru un film, au filmat), dar si pentru oferirea de trofee, care i-a
motivat extrinsec. Faptul cd i-au ajutat parintii sa realizeze acest film a
generat pentru elevii din ambele grupuri satisfactie perceputa cu nivel
mediu, spre deosebire de ajutorul altor persoane care le-a generat putina si
foarte putind satisfactie.

Concluzii, limite si directii viitoare de cercetare

Realizarea filmelor de catre elevi a fost perceputd ca un proiect
provocator, care a oferit satisfactie elevilor din invatdamantul primar.
Rezultatele aratd ca elevii din GE au beneficiat mai mult de activitate ca
urmare a folosirii ghidurile puternic focalizate pe continutul esential care a
fost vizat a fi dobandit de cdtre elevi.

In situatia in care elevii realizeaza filme cu continut din stiintele
naturii, prin intermediul unor ghiduri, rezultatele aratd ca profesorii pot
influenta relevanta continutulului acestor filme (sistematic, complet, pon-
derea mai mare a informatiilor esentiale), cresterea volumului cunostintelor
dobandite de citre elevii din invatimantul primar si stabilitatea lor. In
situatia in care elevii primesc aceiasi sarcina de a realiza filme, dar fara sa
beneficieze de un ghid, rezultatele aratd cd filmele lor sunt mai putin
relevante, volumul si stabilitatea cunostintelor dobandite sunt mai mici
decat in cazul elevilor care beneficiaza de un ghid.

Studiul aratd ca realizarea filmelor influenteaza mai mult cresterea
volumului de cunostinte specifice stiintelor (incadrarea unei plante in cate-
gorii de plante; caracterizarea unei plante si a partilor ei componente) decat
cresterea volumului de cunostinte cu caracter general, care nu necesita
folosirea unor imagini (conditiile de mediu, ddaunatori, gust, clasificari,
mod de inmultire, mod de recoltare, de pastrare, de valorificare).
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O limita a studiului nostru ar putea fi compararea volumului
cunostintelor dobandite de elevi prin realizarea filmelor cu cel al volumului
altor cunostinte dobandite prin citirea unor texte deoarece intre cele doua
categorii de informatii sunt diferente. Informatiile care sunt folosite in film
sunt corelate cu imagini, au grad mai mare de specificitate, fiind astfel mai
dificil de memorat, in timp ce informatiile din partea a doua a textului au
caracter mai general, nu necesitd folosirea imaginilor si sunt mai usor de
memorat. Aceasta limita ar putea fi depasita prin realizarea cercetarii la un
al treilea grup care nu realizeaza filme, ci studiaza informatiile specifice
stiintelor (incadrarea unei plante in categorii de plante; caracterizarea unei
plante si a partilor ei componente) care au fost utilizate in filme.
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In acest capitol, prezentim concluziile cu privire la utilizarea
filmelor in invatamantul primar, in invatarea unor continuturi din stiinte.
In prima parte a acestui capitol evidentiem relatiile dintre premisele
teoretice si cele patru studii originale pe care le-am realizat si le-am inclus
in capitolul al treilea din tez3. In partea a doua a acestui capitol prezentdm
concluziile cu privire la realizarea obiectivelor acestei cercetdri si
confirmarea ipotezelor pe care le-am testat in cele doud studii cvasi-
experimentale. La finalul acestui capitol, subliniem implicatiile teoretice,
metodologice si practice ale acestei teze, precum si concluziile generale.

4.1.Concluzii Referitoare la Relatia dintre Premisele Teoretice si
Partea Aplicativa

Elementul central al tezei noastre este reprezentat de conceptul de
film. Premisele teoretice referitoare la utilizarea filmelor in invatarea
stiintelor au vizat mai multe directii: clarificarea conceptului de film,
clasificarea filmelor si descrierea diverselor tipuri, identificarea si
prezentarea teoriilor care explica Invatarea pe baza viziondrii si realizarii
filmelor.

In lucrarile stiintifice existente la nivel mondial, pentru a denumi
filmele, se utilizeaza mai multi termeni in limba engleza (de exemplu,
,movie”, ,moving picture”, ,moving pictures”, ,picture show”) si o serie de
termeni care au semnificatia de film (de exemplu, videoclip, clip video,
videocast, podcast video). Pentru a facilita intelegerea semnificatiei acestor
termeni de citre PIP si pentru a evita confuziile in alegerea celor mai
potrivite filme pentru studiul stiintelor, am definit acesti termeni pe baza
literaturii actuale. In cadrul cercetirii, clarificarea acestor termeni a fost
esentiald in utilizarea conceptului de videoclip in locul celui de film in
cadrul studiului 3.

In privinta conceptului de film, studiul literaturii releva mai multe
semnificatii ale acestuia (gen de artd, creatie cinematografica, pelicula,
banda de celuloid, mijloc de invatamant) si multiple abordari (opera
cinematografica, experienta filmicd, model epistemologic, fenomen de
comunicare, act socio-cultural, catalizator al organizarii sociale, industrial-
economice si cultural-institutionale). Chiar daca in lucrdrile de pedagogie si
in Invatarea la stiinte, filmul este considerat un instrument sau un mijloc de
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invatdmant, profesorii si elevii sunt expusi in timpul vizionarii lui unei
opere cinematografice, unui model epistemologic si unui fenomen de
comunicare, trdiesc o experientd filmica si savarsesc un act socio-cultural,
prin urmare este important ca un profesor sd cunoasca toate aceste aspecte
referitoare la filme. In cercetirile noastre, se constata ca, in studiul 3, elevii
au beneficiat de trei experiente filmice, iar in cazul studiului 4, elevii au
creat o operd pe baza unui model epistemologic propus de citre PIP si au
realizat o activitate de comunicare multimodala.

In aceasti tezi, ne-am raportat la film, In primul rand, din
perspectiva psihopedagogica. Ca mijloc de invatamant, filmul poate fi
considerat ca instrument, ca produs, ca reprezentare externa multimodala
(vizuald, in cazul filmului mut, audiovizuala sau multimodala, in cazul
filmului sonor), artificiala, dinamicd, a unor aspecte din realitate sau
imaginate. In cercetdrile pe care le-am efectuat cu elevii din invatamantul
primar am folosit ca instrumente atat filmul ,mut” (in cazul dezvoltarii
unei plante) ( Ilie & Cristea, 2020), cat si filme sonore (Ilie et al., 2020a,
2020b).

In lucririle de specialitate, se constatd existenta unei mari varietati
de filme si de clasificari ale acestora, astfel se disting genuri de filme,
categorii de filme, stiluri cinematografice. Sunt enumerate si descrise mai
multe genuri de filme: lungmetrajul, filmul documentar, filmul stiintific si
educational, filmul propagandistic, filmul experimental, filmul de animatie,
jocurile video (jocurile pe calculator; filmul 3D). Pentru a clarifica
caracteristicile esentiale ale diferitelor genuri de filme si a identifica
asemanarile si deosebirile dintre ele, le-am clasificat in functie de criteriile
precizate in literaturd si am descris fiecare categorie. La nivel mondial, in
cele mai multe cercetdri din stiintele educatiei si in cele care se refera la
invdtarea stiintelor, cercetatorii au investigat utilizarea filmelor de
animatie, a filmelor documentare si a filmelor educationale. O cercetare
putin extinsd pe care am realizat-o a vizat investigarea efectelor unor filme
care ar putea fi incadrate in categoria filmelor documentare (Ilie et al.,
2020b).

Pentru a alege cele mai potrivite filme pentru activitatile cu continut
de stiinte si pentru studiile noastre cvasi-experimentale, pentru a intelege
profund cum ar putea influenta acestea invatarea la stiinte, am prezentat
clasificari ale unor genuri de filme si am descris atributele lor esentiale. in
literatura, exista clasificari ale filmelor dupa caracteristicile lor discursive
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(de exemplu, filmul artistic si cel non-artistic, filmul de autor si cel de non-
autor, filmul materialist si filmul iluzionist) si clasificdri ale filmelor dupa
criterii , observationale”. In alegerea filmelor pentru a le folosi in activitatile
de stiinte, sunt wutile pentru profesori clasificarea filmelor dupa
caracteristici tehnologice (sonor, numarul culorilor, numarul dimensiunilor
reprezentate- 2D, 3D- reprezentarea miscdrii, viteza ruldrii cadrelor, mediul
si locul de stocare, sistemul si modul de livrare, costul, producatorul) si
clasificarea dupa caracteristicele lor tematice (de exemplu, filme despre
copii). Din perspectiva observationald si tehnologicd, in cazul studiilor
noastre, se constata ca elevii au vizionat filme color, 2D, de autor, non-
artistice, materialiste sau conforme cu realitatea, disponibile gratuit in
internet.

Din perspectiva teoreticd, pentru a intelege cum se realizeaza
invatarea la stiinte prin vizionarea si realizarea filmelor, pe baza literaturii,
am prezentat mai multe teorii care se refera la invatarea multimodala,
asigurand astfel fundamentul psihologic pentru studiile noastre cvasi-
experimentale. Pentru a intelege ce anume ii determind pe elevi sa
vizioneze filmele si sd proceseze in mod activ informatiile multimodale
dinamice, sunt relevante teoriile referitoare la motivatie: teoria motivatiei
intrinseci (Bandhu et al., 2024; Deci, 1972; Deci et al., 2001; Ryan & Dedi,
2020), teoria motivatiei extrinseci (Bandhu et al., 2024; Razali et al., 2020;
Ryan & Deci, 2020), teoria autodeterminarii motivatiei (Deci & Ryan, 2008;
Gagné, & Deci, 2005; Sheldon et al., 2014), teoria social-cognitiva a
motivatiei (Bandhu et al., 2024; Bandura, 2005; Stavropoulou et al., 2023;
Young et al., 2014).

Invitarea multimedia sau multimodald la stiinte, prin vizionarea
filmelor, poate fi explicatda prin intermediul mai multor teorii
complementare: teoria codificdrii duale (Paivio, 1990), teoria memoriei de
lucru (Baddeley, 1986; Castro-Alonso, 1992, 2013; Sweller et al., 1998),
teoria schemelor (Castro-Alonso, 2013; Miller, 1956; Sweller et al., 1998;
Thorndyke & Hayes Roth, 1979; Rumelhart, 1981), teoria sarcinii cognitive
(Sweller et al., 1998; Sweller, 2010), teoria cognitiva a invatarii multimedia
(Mayer, 1997, 2005b, 2010, 2014; Schnotz, 2005), modelul integrat de
intelegere a textului si a imaginii (Schnotz, 2002, 2005, 2014; Schnotz &
Bannert, 2003).

In toate aceste teorii se explica procesele pe care le efectueaza o
persoand cand vizioneazd sau realizeazd un film: perceperea informatiei
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vizuale prin canalul vizual si a celei verbale prin canalul auditiv,
prelucrarea imaginilor si a sunetelor in ML si stocarea lor in MLD. Aspectul
vulnerabil al invatarii prin vizionarea filmelor il reprezinta caracterul
dinamic al acestora deoarece schimbarea rapida a imaginilor nu permite
procesarea profunda a lor, capacitatea procesdrii subsistemelor vizual si
verbal din ML fiind limitata. Cunoasterea capacitatii limitate de prelucrare
a informatiilor in ML a fost utila pentru pentru conceperea studiilor cvasi-
experimentale deoarece am propus revizionarea filmelor de cdtre elevi
pentru a asigura intelegerea si invatarea si, de asemenea, am comparat
efectele viziondrii filmelor cu cele ale observarii unor reprezentari vizuale
statice (fotografii) si cu cele ale audierii unor texte.

In explicarea invatirii prin vizionarea filmelor, un rol important il
au teoriile care vizeaza atentia: teoria activa a atentiei (Anderson & Lorch,
1983; Seels et al.,, 2013), teoria reactiva a atentiei (Seels et al., 2013;
Singer,1980), teoria coerentei de atentie (Klein et al., 1992; Rensink, 2000;
Smith, 1998). Teoriile despre vizionare si geovizualizare ne-au oferit
informatii valoroase despre gandirea vizuald ca proces mental de procesare
a informatiilor vizuale, acesta nefiind, adesea, logic (Nollenburg, 2007) si
despre capacitatea de a gandi vizual pe care elevii si-o dezvolta prin
vizionarea filmelor.

O serie de teorii explicd interesul copiilor pentru televiziune si efec-
tele pe care le genereaza vizionarea: distrarea si pasivitatea spectatorilor
(teoria gratificdrii pe termen scurt) (Neuman, 1991); stimularea interesului
(teoria stimuldrii interesului) (Seels et al., 2013); stimularea imaginatiei
(teoriile referitoare la imaginatie) (Gardner, 1982); diminuarea interesului
(teoria referitoare la diminuarea provocarii) (Gaddy, 1986); sursa de
informatii (teoria referitoare la cantitatea de efort mental investit)
(Salomon, 1987).

fn’gelegerea continutului filmelor vizionate si invatarea pe baza
viziondrii, precum si realizarea filmelor pot fi percepute de catre elevi ca
sarcini dificile pe care nu le pot rezolva cu succes decat cu ajutorul altor
persoane. Teoria dezvoltarii cognitive (Vygotsky, 1962, 1978) ofera
explicatii referitoare la rolul altor persoane in medierea cunoasterii, in acest
caz, pe baza viziondrii sau realizarii unor filme de catre copii, aceste sarcini
putand fi percepute din perspectiva cognitivd ca fiind situate in zona
proximei dezvoltari (Vygotsky, 1962, 1978). Acest proces de mediere este
sustinut si prin teoriile referitoare la esafodajul cognitiv sau la schele, care
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sunt instrumente sau procese prin intermediul cdrora elevul va rezolva
problemele, sarcinile sau va realiza scopurile care 1i depasesc capacitatile
sau competentele (Wood et al., 1976).

Analiza studiilor realizate de catre diversi cercetdtori la nivel
mondial, In care participantii si-au exprimat opiniile despre valorificarea
filmelor cu scop educational, au vizionat sau au realizat anumite filme, in
contextul unor activitati fundamentate pe anumite teorii ale invatarii si in
care au fost utilizate anumite strategii didactice ori modele de instruire, ne-a
oferit repere consistente pentru realizarea studiilor noastre cvasi-experimen-
tale si pentru investigarea opiniilor PIP si a elevilor din invatimantul primar.

Lectura acestor studii releva ca vizionarea filmelor din diverse
categorii (In special, filmele documentare, filmele educationale) de cdtre
elevi are efecte benefice asupra proceselor cognitive, asupra cantitatii si
calitatii cunostintelor elevilor, dar o parte dintre aceste beneficii ar putea fi
generate de activitatile de invatare organizate de profesori pe baza acestor
filme. Daca in primele cercetari am testat efectele unor activitati de invatare
realizate pe baza vizionarii filmelor, in studiul 3 am urmarit sa identificam
in mod strict efectele viziondrii unor filme asupra cunostintelor elevilor,
situatie In care ei sunt implicati cand vizioneaza filme In mod independent,
in contexte extrascolare. Pentru a stabili cat de eficienta este utilizarea
viziondrii filmelor in invatarea la stiinte, am comparat efectele acestei
activitdti cu cea de observare a unor fotografii si a audierii unui text.

Studierea literaturii despre realizarea unor filme de catre elevi si a
studiilor 1n care sunt investigate opiniile si practicile celor din generatia
Alpha ne arata interesul lor pentru vizionarea filmelor, un consum mare de
multimedia si ca dispun de competente digitale si de dispozitive
electronice. Pornind de la rezultatele acestor studii, am apreciat ca elevii
din clasa a IV-a ar trebui sa fie capabili sa realizeze filme cu continut
specific stiintelor, prin urmare am urmarit daca realizarea acestor filme are
efecte benefice asupra cunostintelor elevilor la stiinte.

4.2.Concluzii privind Realizarea Obiectivelor Cercetarii si
Confirmarea Ipotezelor
In cercetarea intreprinsi in aceastd tezid am urmarit si realizim
patru obiective principale: investigarea opiniilor PIP cu privire la alegerea
filmelor, prelucrarea si utilizarea lor in lectiile de stiinte, in Invatamantul
primar, comparativ cu alegerea filmelor de animatie, prelucrarea si
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utilizarea lor in invatarea la stiinte; investigarea practicilor si a opiniilor
elevilor din Invatamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea
unor filme proprii; investigarea efectelor viziondrii unor filme
(videoclipuri) asupra dobandirii cunostintelor la stiintele naturii, de catre
elevii din invatamantul primar; investigarea efectelor realizarii unor filme
asupra dobandirii cunostintelor la stiintele naturii, de catre elevii din
invdatamantul primar.

Primul obiectiv a fost realizat prin intermediul primului nostru
studiu, o ancheta pe baza de chestionar, in care am colectat opiniile PIP cu
privire la alegerea filmelor, prelucrarea si utilizarea lor in lectiile de stiinte,
in invatdmantul primar si le-am comparat cu opiniile PIP cu privire la
alegerea filmelor de animatie, prelucrarea si modul de utilizare a lor in
invitarea stiintelor, in invatimantul primar. Am comparat opiniile PIP
despre: factorii care le influenteaza deciziile in alegerea filmelor; factorii
care le influenteaza deciziile cu privire la prelucrarea filmelor; factorii care
le influenteaza deciziile cu privire la modul de utilizare a filmelor pentru
invitarea la stiinte. Studiul aratd ca PIP consideri filmele, inclusiv filmele
educationale si filmele de animatie, utile in Invatarea stiintelor, dar au
dificultdti in identificarea celor mai potrivite filme din cauza ofertei bogate
la nivel mondial de filme cu text in alte limbi si a ofertei reduse de filme in
limba romana.

Al doilea obiectiv a fost realizat prin intermediul celui de-al doilea
studiu in care am colectat date despre practicile si opiniile elevilor din
invatamantul primar despre vizionarea filmelor si realizarea unor filme
proprii. Am urmadrit sa surprindem practicile elevilor referitoare la cinci
aspecte principale: ce filme vizioneaza; sursele filmelor vizionate;
momentul si durata vizionarii filmelor; cu cine discuta despre filme; cum
realizeaza filmele proprii. Am urmarit, de asemenea, sd cunoastem
perceptiile elevilor despre motivele pentru care vizioneaza filme si despre
beneficiile vizionarii filmelor. Studiul arata ca elevii vizioneaza cel mai
frecvent filme de actiune si, mai rar, filme cu scop informativ. Elevii
intervievati declard ca au realizat diferite filme, prin urmare dispun de
dispozitive pentru a filma si au competenta necesara.

Al treilea obiectiv a fost realizat prin intermediul celui de-al treilea
studiu In care am investigat efectele viziondrii unor filme asupra
cunostintelor si inferentelor realizate de elevii din invatamantul primar
prin comparatie, pe de o parte, cu efectele observarii unor fotografii
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(capturi din film) si audierii textului aceluiasi film si, pe de altd parte, cu
efectele audierii textului aceluiasi film. Analiza statistica a rezultatelor
confirma cele sapte ipoteze pe care le-am testat: vizionarea videoclipului a
produs efecte mai mari asupra volumului cunostintelor dobandite de elevi
din film decat observarea unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea
textului din videoclip (ipoteza 1), precum si decat audierea textului din
videoclip (ipoteza 2); vizionarea videoclipului a produs efecte mai mari
asupra volumului inferentelor deduse de elevi din film decat observarea
unor fotografii (capturi din videoclip) si audierea textului din videoclip
(ipoteza 3), precum si decat audierea textului din videoclip (ipoteza 4);
revizionarea videoclipului a produs efecte mai mari asupra volumului
cunostintelor dobandite de elevi decat vizionarea videoclipului (ipoteza 5);
revizionarea videoclipului a produs efecte mai mari asupra volumului
cunostintelor dobandite de elevi decdt re-observarea unor fotografii
(capturi din videoclip) si audierea textului din videoclip (ipoteza 6),
precum si decat re-audierea textului din videoclip (ipoteza 7).

Al patrulea obiectiv a fost realizat prin intermediul celui de-al
patrulea studiu in care am investigat efectele realizdrii unor filme de cdtre
elevii din invdtamantul primar, cu sau fara ajutorul unui ghid pus la
dispozitie de citre PIP, asupra volumului si gradului de stabilitate a
cunostintelor elevilor la disciplina ,Stiinte ale naturii”. Am urmarit, de
asemenea, compararea efectelor realizdrii unor filme de catre elevii din
invatdamantul primar cu efectele citirii unui text despre acelasi subiect si
compararea efectelor utilizarii unui ghid si a lipsei unui astfel de ghid
asupra continutului filmelor. Analiza statisticd a rezultatelor confirma trei
ipoteze pe care le-am testat: realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid a
produs efecte mai mari asupra volumului cunostintelor dobandite de elevi
decat realizarea unor filme fara ajutorul unui ghid (ipoteza 1); continutul
filmelor realizate de cdtre elevii din invatamantul primar cu ajutorul unui
ghid este mai relevant (sistematic, complet, include mai multe informatii
esentiale) decat al filmelor realizate de catre elevi fara utilizarea unui ghid
(ipoteza 2); realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid a determinat grad
de stabilitate mai mare a cunostintelor, specifice stiintelor naturii decat
realizarea unor filme fara ajutorul unui ghid (ipoteza 3). Analiza statistica a
rezultatelor nu confirm ipoteza: realizarea unor filme a produs efecte mai
mari asupra volumului cunostintelor dobandite de elevi decat citirea unui
text despre acelasi subiect (ipoteza 4).
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4.3.Implicatiile Tezei

Implicatii Teoretice

O serie de contributii teoretice relevante sunt incluse in primul
capitol al tezei. O prima contributie o reprezintd identificarea si
prezentarea termenilor care au semnificatia de film si care sunt utilizati in
literatura mondiald, in diverse domenii stiintifice si artistice. Urmatoarea
contributie teoretica o reprezintd selectarea, clarificarea si prezentarea
atributelor esentiale ale conceptului de film si multiplele sale abordari. Un
alt aspect relevant il reprezinta clasificarile filmelor pe baza unor criterii si
a unor perspective diferite, specificate in lucrari publicate la nivel mondial.
Am urmarit sa realizam o radiografie cat mai cuprinzatoare pentru a avea o
imagine de ansamblu asupra filmelor care ar putea fi utilizate sau
recomandate elevilor pentru valorificarea lor in diverse contexte, formale si
nonformale, in Invatarea stiintelor.

Studiul 1 are citeva implicatii teoretice. In primul rand, este primul
studiu din Romania si la nivel mondial care investigheazi opiniile PIP
asupra factorilor care le influenteaza alegerea si prelucrarea filmelor pentru
a le utiliza in invdtarea stiintelor, In invatdamantul primar. De asemenea,
studiul 1 este primul care a analizeaza detaliat factorii care le influenteaza
deciziile cu privire la modul de utilizare a filmelor in activitatile cu
continuturi specifice stiintelor (de exemplu, procedee didactice prin care ar
putea creste nivelul intelegerii, eficienta invatarii si a memorarii prin
vizionarea filmelor), precum si opiniile lor cu privire la efectele vizionarii
filmelor asupra stimuldrii interesului elevilor pentru stiinte si a cresterii
motivatiei pentru a Invata la stiinte. Studiul 1 este, de asemenea, primul
studiu comparativ care a urmarit sa identifice asemanadrile si deosebirile
intre factorii care influenteaza selectarea, pregatirea si utilizarea filmelor si
a filmelor de animatie in invatamantul primar, la stiinte.

Studiul 2 are, de asemenea, implicatii teoretice. Este primul studiu
din Romania si la nivel mondial care investigheaza practicile si opiniile
elevilor din generatia Alpha in privinta filmelor pe care le vizioneaza, a
surselor acestor filme, a momentului si duratei vizionarii filmelor si a
persoanelor cu care discuta despre filme. De asemenea, este primul studiu
in care sunt cercetate practicile elevilor referitoare la realizarea unor filme.
Ca urmare a rezultatelor obtinute in acest studiu, in cadrul acestei teze, am
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realizat studiul 4 in care elevii au Invdtat la stiinte prin realizarea unor
filme, ghidati de catre profesor sau in mod independent.

Studiul 3 are implicatii teoretice valoroase in didactica stiintelor.
Contributiile teoretice sunt reprezentate de conceperea si implementarea
unor modele de instruire: modelul de instruire pe baza viziondrii si
reviziondrii filmului; modelul de instruire pe baza observarii si re-
observdrii unor fotografii. Aceste modele de instruire sunt fundamentate
teoretic si metodologic pe metoda observarii si invitarea multimodali. in
studiul 3 am testat si am comparat efectul aplicdrii acestor modele de
instruire asupra volumului cunostintelor si inferentelor deduse din filme
sau fotografii de catre elevi. Am urmarit sa masuram precis efectele
viziondrii si revizionarii filmului, a observarii si re-observarii unor
fotografii, a audierii si re-audierii unor texte, fard ca rezultatele sa fie
influentate de alte activitati desfasurate de elevi pe baza filmelor vizionate,
a fotografiilor sau a textelor.

Studiul 4 are, de asemenea, implicatii teoretice valoroase in
didactica stiintelor. Contributiile teoretice sunt reprezentate de conceperea
si implementarea unor modele de instruire: modelul de instruire prin
realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid in format letric; modelul de
instruire prin realizarea unor filme, fard ajutorul unui ghid; modelul de
instruire pe baza citirii unui text. In studiul 4 am testat si am comparat
efectul aplicarii acestor modele de instruire asupra volumului si stabilitatii
cunostintelor elevilor ca urmare a realizarii filmelor si a citirii unui text.
Am urmadrit sd masurdm precis efectele folosirii unui ghid cu functie de
scheld cognitiva in realizarea filmului.

Implicatii Metodologice

In studiile pe care le-am proiectat, realizat si prezentat in aceastd
tezd, am urmadrit sa identificam si sa utilizam cele mai eficiente proceduri
de selectare si de implicare a participantilor in cercetarile noastre, sa
crestem eficienta colectarii datelor si calitatea acestora.

In studiul 1 am urmarit s& utilizim o metoda de colectare cat mai
eficienta a datelor, astfel, in ancheta pe baza de chestionar, PipP respondenti
nu au fost selectati prin proceduri standardizate de randomizare, ci prin
participare benevold ca urmare a aplicarii metodei denumita in literatura
,bulgare de zdpadd”. Am optat pentru utilizarea acestei proceduri datorita
avantajului de a implica benevol in cercetare a unui numéar mare de PIP, cu
caracteristici diferite (studii, vechime sau in experientd invatdmant, varsta,
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grad didactic), relevante pentru cercetarea noastra. De asemenea, in studiul
1, am urmdrit sa utilizdm o modalitate eficientd de prelucrare a datelor,
astfel fiecare item din instrumentul (chestionarul) utilizat pentru colectarea
datelor are asociat o scald Lickert cu valori de la 1 la 5. Pentru a intelege
profund opiniile PP referitoare la alegerea, pregétirea si utilizarea filmelor
in Invatarea la stiinte, am utilizat un instrument cu 113 itemi asociati unor
factori identificati de catre Veres (2024), care permit o analiza riguroasa si
cuprinzatoare. Deoarece am urmarit sa realizdm un studiu comparativ,
rezultatele obtinute in cercetarea noastrad au fost introduse in tabele de date
aldturi de rezultatele obtinute In cercetarea realizatd de Veres (2024)
referitoare la filme de animatie.

Studiul 2 ofera o modalitate de selectare a elevilor din propria clasa
si de intervievare a elevilor in timpul vacantei de vara. Raspunsurile au fost
colectate in scris, fapt ce a permis colectarea unui volum mare de date, intr-
un interval mic de timp si evitarea transcrierii raspunsurilor elevilor de
citre cercetitor. Faptul ci PiP-cercetitor cunostea elevii, a facilitat
comunicarea, a diminuat emotiile si stresul elevilor si a permis incurajarea
lor pentru a oferi raspunsuri sincere. Pe parcursul scrierii raspunsurilor de
catre elevi, PiP-cercetitor a citit unele raspunsuri, prin urmare a solicitat
elevilor sa faca unele completari. La prelucrarea datelor, elementul de
noutate il reprezintd faptul ci PIP-cercetitor a discutat pe WhatsApp cu
unii elevi pentru a le solicita descrieri, explicatii, clarificari referitoare la
realizarea filmelor proprii.

Studiul 3 are mai multe implicatii metodologice. Pentru a obtine
rezultate pertinente, toate activitatile au fost organizate in conditii naturale,
in clasele proprii ale elevilor, impreund cu PIP ai lor. Elevii a care au
participat la acest studiu au fost selectati ca urmare a apartenentei lor la o
scoald si la 0 anumita clasa, nu prin randomizare.

Pentru a realiza o cercetare consistentd, in acest studiu am realizat
trei activitati distincte, in zile diferite. La toate clasele incluse intr-un grup
experimental, interventiile formative au fost organizate pe baza aceluiasi
model de instruire. In fiecare activitate, pentru a asigura conditii cat mai
apropiate, elevii au vizionat un videoclip realizat de acelasi autor, dar
avand un alt subiect (,,Bananierul”; , Ananasul”; , Libelulele”). Pentru a
capta atentia elevilor si a-i motiva sa vizioneze videoclipurile, am ales
subiecte fara legdtura intre ele, mai putin cunoscute de catre elevi si care
sd-i stimuleze cognitiv.
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Pentru a evita pdrtinirea elevilor din GE si pentru a mdsura corect
volumului cunostintelor elevilor dobandite ca urmare a vizionarii filmelor
(GE"), a observadrii unor fotografii si a audierii unor texte (GE?) si a audierii
unor texte (GE®), am controlat in mod strict continutul vizual si verbal la
care au fost expusi toti elevii din grupurile experimentale, prin
desfasurarea activitatilor la scoals, sub conducerea PIP, in conditii
prestabilite (de exemplu, aceeasi durata, aceleasi metode didactice).

In studiile anterioare (Ilie & Cristea, 2020; Ilie et al., 2020a, b), dupa
vizionarea filmelor, profesorul a organizat diverse activitati de invatare pe
baza filmelor, fapt ce a facilitat intelegerea continutului filmelor de catre
elevi si a influentat puternic volumul cunostintelor dobandite de catre
elevi. In studiul 3, am testat doar efectele vizionarii videoclipurilor pentru
evita influentarea rezultatelor prin intermediul profesorului. Ne-a interesat
prioritar cat de mult creste volumul cunostintelor elevilor prin vizionarea
videoclipurilor, prin observarea fotografiilor si audierea textului din film si
doar prin audierea textului din film. In studiul 3, am creat conditiile la care
sunt expusi elevii cand vizioneaza independent videoclipuri pe care le
selecteaza din internet.

Pentru a asigura intelegerea modului de desfasurare a cercetdrii, am
descris in ordine cronologicd, sistematic si riguros activitatile desfasurate
cu elevii, am precizat titlurile si autorul videoclipurilor, metodele si
procedeele didactice folosite, resursele de timp si alte resurse materiale
utilizate. Prelucrarea statistica a datelor s-a realizat in functie de numarul
diferit al elevilor in cele trei grupuri experimentale (N'=109, N>=100 si
N3=113). Pentru testarea ipotezelor studiului am efectuat analize pentru
date nonparametrice.

Studiul 3, realizat pe parcursul vacantei de vara si a primelor
sdptamani dupa inceperea anului scolar, are mai multe implicatii
metodologice. Selectarea elevilor s-a realizat din clasele implicate in studiul
3, pe baza consintdmantului lor si a aprobarii parintilor. Pentru a asigura
numadrul vizat de participanti la studiu, In cercetare au fost implicati si
elevi implicati Intr-o scoala de vara. Cercetarea are la baza cateva premise:
nivelul competentelor digitale ale elevilor din generatia Alpha (clasa a IV-
a), din Romania; accesul individual al elevilor la smartphone; interesul lor
pentru realizarea filmelor. Pe baza acestor premise, am conceput un cvasi-
experiment cu grad mare de dificultate pentru elevi: realizarea unor filme
avand ca subiect ,Patldgeaua rosie”, cu ajutorul unui ghid, dar si in mod
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independent, fara acest ghid. Pe de o parte, ne-a interesat sa evidentiem
rolul unui ghid detaliat, focalizat pe anumite continuturi, in dobandirea
unor continuturi esentiale despre un subiect din stiinte (caracteristicile unei
plante), iar, pe de alta parte, s masuram efectul utilizarii acestui ghid.

Implicatii Practice

Teza noastri are citeva implicatii practice. In primul rand, definirea
conceptului de film si prezentarea unor concepte cu acelasi sens si a
diverselor abordari ale filmelor, clasificarea filmelor din diverse
perspective, descrierea unor tipuri relevante de filme, ofera cateva reperele
necesare pentru selectarea unor filme pentru utilizarea eficienta a lor in
activitatea didactici la stiinte de cire PIP.

In al doilea rand, prezentarea comparativi a factorilor care
influenteaza alegerea de citre PIP, pregitirea si utilizarea filmelor si a
filmelor de animatie in Invatarea stiintelor, ofera profesorilor si unor
cercetdtori interesati de acest subiect repere pentru a alege cele mai
potrivite filme si a le folosi In mod eficient, pe baza unor criterii stiintifice si
a unor sugestii metodologice, bazate pe experienta si competenta unui
numir mare de PIP participanti la aceste studii. Cele doud instrumente
validate statistic, utilizate pentru colectarea datelor, cel original creat de
Veres (2024), precum si cel adaptat pentru studiul 2, permit folosirea facila
a lor in alte cercetari.

In al treilea rand, instrumentele originale, create pentru colectarea
datelor (pre-testele, post-testele, fisa de analiza a filmului, ghidul de
interviu, ghidul pentru realizarea filmelor, fisa de evaluare/autoevaluare a
filmului realizat de elevi, chestionarul referitor la realizarea filmelor),
precum si proiectele activitdtilor desfdsurate pe parcursul realizarii
cercetérilor noastre, oferd repere importante pentru PIP care ar dori si le
aplice la clasa si pentru cercetatorii care ar dori sa realizeze cercetari
similare sau identice.

in al patrulea rand, descrierea sistematicd, cronologica, riguroasa si
detaliata a activitatilor desfasurate in fiecare dintre cele patru studii, in text
si prezentarea unor informatii esentiale preluate din literatura, permit
intelegerea procesului didactic in profunzime, a efectelor acestor activitati
asupra volumului si stabilitatii cunostintelor, oferind astfel repere solide
pentru organizarea unor astfel de activitdti de catre profesori sau
cercetdtori, in alte context educationale sau experimentale.
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In al cincilea rand, prezentarea obiectivelor si ipotezelor
cercetdrilor, a variabilelor, a design-ului cercetarilor intreprinse, a
metodelor de cercetare, a instrumentelor si rezultatelor in tabele de date,
permite analizarea si compararea activitatilor, sesizarea diferentelor, a
punctelor tari si a punctelor vulnerabile ale cercetarilor, oferind astfel
informatiile necesare pentru replicarea cercetdrilor cu grupuri cu mai multi
participanti, la alte teme din stiinte sau din alte domenii stiintifice.

4.4.Limite si Directii Viitoare de Cercetare

La finalul tezei noastre, prezentdm cateva aspecte referitoare la
cercetarile pe care le-am realizat si care ar putea fi percepute ca limite sau
puncte vulnerabile ale studiilor, dar care ar putea fi imbunatatite in cadrul
altor cercetari. Prezentam, de asemenea, cateva directii de cercetare.

In studiul 1, colectarea opiniilor PIP printr-un chestionar creat de
Veres (2024), adaptat in functie de obiectivele cercetarii noastre, are
multiple avantaje, dar si cateva limite. O limita a cercetdrii ar putea fi
considerata construirea chestionarului (itemi, categorii de factori, atribuirea
scorului de la 1 la 5 la fiecare item) pe baza viziunii si experientei
cercetatorului referitoare la alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor de
animatie la stiinte, in ITnvatamantul primar (Veres, 2024). Pentru depasirea
acestei limite, am adaptat chestionarul pentru cercetarea noastrd, prin
inlocuirea conceptului film de animatie cu cel de film educational.
Chestionarul ar putea fi utilizat in alte studii pentru colectarea unor
informatii despre alte tipuri de filme, de exemplu, despre filmele
documentare.

O limiti ar putea fi consideratdi numarul mai mic de PIP din
Romania care au participat la ancheta noastra decat la ancheta referitoare la
filmele de animatie (Veres, 2024). Punctul vulnerabil al ambelor studii il
reprezinta faptul cd nu au fost colectate opinii ale PIP din unele judete din
Romania sau au fost preluate date de la putini participanti. Pentru evitarea
acestei vulnerabilitati, In alte cercetdri s-ar putea acorda mai multa rigoare
in privinta selectdrii participantilor.

Cu toate ca participantii au oferit informatii despre pregatirea si
experienta lor profesionala (studii, grad didactic, vechime in invatamant
etc.), ca urmare a obiectivelor propuse in aceasta cercetare, rezultatele nu
au fost prelucrate statistic in functie de acesti indicatori sau caracteristici. in
contextul unor studii fenomenologice corelationale, mai aprofundate,
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analiza datelor ar putea fi realizatd in functie de studiile PIP, de experienta
lor la clasa, de gradele didactice.

O alta limita o poate reprezenta construirea chestionarului cu itemi
asociati cu o scala Likert. Acesti itemi au facilitat prelucrarea statistica a
rezultatelor, dar PiP au fost solicitati s atribuie un scor de la 11a 5 pentru a
evalua opinii personale, cu caracter subiectiv. Aceasta limitd a
chestionarului ar putea fi depdsitd in alte studii prin adaugarea unor itemi
de alegere multipla sau cu raspuns deschis.

O directie viitoare de cercetare ar putea fi aprofundarea sau
extinderea unor aspecte investigate In cercetarea noastra, prin decuparea
unor parti din chestionar, rafinarea sau completarea itemilor si factorilor
selectati. Alte directii de cercetare ar putea fi utilizarea acestui chestionar
pentru colectarea opiniilor referitoare la utilizarea filmelor la alte discipline
de invatamant, la alte niveluri de invatdamant (de exemplu, gimnaziu,
liceu), iIn Romania si in alte tari.

O limita a studiului 2 ar putea fi reprezentata de numarul mic de
elevi din Invdtamantul primar intervievati si provenienta lor din aceiasi
scoald si clasd (clasa a IV-a). Pentru generalizarea concluziilor studiului
nostru si a creste relevanta lor, cercetarea ar putea fi extinsa prin
intervievarea unui numdr mai mare de elevi din Invatamantul primar, din
diverse clase si scoli, situate in mediul urban si in mediul rural, din mai
multe judete din Romania, dar si din alte tari.

O alta limita ar putea fi consideratd preluarea in scris, simultan de
la aproate toti elevi a raspunsurilor la intrebarile din interviu, dar
subliniem cg, la nivel mondial, in mai multe studii au fost colectate In acest
mod informatiile de la participanti.

Alte trei directii viitoare de cercetare ar putea fi completarea sau
schimbarea intrebarilor din ghidul de interviu, colectarea informatiilor si a
opiniilor elevilor despre anumite tipuri de filme (de animatie, stiintifico-
fantastice, istorice, documentare, videoclipuri etc.) si despre utilizarea
filmelor cu scop educational la alte discipline.

O limita a studiilor cvasi-experimentale 3 si 4 ar putea fi considerata
implicarea in cercetare, in grupurile experimentale, a unui numadr mic de
elevi. Chiar daca, in literatura se mentioneaza ca validitatea studiilor nu
este influentatd de numadrul mic al participantilor inclusi In grupurile
experimentale, pentru generalizarea concluziilor, cercetdrile viitoare ar
putea fi realizate pe esantioane constituite prin randomizare si care includ
mai multi elevi sau alti participanti.
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O limita sau un dezavantaj al studiului 3 o reprezinta vizionarea a
trei videoclipuri cu continuturi diferite. In cercetarile din stiintele educatiei,
frecvent interventia formativd este realizatd la mai multe teme sau
elemente de continut cu scopul de a creste validitatea studiului, dar,
caracteristicile diferite ale continuturilor mai multor filme sau a mai multor
subiecte ar putea influenta rezultatele in directii diferite. Pentru cresterea
acuratetii rezultatelor, In cazul realizarii unor cercetari similare,
considerdm ca, Intr-un studiu, ar fi mai potrivit sa fie abordata o singura
tema.

O alta limita a studiului 3 ar putea fi consideratd conceptia testelor.
Deoarece itemii din cele trei teste au fost corelati cu obiectivele care vizau
dobandirea unor cunostinte esentiale despre cele trei teme, nu s-a verificat
intregul volum de informatii care ar fi putut fi dobandit in timpul
vizionarii filmelor, a observdrii fotografiilor si audierii textelor. Un alt
aspect vulnerabil il poate reprezenta numarul si tipologia itemilor prin care
au fost evaluate cunostintele (9 itemi de alegere multipld, un item de
identificare a unui aspect prin alegere din trei fotografii, doud intrebari).
Calitatea evaludrii cunostintelor dobandite prin vizionarea unor
videoclipuri sau a altor filme ar putea fi imbunatatitd prin cresterea
numadrului de itemi (de exemplu, 20-40 de itemi), prin utilizarea unor itemi
mai variati ca tipologie, prin evaluarea unor cunostinte de diverse tipuri
(esentiale si neesentiale; cunostinte declarative, procedurale si atitudinale).

O altd limitd ar putea fi continutul videoclipurilor deoarece acestea
contin atat informatii esentiale, cat si informatii irelevante pentru elevi ori
care le depdsesc nivelul de intelegere sau cunoastere (denumiri de
continente, tdri). Profesorii preiau frecvent videoclipuri sau alte filme
disponibile pe YouTube, realizate de amatori, dar, pentru asigurarea
intelegerii si cresterea calitatii invatarii la stiinte, ar trebui utilizate filme
sau videoclipuri create cu scop educational de cdtre experti in stiinte si in
didactica stiintelor.

O limitd ar putea fi reprezentatd de faptul cd, in aceastd teza, am
testat eficienta viziondrii unor videoclipuri in invdtare, iar acestea au
anumite caracteristici si genereaza, in special, cresterea volumului
cunostintelor elevilor. In cercetirile viitoare ar putea fi testata eficienta
viziondrii unor filme incadrate in alte categorii (de exemplu, filme
documentare, filme educationale) asupra volumului si stabilitatii
cunostintelor elevilor, dar si asupra dezvoltarii capacitatilor cognitive.
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O limitd a cercetdrii ar fi cunostintele anterioare ale elevilor despre
subiectele prezentate in filme deoarece acestea ar putea influenta
curiozitatea, interesul si motivatia pentru vizionarea filmelor, observarea
fotografiilor si audierea textelor, precum si rezultatele elevilor la pre-teste
si post-teste. Pentru evitarea acestor influente au fost alese subiecte mai
putin cunoscute de cdtre elevi, respectarea acestui principiu fiind
recomandata si In cercetdrile viitoare. Pentru a organiza activitati de
invitare sau interventii formative eficiente, PIP si cercetitorii ar trebui si ia
in considerare caracteristicile elevilor din grupurile cu care lucreaza si sa
conceapa materiale adecvate.

In cazul studiului 4, o limitd ar putea fi considerat faptul ci am
comparat volumul unor cunostinte dobandite de elevi prin realizarea
filmului cu volumul unor cunostinte dobandite prin citirea unui text.
Pentru a depdsi aceasta limita, intr-un alt studiu s-ar putea include un al
treilea grup studiaza un text, fard sa realizeze un film despre acel subiect. O
alta limita ar putea reprezenta faptul ci elevii au realizat un singur film. In
alte cercetdri, s-ar putea propune elevilor sa realizeze mai multe filme cu
teme din domeniul stiinte (de exemplu, sa filmeze dezvoltarea unei plante
de la germinare panad la fructificare sau fenomenul fizic de sublimare).

4.5.Concluzii Generale

La finalul cercetirilor noastre, rezultatele arati ci PIP din Romania
au interes pentru a utiliza filmele in invatarea la stiinte, ca ei asociaza
anumite tehnici, metode si strategii didactice cu valorificarea continutului
filmelor pentru a creste eficienta invatdrii, dar si cd ei evidentiaza o serie
dificultati si probleme care le pot diminua interesul pentru a organiza
activitati de Invatare pe baza vizionarii filmelor (resurse mari de timp
necesare pentru a cauta filme potrivite si pentru a pregati activitatea;
disponibilitarea aparaturii si accesul la internet; competenta lor in stiinte, in
didactica stiintelor si cea digitald). Decizia PIP de a organiza la stiinte
activitati de Invatare in care elevii vizioneaza filme este influentata de
convingerile lor cu privire la eficienta acestei activitati, de accesul la
dispozitive electronice si internet, de disponibilitatea lor de aloca timp
pentru a identifica filme adecvate pentru cunoasterea unui subiect din
stiinte, iar eficienta activitatilor didactice depinde de competenta in stiinte
si in didactica stiintelor.
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In privinta elevilor, rezultatele aratid ci elevii din invatimantul
primar din Romania au acces la dispozitive electronice (smartphone si
calculator) si internet, cd au competenta digitald dezvoltata la un nivel mai
mare decat cel perceput de catre profesorii lor, cd alocad resurse mari de
timp pentru consum media, ca vizioneaza cel mai frecvent filme de actiune,
scopul acestor activitati fiind predominant de amuzament si foarte rar
informativ.

Toate studiile noastre, atat cel din cadrul tezei, cat si cele anterioare,
aratd ca vizionarea filmelor (videoclipuri, filme documentare) a determinat
cresterea volumului cunostintelor elevilor din domeniul stiinte, chiar daca
nu toate rezultatele acestor activititi au fost semnificative statistic.
Rezultatele arata efecte mai mari ale vizionarii si revizionarii filmelor, prin
comparatie cu observarea si re-observarea fotografiilor, dar numarul mic al
fotografiilor indica o situatie partinitoare in favoarea celor care beneficiaza
de un volum mai mare de imagini prin vizionarea filmelor. Primele studii
aratd cd PIP au rol esential in asigurarea intelegerii de citre elevi a
fenomenelor si proceselor reprezentate in filme, specifice stiintelor si in
dobandirea unor cunostinte temeinice.

Rezultatele aratd ca realizarea unor filme cu ajutorul unui ghid
oferit de profesor duce la realizarea unor filme de calitate mai buna si la
dobandirea unui volum mai mare de cunostinte de catre elevi, prin
comparatie cu realizarea unor filme fara ghid din partea profesorului.
Studiul aratd ca elevii din Invatdmantul primar sunt capabili sd realizeze
filme conform cerintelor date de profesor si sa editeze. Sarcina de a realiza
filme, cu ghidaj oferit de profesor, este o activitate mai provocatoare,
potrivitd pentru copiii din generatia Alpha, care aloca zilnic resurse mari
de timp pentru consum media, care are efecte mai relevante in invatarea la
stiinte decat vizionarea filmelor.
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Anexa Al
Studiul 1: Chestionarul , Opiniile profesorilor referitoare la alegerea, prelucrarea si
utilizarea filmelor in invitdmantul primar”

Opiniile profesorilor referitoare la alegerea, prelucrarea si utilizarea filmelor in
invatamantul primar

Va rugam sa completati acest chestionar referitor la alegerea, prelucrarea si
utilizarea filmelor didactice in Invatamantul primar. Raspunsul dumneavoastra
este important in realizarea unui studiu, in cadrul unei teze de doctorat. Datele
obtinute vor fi prelucrate, asigurand confidentialitatea raspunsurilor, conform
Regulamentului general privind protectia datelor. -Pentru a colecta date de la nivelul
intregii tari, vd rugam sd distribuiti chestionarul altor profesori pentru
invatamantul primar.

Intrebarile din chestionar se referd la utilizarea filmelor didactice (cele in
care sunt filmate aspecte din realitate, cu exceptia filmelor de animatie, care
constituie subiectul altui studiu) in invatarea la stiintele naturii. Va rugam sa
completati toti itemii In functie de activitatea si experienta didactica proprie,
precum si informatiile referitoare la dumneavoastrd, ca profesor.

Dacad afirmatia nu vi se potriveste deloc, veti atribui un punct, daca vi se
potriveste foarte bine, veti atribui 5 puncte. Daca afirmatia vi se potriveste mai
putin sau mai mult, veti atribui Intre 2 si 4.

Vd multumim pentru timpul si ajutorul acordat!

I. Informatii referitoare la alegerea si prelucrarea filmelor didactice, pentru
activitatea didactica

Itemi

1. Aleg filme didactice recomandate/ primite de la inspectorul de
specialitate.

2. Aleg filme didactice de la metodistul IS]J.

3. Aleg filme didactice de la colegi.

4. Aleg filme didactice de la parinti.

5. Aleg filme didactice de la elevi.
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6. Aleg filme didactice din manualele scolare.

7. Aleg filme didactice din site-uri web din/prin Google.com.

8. Aleg filme didactice din site-uri web din/prin YouTube.com.

9. Aleg filme didactice create de mine.

10. Lipsa in internet a unor filme didactice influenteaza negativ
ilustrarea unor aspecte dinamice din realitate.

11. Multimea filmelor didactice, disponibile in internet la un subiect,
reprezinta o problema in alegerea celui mai potrivit film.

12. Achitarea costului pentru vizionarea/descarcarea/utilizarea
filmului didactic reprezinta o problema.

13. Aleg filmul didactic in functie de lungimea/durata lui.

14. Aleg filmul didactic in functie de prezenta coloanei sonore (text
oral).

15. Aleg filmul didactic in functie de viteza vorbirii in film.

16. Aleg filmul didactic in functie de volumul informatiilor din film.

17. Aleg filmul didactic, in functie de persoana care vorbeste in film
si rolul jucat (personaj animat/ copil/ adult/ expert).

18. Absenta coloanei sonore (text oral) in film reprezinta o problema.

19. Reprezentarea lacunara a subiectului in film reprezinta o
problema.

20. Aleg filmul didactic in functie de textul din film (limbaj,
lungimea frazelor, notiuni, claritate etc.).

21. Aleg filmul didactic in functie de corectitudinea informatiilor din
film.

22. Coloana sonora intr-o limba straind, in film, reprezintd o
problema.

23. Inexistenta subtitrarilor in limba romaéna la filmele didactice, In
care coloana sonora este intr-o altd limba, reprezintd o problema.

24. Existenta unor greseli stiintifice In film reprezintd o problema.

25. Existenta unor greseli tehnice de realizare a filmului didactic
reprezintd o problema.

26. Accesul la aplicatiile specializate pentru prelucrarea filmelor
didactice, pentru utilizarea lor in clasa, reprezintd o problema.

27. Aparatura necesara pentru realizarea filmelor didactice
reprezinta o problema.
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28. Consumul mare de timp pentru vizionarea filmelor didactice
reprezinta o problema.

29. Aleg filme didactice pentru a realiza lectii atractive pentru elevi.

30. Aleg filme didactice pentru a creste calitatea invatarii.

31. Aleg filme didactice pentru a-i impresiona pe elevi.

32. Nivelul de competenta al profesorului, in didactica stiintelor
naturii, este important.

33. Nivelul de competenta al profesorului, in stiintele naturii, este
important.

34. Nivelul de competenta digitalad a profesorului este important.

35. Utilizarea unui program de secventiere a filmului didactic
reprezintd o problema.

36. Introducerea unui ghid de studiu in filmul didactic reprezintd o
problema.

37. Aleg filmul didactic in functie de obiectivele propuse in
activitate.

38. Aleg filmul didactic in functie de disciplina de Invatamant.

39. Aleg filme didactice pentru lectiile de stiintele naturii.

40. Aleg filme didactice pentru lectiile de limba romand/comunicare
in limba romana.

41. Aleg filme didactice pentru lectiile despre mediu (cunoasterea
mediului/ geografie).

42. Aleg filme didactice pentru lectiile despre: plante, animale,
oameni (biologie).

43. Aleg filme didactice pentru lectiile de istorie.

44. Aleg filme didactice pentru lectiile de arte vizuale.

45. Aleg filme didactice pentru lectiile de dezvoltare personala.

46. Aleg filme didactice pentru lectiile de matematica.

47. Aleg filmul didactic in functie de subiectul/tema lectiei.

48. Aleg filmul didactic, care reprezinta fenomene/procese naturale,
ce nu pot fi surprinse in intregime in realitate.
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49. Aleg filmul didactic care reprezintd dinamica crono-spatiala a
unor fenomene/procese naturale ce nu pot fi surprinse adecvat in
alte materiale ilustrative.

50. Aleg filmul didactic in functie de gradul de dificultate al
continutului filmului.

51. Aleg filmul didactic In functie de nivelul de varsta al elevilor.

52. Aleg filmul didactic in functie de nivelul de intelegere al elevilor.

53. Aleg filmul didactic in functie de nivelul de cunostinte al
elevilor.

II. Informatii referitoare la utilizarea filmelor didactice in activitatea didactica

Itemi

1. Aparatura necesara pentru proiectarea filmelor didactice, in clasa,
reprezinta o problema.

2. Aparatura necesara pentru vizionarea filmelor didactice, acasa,
reprezinta o problema.

3. Conexiunea la internet, in scoald, reprezinta o problema.

4. Conexiunea la internet, la domiciul elevilor, reprezinta o problema.

5. Utilizez filme didactice pentru captarea atentiei elevilor.

6. Utilizez filme didactice pentru cresterea gradului de interes al
elevilor.

7. Utilizez filme didactice pentru cresterea nivelului motivatiei elevilor.

8. Utilizez filme didactice pentru observarea si cunoasterea unor
fenomene, procese, aspecte din realitate, care nu pot fi observate si
studiate In mod direct.

9. Utilizez filme didactice pentru formarea unor reprezentari corecte
ale realitatii.

10. Utilizez filme didactice pentru ilustrarea unor aspecte teoretice.

11. Utilizez filme didactice, pentru fixarea noilor cunostinte.

12. Vizionam filmul didactic la inceputul momentului de predare a
noilor cunostinte.

13. Vizionam filmul didactic integral, pe parcursul momentului de
predare a noilor cunostinte.

14. Vizionam filmul didactic pe parcursul momentului de predare a
noilor cunostinte, In mai multe secvente (intreruperea filmului
didactic).
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15. Viziondm secvente din filmul didactic pe parcursul momentului
de predare a noilor cunostinte, in mai multe activitati de invatare.

16. Vizionam filmul didactic la finalul momentului de predare a
noilor cunostinte.

17. Vizionam filmul didactic doar sub indrumarea profesorului.

18. Implic elevii in activitati de invatare pe baza filmului didactic, sub
indrumarea profesorului.

19. Ofer informatii despre continutul filmului didactic inainte de
vizionare.

20. Ofer informatii in timpul vizionarii filmului didactic.

21. Fac comentarii chiar si peste comentariul filmului didactic.

22. Ofer informatii, dupa vizionarea filmului didactic.

23. Explic mereu ceea ce vad elevii in film, chiar in timpul vizionarii.

24. Adresez intrebari, inainte de vizionarea filmului didactic
(discutii).

25. Adresez intrebari, in timpul viziondrii filmului didactic.

26. Elevii formuleaza Intrebari, in timpul vizionarii filmului didactic.

27. Adresez intrebari, dupa vizionarea filmului didactic.

28. Elevii formuleaza intrebari, dupa vizionarea filmului didactic.

29. Organizez discutii in grupuri de elevi, pe baza filmului didactic
(invatare prin cooperare).

30. Elevii rezolva probleme, pe baza viziondrii filmului didactic
(invatare pe bazd de probleme).

31. Elevii analizeaza cazuri, pe baza unui film didactic (invatare prin
studii de caz).

32. Interesul elevilor, pentru filme didactice, scade cu varsta.

33. Elevii sunt atrasi de continutul filmului didactic, dacd este
prezentat de un personaj cu care acestia se identifica si empatizeaza.

34. Atentia elevilor este captata prin naratiune in filmele in care sunt
reprezentate povestiri/povesti.

35. Atentia elevilor este captata mai usor, dacd personajul introdus in
film indeplineste rolurile consacrate ale unui profesor.

36. Elevii sunt mai atrasi de coloana sonora din filmul didactic, decat
de subtitrarea acestuia.

37. Elevii 1si mentin atentia, cand informatiile sunt prezentate in
forma de aventurd cu scop initiatic.

38. Interesul si atentia elevilor sunt stimulate/ mentinute mai bine
dacd informatiile sunt transmise de un personaj animat.
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39. Durata mare de vizionare a filmului didactic reprezintd o problema.

40. Elevii inteleg mai bine continutul filmelor didactice, cand
utilizeazd un ghid de studiu, pe baza lui.

41. Utilizarea strategiilor didactice centrate pe profesor faciliteaza
intelegerea continului filmului didactic.

42. Activitatea practica faciliteza intelegerea continutului filmului
didactic.

43. Continutul filmelor didactice care reprezintd povestiri/povesti este
decodificat usor de elevi.

44. Elevii au dificultdti in Intelegerea continutului filmelor didactice
care reprezinta sisteme reale si procese.

45. Pentru elevi este dificil sa urmareasca mai multe corpuri care se
miscd simultan pe ecran, in directii diferite.

46. Continutul filmelor didactice care ilustreaza procese naturale este
decodificat putin/ cu dificultate de elevi.

47. Legatura dintre text si reprezentarea vizuald este realizata mai usor,
dacéa pe ecran sunt prezenti indicatorii/ marcatorii vizuali (de exemplu,
sdgeti).

48. Filmele didactice care prezintd aspecte despre un concept (mesaje
uninotionale) faciliteaza intelegerea/ insusirea informatiilor.

49. Filmele didactice care prezintd aspecte despre mai multe concepte
(mesaje notionale multiple) faciliteaza intelegerea/insusirea unui
volum mai mare de informatii.

50. Filmele didactice care ofera imagini dinamice (fara text oral)
faciliteaza intelegerea/insusirea informatiilor.

51. Filmele didactice, care oferd imagini dinamice si texte orale,
faciliteaza intelegerea/insusirea informatiilor.

52. Filmele didactice, care ofera imagini dinamice, texte scrise si orale,
faciliteaza intelegerea/insusirea informatiilor.

53. Lungimea/durata mare a filmului didactic faciliteaza insusirea
unui volum mai mare de informatii.

54. Lungimea/durata mica a filmului didactic faciliteaza memorarea
continutului lui.

55. Utilizarea strategiilor didactice activizante/centrate pe elev
faciliteaza memorarea continutului filmului didactic.

56. Elevii decodificd mai rapid informatiile si isi formeaza repre-
zentari vizuale mai bune daca existd doar cateva elemente pe ecran.

57. Nivelul de competenta al profesorului, in didactica stiintelor
naturii este important.

58. Nivelul de competenta al profesorului, in stiintele naturii este
important.

59. Nivelul de competenta digitald a profesorului este important.

60. Nivelul de competentd digitald a elevilor este important.
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IIL. Informatii despre participanti

1. Genul:
feminin
masculin

5. Gradul didactic:

fara grad didactic
definitivat
gradul didactic II
gradul didacticl

8. In ce judet se afli scoala la care predati?

Alba

Arad

Arges

Bacau

Bihor
Bistrita-Nasaud
Botosani

Braila

Brasov
Bucuresti

2. Varsta:
20-24 ani
25-29 ani
30-34 ani
35-39 ani
40-49 ani
50-59 ani
60 si peste 60 ani

6. Scoala/ Scolile
la care predati
sunt situate in
asezare:

rurala

urbana

rurala si urbana

Buzau
Caras-Severin
Calarasi

Cluj Constanta
Covasna
Déambovita
Dolj

Galati

Giurgiu

Gorj

Anexe

3. Studii: 4. Experienta la catedra:
liceale mai putin de 5 ani
licenta intre 6 si 10 ani
masterat intre 11 si 20 de ani
doctorat intre 21 si 30 de ani

peste 31 de ani

7. La ce clasa

predati?

Pregatitoare

I

all-a

alll-a

alV-a

Harghita Sélaj

Hunedoara Prahova

Ialomita Satu Mare

Tasi Sibiu

Iifov Suceava

Maramures Teleorman

Mehedinti Timis

Mures Tulcea

Neamt Vaslui

Olt Valcea
Vrancea

Va multumim pentru timpul si ajutorul acordat!
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Anexa B1
Studiul 2: Adresd citre Consiliul de Administratie

\
UNIVERSITATEA BABES-BOLYAI @’

Facultatea de PsihologiesiStiinte ale Educatiei

str. sindicatelornr. 7
Cluj-Napoca, RO-400029
Tel: 0264-40.53.37

v nIRASAa NS S

www.psiedu.ubbeluiro

Consiliul de Administratie al ............cccooovvvviniiicnniiiniiiiiie,
In atentia doamnei director/domnului director, prof. ...........c.cooweee..

Profesor pentru invatdmantul primar, Ana-Simona llie, doctorand Ia
Universitatea ,Babes- Bolyai” Cluj-Napoca, Facultatea de Psihologie si Stiinte ale
Educatiei, Scoala Doctorald , Didactica. Traditie. Dezvoltare. Inovatie”, va rog sa
aprobati desfasurarea unor activitati didactice la claseleaIV - a ............. , profesori
pentru invatdmantul primar ... , In anii scolari 2023-
2024/2024-2025. Aceste activitati sunt necesare in cadrul cercetarii stiintifice
,,Utilizarea filmelor In invatamantul primar, la stiinte”.

Ma oblig ca inregistrarile si datele oferite sa fie utilizate pentru formarea
de specialitate si demersuri stiintifice, sub rezerva confidentialitdtii si a protejarii
identitatii elevilor. Datele personale vor fi prelucrate In acord cu Regulamentul
general privind protectia datelor.

Va multumesc!
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Anexa B2
Studiul 2: Acord cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal, pentru cercetare
stiintificid

Acord cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal, pentru cercetare

stiintifica
Subsemnatii si ,
parinti/tutori legali ai minorului/ei , nascut/a la data
de elev/a la , In clasa ,
prof. , prin completarea si semnarea prezentului acord, ne

exprimam consimtamantul pentru colectarea, stocarea si prelucrarea datelor
noastre cu caracter personal, precum si pe cele ale minorului, inclusiv a imaginii
acestuia, In scopul participdrii sale, aldturi de unitatea de invatdmant din care face
parte, la cercetarea stiintifici de doctorat ,Utilizarea filmelor in invatdmantul
primar, la stiinte”, realizatd de prof. inv. primar Ana-Simona Ilie, doctorand la
Universitatea ,,Babes-Bolyai” Cluj-Napoca, Facultatea de Psihologie si Stiinte ale
Educatiei, Scoala Doctorala ,,Didactica. Traditie, Dezvoltare, Inovatie”, cu avizul
Consiliului de Administratie al unitatii de invatamant

Confirmam ca am fost informati asupra faptului ca activitatile derulate in
cadrul acestui program de cercetare stiintifica si discutiile purtate intre copilul
nostru si prof. inv. primar sau prof. inv. primar Ana-Simona Ilie
sunt fnregistrate. Suntem de acord sa fie folosite citate anonime in publicatii
stiintifice, lucrdri de specialitate, iar continutul Inregistrdrilor sa fie stocat in baze

de date sigure. Consimtim ca aceste inregistrari si datele oferite sa fie utilizate
pentru formarea de specialitate sau demersuri stiintifice, sub rezerva
confidentialitatii si a protejdrii identitatii copilului nostru. Datele personale vor fi
prelucrate In acord cu Regulamentul general privind protectia datelor.

De asemenea, declardm/declar expres cda renuntim/renunt la orice
pretentie materiald sau financiara, care ar putea sa derive din utilizarea imaginilor
mai sus mentionate, in scopurile precizate anterior.

Data semnarii:

Nume si prenume parinti:
Semnaturi (parinti):
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Anexa B3
Studiul 2: Ghid de Interviu

Ghid de interviu

1. Ce fel de filme vizionezi? (categorii de filme: documentare, reportaje, comedii,
de actiune, thriller, horror, Western, politiste, istorice, lungmetraje narative,
videoclipuri didactice, filme de pe TikTok/YouTube, din manuale scolare... )

2. Ce filme vizionezi? (titluri de filme; despre ce e vorba; cu personaje animale,
copii, familii, seriale...)

3. Cand vrei sa vizionezi un film, unde cauti?

4, Ce fel de filme vizionezi in fiecare dintre aceste surse?
a. Pe YouTube?

b. La televiziune?

c. Pe TikTok?

d. Pe Facebook?

e. De pe CD-uri/DVD-uri?

f. Din manuale scolare?

g. Din alte surse? Care sunt aceste surse?

5. De ce vizionezi anumite filme? (Ce te atrage? Ce iti place cand urmaresti
filmele?)

6. Cand anume urmadresti filmele? (dupa lectii, sambata, duminica, in vacante...)
7. Cate ore pe zi vizionezi filme?

8. Ce ai Invatat din filmele vizionate?

9. Cine iti recomandad filmele pe care le vizionezi?

10. Cu cine ai discutat despre filmele vizionate? (Inainte de vizionare, dupa
vizionare)

a. cu mama/tata

b. cu fratii

c. cu profesorul de la clasa

d. cu colegii

e. cu alte persoane
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11. De cate ori vizionezi un film? De ce 1l revizionezi?

12. Cat timp poti viziona un film cu atentie? De ce crezi cd reusesti sau nu reusesti
sa vizionezi un film mai lung?

13. Daca ai realizat filme, ce fel de filme ai realizat?

a. Ce au continut filmele realizate?

b. Cu ce dispozitiv ai realizat filmele? (camera, telefon, aparat foto...)

c. Cum ai realizat filmele?

d. Ai folosit aplicatii de editare video? Ce aplicatii ai utilizat pentru editarea
filmelor?

e. De unde ai luat aplicatia/aplicatiile utilizate pentru editarea filmelor?
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Anexa C1
Studiul 3: Test de evaluare initiald pentru clasa a IV-a (Programa clasei a 11I- a)

Test de evaluare initiala ,,Stiinte ale Naturii”

1. Citeste, cu atentie, enunturile si completeaza cuvintele care lipsesc.
15X 0,2= 3 puncte

La baza hranirii plantelor este procesul de ... (fotosintezad), in care se
utilizeazd: substante minerale, aer, apd si ... (energia solara). Animalele care se
hranesc cu plante se numesc animale ... (erbivore). Animalele utilizeaza: aer, apa,
hrana si sunt adaptate la ... (mediul de viatd). Animalele care au schelet intern si
coloana vertebrald se numesc ... (vertebrate). Broasca de lac face parte din
categoria ... (amfibieni), broasca-testoasa face parte din categoria ... (reptile). Cel
mai mare mamifer este ... (balena) iar cel mai mare peste este ... (rechinul).
Organele prin care respird animalele acvatice se numesc ... (branhii). Un exemplu
de mamifer care zboard este ... (liliacul). Categoria/clasa de animale care nasc pui
pe care 1i aldpteazd se numeste ... (mamifere). Amfibienii si reptilele sunt animale
care se aseamand cu pestii si cu ... (pasarile). Pentru a ajunge dintr-un loc in altul,
cele mai multe pasdri zboard, unele ... (inoatd), iar altele ... (merg).

2. Scrie X In caseta corespunzdtoare raspunsului corect:
5X0,2=1 punct

Pestii trdiesc In aerian |:| acvatic |:| terestru |:|
mediul:
Amfibienii au s0lzi |:| pene |:| bland |:|
corpul acoperit cu:
Corpul mamiferelor  cap, trunchi, |:| cap, trunchi si |:| cap, torace si |:|
este alcdtuit din: membre si inotdtoare abdomen (cu

coadi (la unii) aripi)

2. Scrie A (Adevarat), dacd enuntul este corect sau F (Fals), daca enuntul
este gresit:
30X 0,2= 6 puncte

Miscarea este 312loaie312rm pentru mentinerea sandtatii corpului.

Este 312loaie312 mancam doar lapte, branza, iaurt si cagcaval.

Este 312loaie312rm312 sd ne spdlam pe maini doar tnainte de masa.

Dulciurile in cantitati mari nu sunt daunatoare, daca ne spalam des pe dinti.

||

Avem nevoie de somn pentru a ne reface energia.
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Apa ploilor este necesard dezvoltarii plantelor. A
Circuitul apei In natura este un 313loaie313 care se desfasoara continuu. A
Aerul este un amestec de gaze. A
Solul este stratul de la suprafata pamantului, transparent, fara culoare, gust sau | F
miros.

Fulgerul este rezultatul vizibil al unei descarcdri de energie. A
Ninsoarea se formeaza cand e frig si picaturile de apa se 313loaie313rm in fulgi de | A
zdpada.

Zapada ingheata culturile de grau. F
Apa, aerul, solul si vietuitoarele sunt influentate de actiunile omului/oamenilor. A
Oamenii determind degradarea mediului si extinderea poluarii. A
Energia solard, energia eoliand, energia apelor sunt nepoluante. A
Gunoaiele/deseurile pot fi: ambalaje din material plastic, sticle, resturi menajere, | A
baterii, deseuri metalice.

Toate corpurile au viata. F
Corpurile solide si lichide au volum propriu. A
Gazele au forma si volum propriu. F
Prin evaporare, apa se 313loaie313rm in vapori. A
Corpurile confectionate din metale conduc cdldura si electricitatea. A
Metalele isi pot schimba caracteristicile, daca sunt in contact cu aerul, apa sau cu | A
diferite substante.

Greutatea unui corp este forta gravitationala cu care Pamantul atrage acel corp. A
Magnetii atrag metalele. A
Prin anumite procedee, cum este frecarea, unele corpuri se pot incdrca, uneori, cu | A
electricitate.

Busola se foloseste pentru orientare si este construita astfel incat acul sau magnetic | A
sd se poata roti liber, indicand intotdeauna Polul Nord al Pdmantului.

Miscarea poate rezulta, In urma: Impingerii, tragerii sau atragerii unui corp de | A
cétre alt corp.

Un corp care nu isi schimba locul este in repaus. A
Topirea si solidificarea sunt fenomene care se pot schimba reciproc (adica sunt | A
reversibile), daca existd conditiile de caldura (temperaturd) care sa 313loaie acest
lucru.

Norii de 313loaie se formeaza atunci cand vaporii de apa din atmosfera | A

condenseaza.

Subiectul nr. 1: 15 x 0,2 puncte= 3 puncte
Subiectul nr. 2: 5 x 0,2 puncte=1 punct
Subiectul nr. 3: 30 x 0,2 puncte= 6 puncte
Total: 10 puncte
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Anexa C2
Studiul 3: Proiectul lectiei ,, Ananasul”

Proiect de lectie ,Ananasul”
Subiectul: ,, Ananasul”
Obiective operationale: sa Incadreze ananasul in categorii de plante; sd caracterizeze
ananasul si partile sale componente; sa precizeze modul de Inmultire al
ananasului; sa descrie modul de recoltare si folosintd al ananasului; sa specifice
conditiile de mediu; sa identifice in fotografii o plantatie de ananas, ananasul si
partile sale componente.
Durata: 50 de minute
Forma de organizare: frontala
Metode didactice: expunerea, observarea, conversatia, exercitiul
Mijloace de invitdmant: videoclipul , Ananasul — fructul de aur” (Zavoianu, 2021)
(durata 6 minute) (GE1); textul si 3 fotografii (capturi de ecran) din videoclipul
,Ananasul — fructul de aur” (GE2); textul videoclipului , Ananasul — fructul de
aur” (GE3), Pre-test, Post-test 1, Post-test 2

Etapele activitatii I Detalierea etapelor

I. Etapa pre-experimentald: Aplicarea pre-testului (10 minute)

II. Etapa interventiei formative 1

Captarea atentiei Expunerea profesorului, identicd pentru toate grupurile:

2 minute ,,Astdzi, vom afla informatii despre un fruct.”

Anuntarea subiectului GE1 GE2 GE3

lectiei si a obiectivelor - Vom viziona - Voi citi un text - Voi citi un text

1 minut videoclipul despre ananas si | despre ananas si
,,Ananasul — fructul | vom Invata vom inviata
de aur” si vom informatii informatii
Invata informatii interesante interesante
interesante despre despre acesta. Va | despre acesta.
ananas. voi ardta 3

fotografii despre

ananas.
Vizionarea GELl. Profesorul GE2. Profesorul GE3. Profesorul
videoclipului/Observarea | proiecteaza afiseazd 3 citeste textul
fotografiilor+audierea videoclipul fotografii despre | scris pe o foaie.
textului ,,Ananasul - fructul | ananas.

5 minute de aur”. Citeste textul

scris pe o foaie.
III. Etapa post-experimentala 1: Aplicarea post-testului 1 (10 minute)

IV. Etapa interventiei formative 2 (10 minute)
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Revizionarea GE1. Profesorul
videoclipului/Re- reproiecteaza
observarea videoclipul
fotografiilor+reaudierea ,,Ananasul - fructul
textului (o datd) de aur”.

GE2. Profesorul
reciteste textul
scris pe foaie.
Reafiseaza cele 3
fotografii despre
ananas.

GE3. Profesorul
reciteste textul
scris pe foaie.

IV. Etapa post-experimentald 2: Aplicarea post-testului 2 (10 minute)

incheierea activitatii: Se fac aprecieri generale. (2 minute)
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Anexa C3

Studiul 3: Pre-test. Post-test 1. Post-test 2 ,, Ananasul”

ClasaalV-a

Pre-test. Post-test 1. Post-test 2 ,,Ananasul”

Disciplina de invitamant: ,Stiinte ale Naturii”
Subiectul: ,,Ananasul”

Timp de lucru pentru un test: 10 minute.

Obiective:

- sd Incadreze ananasul in categorii de plante;
- sd caracterizeze ananasul si partile sale componente;

- sa precizeze modul de Inmultire al ananasului;

- sa descrie modul de recoltare si folosinta al ananasului;
- sd specifice conditiile de mediu;
- sd identifice in fotografii o plantatie de ananas, ananasul si partile sale

componente.

Obiective

Pre-test

Post-test 1

Post-test 2

Partea I: Cunostinte

-sd Incadreze

1. Ce este ananasul?

1. Ce reprezinta

1. Ce este ananasul?

ananasul in a. un copac planta de ananas? a. un pom fructifer
categorii de b. o planta cu flori a. un arbore b. o plantd tropicala
plante c. o floare b. o planta cu flori cu flori
c. o planta c. un arbust
catardtoare
-sd 2. Ce inaltime are 2. Ce inaltime are 2. Planta de ananas
caracterizeze planta de ananas? planta de ananas? are o ndltime:

ananasul si
partile sale
componente

a. cat un om

b. cat un autoturism

c. mai mica decat o
masa din sala de
clasa

a. 60 pana la 90 de
centimetri

b. 2 metri

c. 5 metri

a. cat a unui adult de
2 metri

b. 1,5 metri

c. mai putin de 1
metru

3. Frunzele
ananasului:
a. sunt comestibile
b. se usuca toamna
. sunt verzi doi-trei
ani

3. Florile de ananas
sunt:

a. de la violet la rosu
b. albastre

¢. bune de mancat

3. Care este masa
maxima, a unui fruct
de ananas?

a. un kilogram

b. cinci kilograme

c. opt kilograme

4. Fructul de ananas

se dezvolta:

a. dintr-un copac

b. dintr-o planta cu
flori

4. Fructul de ananas
creste:

a. direct, pe pamant
b. in varful copacului
c. in varful plantei

4. Ce este fructul de
ananas?

a. raddcina unei
plante

b. unul din multele
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c. dintr-o floare alba

fructe ale unui copac

¢. mai multe fructe
mici, rezultate din
mai multe flori

5. In cat timp se coace
un fruct de ananas?
a. Intr-o jumatate de
an

b. intr-un an

c. In doi- trei ani

5. Fructul de ananas:

a. are gust amarui
b. nu se consuma,
dacd nu e bine

copt
c. are coaja toxica

5. Fructul de ananas

este comestibil:

a. chiar dacanu e

bine copt

b. dupa 2-3 ani de
dezvoltare

c. dupa 2-3 luni de

dezvoltare

-sd precizeze
modul de
inmultire al
ananasului

6. Cum se inmulteste

ananasul?

a. plantand fructul, in

pamant

b. plantand capatul cu
frunze de ananas in
pamant.

c. prin seminte

6. Ananasul se

inmulteste:

a. prin bulbi, in

ghiveci

b. prin butasi

c. plantand partea
superioard cu
frunze de ananas

6. Cum se inmulteste

ananasul?

a. plantand cele 200

de flori mici

b. plantand orice

parte din fruct

c. plantand frunzele
cu tot cu capatul de
sus al fructului

-sd descrie
modul de

recoltare si
folosinta al
ananasului

7. Fructele de ananas
se recolteaza:

a. prin tdiere cu
cutitul

b. manual

c. cu 0 masina
speciala de cules
fructe

7.0 plantd de
ananas produce
fructe in salbaticie
timp de:

a.unan

b. 10 ani

c. 50 de ani

7. Fructele de ananas

se recolteaza:

a. de mai multe ori pe

an de la aceeasi

planta

b. o singura data de
la o planta

c. o data pe an, timp

de cinci ani, de la

aceeasi planta

8. Planta de ananas
este folositoare,
pentru:

a. fruct

b. flori

c. frunze si fruct

8. De la planta de

ananas, se utilizeaza:

a. miezul fructului

b. fructul intreg si
frunzele

c. fructul

8. Fructul:

a. se consuma numai

in stare proaspata

b. se consuma in
stare proaspata,
sub forma de suc
sau conservat

c. se consuma intreg

si crud

-sd specifice
conditiile de
mediu

9. Ananasii se cultiva:
a. In tarile unde este
frig

9. Ananasii cresc:
a. In plantatii,
asemanatoare

9. De ce este scump
fructul de ananas?
a. are nevoie de 2-3
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b. in Romania

c. In tdrile unde este
cald tot timpul
anului

livezilor, in Romania

b. in ghiveci

c. in plantatii din tari
in care este cald tot
timpul anului

ani pentru a se
coace
b. o plantd produce
un singur fruct, o
datd pe an
c. plantatiile din
Romania sunt greu
de intretinut

-sa identifice n
fotografii o
plantatie de
ananas,
ananasul si
partile sale

10. Identificati
plantatia de ananas.

10. Ce imagine
reprezintd un ananas?

10. Care sunt florile

- sa deduca
relatii de tip
cauza-efect
intre cultivarea
ananasului si
conditiile de
mediu

ananasul in Romania?
Scrie 2 raspunsuri.
...nu rezista la frig
...nu exista specialisti

ananasul in solarii
din Romania? Scrie 2
rdspunsuri.
...ar costa mult
incalzirea
..nu exista forta de
munca specializata

componente
b
c c c
Partea a II-a: Inferente
5 puncte 1. De ce nu se cultiva 1. De ce nu se cultiva | 1. De ce se cultiva

ananasul in plantatii?
..e bine valorificat
terenul
.. e usor de
recoltat/intreti-nut
plantatia
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5 puncte

- sa deduca
relatii de tip
cauza-efect
intre

2. De ce este scump
fructul de ananas?
Scrie 2 rdspunsuri.
... dureaza 2-3 ani
pana se recolteaza

2. De ce a crescut
mult productia la
ananas? Scrie 2
rdspunsuri.

... este cerere mare

2. Cat trdieste o
planta de ananas in
plantatie? Scrie 2
raspunsuri.

... cel mult 3 ani

comercializa- fructul ... cultivatorii doresc | ... cat are conditii de
rea ananasului .. este scump sa obtina bani prin mediu
si consumul transportul din alte exportt+vanzare in
uman tari/de la distanta tara lor
mare
Barem

Partea I se puncteaza cu 10 puncte, cate un punct pentru fiecare raspuns corect (10

x1p=10p).

Partea a II- a se puncteaza cu 10 puncte, cate 2,5 puncte pentru fiecare raspuns
corect (4 x 2,5 p=10 p).
Nu se calculeazda media. Se acceptd orice raspuns corect! Se puncteaza
corectitudinea stiintificd, nu scrierea corecta, gramaticald. Evaluarea se face
separat, pentru Partea I si pentru Partea a II-a. Nu se calculeaza media.
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Anexa C4
Studiul 3: Capturi din Videoclipul ,, Ananasul- Fructul de Aur”

Capturi din videoclipul ,,Ananasul-fructul de aur”,
utilizate pentru GE?

Figura 3.1
Material Destinat Observirii

(Sursa: Zavoianu, 2021a)

Figura 3.2
Material Destinat Observdrii

-

(Surs Zavoianu, 2021b)

Figura 3.3
Material Destinat Observdrii

(Sursa: Zavoianu, 2021c)
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Studiul 3: Proiectul Lectiei ,, Bananierul”

Proiect de lectie ,Bananierul”

Subiectul: ,, Bananierul”
Obiective operationale: sa Incadreze bananierul in categorii de plante; sa
caracterizeze bananierul si partile sale componente; sd precizeze modul de
inmultire al bananierului; s descrie modul de recoltare si folosinta al bananelor; sa
specifice conditiile de mediu; sa identifice in fotografii o plantatie de bananieri,
banane si partile sale componente.
Durata: 50 de minute

Forma de organizare: frontala
Metode didactice: expunerea, observatia, conversatia, exercitiul
Mijloace de tnvatimant: videoclipul , Top 50 curiozitati despre banane” (Zavoianu,
2019) (8 min 50 sec) (GE1); textul videoclipului , Top 50 curiozitati despre banane”
si 3 fotografii (capturi de ecran din film) (GE2); textul videoclipului , Top 50

curiozitati despre banane” (GE3), Pre-test, Post-test 1, Post-test 2.

Anexe

Etapele
activitatii

Detalierea etapelor

I. Etapa pre-experimentald: Aplicarea pre-testului (10 minute)

II. Etapa intervent

iei formative 1

Captarea Expunerea profesorului, identica pentru toate grupurile: ,, Astazi, vom
atentiei afla informatii despre un fruct.”
2 minute
Anuntarea GE1 GE2 GE3
subiectului - Vom viziona -Voi citi un text despre | -Voi citi un text
lectiei si a videoclipul ,, Top 50 bananier si vom invata | despre bananier si
obiectivelor curiozitati despre informatii interesante vom Invata
1 minut Banane” si vom despre acesta si despre | informatii
invadta informatii banane. interesante despre
interesante despre -Voi ardta 3 fotografii acesta si despre
bananier si despre despre bananier si banane.
banane. despre banane.
Vizionarea GE1. Profesorul GE2. Profesorul GE3. Profesorul
videoclipului/ proiecteaza afiseaza 3 fotografii citeste textul scris
Observarea videoclipul ,, Top 50 despre bananier. pe o foaie.
fotografiilor+ curiozitati despre Citeste textul scris pe o
audierea banane” foaie.
textului/
audierea
textului
5 minute
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I1I. Etapa post-experimentald 1: Aplicarea post-testului 1 (10 minute)

IV. Etapa interventiei formative 2 (10 minute)

Revizionarea
videoclipului/
Reobservarea
fotografiilor+
reaudierea
textului (o datd)

GE1. Profesorul
reproiecteaza cu
ajutorul laptopului si
al
videoproiectorului,
videoclipul ,, Top 50
curiozitati despre
banane”

GE2. Profesorul
reciteste textul scris pe
foaie.

Reafiseaza cele 3
fotografii despre
bananier.

GE3. Profesorul
reciteste textul
scris pe foaie.

IV. Etapa post-experimentald 2: Aplicarea post-testului 2 (10 minute)

Incheierea activititii: Se fac aprecieri generale. (2 minute)
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Studiul 3: Pre-Test, Post-Test 1 si Post-Test 2 ,,Bananierul”

Anexe

Pre-test, post-test 1 si post-test 2 ,Bananierul”

ClasaaIV-a

Disciplina de invitamadnt: ,Stiinte ale naturii”

Subiectul: ,,Bananierul”

Timp de lucru pentru un test: 10 minute.

Obiective operationale:

- sd Incadreze bananierul in categorii de plante;

- sd caracterizeze bananierul si pdrtile sale componente;
- sa precizeze modul de inmultire al bananierului;

- sa descrie modul de recoltare si folosinta al bananelor;
- sd specifice conditiile de mediu;

- sd identifice in fotografii o plantatie de bananieri, banane si partile sale

componente.

Obiective
operationale

Pre-test Post-test 1

Post-test 2

Partea I: Cunostinte

Incercuiti litera corespunzatoare raspunsului corect.

-sa Incadreze 1. Ce este bananierul? | 1. Ce este un

1. Ce reprezintd un

bananierul in a. arbore bananier? bananier?

categorii de b. pom a. un fruct a. un pom fructifer

plante c. planta ierboasa b. un copac b. o planta tropicala
c. o planta ierboasa c. un arbust

-sd 2. Ce este o banana? 2. Ce culoare poate 2. Frunzele

caracterizeze a. un copac avea o banana? bananierului:

bananierul si b. o floare a. galben a. se usuca toamna

partile sale c. un fruct b. galben, verde, b. sunt necomestibile

componente rosu, albastru

c. galben si verde

c. sunt verzi tot
timpul

3. Bananierii: 3. Bananierii isi au

a. au o naltime intre 2 | originea:

si 10 metri a. in Europa

b. sunt copaci inalti de | b. in Asia de Sud-Est
2- 10 metri c.in America

c. sunt plante care
trdiesc un singur an

3. Bananierii:

a. au frunze lungi si
late

b. au tulpina groasa
c. au radécina firoasa

4. Banana: 4. Bananele:
a. sunt de 2 culori
b. se coc dupa 2 ani

c. au seminte,

a. este doar fara
seminte
b. poate cantari pana

4. Bananele sunt
fructele:

a. unui arbore

b. unui arbust cu
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lal,5kg

c. are forma rotunda

datorita clonarii

frunze mari
c. unei plante
ierboase perene

-sa precizeze
modul de
inmultire al
bananierului

5. Cum se inmulteste
bananierul?

a. prin butasi

b. prin spori.

c. tdind planta

5. Bananierul se
inmulteste:

a. prin bulbi, In
ghiveci

b. prin plantarea
florilor

c.dupa taierea
bananierului, el
creste din nou

5. Cum se inmulteste
bananierul?

a. plantand florile/
frunzele

b. prin semédnat

b. este planta perend,
care trdieste mai
multi ani

-sd descrie
modul de
recoltare si
folosinta al
bananelor

6. Bananele au
comestibil:

a. doar miezul

b. coaja si miezul

c. semintele si florile

6. Bananele:

a. se consuma cand
sunt verzi

b. se coc in camere
speciale, pe vapoare,
de obicei la
temperaturi intre 11
si 14 grade Celsius
C. se coc numai in
bananier

6. La bananier sunt
comestibile:

a. raddcina

b. fructele si frunzele
c. coaja de pe tulpina

7. Bananele cresc:

a. In locuri in care nu
e cald permanent

b. in solarii

7. Bananele cresc:

a. In manunchiuri de
50 kg

b. in varful unui

7. Bananele:

a. nu pot avea multe
seminte

b. sunt cele mai consu-

c.in sere arbore mate fructe din lume
c. pe crengile c. se consuma cand
bananierului sunt galbene

8. Bananele se 8. Bananele: 8. Exista banane:

consuma:

a. ca tratament pentru
boli

b. doar o data pe
saptamana

c. si cu coaja mai
pdtata

a. se coc In fiecare an
b. sunt culese
mecanizat

c. sunt toxice cand
sunt verzi

a. dreptunghiulare
b. doar un soi
comestibil

c. aproximativ 1000
de soiuri

-sd specifice
conditiile de
mediu

9. Unde se cultivad
bananierii?

a. In tarile unde este
frig

b. in tarile unde este
caldura si ploua mult
c. In tari cu 4 anotim-
puri, ca Romania

9. Bananierii cresc:

a. In plantatii de
pomi

b. in ghiveci

c. in plantatii din tari
in care este cald tot
timpul anului

9. Bananierii se
cultiva:

a. in plantatii,
asemanatoare
livezilor

b. pe munti

c. in Roméania
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-sa identifice In
fotografii o
plantatie de

10. Identificati
plantatia de bananieri.

10. Ce imagine
reprezinta banane?

10. Care sunt frunzele
de bananier?

bananieri,
banane si
partile sale
componente
o c c
Partea a II-a: Inferente
5 puncte 1. De ce nu se cultiva 1. De ce nu se 1.De ce se cultiva

- sa deduca
relatii de tip
cauza-efect
intre cultivarea
bananierului si

bananierul in
Romania? Scrie 2
raspunsuri.

...nu rezista la frig
...nu exista specialisti

cultiva bananierul in
solarii din Romania?
Scrie 2 rdspunsuri.
...ar costa mult
incalzirea

bananierul in
plantatii? Scrie 2
raspunsuri.

...e bine valorificat
terenul

conditiile de ...nu exista forta de ... eusor de
mediu muncad specializata recoltat/intretinut
plantatia
5 puncte 2. De ce au fost create | 2. De ce a crescut 2. De ce banana este

- sa deducad
relatii de tip
cauza-efect
intre crearea
soiurilor de
banane,
comercializarea
si consumul
uman

soiuri de banane, fara
seminte? Scrie 2
raspunsuri.

...sunt mai
aspectuoase

...se vand mai bine

mult productia de
banane? Scrie 2
rdspunsuri.

... este cerere mare
... cultivatorii doresc
sa obtina bani prin
exportt+vanzare in
tara lor

cel mai consumat
fruct? Scrie 2
raspunsuri.

... are mai multe
proprietati in ceea ce
priveste sanatatea
organismului nostru
... se consuma crud
sau gatit
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Barem

Partea I se puncteaza cu 10 puncte in total, cate 1 punct pentru fiecare raspuns
corect (10 x 1 p=10 p).

Partea a II- a se puncteaza cu 10 puncte, cate 2,5 puncte pentru fiecare raspuns
corect (4 x 2,5 p=10 p).

Se acceptd orice raspuns corect. Se puncteaza corectitudinea stiintificd, nu scrierea
corectd, gramaticald. Evaluarea se face separat, pentru Partea I si pentru Partea
a II-a. Nu se calculeaza media.
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Anexa C7
Studiul 3: Capturi din Videoclipul ,, Top 50 Curiozititi despre Banane”

Capturi din videoclipul ,,Top 50 curiozitati despre banane”
(Zdavoianu, 2019), utilizate pentru GE2

Figura 3.4
Material Destinat Observdrii

(Sursa: Zavoianu, 2019a)

Figura 3.5
Material Destinat Observarii

(Sursa: Zavoianu, 2019b)

Figura 3.6
Material Destinat Observirii

(Sursa: Zavoianu, 2019¢)
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Anexa C8
Studiul 3: Proiectul Lectiei , Libelulele”

”

Proiect de lectie ,Libelulele

Subiectul: , Libelulele”

Obiective operationale:

- sd Incadreze libelulele In categorii de vietuitoare;

- sd caracterizeze libelula si partile sale componente;

- sd precizeze modul de inmultire al libelulelor;

- sa descrie rolul libelulelor;

- sd specifice conditiile de mediu;

- sa identifice in fotografii mediul de viata al libelulelor, libelula si partile sale
componente.

Durata: 50 de minute

Forma de organizare: frontala

Metode didactice: expunerea, observatia, conversatia, exercitiul

Mijloace de tnvitamant: videoclipul ,, Top 50 curiozitati despre libelule” (Zavoianu,
2019) (5 min 57 sec) (GE1); textul videoclipului , Top 50 curiozitati despre libelule”
(Zavoianu, 2019), 3 fotografii (capturi de ecran din videoclip) (GE2); textul
videoclipului (GE3), Pre-test, Post-test 1, Post-test 2.

Etapele activitatii | Detalierea etapelor

I. Etapa pre-experimentala: Aplicarea pre-testului (10 minute)

II. Etapa interventiei formative 1

Captarea atentiei Expunerea profesorului, identica pentru toate grupurile:
2 minute ,Astazi, vom afla informatii despre un fruct.”
Anuntarea subiectului GE1 GE2 GE3
lectiei si a obiectivelor - Vom viziona -Voi citi un text -Voi citi un text si
1 minut videoclipul ,, Top si vom invata vom invéta
50 curiozitati informatii informatii
despre libelule” si | interesante interesante
vom invéta despre libelule. despre libelule.
informatii - Voi ardta 3
interesante despre | fotografii despre
libelule. libelule.
Vizionarea GE1. Profesorul GE2. Profesorul | GE3. Profesorul
videoclipului/Observarea proiecteaza afiseaza 3 citeste textul scris
fotografiilor+audierea videoclipul ,, Top fotografii despre | pe o foaie.
textului 50 curiozitati libelule.
5 minute despre libelule” Citeste textul

scris pe o foaie.
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I1I. Etapa post-experimentala 1: Aplicarea post-testului 1 (10 minute)

IV. Etapa interventiei formative 2 (10 minute)

Revizionarea videoclipului/
Reobservarea fotografiilor+
reaudierea textului (o datd)

GE1. Profesorul
reproiecteazd
filmul ,, Top 50
curiozitdti despre
libelule”

GE2. Profesorul
reciteste textul
scris pe foaie.
Reafiseaza cele 3

fotografii despre
libelule.

GE3. Profesorul
reciteste textul
scris pe foaie.

IV. Etapa post-experimentald 2: Aplicarea post-testului 2 (10 minute)

Incheierea activitatii: Se fac aprecieri generale. (2 minute)
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Anexa C9

Studiul 3: Pre-Test, Post-Test 1 si Post-Test 2 ,,Libelulele”

Pre-test, Post-test 1 si Post-test 2 ,Libelulele”

Clasaa IV-a

Disciplina de invitamant: ,,Stiinte ale Naturii”

Subiectul: ,,Libelulele”

Timp de lucru pentru un test: 10 minute.

Obiective operationale:

- sd Incadreze libelulele in categorii de vietuitoare;

- sd caracterizeze libelula si partile sale componente;

- sd precizeze modul de inmultire al libelulelor;
- sa descrie rolul libelulelor;
- sd specifice conditiile de mediu;
- sd identifice in fotografii mediul de viata al libelulelor, libelula si partile sale

componente.
Obiective Pre-test Post-test 1 Post-test 2
operationale
Partea I: Cunostinte

Incercuiti litera corespunzatoare raspunsului corect.

-sa Incadreze

libelulele in a. fluture
categorii de b. peste
vietuitoare c. insecta

1. Ce este libelula?

1. Ce este libelula?

a. un elicopter

b. un peste carnivor

c. 0 insectd zburatoare

1. Ce reprezinta o

libelula?

a. un animal
domestic

b. o insecta carnivora

¢. un dinozaur

-sa caracterizeze

libelula si a. o pasdre

partile sale b. o floare

componente c. o insectd
pradatoare

2. Ce este o libelula?

2. Ce culoare poate

avea o libelula?

a. este transparenta

b. rosu, albastru,
galben, roz, verde
sau violet

c. galben si roz

2. Aripile libelulei:

a. sunt iIn numar de 6
b. sunt In numar de 2
c. sunt in numar de 4

3. Libelulele, din

Romaénia:

a. au peste 50 de
centimetri

b. au intre 5 si 8
centimetri

c. sunt cat o musca

3. Libelulele trdiesc:

a. doar in Europa

b. in regiunile
temperate si
tropicale ale lumii

c. In America

3. Libelulele:

a. au ochii foarte
mari

b. au picioare groase

¢. au capul mai mare
decét corpul
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4. Libelulele:
a. au un zbor extrem
de rapid

b. obosesc, cand
zboara foarte
mult

. nu pot stationa in

aer

4. Libelulele:

a. se deplaseaza doar
pe sol

b. se deplaseaza prin
sdrituri

c. zboara foarte bine

4. Libelulele:

a. se hranesc cu
plante

b. se hranesc, in zbor,
cu pasari

c. au falci puternice

-sa precizeze
modul de
inmultire al
libelulelor

5. Cum se inmultesc
libelulele?

a. nasc pui

b. depun icre

c. depun ouad

5. Libelulele se
inmultesc:
a. clocind oud
b. ascunzand oudle In
pamant
c. aruncand ouadle pe
suprafata apei

5. Cum se inmultesc

libelulele?

a. depun oua pe
fundul apelor

b. lasand oudle sa fie
clocite de alte
pasari

c. depun oua in noroi

-sa descrie rolul
libelulelor

6. Libelulele:

6. Libelulele se

6. La libelule sunt

a. nu se mananca hrédnesc cu: comestibile:
b. sunt comestibile a. tantari si musculite | a. aripile
c. au comestibile b. animale mai mari b. tot corpul
piciorusele decat ele . nu sunt
c. oud de insecte comestibile
7. Nimfele cresc: 7. Nimfele trdiesc: 7. Nimfele:
a. in locuri reci a.dela6lunila5ani | a.naparlesc de mai
b. in apa b. cateva zile multe ori
c. pe frunze c. 2 luni b. au aripi

c. trdiesc sub pamant

8. Libelulele traiesc:
a. cateva zile

b. pana intr- un an
c. doar o zi

8. Libelulele trdiesc:

a. 1- 2 luni in zonele
temperate

b. In pesteri

c. In mari si oceane

8. Libelulele sunt

hrana pentru:

a. pasari, paianjeni,
broaste si soparle

b. muste

c. tantari

-sa specifice
conditiile de
mediu

9. Libelulele traiesc:

a. unde este frig

b. unde este cald si
plouad mult

c. sub pdmant

9. Libelulele traiesc:

a. singure

b. in colonii numite
insectare

c. in addposturi
numite musuroaie

9. Libelulele traiesc:

a. in apropierea
lacurilor, baltilor
si raurilor

b. in colonii numite
stupi

¢. In scorburile
copacilor

-sd identifice In
fotografii,
mediul de viata

10. Identificati
mediul de viatd al
libelulelor.

10. Ce imagine
reprezinta o libeluld?

10. Care sunt aripile
libelulei?
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al libelulelor,
libelula si
partile sale

componente
i)
c c c
Partea a II-a: Inferente
5 puncte 1. La ce 1i folosesc 1. De ce libelula are 1. De ce traiesc

- sa deduca
relatii de tip
cauza-efect
intre alcatuirea
corpului
libelulei si
conditiile de

libelulei, cele 2
randuri de aripi?
Scrie 2 raspunsuri.
...este extrem de
rapida
...stationeaza in aer

mandibule foarte
puternice? Scrie 2
raspunsuri.
...devoreaza prada
...se apdra de
pradatori

libelulele in
apropierea lacurilor,
baltilor si raurilor?
Scrie 2 rdspunsuri.

... 1si depun oudle pe
suprafata apei sau in
noroi

mediu ... 1si gasesc rapid
hrana
5 puncte 2. La ce 1i foloseste 2. De ce libelula are 2. De ce isi depun

- sa deduca
relatii de tip
cauza-efect
intre Insusirile
corpului unei
libelule si
modul ei de
viata

libelulei, vederea
foarte buna? Scrie 2
raspunsuri.

...vede prada rapid
...vede pradatorii
foarte repede

corpul subtire si
alungit? Scrie 2
raspunsuri.

... zboard mai rapid
... corpul este mai
usor, in aer

libelulele oudle pe
suprafata apei? Scrie
2 raspunsuri.
...nimfele au hrana
...nimfele sunt
protejate de
pradatori

Barem

Partea I se puncteazad cu 10 puncte in total, cate 1 punct pentru fiecare raspuns corect (10 x 1 p=10 p).
Partea a II- a se puncteaza cu 10 puncte, cate 2,5 puncte pentru fiecare raspuns corect (4 x 2,5 p=10 p).
Se acceptd orice raspuns corect. Se puncteaza corectitudinea stiintificd, nu scrierea corectd, gramaticala.
Evaluarea se face separat, pentru Partea I si pentru Partea a II-a. Nu se calculeaza media.
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Anexa C10
Studiul 3: Capturi din videoclipul ,, Top 50 curiozititi despre libelule”

Capturi din videoclipul ,,Top 50 curiozitati despre libelule”
(Zavoianu, 2019), utilizate pentru GE2

Figura 3.7
Material Destinat Observirii

(Sursa: Zavoianu, 2019a)

Figura 3.8
Material Destinat Observdrii

(Sursa: Zdvoianu, 2019b)

Figura 3.9
Material Destinat Observdrii

(Sursa: Zivoianu, 2019¢)
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Anexa C11

Studiul 3: Rezultatele Testului Scheffé

Tabelul 3.55

Rezultatele Testului Scheffé referitoare la volumul cunostintelor elevilor (Post-Test 1)

Conditia Conditia experimentala (J) M diferenta Std. error p
experimentala (I) (I-])
GE! Vizionare film | Observare foto+audiere text 30,82* 11,64 .031
Audiere text -24,20 11,28 102
GE2Observare Vizionare film -30,82* 11,64 .031
foto+ audiere text Audiere text -55,02* 11,54 .000
GE3 Audiere text Vizionare film 24,20 11,28 102
Observare foto+audiere text 55,02* 11,54 .000
Nota: *Diferenta dintre medii este semnificativa la p <0.05.
Tabelul 3.56
Rezultatele Testului Scheffé referitoare la volumul inferentelor elevilor
Conditia Conditia experimentala (J) M diferenta Std. error P
experimentala (I) (I1-])
GE!Vizionare Observare foto+audiere text 35,78 8,60 .000
film Audiere text 47,02 8,34 .000
GE2Observare Vizionare film -35,78 8,60 .000
foto+audiere text Audiere text 11,23 8,52 421
GE3 Audiere text Vizionare film -47,02 8,34 .000
Observare foto+audiere text -11,23 8,52 421
Nota: *Diferenta dintre medii este semnificativa la p < 0.05.
Tabelul 3.57
Rezultatele Testului Scheffé referitoare la volumul cunostintelor elevilor (Post-Test 2)
Conditia Conditia experimentala (J) M diferenta (I- Std. error P
experimentala D
I
GE! Vizionare Observare foto+audiere text 43,71 10, 41 .000
film Audiere text 52,45 10,09 .000
GE2Observare Vizionare film -43,71 10,41 .000
foto+audiere text | Audiere text 8,74 10,32 .699
GE3 Audiere text | Vizionare film -52,45 10,09 .000
Observare foto+audiere text -8,74 10,32 .699

Notd: *Diferenta dintre medii este semnificativa la p <0.05.
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Studiul 3: Mediile Celor Trei GE la Testul Initial, Pre-Test, Post-Test 1, Post-Test 2

Tabelul 3.58

Mediile celor trei GE la Testul initial, Pre-Test, Post-Test 1, Post-Test 2

Anexe

Grup | Testul Cunostinte Inferente
initial
Pre- Post- Post- Pre- Post- Post-
test test 1 test 2 test test 1 test 2
GE1 7.27 Ananasul 6.05 7.89 7.93 6.10 543 4.51
GE2 7.33 6.10 7.92 7.50 6.68 5.00 425
GE3 8.02 6.02 8.51 7.76 5.53 2.92 2.78
GE1 7.27 Bananier 6.28 7.58 8.36 6.29 7.47 8.3
GE2 7.33 6.45 6.73 7.81 5.08 477 5.05
GE3 8.02 4.90 6.78 7.76 4.36 3.71 4.57
GE1 7.27 Libelule 6.88 8.75 8.72 6.44 7.11 7.93
GE2 7.33 6.92 8.35 7.52 5.26 6.00 5.55
GE3 8.02 6.45 9.06 7.76 5.30 6.76 6.11
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Anexa C13
Studiul 3: Texte care cuprind informatiile esentiale din videoclipuri

ANANAS

Ananasul este o plantd tropicala cu flori. Are inaltime de 60-90 cm. Floarea are culoarea violet-
lavandd, la rosu aprins. Fructul are forma ovala, creste in varful, in centrul unui buchet de
frunze lungi, cu forma de sabii. Fructul se formeaza prin alaturarea mai multor flori (mai mult
de 200 de flori de diverse culori) din care se formeaza mult fructe mici. Fiecare planta de ananas
produce un singur fruct, o datd. Ananasul are nevoie de 2-3 ani pentru a se coace. Este unul
dintre fructele ceva mai scumpe din lume. Cel mai mare fruct a cantarit peste 8 kg. Ananasul se
consuma si se comercializeaza in stare proaspatd, sub forma de suc sau conserve. Fructele se
culeg manual. Pentru a se Inmulti, capatul cu frunze al plantei se planteaza in pamant, unde va
forma raddcini si o planta noud. Ananasul nu rezistd in conditiile climei din Romania. Planta
salbatica de ananas poate produce fructe pand la 50 de ani. (159 de cuvinte)

BANANIER

Bananele sunt fructele bananierului. Bananierul nu este arbore, ci o plantd ierboasa perend, care
are inaltime de 2-10 metri. ,Banan” Inseamnd deget in limba arabd. O banana este numita
,,deget”, iar un rand de banane este denumit ,mana”. Grupul sau ciochinele de banane este
numit trunchi. El poate avea pand la 300 de banane si cantdreste pana la 50 de kg. Bananele au
formd usor curbatad deoarece fructele se dezvoltd urmand lumina solara. Acest proces se
numeste ,,geotropism negativ”. Bananele pot avea diferite culori. Ele pot fi verzi, rosii, galbene
sau albastre. Exista cca 1000 de soiuri de banane. Bananele pe care le consumam sunt banane
clonate. Prin clonare, semintele lor au fost eliminate definitiv. O banana neclonatd, ca orice alt
fruct, are seminte vizibile. O banand de dimensiune medie cantareste cca 125 de grame.
Bananele sunt fructele cele mai populare si consumate din lume. Fructele si frunzele
bananierului sunt comestibile si pot fi consumate crude si gatite. Coaja de banana este
comestibild, dar nu este foarte gustoasd decat daca este fiarta. Pentru export, bananele sunt
culese verzi si se coc pe vapoare, in camerele speciale, la temperaturi de 11-14° C, pana ajung la
destinatie. Bananele au foarte multd energie. Cu cat au coaja bananelor este mai patatd, cu atat
ele au mai multe proprietati benefice pentru sandtatea organismului uman. (219 cuvinte)

Pe baza filmului ar putea fi deduse alte informatii importante: bananierii: cresc in zone cu clima
calda si umeda; au permanenent frunze verzi; se cultiva in plantatii (asemanatoare cu livezile
din Romania); sunt plante perene care are traiesc mai multi ani, fara a fi nevoie de o noua
insamantare si rodesc in fiecare an; bananele se produc tot timpul anului deoarece clima e calda
sau in locul in care cresc e permanent cald. Bananierul nu este arbore. Frunzele lui pornesc de la
raddcina si petiolurile (coditele) frunzelor sunt aranjate ca o tulpind, dar nu e compacta. Daca
bananierul este tdiat, el creste din nou pentru ca este plantd ierboasa perena care traieste mai
mult de doi ani.

LIBELULE

Libelula este o insecta pradatoare feroce. Libelulele traiesc in apropierea lacurilor, baltilor si
raurilor, In regiunile temperate si tropicale. Exista aproape 5900 de specii. Au 5-8 centimetri. Au
2 seturi de aripi care se misca independent una de cealalta. Anvergura aripilor este pana la 20 de
centimetri. Are mandibule puternice, cu dinti. Are o vedere de 360°. Libelula poate zbura
extrem de rapid in orice directie, lateral sau inapoi, poate plana mai mult de un minut.
Libelulele au culori diverse, in functie de specie (rosii, roz, negre, galbene, gri, verzi, albastre,
violet), iar unele isi pot modifica culoarea. Consuma cantitati mari de musculite, tantari, libelule
mici, fluturi, greieri. Dusmanii libelulei sunt: pdianjenii, pasarile, broastele, soparlele. Libelulele
depun ouadle In noroi sau le arunca pe suprafata apei. Din oud ies nimfe, care traiesc cea mai
mare parte a vietii sub apa. Nimfa trdieste de la 6 luni la 5 ani. Nimfa naparleste de 10 sau de
mai multe ori. Adultul trdieste In regiunile temperate 1-2 luni, iar la tropice pand la 1 an.
Libelulele si larvele lor sunt consumate de oameni. (180 de cuvinte)
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Anexe

Studiile 3 si 4: Fisa de analizd a filmului

Fisa de analiza a filmului (adaptata dupa Veres, 2024)

I.Date generale

Titlu

Autor Nume ................ Profesionist Amator
Sistem de livrare Canal Youtube Televiziune Netflix
Durata vizionarii Minute  Secunde

Acces Gratuit Contra-cost

II.Caracteristici despre

roductia filmului

Tehnica de productie

Traditionala Digitala

Numar dimensiuni

2D 3D

Viteza rularii cadrelor

Obisnuita (12-24 de cadre/sec) Cu Incetinitorul (2 cadre/sec)

Mod de rulare

O rulare si oprire Rulari repetate

Controlul temporal al

Simplu (pornire, repornire, oprire)

utilizatorului Complex (pornire, repornire, oprire si altele)
Interactivitate Film non-interactiv Film interactiv
Setare Film independent Incorporat in multimedia

Mediu de stocare In reteaua Internet Hard disk ~ Pelicula ~ Suport
electronic (CD, DVD)

ITI.Caracteristici auditive si vizuale

Componenta auditivda | Fara coloand sonora  Text Muzica Sunete/zgomote

Relatia text-imagine Concordantad text-imagine afisata Discordanta text-imagine
afisatd

Rezolutia temporala Continud Segmentatd prin tdieturi ~ Segmentata prin pauze
Discreta

Rezolutie spatiald Invariabild Variabila prin zoom

Complexitate Mare  Mica Variabila

Natura proceselor Transformare Translatie Tranzitie

reprezentate

Structura spatiala

Entitdti organizate spatial cu statut egal Structurd

ierarhica

Structura temporala

Reprezentarea timpului: Persistente in timp ~ Singulare in

timp Implicite In timp

Concurenta evenimentelor afisate: Un eveniment Mai

multe evenimente simultane

Cronologia evenimentelor afisate: Curs liniar  Curs ciclic

Organizarea evenimentelor afisate: Reprezentate egal
Reprezentate ierarhic

Schele

Vizuale: Sageti Alte modalitati

(marire/prim plan)

Evidentieri

Auditive: Solicitari indemnuri
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Anexa D1
Studiul 4: Textul , Pitligeaua rosie” (pentru GE? si GE?)

Patlageaua rosie

Patldgeaua rosie (numita stiintific Solanum lycopersicum sau Lycopersicum
esculentum) este denumitd patlagica, rosie, tomatd. Face parte din familia de plante
superioare solanacee, alaturi de patlagele vinete, ardei, cartof, tutun, regina noptii.

Alcdatuirea plantei. Patlageaua este o planta erbacee anuald, din familia
solanaceelor. Are: raddcing, tulpind, frunze, flori si fructe.

1. Rdddicina plantei creste In pamant pand la adancimea de 50-100 c¢m, in
functie de sol. Radacina este pivotantda si are numeroase ramificatii secundare.
Daca tulpina are contact cu solul, din ea se formeaza radacini adventive. Radacina
absoarbe apa si substantele nutritive din sol.

2. Tulpina are culoare verde, are grosime de 1-2 cm la baza si o indltime
(lungime) de 1-3 metri. Tulpina are ramificatii multiple si pe fiecare ramificatie
poate avea flori si fructe. Prin tulpinad sunt transportate apa si nutrientii, de la
raddcind la frunze si fructe. Tulpina trebuie sa fie puternicd, pentru a sustine
greutatea fructelor (rosiilor) care cresc pe ea. Fara par (arac, sustinere verticald), se
intinde pe sol ca dovleacul.

3. Frunzele au culoare verde-inchis. Frunzele cresc pe tulpind alternativ, pe
randuri dispuse in spirald. Frunza este penat-compusd, are 5-9 ,frunzulite”, cu
margini ,dintate”. Frunza are lungime de 10-25 cm. Frunza este ,bucatdria”
plantei. In prezenta luminii de la soare, frunzele transforma dioxidul de carbon si
apa In hrand pentru planta. Acest proces se numeste fotosinteza.

4. Florile sunt dispuse pe tulpind, la nivelul nodurilor. Ele sunt grupate in
inflorescente de 3-12 flori. O floare are 1-2 cm in diametru. Floarea are 5 petale
galbene si 5 sepale verzi. Fiecare floare are parti masculine (stamine galbene) si
feminine (pistil), iar dupa ce sunt polenizate se transforma in fruct.

5. Fructele (rosiile) reprezinta partea comestibild a plantei si sunt bogate in
vitamine. Acestea pot fi rotunde, ovale, alungite sau in formd de inimd. Fructele
pot avea diferite culori, dar, cel mai des, sunt rosii. Fructele sunt dispuse pe
tulpina sau pe ramificatii, de obicei, In grupuri. Dimensiunea fructelor variaza de
la 1 cm pana la 10 cm (si chiar mai mult). Fructele contin seminte. Daca semintele
sunt semanate in sol, din ele se dezvolta noi plante. Patldgeaua rosie se inmulteste
si prin lastari (butasi) sau prin altoire.

Conditiile de mediu necesare. Pentru a se dezvolta bine, patlagelele rosii
necesita conditii de mediu specifice. Ele au nevoie de lumind naturali pentru cel
putin 6-8 ore pe zi. Cildura este foarte importantd pentru dezvoltarea lor,
temperatura ideald pentru dezvoltarea rosiilor fiind cuprinsa intre 20 si 30°C. La
peste 30°C nu se poduce polenizarea, la sub 0°C ingheatd. Solul trebuie sa fie fertil,
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bogat In substante nutritive, bine drenat (sa permita infiltrarea apei si evaporarea
ei) si aerisit. Udarea trebuie realizatd regulat, dar fara exces de apd care poate
determina putrezirea radacinilor si transmiterea bolilor (micoze si viroze). Este
indicat sa se ude la baza plantei, dimineata devreme sau seara, pentru a preveni
evaporarea rapida a apei si bolile cauzate de umezirea frunzelor.

Clasificarea pitligelelor rosii. Rosiile pot fi clasificate dupd mai multe criterii.
in functie de dimensiune, exista: rosii mici, (de exemplu, cele de tip ,cherry”), rosii
medii si rosii mari (de exemplu soiul ,inimd de bou”, care poate depasi 1 kg).
Dupa forma, existda rosii: rotunde, ovale, (de exemplu, rosiile prunisoard) sau
alungite, In forma de inimd. Dupd culoare, patldgelele pot fi rosii, galbene,
portocalii, negre/violet sau verzi. Gustul acestora poate varia de la dulce la acrisor
sau poate fi o combinatie intre cele doua.

Boli ale patlagelelor rosii. Patlagelele rosii pot fi afectate de diverse boli
provocate de virusi (viroze) si ciuperci (micoze). Una dintre cele mai comune boli
este mana, care face ca frunzele sa devina maronii si s se usuce, putand distruge
intreaga plantd daca nu este tratatd imediat.

Diundtori ai patligelelor rosii. Daunatorii, precum paduchii plantelor (afidele)
sldabesc planta, hranindu-se cu seva acesteia. Coloniile de afide transmit bolile de la
o planta la alta.

Cultivarea, recoltarea si folosirea pitlagelelor rogii. Cultivarea se face in cdmp, in
gradind, in spatii protejate (sere, solarii). In functie de conditiile de mediu si de
scopul utilizarii, recoltarea poate fi facuta la maturitate fiziologica sau in faza de
parga. Toamna, Inainte de primele brume, se pot recolta si fructele verzi (denumite
~gogonele”), care pot fi folosite pentru murdturi sau pentru diverse preparate
culinare. Fructele verzi, recoltate toamna si pastrate in locuri reci si Intunecate, 1si
schimba culoarea (devin rosii) si sunt comestibile.
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Anexa D2
Studiul 4: Fisd de lucru la tema , Patligeaua rosie” (GE")

Fisa de lucru ,Patlageaua rosie” (GE?)

Obiective:

- sd observe/analizeze patldgeaua rosie in gradina de legume si zarzavaturi sau in
solar;

- sd filmeze patldageaua rosie;

- sa descrie in film patlageaua rosie;

- sd Incarce filmul cu patldgeaua rosie in aplicatia Google Classroom.

Sarcina: Vei realiza un film despre patldgeaua rosie. Filmul trebuie sa indeplineasca
urmatoarele cerinte:

Cerinte Punctaj Detalieri

Durata maxima 3 minute 1 Daca se depadseste durata, nu se atribuie
punctajul.

Lungimea minima | 300 cuvinte 1 Daca textul oral/comentariul nu are 300

a textului oral pe de cuvinte, nu se atribuie punctajul.

care il prezinti in

film

Corespondenta Da 1 Daca imaginea nu corespunde textului

imagine-text oral oral/comentariului, nu se atribuie
punctajul.

Continut despre 21 7 Se atribuie cate 1 punct, pentru fiecare 3

patldgeaua rosie informatii informatii despre patlageaua rosie,
prezentate in textul oral/comentariu.

Etape

Pentru a realiza acest film, vei parcurge urmatoarele etape:

1. Citeste textul despre patlageaua rosie oferit de profesor.

2. Citeste cerintele pe care trebuie sa le Indeplineasca filmul tau.

3. Observa o patldgea rosie (planta) din gradina de legume si zarzavaturi sau din
solar.

4. IdentificA pdrtile componente ale patlagelei rosii precizate in text si
caracteristicile lor.

5. Alcatuieste un text scris (minimum 300 de cuvinte) care sa includa 21 de
informatii despre patldgeaua rosie, precizate in tabelul urmator. Memoreaza textul
realizat.

6. Realizeaza filmul. Cu mana stanga arata partea din plantd despre care vorbesti,
iar cu mana dreapta tine telefonul/dispozitivul si filmeaza patlageaua rosie.

340



Anexe

7. Verifica filmul realizat (durata, claritate...).

9. Completeaza punctajul pe care l-ai obtinut pentru fiecare cerintd din , Grila de
evaluare/autoevaluare”

Evaluarea filmelor

1. Filmele vor fi evaluate de cdtre membrii unei comisii.

2. In functie de punctajul obtinut, se vor oferi 3 trofee si diplome de participare la
Concursul , Film educativ: Descopera Secretul Patlagelei Rosii”.

3. Nu se depuncteaza pentru mici erori de exprimare orala.
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Anexa D3

Studiul 4: Grild de Evaluare/ Autoevaluare

(se completeaza de catre elev, dupa realizarea filmului)

Grila de evaluare/autoevaluare

Numele si prenumele eleVulUi: ........ccoovevvviiirnnnininnrncnnnaes

Unitatea de INVALAMAENT: ...coveveerirerieeiririeieirnecctreeectresereieeseene e senenes

Cerinte Punctaj Punctaj
maxim/ elev/
Conditii Conditii
eliminatorii eliminatorii
Durata maxima 3 minute Da
Lungimea textului minimum 300 cuvinte Da
oral
Corespondenta Da
imagine-text oral
Continut, din care: 21 informatii (total) 21
Partile plantei raddcing, tulping, frunze, flori, 1
(enumerare) fructe
Radacina felul (tipul) 1
adancime la care patrunde in sol 1
rol 1
Tulpina inaltime pana la varf 1
(aproximativa)
grosime (aproximativa) 1
culoare 1
ramificatii (numar) 1
rol 1
Frunze forma 1
culoare 1
dimensiune 1
dispunere (asezare) pe tulpind 1
Flori dispunere (asezare) pe tulpind 1
dimensiune 1
culoare 1
numadr petale 1
numdr sepale 1
Fructe dispunere (asezare) pe tulpind 1
dimensiune 1
culoare 1
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Anexa D4
Studiul 4: Pre-test ,, Pitligeaua Rosie”
Pre-testul la tema , Patlageaua rosie”
ClasaalV-a
Disciplina de invdtamdnt: ,,Stiinte ale Naturii”
Subiectul: ,, Patlageaua rosie”
Timp de lucru pentru un test: 10 minute.
Obiective:
- sd Incadreze patldgeaua rosie in categorii de plante;
- sd caracterizeze patlageaua rosie si pdrtile sale componente;
- sa precizeze modul de Inmultire al patlagelei rosii;
- sd descrie modul de recoltare si de folosinta al patldgelei rosii;
- sd specifice conditiile de mediu.

Scrie A, dacd afirmatia este corecti sau F, dacd afirmatia este falsa!
PARTEA I-Informatii din film
1. Patlageaua rosie face parte din familia solanaceelor. (A)

2. Patlageaua rosie este planta erbacee (ierboasa) perena. (F)

3. Radacina patlagelei rosii patrunde in sol pana la adancimea de 10-20 cm. (F)

4. Radacina patlagelei rosii este pivotanta si nu are ramificatii. (F)

5. Tulpina patlégelei rosii poate ajunge la o inaltime (lungime) de 1-3 metri. (A)

6. Tulpina de la patlageaua rosie este ramificata, groasa (1-2 cm diametru), poate sustine
fructele si i se pune un arac (par). (A)

7. Frunzele sunt dispuse pe tulpinad in mod aleatoriu. (F)

8. O frunza de patlagea rosie poate avea pana la 15 frunzulite. (A)

9. Florile patlagelei rosii au 5 petale galbene, 5 sepale verzi si formeaza inflorescente. (A)
10. Fructele pot cantdri chiar peste 1 kg si sunt, cel mai frecvent, rotunde, rosii si au multe
seminte. (A)

Partea a II-a: Conditii de mediu, boli, inmultire

1. Patlageaua rosie necesita lumina naturald pentru cel putin 6-8 ore pe zi. (A)

2. Pétldgeaua rosie se dezvolta bine la temperaturi de 20-30°C, la temperaturi negative
ingheatd, la peste 30°C nu se produce polenizarea. (A)

3. Patlageaua rosie are nevoie de multa apd, dar excesul de apa nu 1i afecteaza radacinile.
)

4. Patlagelele rosii au nevoie de sol fertil, bine drenat si aerisit. (A)

5. Excesul de apa favorizeaza grosimea radacinilor, a tulpinii patlagelelor rosii, precum si
dezvoltarea mucegaiurilor. (A)

6. Afidele consuma seva patlagelei, o sldbesc si transmit bolile de la o planta la alta. (A)

7. Gustul specific al patlagelelor rosii este afectat de stropirea lor cu substante impotriva
bolilor si daunatorilor. (A)

8. Patlagelele rosii nu pot fi clasificate dupa culoare. (F)

9. Patlagelele rosii se pot Inmulti prin seminte si lastari (butasi). (A)

10. Fructele verzi, recoltate toamna si pastrate In locuri reci si intunecate, isi schimba
culoarea (devin rosii) si sunt comestibile. (A)

Barem: Fiecare item= 1 punct. Partea I=10 puncte. Partea a doua=10 puncte.
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Anexa D5
Studiul 4: Post-test ,, Pitligeaua Rosie”
Post-testul la tema ,Patlageaua rosie”
ClasaalV-a
Disciplina de invdtamdnt: ,Stiinte ale Naturii”
Subiectul: , Patlageaua rosie”
Timp de lucru pentru test: 10 minute.
Obiective:
- sd Incadreze patldgeaua rosie in categorii de plante;
- sd caracterizeze patlageaua rosie si pdrtile sale componente;
- s precizeze modul de inmultire al patlagelei rosii;
- sd descrie modul de recoltare si de folosinta al patldgelei rosii;
- sd specifice conditiile de mediu.

Scrie A, dacd afirmatia este corecti sau F, dacd afirmatia este falsa!

PARTEA I-Informatii din film

1. Patlageaua rosie nu face parte din familia solanaceelor. (F)

2. Patlageaua rosie este planta erbacee (ierboasa) anuala. (A)

3. Radacina patlégelei rosii patrunde in sol pand la adancimea de 50-100 cm. (A)

4. Radacina patlagelei rosii este pivotanta si are numeroase ramificatii secundare. (A)

5. Tulpina patlégelei rosii poate ajunge la o inaltime (lungime) de 4-5 metri. (F)

6. Tulpina de la patlageaua rosie este neramificatd si nu poate sustine fructele fard un arac
(pa). (F)

7. Frunzele sunt dispuse pe tulpina alternativ si in spirald. (A)

8. Frunzele de patldgea rosie pot avea pana la 9 frunzulite. (F)

9. Florile de patlagea rosie au 4 petale galbene si 4 sepale verzi. (F)

10. Fructele de patldgea rosie sunt suculente, pot avea diferite culori: portocaliu, galben,
rosu, verde, negru/violet, roz. (A)

Partea a II-a: Conditii de mediu, boli, inmultire

1. Patlageaua rosie necesitda lumina naturald pentru cel putin 2-3 ore pe zi. (F)

2. Céldura (temperatura intre 20 si 30°C) este esentiald pentru dezvoltarea optima a
patlagelelor rosii. (A)

3. Pentru cresterea fructelor la patldgea este necesara o cantitate mare de apa. (A)

4. Solul ideal pentru patlagelele rosii este cel fertil si compact. (F)

5. Excesul de apa determina putrezirea radacinilor si favorizeaza imbolnavirea prin
viroze si micoze (mucegaiuri). (A)

6. Afidele (paduchii) dauneaza patlagelelor rosii. (A)

7. Gustul specific al patlagelelor rosii nu este afectat de stropirea lor cu substante
impotriva bolilor si ddunatorilor. (F)

8. Patlagelele rosii pot fi clasificate (diferentiate) dupa dimensiune, forma, culoare si gust.
(A)

9. Patlagelele rosii se pot Inmulti prin seminte, prin butasi sau prin altoire. (A)

10. Fructele recoltate verzi de la patlagele nu isi schimba culoarea dupa recoltare. (F)

BAREM: Fiecare item= 1 punct. Partea I=10 puncte. Partea a doua=10 puncte.
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Anexa D6
Studiul 4: Re-test ,, Patligeaua Rosie”
Re-testul la tema ,,Patlageaua rosie”
ClasaalV-a
Disciplina de invdtamdnt: ,Stiinte ale Naturii”
Subiectul: ,, Patlageaua rosie”
Timp de lucru pentru test: 10 minute.
Obiective:
- sd Incadreze patldgeaua rosie In categorii de plante;
- sd caracterizeze patlageaua rosie si pdrtile sale componente;
- sa precizeze modul de Inmultire al patlagelei rosii;
- sa descrie modul de recoltare si de folosinta al patldgelei rosii;
- sd specifice conditiile de mediu.
Scrie A, dacd afirmatia este corecti sau F, dacd afirmatia este falsa!
PARTEA I-Informatii din film
. Patlageaua rosie face parte din familia gramineelor. (F)
. Patlageaua rosie este planta erbacee (ierboasa anuala). (A)
. Radéacina patlagelei rosii patrunde in sol pana la adancimea de 30-50 cm. (A)
. Radacina patlagelei rosii este pivotanta si nu are ramificatii. (F)
. Tulpina patlagelei rosii poate ajunge la o tnaltime (lungime) de 1-3 metri. (A)
. Tulpina de la patldgeaua rosie este ramificata si poate sustine fructele. (A)

. Frunzele sunt dispuse pe tulpina aleatoriu si neregulat. (F)

. Frunzele de patlagea rosie pot avea intre 5 si 9 frunzulite. (F)

. Florile de patlagea rosie au 5 petale galbene si 5 sepale verzi. (A)

10. Fructele de patlagea rosie pot avea diferite culori: rosu, galben, portocaliu, verde,
negru/violet. (A)

O 00 N O U1 i W N

Partea a II-a: Conditii de mediu, boli, inmultire

1. Patldgeaua rosie necesitd lumina naturald pentru cel putin 6-8 ore pe zi. (A)

2. Pentru dezvoltarea patlagelelor rosii este optima temperatura intre 25 si 35°C. (F)

3. Excesul de apa determind putrezirea radacinilor si favorizeaza imbolnavirea prin
viroze si micoze (mucegaiuri). (A)

4. Solul ideal pentru rosii trebuie sa fie fertil si bine drenat. (A)

5. Inflorirea, dezvoltarea fructelor si a intregii patldgelele rosii pot fi afectate de multe boli
(viroze si micoze). (A)

6. Afidele (paduchii) nu dauneaza patlagelelor rosii. (F)

7. Gustul specific al pdtldgelelor rosii este mai evident la fructele proaspat culese, partial
coapte si nestropite cu subtante chimice. (A)

8. Patlagelele rosii pot fi clasificate (se diferentiaza) doar dupa dimensiune si forma. (F)

9. Patlagelele rosii nu se pot inmulti prin butasi. (F)

10. Fructele recoltate verzi de la patlagele, pastrate in camere racoroase, putrezesc dupa 1-
2 saptamani. (F)
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BAREM: Fiecare item= 1 punct. Partea I=10 puncte. Partea a doua=10 puncte.
Anexa D7
Studiul 4: Chestionar pentru elevi

Chestionar pentru elevi — ClasaaIV-a

A. Informatii despre elev
1. Scrie numele si prenumele tau:

2. Scrie denumirea scolii in care ai invatat in clasa a IV-a:

3. Scrie numele si prenumele doamnei invatatoare:

B. Informatii despre realizarea filmului

1. Ai mai realizat filme cu telefonul pand acum?
O Da

O Nu

2. fnainte de a realiza filmul, pentru a pregiti ce voi spune: (Bifeaza tot ce ai facut)
O Am cautat informatii pe internet

O Am discutat cu pdrintii

O Am discutat cu prietenii

O Am discutat cu colegii

O Am discutat cu fratii/verisorii

O Am discutat cu alte persoane

O Am extras informatii din textul dat de profesor

O Am vizionat filme (despre patldgeaua rosie) pe internet

[0 Am repetat textul cu voce tare

3. Cand am filmat: (Bifeaza tot ce este valabil pentru tine)
OO0 Am realizat filmul din prima incercare

O Am realizat doua filme

O Am realizat mai multe filme

0 M-au ajutat parintii

O M-au ajutat prietenii

00 M-au ajutat colegii

O M-au ajutat fratii/verisorii

[0 M-au ajutat alte persoane
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4. Ai editat filmul dupa ce I-ai realizat?
O Da
O Nu

5. Cat de dificil ti s-a parut...? (1 = foarte putin dificil, 5 = foarte dificil)

Anexe

Activitate

1

2

3

Realizarea filmului la inceput

Scrierea textului pentru film

Memorarea textului pentru film

Prezentarea textului in film

Vorbirea si filmarea

Realizarea filmului, dupd prima versiune

Trimiterea filmului

6. Cat de mult ti-a placut...? (1 = foarte putin, 5 = foarte mult)

Activitate

1

Sd scriu textul pentru film

Sa filmez

Sa editez filmul

C4 se ofera trofee pentru filme

Ca am invdtat despre patldgele

Ca am invétat sd scriu un text pentru un film

Sa ma ajute parintii sd fac acest film

Sa ma ajute prietenii sa fac acest film

Sa ma ajute colegii sa fac acest film

Sa ma ajute verisorii sd fac acest film

Sa ma ajute alte persoane sa fac acest film
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