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Capitolul 1

Noi perspective asupra educatiei: invatare activa,

interdisciplinaritate si implicare comunitara'!

Ioana-Cristina Magdas, Olga Chis
Abstract
New Perspectives on Education: Active Learning, Interdisciplinarity, and Community
Engagement. This chapter examines educational perspectives through three complementary
dimensions: active learning, interdisciplinarity, and community engagement. Drawing on theoretical
approaches and educational experiences presented in the volume, it highlights the importance of
connecting curricular knowledge with practical activities, creativity, digital technologies, and social
contexts. Particular attention is given to experiential learning, educational partnerships, and school-
community relationships. The chapter outlines opportunities for meaningful learning experiences that
foster collaboration, creativity, responsibility, and students’ active participation.
Keywords: active learning; interdisciplinarity; experiential learning; educational partnerships;

community engagement; educational innovation.

Rezumat

Capitolul analizeazd perspective actuale asupra educatiei din trei directii complementare:
invdtarea activd, interdisciplinaritatea si implicarea comunitard. Prin valorificarea aborddrilor
teoretice si a experientelor educationale prezentate in volum, este evidentiatd importanta conectdrii
cunostintelor curriculare cu activitdtile practice, creativitatea, tehnologiile digitale si contexte sociale
autentice. O atentie deosebitd este acordatd invdtdrii experientiale, parteneriatelor educationale si
relatiei scoald—-comunitate. Sunt conturate posibilitdti de organizare a unor experiente de invdtare care
favorizeazd colaborarea, creativitatea, responsabilitatea si participarea activd a elevilor.

Cuvinte-cheie: invatare activa; interdisciplinaritate; Invatare experientiald; parteneriate

educationale; implicare comunitard; inovatie educationala.

Introducere

Educatia contemporana se desfisoara intr-un context caracterizat de
transformari sociale, culturale si tehnologice care influenteaza modalitatile de
organizare a proceselor de predare, invatare si evaluare. Diversificarea nevoilor

educationale, dezvoltarea tehnologiilor digitale si preocuparea pentru formarea

1 Citare recomandata: Magdas, 1.-C., & Chis, O. (2026). Educatia orientata spre actiune si
impact comunitar. Metodologia ,Design pentru Schimbare”. In I. C. Magdas & O. Chis (Eds.),
Educatia in contexte actuale (pp. 8-13). Presa Universitara Clujeana.
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unor competente relevante in viata cotidiana determina reconsiderarea practicilor
didactice si extinderea experientelor de invatare dincolo de cadrul traditional al
clasei.

In acest context, procesul educational presupune nu doar transmiterea
cunostintelor, ci si implicarea activa a elevilor In explorarea realitatii, rezolvarea
problemelor, elaborarea unor produse si participarea la activitati individuale si
colective. Valorificarea cunostintelor in situatii practice reprezinta o preocupare
importanta a didacticii, fiind evidentiata si in abordarile teoretice si aplicative
dedicate predirii matematicii (Magdas, 2022). In acelasi timp, integrarea
tehnologiilor digitale creeaza oportunitati pentru diversificarea resurselor si a
strategiilor educationale. Lucrarile consacrate didacticii disciplinelor informatice
ofera repere pentru abordarea pedagogica a acestui domeniu (Magdas, 2012a,
2012b), in timp ce cercetdrile privind utilizarea mediilor digitale evidentiaza
posibilitati de valorificare a acestora in activitatile de invatare si evaluare, dar si in
dezvoltarea competentelor didactice prin realizarea filmelor educationale (Dulama
et al, 2016; Dulamg, et al., 2020).

O alta directie semnificativa este consolidarea relatiei dintre scoald, familie si
comunitate. Parteneriatele educationale permit diversificarea contextelor de
invatare si valorificarea resurselor culturale, sociale si institutionale existente la
nivel local (Chis, 2021, 2022). In aceasti perspectiva, iInvatarea activa,
interdisciplinaritatea si implicarea comunitara reprezinta directii complementare,
care pot contribui la cresterea relevantei experientelor educationale.

Capitolul de fata urmareste identificarea principalelor conexiuni dintre aceste
directii, printr-o analiza integratoare a problematicilor si experientelor prezentate
in volumul Educatia in contexte actuale.

invitarea activi si valorificarea experientelor practice

Invitarea activi presupune implicarea elevilor in activititi care solicitd
observarea, investigarea, formularea unor explicatii, luarea deciziilor si reflectia
asupra experientelor proprii. In asemenea contexte, elevii nu se limiteazi la
receptarea informatiilor, ci participa la construirea cunostintelor prin
interactiunea cu mediul, cu profesorul si cu ceilalti participanti.

Aceasta orientare este ilustratd prin metodologia ,Design pentru schimbare”,
care propune implicarea elevilor In identificarea problemelor reale ale comunitatii,

formularea solutiilor, realizarea actiunilor si comunicarea rezultatelor. Proiectul



»Prietenii padurii” valorifica, intr-o directie complementard, observarea directa a
mediului si activitatile practice pentru dezvoltarea responsabilitatii ecologice.

Relatia dintre cunostintele scolare si situatiile practice este abordata si in
analiza problemelor cu continut practic din programele si manualele de
matematicd pentru gimnaziu. Aceastda contributie evidentiaza importanta
contextelor aplicative pentru valorificarea achizitiilor matematice, in concordanta
cu preocupdrile didacticii pentru dezvoltarea competentelor si utilizarea
cunostintelor in situatii concrete (Magdas, 2022). Proiectarea si analiza
activitatilor didactice reprezint3, la randul lor, componente importante ale formarii
profesorilor, pentru care Magdas si Valcan (2009) ofera repere metodologice in
cadrul practicii pedagogice.

Invitarea experientiald este prezenti si in programele educationale
desfasurate in afara clasei. ,Scoala de vara cu ScLipici” integreaza lectura, jocurile
de limbaj, activitatile artistice, explorarea mediului si valorificarea patrimoniului
cultural. In mod similar, Tabdra de creatie ,Bedeleu-Silciua” asociaza investigatia
geografica In teren cu reflectia literara, creatia plasticA si cunoasterea
mestesugurilor traditionale. Aceste experiente evidentiaza posibilitatile de
apropiere a continuturilor educationale de realitatea naturala, culturala si sociala.

Interdisciplinaritatea si diversificarea experientelor de invatare

Interdisciplinaritatea ofera posibilitatea stabilirii unor conexiuni intre
cunostintele, metodele si competentele specifice diferitelor discipline. Prin
abordarea integrata a unor teme si probleme, elevii pot identifica relatii intre
domenii si pot valorifica achizitiile scolare In contexte variate.

O directie relevanta este asocierea tehnologiei cu exprimarea artistica.
Atelierul ,Magia programadrii colindelor” ilustreaza aceasta perspectiva prin
integrarea informaticii si muzicii intr-o abordare STEAM. Utilizarea mediului Sonic
Pi permite reprezentarea si reproducerea unor secvente muzicale prin
programare, oferind oportunitdti de explorare a relatiei dintre structurile
algoritmice si cele muzicale. Din perspectiva didacticii informaticii, asemenea
activitati evidentiaza posibilitatile de valorificare a programarii In contexte
educationale creative (Magdas, 2012a, 2012b).

Resursele vizuale si audiovizuale pot completa abordarile interdisciplinare
prin facilitarea reprezentarii si explorarii unor continuturi. Cercetarile privind

utilizarea filmelor de animatie in predarea stiintelor naturii ofera exemple de



integrare a acestor resurse in activitati educationale, inclusiv pentru studierea
circuitului apei in natura (Dulama et al.,, 2021; Veres et al., 2021).

Creativitatea si integrarea strategiilor didactice activizante sunt abordate si in
capitolul dedicat valorificarii povestilor. Aplicarea modelului Prelectura-
Lecturd/Relectura-Postlectura, impreuna cu tehnici precum dramatizarea, metoda
predictiva si imaginatia ghidata de imagini, ofera posibilitati pentru generarea unor
idei siinterpretari originale. Aceasta contributie evidentiaza importanta proiectarii
sarcinilor de invatare si a rolului profesorului in stimularea participarii active.

Privite impreund, aceste experiente sugereaza ca interdisciplinaritatea
presupune mai mult decat asocierea unor continuturi din discipline diferite.
Valoarea sa pedagogica depinde de identificarea unor obiective comune si de
organizarea unor activitati in care contributia fiecarui domeniu este relevanta
pentru invatare.

Implicarea comunitara si parteneriatele educationale

Relatia dintre scoald si comunitate reprezintd o componenta importanta a
educatiei contemporane. Parteneriatele educationale faciliteaza colaborarea dintre
cadre didactice, familii, institutii si organizatii locale, oferind oportunitati
suplimentare pentru dezvoltarea personalad si sociala a elevilor (Chis, 2021, 2022).

Aceasta problematica este abordata in volumul de fata atat din perspectiva
cercetarii experientelor cotidiene ale copiilor, cat si prin prezentarea unor proiecte
comunitare. Studiul privind viata familiala, timpul liber si participarea comunitara
a elevilor din mediul rural evidentiaza rolul relatiilor familiale si al oportunitatilor
educative si recreative In dezvoltarea copiilor.

Parteneriatul dintre scoald si parohiile din Bobota si Dersida ilustreaza
posibilitatile de valorificare a patrimoniului istoric, cultural si religios local prin
activitati interdisciplinare, artistice, comemorative si caritabile. Intr-o directie
complementara, proiectul interscolar ,Vrei sa fim prieteni?” urmareste dezvoltarea
competentelor sociale prin colaborarea dintre trei scoli din mediul rural si
organizarea unor experiente comune de comunicare, cooperare si socializare.

Dimensiunea comunitara este prezenta si in analiza leadershipului educational
contemporan, care evidentiaza responsabilitatea conducerii scolare pentru
dezvoltarea colabordrii, gestionarea schimbarilor si valorificarea resurselor
institutionale. Modelul conceptual PUNTE-5 propus in acest context reuneste
proximitatea pedagogica, intelegerea contextuald, navigarea normativa si etic3,

transformarea colaborativa si evaluarea reflexiva.
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Din perspectivd manageriald, proiectarea si evaluarea interventiilor
educationale presupun utilizarea responsabila a informatiilor disponibile.
Organizarea, prelucrarea si interpretarea datelor constituie componente
importante ale cercetarii educationale (Magdas, 2018), relevante si pentru
fundamentarea deciziilor privind dezvoltarea practicilor si a parteneriatelor

scolare.
Concluzii

Analiza integratoare a contributiilor din volumul Educatia in contexte actuale
evidentiazd complementaritatea dintre invatarea activa, interdisciplinaritate si
implicarea comunitara. Experientele prezentate ilustreaza modalitati diverse de
valorificare a cunostintelor In contexte practice, de integrare a resurselor
educationale si de consolidare a colaborarii dintre scoala si comunitate.

Aceste directii nu reprezinta abordari independente, ci se pot sustine reciproc
in proiectarea unor experiente de invatare relevante. Activitatile practice pot
favoriza stabilirea conexiunilor interdisciplinare, iar parteneriatele comunitare pot
extinde oportunitatile de aplicare a cunostintelor si de dezvoltare a competentelor
sociale.

In ansamblu, contributiile reunite in volum oferd repere pentru reflectie
pedagogica si exemple de practici educationale care pot fi adaptate unor contexte
scolare diferite. Diversitatea acestora evidentiaza importanta unei educatii
deschise cdtre experientd, creativitate, colaborare si responsabilitate, orientata

spre nevoile elevilor si catre realitatile comunitatilor in care acestia traiesc.
Bibliografie

Chis, O. (2021). Scoala si comunitatea: Repere teoretice si exemple de bune practici.
Presa Universitara Clujeana.

Chis, 0. (2022). Parteneriate de succes. Scoala si comunitatea. Presa Universitara
Clujeana.

Dulama, M.-E., Magdas, L., & Chis, 0. (2020). Role of didactic films made by master’s
students in developing didactic competence. In V. Chis (Ed.), Education,
reflection, development - ERD 2019 (Vol. 85, pp. 704-712). European Publisher.
https://doi.org/10.15405/epsbs.2020.06.73

11




Dulama, M.-E., Veres, S., Magdas, 1., & llovan, O.-R. (2021). Using animation films in
formal activities at Natural Sciences during the COVID-19 pandemic:
Instruction problems and models. Journal of Educational Sciences & Psychology,
11(1), 49-65.

Dulama, M.-E., Vescan, S., & Magdas, [. (2016). Use of Facebook for learning and
assessment in geography. Romanian Review of Geographical Education, 5(1),
47-66.

Magdas, I. (2012a). Didactica disciplinelor informatice: Actualitdti si perspective
(Vol. I). Presa Universitara Clujeana.

Magdas, 1. (2012b). Didactica disciplinelor informatice: Actualitdti si perspective
(Vol. I1). Presa Universitara Clujeana.

Magdas, L. (2018). Prezentarea si prelucrarea datelor cercetdrii in stiintele educatiei:
Ghid pentru studenti. Presa Universitara Clujeana.
https://doi.org/10.52257 /9786063704208

Magdas, 1. (2022). Didactica matematicii pentru invdtdmdntul primar si prescolar:

Fundamente teoretice si aplicative (ed. a 11I-a). Presa Universitara Clujeana.

Magdas, 1., & Valcan, D. (2009). Didactica matematicii pentru invdtamdntul primar
si prescolar: Ghid de practicd didacticd (ed. a I1-a). Casa Cartii de Stiinta.

Veres, S., Dulama, M.-E., & Magdas, 1. (2021). The use of animation film in studying
the water circuit in nature. In I. Albulescu & N. Stan (Eds.), Education, reflection,
development: =~ ERD 2020 (pp. 146-158). European Publisher.
https://doi.org/10.15405/epsbs.2021.03.02.16

12



Capitolul 2

Educatia orientata spre actiune si impact comunitar. Metodologia
»,Design pentru schimbare”?2

Daniela Pahome

Abstract

Action-Oriented Education and Community Impact: The “Design for Change”
Methodology. The methodology ,Design for Change” reconnects schools with communities by actively
engaging students in solving real-world problems. Grounded in self-efficacy and the belief “I CAN,” it
strengthens partnerships among schools, families, and communities. The FIDS stages: Feel, Imagine, Do,
Share, guide students from identifying needs to implementing solutions and sharing outcomes. This
approach fosters critical thinking, creativity, empathy, and civic responsibility while providing teachers
with a flexible framework for educational projects that generate meaningful community impact.

Keywords: Design for Change; action-oriented education; community engagement.

Rezumat

Metodologia ,Design pentru schimbare” propune reconectarea scolii cu comunitatea prin
implicarea activd a elevilor in rezolvarea problemelor reale. Fundamentatd pe autoeficacitate si
convingerea ,Da, si eu POT”, abordarea valorificd parteneriatul scoald-familie-comunitate. Etapele
FIDS: Simte, Imagineazd, Actioneazd, Impdrtdseste, ii ghideazd pe elevi de la identificarea nevoilor la
implementarea si comunicarea solutiilor. Metodologia stimuleazd gdndirea criticd, creativitatea,
empatia si responsabilitatea civicd, oferind profesorilor un cadru flexibil pentru proiecte educationale
cu impact comunitar.

Cuvinte cheie: Design for Change, educatie orientatd spre actiune, implicare comunitard.
Introducere. Educatia dincolo de zidurile scolii

Intr-o lume in care educatia este adesea criticata pentru distantarea sa de
realitate (Pahome, 2023) apare o intrebare fundamentala: cum putem face ca
invatarea sa devina relevanta, autentica si cu impact real? Raspunsul nu poate veni

doar din reformarea curriculumului sau din modernizarea metodelor didactice. El

2 Citare recomandata: Pahome, D. (2026). Educatia orientatd spre actiune si impact
comunitar. Metodologia ,Design pentru Schimbare”. In I. C. Magdas & O. Chis (Eds.),
Educatia in contexte actuale (pp. 14-29). Presa Universitara Clujeana.
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trebuie sa vina din reconectarea scolii la comunitate (Chis, 2021, 2022) si din
transformarea elevului din receptor pasiv in actor activ al propriei educatii.
Prezentul capitol exploreaza o solutie concreta la aceasta provocare:
metodologia Design pentru Schimbare [DpS] (Design for Change in limba engleza).
Aceasta nu este doar o tehnica pedagogicj, ci o filozofie educationala care propune
o schimbare radicala de paradigma: elevul nu mai este pregatit pentru viitor, ci
actioneaza in prezent; nu mai invata despre lume, ci invata transformand lumea.
Asadar, in acest capitol, vom analiza modul in care DpS se inscrie in traditia
parteneriatelor educationale, aducand 1n acelasi timp o contributie originala. Vom
examina fundamentele teoretice ale metodei, structura sa practica si vom evidentia
beneficiile sale pentru elevi, profesori, scoli si comunitate. Scopul acestui capitol
este de a oferi un cadru conceptual si practic pentru intelegerea si implementarea

metodei DpS in contextul educational romanesc.

Fundamente teoretice. DpS si parteneriatul scoalda-comunitate

Contextul legislativ si pedagogic actual

Educatia contemporana se confrunta cu o provocare fundamentala: formarea
competentelor necesare pentru viata in secolul al XXI-lea. Legea educatiei nationale
din Romania (2011) stabileste ca finalitate principala a educatiei ,formarea
competentelor”, definite ca un ,ansamblu multifunctional si transferabil de
cunostinte, deprinderi/abilitati si aptitudini” (Parlamentul Romaniei, 2011, p. 2).

Aceste competente sunt necesare pentru: implinire si dezvoltare personal3,
integrare sociala si participare cetateneasca activa, ocuparea unui loc de munca si
participarea la o economie durabila, formarea unei conceptii de viata bazate pe
valori umaniste si stiintifice, educarea in spiritul demnitatii, tolerantei si
respectarii drepturilor omului, cultivarea sensibilitatii fata de problematica umana,
sociala si culturala (Parlamentul Romaniei, 2011, p. 2).

Observam ca aceste finalitdti transcend granitele educatiei formale. Ele nu pot
fi atinse doar in sala de clas3, prin transmiterea de cunostinte. Ele necesita
implicare, experienta, actiune. Din perspectiva didacticd, formarea competentelor
presupune utilizarea unor strategii de predare-invatare care favorizeaza
participarea activa a elevilor si aplicarea cunostintelor in situatii concrete. Alegerea
metodelor didactice si organizarea activitatilor de invatare in functie de obiectivele

urmarite constituie aspecte importante ale procesului educational (Magdas,
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2012a). In ,Legea educatiei nationale” se recunoaste explicit ci ,invitarea pe tot
parcursul vietii se realizeaza in contexte formale, nonformale si informale"
(Parlamentul Romaniei, 2011, p. 57). DpS se inscrie tocmai in acest demers,
valorificind invatarea nonformald si informald prin intermediul unui proces
structurat, care implica elevii in actiuni concrete de transformare a comunitatii.

Scoala si comunitatea, o relatie necesara

Relatia dintre scoald si comunitate nu este o optiune, ci o necesitate. in
literatura de specialitate, scoala este descrisa ca un ,loc de intalnire", un ,centru-
simbol” pentru comunitate (Agabrian, 2006, p. 187), o forta unificatoare, un
catalizator al resurselor pentru rezolvarea problemelor. Goras-Postica et al. (2005)
subliniaza ca menirea scolii este de a-i ajuta pe tineri sa se pregateasca pentru viata
in comunitate si de a forma buni cetadteni.

Aceasta relatie este teoretizatd elocvent prin modelul intersectarii sferelor de
influenta (Epstein, 1992). Conform acestui model, scoala, familia si comunitatea
sunt trei sfere care se intersecteaza, iar copilul se afla in centrul acestei intersectii
(Radut-Taciu et al., 2015). Calitatea interactiunilor dintre cele trei sfere determina
calitatea educatiei si succesul scolar. DpS operationalizeazd acest model prin
intermediul unui proces care mobilizeaza simultan cele trei sfere: elevii (viitorii
cetdteni), profesorii (reprezentantii scolii), familiile si membrii comunitatii. Nu este
vorba despre o simpla colaborare, ci despre o co-creare a unor solutii la probleme
reale.

Parteneriatul educational, de la teorie la practica

Parteneriatul educational este definit ca un ,angajament reciproc, scris sau
verbal, bazat pe valori si atitudini pozitive, realizat Intre unitatile educationale/de
fnvatamant sau intre unitatile educationale/de invatamant si alte persoane sau
institutii care pot influenta in sens pozitiv educatia prescolarilor si a elevilor”
(Bocos, 2019, p. 20).

Tipurile de parteneriat educational sunt (Bocos, 2019): parteneriatul
educational interinstitutional/interscoli;  parteneriatul scoalda-comunitate;
parteneriatul scoala-familie; parteneriatul scoala-familie-comunitate.

DpS este, prin excelentd, un parteneriat scoala-familie-comunitate, care
mobilizeaza toti actorii educationali in jurul unui scop comun. Particularitatea sa
consta in faptul ca elevul nu este doar beneficiar, ci si actor al acestui parteneriat.

Literatura de specialitate identifici numeroase beneficii ale parteneriatelor

scoald-comunitate (Staiculescu, 2012). Henderson si Mapp (2002) subliniaza ca
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implicarea familiilor si a comunitatii in educatie reprezinta un potential care poate
determina o schimbare calitativa mai mare decat orice reforma educationala. DpS
nu doar ca recunoaste acest potential, dar il activeaza printr-un proces simplu si

accesibil.
DfC. Originea metodei, filozofie si structura

Originea metodei

DpS a fost fondat in India de Kiran Bir Sethi, designer si vizionara in educatie.
Povesteaincepe in 2001, cand Kiran a creat Riverside School, o institutie construita
pe principiul ca elevii trebuie sa fie ascultati si incurajati sa isi puna ideile in
practica (Design for Change, n.d.).

Observand cat de mult se transforma copiii atunci cadnd sunt tratati cu
incredere, Kiran a dezvoltat metoda DpS - un cadru simplu, accesibil oricarui
profesor, prin care elevii pot deveni actori ai schimbarii. Ceea ce a inceput ca un
demers local a devenit rapid o miscare globald, prezenta astazi in peste 70 de tari,
cu peste 2 milioane de copii implicati In proiecte DpS (Design for Change, n.d.).
Aceasta raspandire rapida nu este intamplatoare. Ea reflecta nevoia profunda de a
reumaniza educatia, de a pune copilul In centrul procesului de invatare si de a
conecta scoala la realitatea comunitatii.

Filozofia metodei

Esenta metodei DpS poate fi rezumata intr-o credinta simpla, dar puternica:
,Da, si eu POT." Aceastd credintd nu este un simplu slogan, ci o atitudine
fundamentala care se construieste pas cu pas, prin experiente concrete de succes
(Design for Change, n.d.).

In literatura de specialitate, acest concept este denumit ,autoeficacitate” -
credinta in propria capacitate de a organiza si realiza actiunile necesare atingerii
obiectivelor (Bandura & Cervone, 1983). Autoeficacitatea reprezinta un predictor
important al succesului si adaptabilitatii. Cultivarea acestei convingeri in mediul
educational favorizeaza schimbari in atitudinile si comportamentele elevilor, care
devin participanti activi la propria invatare si la viata comunitatii. Acestia isi
dezvolta capacitatea de a depasi obstacole, de a persevera si de a identifica solutii
originale la probleme reale (Bandura, 1990).

Metodologia DfC dezvolta autoeficacitatea si o transpune in competente

practice prin cei patru pasi ai metodei SIAT (FIDS in limba englez3).
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Structura metodei

Metodologia DpS se structureaza in patru etape simple, dar profunde. Acestea
nu sunt doar pasi procedurali, ci etape ale unei calatorii de invatare care
transforma atat elevii, cat si profesorii (Design for Change, n.d.) (Figura 1)
Figura 1. Metodologia DFC
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SIMTE (FEEL in limba engleza) - simte, observd, empatizeazd

In aceastd etapi, elevii sunt incurajati si priveascd atent lumea din jur:
exploreaza scoala sau comunitatea, observa nevoi reale, discuta in echipa si invata
sa asculte activ. Se dezvolta mai multe competente, abilitati, capacitati: empatia -
capacitatea de a Intelege si de a impartasi sentimentele celorlalti; gandirea critica -
capacitatea de a analiza, evalua si sintetiza informatii; definirea problemei -
capacitatea de a trece de la observatii vagi la probleme concrete. La clasa,
profesorul ghideaza elevii prin activititi de observare, discutii si explorare,
folosind fise care fi ajuta sa identifice o problema relevanta.

IMAGINEAZA (IMAGINE in limba englezd) - imagineazd si gdseste solutii

Pornind de la problema identificata, elevii genereaza cat mai multe idei:
deseneaza, analizeaza optiuni si aleg solutia cu cel mai mare potential. Se dezvolta
mai multe competente, abilitdti, capacitati: creativitatea - capacitatea de a genera
idei noi si originale; colaborarea - capacitatea de a lucra eficient in echipa; luarea
deciziilor argumentate - capacitatea de a evalua optiuni si de a alege solutia optima.
La clasd, profesorul faciliteaza sesiuni de generare de idei si selectie a solutiilor,
folosind activitati din toolkit care stimuleaza creativitatea si colaborarea.

ACTIONEAZA (DO in limba englezi) - actioneazd si pune in practicd

Se incepe transformarea reala. Elevii creeaza un plan, impart responsabilitati,
colaboreaza cu profesorii, parintii sau comunitatea si testeaza solutia. Ajusteaza pe
parcurs si invata din proces. Se dezvolta mai multe competente, abilitati, capacitati,
atitudini: responsabilitatea - capacitatea de a-si asuma angajamente si de a le duce
la indeplinire; perseverenta - capacitatea de a face fata obstacolelor si de a
persevera; leadership-ul - capacitatea de a coordona activitati, de a motiva colegii,
de a gestiona conflicte; increderea in propriile abilitati - credinta ca pot face o
diferenta. La clasa, elevii trec la actiune, folosind un set de instrumente pentru
planificare, organizare si implementarea solutiei alese. Din perspectiva didactic3,
implicarea activa a elevilor presupune organizarea unor situatii de invatare in care
acestia au posibilitatea sa aplice cunostintele dobandite, sa ia decizii si sa isi asume
responsabilitatea pentru realizarea sarcinilor. In acest context, profesorul are rolul
de a orienta si sprijini activitatea elevilor, adaptdnd demersul educational la
obiectivele urmarite si la particularitatile grupului (Magdas, 2012b).

IMPARTASESTE (SHARE in limba englez3) - impdrtdseste si inspird

Elevii prezinta ce au realizat: prin video-uri, prezentdri sau evenimente ale

comunitatii. Reflecta asupra a ceea ce au invatat si devin inspiratie pentru alti colegi
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si profesori. Se dezvolta mai multe competente, abilitati, capacitati, atitudini:
comunicarea - capacitatea de a exprima idei clar si convingator; reflectia -
capacitatea de a analiza critic propria experientd; inspiratia - capacitatea de a
motiva si de a inspira pe ceilalti. La clasa, profesorul 1i sprijina pe elevi sa 1si spuna
povestea prin prezentari, video sau alte formate si sa pregateasca materialele
pentru a o impértisi mai departe. In acest context, realizarea si prezentarea unor
materiale In format digital pot contribui si la dezvoltarea competentelor digitale ale
elevilor. Baciu et al. (2022a) definesc competentele digitale ca o categorie a
competentelor-cheie, care presupune utilizarea sigurd, critica si creativa a
tehnologiilor informatiei si comunicarii in scopul invatarii, informarii, comunicarii
si colaborarii. Din aceasta perspectiva, activitatile desfasurate in etapa
JImpartiseste” ofera elevilor oportunititi de a utiliza tehnologia pentru a produce,

prezenta si comunica rezultatele propriilor actiuni.
»Design pentru Schimbare” in practica

Conditii pentru implementarea eficienta

Pentru ca metodologia DpS sa fie implementatd cu succes, este nevoie de
respectarea unor conditii, identificate in literatura de specialitate privind
parteneriatele educationale (Braghis, 2013b; Nicola, 1996):

1. Integrarea in contextul local. Parteneriatele ar trebui sa fie adaptate
nevoilor si particularitatilor locale.

2. Cunoasterea finalitdtilor. Toti partenerii ar trebui sa Inteleaga semnificatia
actiunilor si sa fie responsabilizati.

3. Cunoasterea particularitdtilor de vdrstd. Profesorii ar trebui sa adapteze
activitatile la varsta si nivelul de dezvoltare al elevilor.

4. Caracterul atractiv al activitdtilor. Activitatile ar trebui sa fie originale,
incitante si atragatoare.

5. Consens intre factorii educativi. Este nevoie de un consens la nivelul scolii
privind optimizarea parteneriatului.

6. Implicarea copiilor ca participanti activi. Copiii ar trebui sa fie implicati
activ in toate dimensiunile educatiei (morald, intelectuald, estetica,
tehnologica, psihica, fizica).

7. Utilizarea parteneriatului ca instrument. Parteneriatul ar trebui sa fie un

instrument pentru rezolvarea problemelor identificate.
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8. Evaluarea rezultatelor. Este importantd cunoasterea rezultatului
activitatilor si compararea acestuia cu obiectivul formulat initial.

Implementarea eficienta a activitatilor educationale presupune o proiectare
didactica atentd, prin corelarea obiectivelor, continuturilor, strategiilor de
predare-invatare si modalitdtilor de evaluare. Adaptarea activitatilor la
particularitatile de varsta si individuale ale elevilor, precum si selectarea unor
metode adecvate contribuie la organizarea coerentd a procesului educational
(Magdas, 2022; Magdas & Valcan, 2009).

In literatura de specialitate privind parteneriatele educationale, succesul
colaborarii dintre scoald si comunitate este conditionat de respectarea unui set de
principii si cerinte metodologice riguroase (Chis, 2021, 2022). DpS raspunde in
mod natural acestor exigente, deoarece conditiile generale de eficienta -
identificate de autori precum Braghis (2013) si Nicola (1996) - sunt incorporate
nativ in structura celor patru pasi ai cadrului SIAI.

Principii de optimizare

Braghis (2013) propune un set de principii de optimizare a parteneriatului
scoalad-familie-comunitate. Dintre acestea, relevante pentru metodologia DFC sunt
zece principii:

1. Principiul definirii caracterului, sferei si modului de functionare, adica
precizarea continutului, sferei de actiune si modului de functionare a
parteneriatului.

2. Principiul elabordrii unui cadru de reglementare, prin elaborarea unui
contract si a unui program care mentioneaza scopul, functiile, finalitatile,
modalitatile de colaborare si de evaluare.

3. Principiul respectdrii codului deontologic, adica respectarea normelor etice
si a codului deontologic de catre parteneri.

4. Principiul aborddrii sistemice si sistematice, adica realizarea unor actiuni
complexe, proiectate si abordate coerent, sistematic.

5. Principiul axdrii pe calitate si varietate, valorificarea eficienta a
modalitatilor si actiunilor din parteneriat.

6. Principiul centrdrii pe formarea integrald a personalitdtii elevului,
considerarea elevului ca partener si actor al propriei transformari.

Asadar, proiectul educational nu este o suma de activitati izolate sau

conjuncturale, ci o constructie sistemica si coerenta. Profesorii (reprezentantii
scolii), parintii si reprezentantii comunitatii locale (institutii, seniori, ONG-uri)

20



colaboreaza intr-un cadru bine structurat, mobilizand resursele umane si materiale
ale Intregului ecosistem educational. Proiectele DpS pornesc intotdeauna de la
nevoile specifice si imediate ale mediului local. Aceasta ancorare in realitate
confera o valoare practica invatarii, facind ca rezultatele sa fie tangibile si
relevante atat pentru elevi, cat si pentru comunitate

Dificultati si solutii

Literatura de specialitate identificd numeroase dificultati in realizarea
parteneriatelor scoala-comunitate.

DpS ofera solutii concrete la acestea (Tabelul 1). DpS nu elimina dificultatile,
dar ofera un cadru care le face manageriabile. Prin oferirea unor instrumente gata
de utilizare si a unui cadru pedagogic flexibil, DpS ofera profesorilor siguranta
metodologica de care au nevoie. Profesorul nu mai este pus in situatia de a inventa
un model de la zero, ci devine un facilitator al procesului. in plus, obtinerea unor
rezultate vizibile si concrete intr-un timp scurt restabileste increderea parintilor si
a comunitatii In capacitatea scolii de a genera invatare relevanta si impact social.

Tabelul 1. Solutii oferite de DFC in rezolvarea dificultdtilor identificate in comunitate

Dificultate identificata Solutie oferita de DFC

Migratia parintilor si imposibilitatea Implicarea altor membri ai comunitatii

comunicarii (Bezede & Goras-Postica, 2009) (bunici, vecini, mentori)

Lipsa de timp a parintilor (Bezede & Goras- Activitati flexibile, care pot fi realizate
Postica, 2009) in diferite formate

Pierderea increderii parintilor in scoala Rezultate vizibile si concrete care
(Bezede & Goras-Postica, 2009) demonstreaza valoarea scolii

Necunoasterea responsabilitatilor parintilor | Instrumentul DfS ofera ghidaj clar

(Bezede & Goras-Postica, 2009) pentru toti partenerii

Lipsa resurselor umane si materiale (Bezede | Metoda nu necesita resurse materiale
& Goras-Postica, 2009) considerabile

Suprasolicitarea scolii (Bezede & Goras- Structura simpla a DfS reduce
Postica, 2009) complexitatea

Lipsa modelelor de parteneriat (Bezede & Platforma DfS ofera exemple de bune
Goras-Postica, 2009) practici

DpS nu elimina dificultatile, dar oferd un cadru care le face manageriabile. Prin
oferirea unor instrumente gata de utilizare si a unui cadru pedagogic flexibil, DpS
ofera profesorilor siguranta metodologica de care au nevoie. Profesorul nu mai este

pus in situatia de a inventa un model de la zero, ci devine un facilitator al procesului.
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In plus, obtinerea unor rezultate vizibile si concrete intr-un timp scurt restabileste
increderea parintilor si a comunitatii in capacitatea scolii de a genera invatare

relevanta si impact social.
Beneficii si impact

Beneficii pentru elevi

Metodologia DpS ofera elevilor un ansamblu integrat de beneficii personale,
sociale si cognitive, transformandu-i din receptori pasivi in actori activi ai propriei
educatii si ai comunitatii (Design for Change, n.d.), astfel ei isi dezvolta: capacitatea
de a intelege si de a Impartasi sentimentele celorlalti; capacitatea de a analiza,
evalua si sintetiza informatii; capacitatea de a genera idei noi si originale;
capacitatea de a lucra eficient in echipa; capacitatea de a exprima clar si
convingator idei; capacitatea de a face fata obstacolelor si de a persevera; dorinta
de ainvata si de a actiona; sentimentul de apartenenta si responsabilitate; credinta
in propria capacitate de a produce schimbare.

Aceste beneficii sunt confirmate de literatura de specialitate. Agabrian (2006,
p. 190) subliniaza ca elevii care se implica In viata comunitatii: ,aplica in actiuni
concrete ceea ce au invatat in clas3; isi dezvolta responsabilitatea si sensibilitatea
fata de semeni; isi creeaza relatii in comunitate; le este stimulata gandirea critica;
este educata perceptia multiculturalitatii; isi descopera noi calitati" (Goras-Postica
et al, 2005, p. 23). Intr-o scoald orientatd spre formarea unor cetiteni activi
(Staiculescu, 2012), responsabili si empatici, conectarea la comunitate prin DpS
devine o necesitate pedagogica. Esenta intregului demers ramane inradacinata in
convingerea profunda pe care fiecare copil o descopera si o poarta cu sine: ,Da, si
eu POT!”

Beneficii pentru profesori

Pentru profesori, DpS ofera: un instrument simplu, clar si usor de aplicat; un
cadru pedagogic structurat, dar flexibil; resurse gata de utilizat (instrumente, fise,
activitati); o relatie autentica si satisfacatoare cu elevii; oportunitatea de a
descoperi talentele si potentialul elevilor. Literatura de specialitate confirma aceste
beneficii (Staiculescu, 2012) si subliniazd ca parteneriatele scoalda-comunitate
contribuie la cresterea motivatiei profesorilor de a imbunatati metodele educative
(Martian, 2018).
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Beneficii pentru scoli si comunitati

La nivelul scolilor si comunitatilor, DpS contribuie la: imbunatatirea climatului
scolar; crearea unui mediu mai sigur 1n scoli; crearea unei culturi a participarii si
responsabilitatii; implicarea parintilor si a comunitatii in viata scolii; realizarea
unor proiecte concrete care aduc beneficii reale comunitatii; construirea reputatiei
pozitive in comunitate si dincolo de ea.

Henderson si Mapp (2002) subliniaza ca implicarea familiilor si a comunitatii
in educatie reprezinta un potential care poate determina o schimbare calitativa mai
mare decat orice reforma educationald. DpS activeaza acest potential prin

implicarea tuturor actorilor educationali.
Studiu de caz: ,Banca de zaimbete”

Institutia coordonatoare este Scoala Gimnaziala Nr. 4 ,Mihai Eminescu” din
Moreni, judetul Dambovita. Coordonatorul proiectului este profesorul pentru
invatdmant primar, Daniela Pahome. ,Banca de zdmbete” reprezinta o initiativa
locald menita sa aduca un impact pozitiv sau o stare de bine in randul comunitatii
scolare din Moreni. Proiectul a fost selectat in competitia nationald ,,Primele 100 de
povesti”, un program desfasurat sub umbrela miscarii globale DpS, administrata in
tara de Fundatia Romanian Angel Appeal.

Contextul si procesul de implementare

A. Descrierea scolii, a grupului §i a comunitdtii. Proiectul a fost desfasurat in
cadrul categoriei Scoala/Comunitate, implicind un grup de 23 de copii cu varste
cuprinse intre 7 si 8 ani.

Ideea a aparut intr-o activitate nonformald desfisurati in spatiul comunitar. In
timpul unei deplasari organizate spre Biblioteca Municipald, copiii au observat o
stare de izolare vizibila In imediata apropiere a scolii: mai multi seniori stiateau
zilnic pe banci, tacuti si tristi. Copiii i-au numit initial ,0amenii de piatra”, deoarece
pareau Impietriti In tacere, privind in gol, In timp ce trecatorii se deplasau fara sa
se opreasca sau sa le adreseze vreun cuvant.

B. Parcursul metodologic SIAT

SIMTE, observd, empatizeazd. In aceasta etapi de explorare directd si ascultare
activa, cei 23 de copii au analizat mediul lor Inconjurator si au formulat un set de
observatii: multi oameni In varsta stau singuri pe banci; nu exista locuri

prietenoase pentru persoanele in varstd, iar bancile sunt neingrijite (problema
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centrala selectata); unii copii nu stiu cum sa comunice cu o persoana in varsta;
batranii par tristi, fetele lor nu zdmbesc si par ca se uitd in gol; nimeni nu vorbeste
cu ei, trecatorii merg mai departe fara sa se opreasca.

Problema aleasd a fost urmatoarea: copiii au decis sa rezolve problema
bancilor nelngrijite si a lipsei spatiilor prietenoase pentru seniori. Ei au inteles ca o
banca degradata amplifica senzatia de abandon, In timp ce un spatiu curat, primitor
si colorat reprezinta o invitatie deschisa la respect si conectare intergenerationala.

Copiii isi dezvolta empatia (capacitatea de a intelege trairile celorlalti)(Chis &
Coste, 2018), gandirea critica si capacitatea de a defini probleme concrete dintr-o
observatie generala.

IMAGINEAZA si gdseste solutii. Pornind de la problema aleas3, copiii au derulat
sesiuni de generare de idei si prototipare: au desenat ,Banca de zambete” si au
conceput moduri in care spatiul public din drumul spre biblioteca poate deveni
atragator; au propus curatarea si reconditionarea bancilor, vopsirea lor in culori
calde si decorarea cu mesaje optimiste sau picturi realizate de ei; au planificat
amenajarea unui mic colt de lectura in aer liber, cu flori in ghivece si mese simple
pentru jocuri de societate (sah, table).

Copiii 1si dezvolta creativitatea, competenta de a colabora in echipa si de a lua
decizii argumentate.

ACTIONEAZA si pune in practicd. Etapa de actiune a mobilizat parteneriatul
dintre scoald, familie si comunitate. Copiii, sprijiniti de profesori si parinti: au
reconditionat fizic bancile, le-au slefuit, le-au vopsit si le-au decorat cu desene si
mesaje Incurajatoare; au plantat flori in jurul bancilor si au pregatit mici atentii
simbolice (desene, semne de carte pictate manual); au organizat ziua de lansare a
,Bancii Prieteniei”, unde i-au invitat pe seniorii din zona la un ceai, prajituri si
sesiuni scurte de lectura impreuna cu copiii.

Copiii 1si dezvolta responsabilitatea, perseverenta, leadership-ul si increderea
in propriile abilitati (construirea sentimentului de autoeficacitate: ,Da, si eu POT!”).

IMPARTASESTE si inspird. Pentru a multiplica impactul si a transmite mesajul
mai departe, copiii si profesorii au realizat o expozitie fotografica si un scurt clip
video prezentat la Biblioteca Municipald si n scoald, aratand cum ,oamenii de
piatrda” au devenit bunicii lor prietenosi. Povestea a fost diseminata catre alti elevi
si parinti pentru a demonstra puterea micilor gesturi comunitare.

Aceste modalitati de prezentare pot fi asociate cu utilizarea resurselor

multimedia Tn educatie. Baciu et al. (2022b) definesc resursele multimedia ca
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resurse care integreaza diferite forme de continut, precum texte, imagini, fotografii,
animatii si materiale audio-video, intr-un singur mediu informational,
caracterizandu-se prin multisenzorialitate. Valorificarea acestora faciliteaza
comunicarea experientelor de invatare si diseminarea rezultatelor activitatilor
desfasurate.

Totodat3d, copiii 1si dezvolta competenta de a comunica clar si convingator,
capacitatea de reflectie asupra propriului proces de invatare si capacitatea de a
inspira comunitatea.

Lectii invatate

Intersectia sferelor de influentd (Scoald-Familie-Comunitate). Implicarea
parintilor si colaborarea cu Biblioteca Municipala au asigurat sprijinul logistic si
emotional necesar desfasurarii proiectului.

Capitalizarea inocentei. La varsta de 7-8 ani, lipsa de prejudecati a copiilor a
permis daramarea barierelor sociale si de izolare ale seniorilor mult mai rapid
decat actiunile formalizate ale adultilor.

Dezvoltarea autoeficacitdtii. Experienta directa le-a demonstrat celor 23 de
copii ca ideile lor pot transforma mediul fizic si social, construind o atitudine civica
durabila.

Dificultdti intdmpinate. Copiii s-au confruntat cu reticenta sau retinerea initiala
a unor seniori, precum si cu teama proprie de a aborda adulti necunoscuti.

Solutie. Structura simpla si flexibila a DpS ofera ghidaj clar: utilizarea
desenelor, a semnelor de carte si a jocurilor ca ,spargatoare de gheata” a facilitat

un dialog cald si natural.
Concluzii

DfC nu este doar o metoda pedagogica, ci o filozofie educationala care propune
o schimbare radicald de paradigma. Intr-o lume caracterizati de schimbare rapid,
incertitudine si provocari complexe, capacitatea de a actiona, de a colabora, de a
gandi critic si creativ, de a empatiza si de a comunica eficient devine esentiala. DpS
nu doar ca are rol in dezvoltarea acestor competente, dar le dezvolta intr-un mod
integrat, autentic si semnificativ pentru elevi.

Metoda DpS nu promite solutii magice si nu pretinde ca poate rezolva toate
problemele educatiei, dar ofera un cadru simplu si puternic prin care profesorii pot

transforma sala de clasd iIntr-un spatiu de invatare activa, relevanta si
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inspirationald. Si, poate cel mai important, ofera elevilor oportunitatea de a
descoperi ca pot face o diferenta — nu candva, in viitor, ci acum, in prezentul lor, in
comunitdtile lor.

Aceasta este promisiunea DpS: sa transforme educatia intr-o experienta de
crestere, implicare si impact real. Iar profesorii care adopta aceasta metoda devin
nu doar transmitatori de cunostinte, ci mentori ai unei generatii de actori ai
schimbarii (Design for Change, n.d.).

Intr-o scoald care isi propune si formeze cetiteni activi, responsabili si
implicati, DpS nu este o optiune, este o necesitate. [ar esenta ei ramane credinta ca

fiecare copil poate spune, cu tarie si convingere: ,Da, si eu POT."
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Capitolul 3

Proiectul educational ,Prietenii padurii”. Experiente de invatare

interdisciplinara si educatie ecologica3

Sanda Veres

Abstract

The “Friends of the Forest” Educational Project: Interdisciplinary Learning Experiences
and Environmental Education. Environmental education in primary school can be supported through
direct experiences in nature and practical activities. In this context, the “Friends of the Forest” project,
implemented during the 2020-2021 school year at “Lucian Blaga” Secondary School in Jibou, as part of
the LeAF - Learning about Forests World Programme, aimed to promote understanding of the role of
forests and the development of environmentally responsible behaviours. Interdisciplinary activities,
direct observations, and community collaboration contributed to the development of observation,
communication, and collaboration skills, while fostering responsibility for biodiversity.

Keywords: environmental education, ecological education, experiential learning,
interdisciplinary approach, forest protection, biodiversity.

Rezumat

Educatia pentru mediu in invdtdmantul primar poate fi sustinutd prin experiente directe in naturd
si activitdti practice. In acest context, proiectul , Prietenii pddurii’, desfdsurat in anul scolar 2020-2021
la Scoala Gimnaziald , Lucian Blaga” Jibou, in cadrul Programului Mondial LeAF, a urmdrit intelegerea
rolului pddurii si formarea comportamentelor responsabile fatd de mediu. Activitdtile interdisciplinare,
observatiile directe si colaborarea comunitard au contribuit la dezvoltarea competentelor de observare,
comunicare si colaborare, precum si la cultivarea responsabilitdtii fatd de biodiversitate.

Cuvinte-cheie: educatie pentru mediu, educatie ecologicd, invdtare experientiald, abordare
interdisciplinard, protectia pddurii, biodiversitate.

Contextul si prezentarea generala a proiectului

Proiectul educational ,Prietenii padurii” s-a desfasurat in anul scolar 2020-
2021, la Scoala Gimnaziala ,Lucian Blaga” din Jibou, judetul Salaj, in cadrul
programului international ,Sa Tnvatam despre ecosisteme si padure” (LeAF -

Learning about Ecosystems and Forests) organizat de Centrul Carpato-Danubian

3 (Citare recomandata: Veres, S. (2026). Proiectul educational ,Prietenii padurii”.
Experiente de invatare interdisciplinari si educatie ecologici. In I. C. Magdas & O. Chis
(Eds.), Educatia in contexte actuale (pp. 30-45). Presa Universitara Clujeana.
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de Geoecologie In Romania. Proiectul a fost coordonat de prof. inv. primar Sanda
Veres si a implicat ca principal grup de participanti 35 de elevi ai clasei a II-a A.

Activitatile au fost concepute astfel incat copiii sa descopere padurea prin
experiente directe, sa inteleaga rolul acesteia inmentinerea echilibrului natural si
sa isi formeze deprinderi si atitudini favorabile protejarii mediului.

Alegerea temei a pornit de la importanta pe care padurea o are in viata
oamenilor (Dulama et al., 2016; Rus et al.,, 2020) si de la necesitatea familiarizarii
copiilor cu responsabilitatile pe care le presupune utilizarea si protejarea
resurselor naturale (Dulama et al., 2017; [lovan et al.,, 2018). Padurea reprezinta un
spatiu cu multiple valente educative, deoarece ofera numeroase posibilitati de
observare, explorare, investigare si creatie (Ciascai & Dulam3, 2013; Pahome,
2023a, 2023b, 2023c). In acelasi timp, aceasta permite abordarea unor teme
relevante pentru viata de zi cu zi, precum diversitatea vietuitoarelor, relatiile dintre
organisme si mediul lor de viatd, importanta apei, protejarea solului, reducerea
poluarii si comportamentul responsabil in natura (Pahome, 2023a, 2023b, 2023c).

Pentru elevii din invatamantul primar, cunoasterea mediului este mai
accesibila atunci cand informatiile sunt asociate cu situatii concrete si cu
experiente apropiate de universul lor (Pahome, 2023c). Observarea unui arbore,
compararea frunzelor, identificarea semintelor, ascultarea sunetelor din padure
sau participarea la o activitate de ecologizare pot deveni puncte de plecare pentru
formarea unor reprezentari despre natura (Pahome, 2023b). Astfel, copiii nu se
limiteaza la acumularea unor informatii, ci au ocazia sa observe, sa compare, sa
formuleze intrebari si sa exprime ceea ce au Inteles prin cuvinte, desene,
compuneri sau produse realizate individual si in grup (Antal et al,, 2020; Chis &
Coste, 2018; Deac et al.,, 2019; Draghici et al., 2021).

Proiectul ,Prietenii padurii” a urmarit sa transforme tema padurii intr-un
context de invatare cu multiple posibilitati de valorificare. Activitatile au imbinat
explorarea mediului natural cu lectura, comunicarea orala si scrisa, exprimarea
artistica, jocul didactic si colaborarea. Prin aceasta abordare, educatia ecologica a
fost integrata in activitatea scolara, fara a fi limitata la transmiterea unor reguli
generale despre protejarea naturii.

Un element important al proiectului 1-a constituit valorificarea resurselor
locale. Gradina Botanica ,Vasile Fati” din Jibou, padurea din apropierea acesteia,
parcul central si aria naturala Gradina Zmeilor din Galgau Almasului au oferit

contexte pentru observarea mediului si pentru apropierea elevilor de diversitatea
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naturald a zonei. Prin raportarea la locuri cunoscute sau accesibile comunitatii,
tema protejarii padurii a putut fi asociata cu realitatea in care traiesc copiii.
Proiectul a avut, de asemenea, o dimensiune comunitara. Participarea altor
clase, implicarea cadrelor didactice si colaborarea cu institutii si parteneri locali au
creat premisele extinderii experientelor de invatare dincolo de sala de clasa (Chis,
2021, 2022). In acest fel, pidurea a fost abordata atat ca obiect al cunoasterii, cat si

ca responsabilitate comuna a elevilor, scolii, familiei si comunitatii.
Grupul-tinta si participantii la proiect

Grupul-tinta principal a fost format din 35 de elevi ai clasei a II-a A de la Scoala
Gimnaziala ,Lucian Blaga” din Jibou. La aceastd varstd, copiii manifesta interes
pentru explorarea mediului, pentru activitatile practice si pentru descoperirea
unor lucruri noi prin observare si joc (Pahome, 2023a). Aceste particularitati au
fost valorificate prin organizarea unor activitati variate, In care elevii au avut
posibilitatea sa participe direct la explorarea naturii, sa lucreze in echipa si sa isi
exprime ideile.

In proiect au fost implicati si 28 de elevi ai clasei a IV-a B, coordonati de prof.
inv. primar Ligia Dobrinean, precum si 35 de elevi ai clasei a VI-a A, coordonati de
prof. Pop-Cozac Sorina. Participarea elevilor din clase diferite a creat posibilitatea
schimbului de experiente si a colaborarii intre copii cu niveluri diferite de
dezvoltare si cu experiente scolare variate (Bocos et al., 2013; Radut-Taciu et al.,
2015). Activitatile comune au oferit contexte pentru dezvoltarea responsabilitatii,
a comunicarii si a capacitatii de a lucra impreuna pentru atingerea unor scopuri
comune.

Profesorii au avut un rol esential in proiectarea si coordonarea activitatilor, in
organizarea resurselor si in facilitarea experientelor de invatare. Profesorii au
stabilit sarcini potrivite varstei elevilor, au orientat observarea mediului si au
incurajat formularea de Intrebari, descrierea fenomenelor si exprimarea
impresiilor. In acelasi timp, au urmdirit integrarea experientelor practice in
activitatile scolare si valorificarea produselor realizate de copii.

Proiectarea etapelor, alegerea activitatilor si adaptarea sarcinilor la
particularitatile elevilor pot fi raportate la reperele de proiectare didactica si de
organizare a unitatilor de invatare abordate de Magdas (2012a) si Magdas si Valcan
(2009).
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Parintii si membrii comunitatii au reprezentat o categorie importanta de
participanti indirecti si de sustinatori ai proiectului. Implicarea acestora a fost
relevanta pentru promovarea mesajelor ecologice si pentru consolidarea relatiei
dintre educatia desfasurata la scoald si comportamentele adoptate in familie.
Protejarea mediului nu poate fi Inteleasa exclusiv ca o responsabilitate individuala
a copilului, ci presupune modele de comportament, exemple si oportunitati de
participare oferite de adulti (Dulama, 2010a, 2010b; Dulama 2011).

Prin urmare, grupul de participanti a depasit cadrul unei singure clase.
Proiectul a creat premisele unei abordari colective a educatiei ecologice, in care
elevii au fost incurajati sa isi asume rolul de observatori, mici investigatori, creatori

si promotori ai mesajelor privind protejarea padurii.

Scopul proiectului si obiectivele educationale

Scopul proiectului ,Prietenii padurii” a constat in dezvoltarea cunostintelor
elevilor despre padure si despre rolul acesteia in naturd, precum si in formarea
unor atitudini responsabile fata de mediul inconjurator, prin activitati de observare
directa, documentare, creatie si implicare ecologica.

Un prim obiectiv a vizat familiarizarea elevilor cu diversitatea plantelor si
animalelor Intilnite In mediul forestier. Prin observarea arborilor, a frunzelor, a
semintelor, a fructelor si a altor elemente naturale, copiii au fost incurajati sa
identifice asemanari si deosebiri, sa descrie caracteristici vizibile si sa formuleze
explicatii simple despre ceea ce observau. Compararea unor arbori, precum bradul
si molidul, stejarul, fagul si artarul, a oferit contexte pentru exersarea atentiei si a
capacitatii de a organiza informatiile.

Un alt obiectiv a urmarit intelegerea rolurilor indeplinite de padure in
mentinerea echilibrului mediului. Activitatile au abordat importanta vegetatiei
pentru protejarea solului, reducerea riscului unor alunecari de teren, influenta
padurilor asupra circuitului apei si relatiile dintre padure si celelalte componente
ale ecosistemului (Veres et al, 2021). Elevii au fost Incurajati sa Inteleaga ca
padurea nu este alcituitd numai din arbori, ci reprezintd un ansamblu de
organisme si factori naturali aflati in relatie.

Proiectul a urmarit si dezvoltarea comportamentelor ecologice adecvate
varstei. Participarea la actiuni de strangere a deseurilor, discutarea regulilor de

comportament in natura si realizarea unor materiale de informare au oferit
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contexte in care copiii au putut lega cunostintele de actiuni concrete. Mesajul
educational central a fost acela ca protejarea padurii presupune atat intelegerea
importantei sale, cat si adoptarea unor comportamente responsabile.

Dezvoltarea competentelor de comunicare a reprezentat un alt obiectiv. Elevii
au fost fncurajati sa descrie ceea ce au observat, sa povesteasca experiente, sa
citeasca texte literare, sd redacteze compuneri si sa prezinte oral produsele
realizate. Activitatile de lectura si de scriere au oferit posibilitatea de a organiza si
comunica informatiile despre padure, dar si de a exprima emotii, impresii si opinii
personale.

In acelasi timp, proiectul a urmarit stimularea creativititii si a capacitatii de
colaborare. Realizarea de colaje, machete, obiecte decorative si lucrari colective a
permis valorificarea unor modalitati diferite de exprimare. Sarcinile de grup au
oferit contexte pentru negocierea ideilor, impartirea responsabilitatilor si
respectarea contributiei fiecarui participant. Prin toate aceste obiective, proiectul
aurmarit realizarea educatiei ecologice In raport cu experienta cotidiana a elevilor.
Cunoasterea padurii a fost abordata ca un proces care presupune informare,

observare, reflectie, comunicare si actiune.
Parteneriate si resurse implicate

Proiectul ,Prietenii padurii” a fost sustinut prin colaborarea dintre scoala,
familie si institutiile din comunitate. Printre parteneri s-au numarat Agentia pentru
Protectia Mediului Salaj, CCDG Bucuresti, Primaria si Consiliul Local Jibou, Centrul
de Cercetari Biologice ,Vasile Fati”, Gradina Botanica ,Vasile Fati” din Jibou si
Biblioteca oraseneasca.

Gradina Botanica ,Vasile Fati” din Jibou a oferit elevilor posibilitatea de a
observa direct plantele si diversitatea speciilor, iar activitatile realizate in
colaborare cu partenerii au abordat teme precum importanta padurilor, protejarea
apelor si conservarea speciilor. Au fost incluse si exemple din patrimoniul natural
local, precum Padurea ,La castani”, Poiana cu narcise de la Racas si Padurea Lapis.

La realizarea activitdtilor au contribuit elevii, profesorii, parintii si
reprezentantii institutiilor partenere. Au fost folosite carti, reviste, materiale
pentru desen si colaj, materiale reciclabile, aparate de fotografiat si calculatoare.
Proiectul s-a bazat pe autofinantare, contributiile profesorilor, sprijinul

comunitatii, donatii si sponsorizadri. Aceste resurse au sustinut activitatile de
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documentare, creatie si prezentare a rezultatelor, iar parteneriatele au contribuit
la apropierea elevilor de natura si la promovarea mesajelor ecologice in

comunitate.
Organizarea si etapele desfasurarii proiectului

Proiectul a fost organizat in etape succesive, de la pregatirea activitatilor si
documentarea initiala pana la explorarea mediului, realizarea produselor si
prezentarea acestora. Organizarea pe etape a permis distribuirea activitatilor pe
parcursul anului scolar si valorificarea temei padurii din perspective diferite.

Prima etapd, desfasurata in octombrie 2020, a fost dedicatd pregatirii si
lansarii proiectului. Au fost stabilite directiile de lucru, au fost identificate resursele
necesare si au fost discutate modalitatile de implicare a elevilor. Activitatea
introductiva, intitulata ,Start! Spre padure!”, a urmarit familiarizarea copiilor cu
tema proiectului si identificarea cunostintelor pe care acestia le aveau deja despre
padure.

In cadrul acestei activititi, elevii au fost invitati s isi exprime ideile si si
identifice spatiile verzi si zonele cu vegetatie forestiera din Jibou si din Imprejurimi.
Discutiile initiale au oferit un punct de plecare pentru formularea unor intrebari
despre rolul padurii, despre vietuitoarele care traiesc in acest mediu si despre
modalitatile prin care oamenii pot contribui la protejarea lor. Activitatea de
brainstorming a incurajat participarea si exprimarea libera a ideilor care vizeaza
identificarea unor solutii la problemele discutate.

A doua etapa a cuprins activitatile de explorare si Invatare desfasurate in lunile
urmatoare. Elevii au fost implicati In observarea plantelor si a altor componente
ale mediului, In lectura si documentare, in discutii despre rolul padurii si al apelor
si In activitati artistice. Temele au fost distribuite in functie de calendarul
proiectului, astfel incat experientele practice sa fie completate prin activitati de
comunicare si reflectie.

A treia etapa a urmarit evaluarea si diseminarea activitatilor. Produsele
elevilor au fost valorificate prin expozitii, portofolii, albume fotografice si
prezentari. Activitdtile de final au oferit ocazia reunirii experientelor dobandite pe
parcursul proiectului si comunicarii mesajelor ecologice catre colegi, profesori si

membri ai comunitatii.
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Succesiunea etapelor a permis abordarea progresiva a temei, de la
familiarizarea initiala cu proiectul la explorarea unor aspecte specifice ale padurii
si, ulterior, la realizarea unor produse prin care elevii au putut exprima ceea ce au
invitat. In acest fel, proiectul a reunit experiente de invitare diferite intr-un

demers educational coerent.
Activitatile educationale desfasurate in proiect

»Start! Spre padure!”

Activitatea de lansare a proiectului a urmarit introducerea temei si implicarea
elevilor in stabilirea directiilor de explorare. Copiii au fost invitati sa discute despre
padure, sa identifice elementele pe care le cunosc si sa formuleze intrebari despre
plante, animale si importanta acestui mediu pentru oameni.

Prin brainstorming si alte modalitdti de exprimare a ideilor, elevii au avut
ocazia sa isi valorifice experientele anterioare. Prin identificarea spatiilor verzi si a
zonelor naturale din Jibou s-a creat o legatura intre tema generala a proiectului si
mediul apropiat. Copiii au putut Intelege ca protejarea naturii nu este o problema
indepartat3, ci priveste si locurile in care traiesc viata de zi cu zi.

Aceasta activitate a avut si rolul de a crea motivatia necesara participarii la
proiect. Formularea intrebarilor a deschis perspective pentru activitatile
ulterioare, iar implicarea elevilor in discutii a contribuit la asumarea temei ca
experienta de invatare comuna.

»Plante de la noi din tara si din alte tari”

Activitatea desfasurata In luna noiembrie a valorificat potentialul educativ al
Gradinii Botanice ,Vasile Fati” din Jibou. Elevii au avut posibilitatea sa observe
plante din diferite categorii si sa descopere diversitatea vegetatiei. Observarea
directa a oferit un cadru favorabil pentru descrierea unor caracteristici observabile
si pentru compararea plantelor. In timpul explorarii, atentia a fost indreptata spre
frunze, seminte, fructe si alte elemente vegetale. Elevii au comparat plantele si au
explorat diversitatea animalelor salbatice, evidentiind rolul vietuitoarelor in
ecosistem.

O altd componentd a activitatii a constat in realizarea unor casute pentru
pasarele, amplasate ulterior in parcul central. Prin aceasta activitate practica, elevii
au descoperit nevoile pasarilor si importanta asigurarii unor conditii favorabile

pentru vietuitoarele din mediul inconjurator. Totodata, au inteles ca oamenii pot
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contribui la protejarea naturii prin actiuni concrete, dezvoltindu-si
responsabilitatea fata de mediu. Experientele din gradina botanica au constituit si
un punct de plecare pentru activitatile ulterioare de documentare si creatie.
Materialele observate si informatiile discutate au putut fi valorificate in desene,
descrieri si alte produse scolare.

»2Povestea padurii”

Activitatea desfasurata in luna decembrie a urmarit apropierea elevilor de
universul padurii prin intermediul lecturii si al comunicarii. Copiii au citit texte
literare si materiale despre naturg, povesti, legende, poezii, ghicitori si articole care
au avut ca tema padurea si vietuitoarele acesteia.

Lectura operei ,Dumbrava minunatd” de Mihail Sadoveanu a oferit
posibilitatea de a discuta despre relatia dintre copil si natura, despre experienta
explorarii si despre felul in care un spatiu natural poate fi reprezentat prin imagini
si perceput de catre personaje.

Elevii au fost Incurajati sa relateze experiente personale legate de natura si sa
formuleze mesaje despre importanta padurii. Activitatile de comunicare au
contribuit la exersarea exprimirii orale si la imbogitirea vocabularului. In acelasi
timp, literatura a permis abordarea dimensiunii afective a educatiei ecologice,
oferindu-le copiilor posibilitatea de a exprima emotii si atitudini fatd de mediu.

»De ce copacii sunt solutia?”

Activitatea desfasuratd in luna ianuarie a fost dedicata intelegerii rolurilor pe
care padurea le indeplineste in ecosistem si iIn viata oamenilor. Discutiile au
urmadrit protejarea solului, reducerea riscului de alunecari de teren si inundatii,
importanta vegetatiei pentru mentinerea echilibrului natural si resursele pe care
padurea le ofera omului. A fost evidentiata si contributia padurii la Imbunatatirea
calitatii aerului si la conservarea biodiversitatii.

Elevii au fost incurajati sa observe ca arborii nu au numai o valoare estetic3, ci
indeplinesc functii esentiale pentru mentinerea conditiilor de viata. Prin exemple
concrete si discutii adaptate nivelului de intelegere al copiilor, tema a urmarit
evidentierea relatiilor dintre padure, sol, apa, aer si activitatile oamenilor, precum
si a consecintelor pe care reducerea suprafetelor impadurite le poate avea asupra
mediului.

Au fost abordate si utilizarile diferitelor resurse forestiere, inclusiv plantele
medicinale, ciupercile comestibile si lemnul, subliniindu-se necesitatea folosirii lor

responsabile. Elevii au avut astfel posibilitatea sa inteleaga ca oamenii depind de

36



natura pentru numeroase resurse si beneficii, dar au si responsabilitatea de a
proteja padurea, de a preveni degradarea acesteia si de a contribui la conservarea
mediului pentru generatiile viitoare.

»+Padurea si apele in ecosistem”

Activitatea din luna februarie a urmarit evidentierea relatiilor dintre padure,
apa si celelalte componente ale mediului. Elevii au discutat despre importanta
zonelor umede si despre rolul acestora in sustinerea vietii. Au fost aduse in discutie
exemple din judetul Salaj, precum ,Balta Cehei” si ,Mlastina de la Iaz”.

Prin valorificarea exemplelor locale, copiii au fost Incurajati sa inteleaga ca
padurea, apa, solul, plantele si animalele nu pot fi privite izolat, deoarece
modificarile care afecteazda o componenta pot avea consecinte asupra celorlalte.

Discutiile au urmarit dezvoltarea unei perspective de ansamblu asupra
ecosistemului si formarea unor atitudini de respect fati de ariile naturale. In cadrul
activitatii desfasurate Impreuna cu reprezentanti ai Agentiei pentru Protectia
Mediului Salaj, elevii au aflat informatii importante despre ariile protejate din
jutetul Salaj.

Activitatea a oferit si posibilitatea de a discuta despre comportamentele care
pot afecta mediul acvatic, precum aruncarea deseurilor sau deteriorarea
habitatelor. Astfel, cunoasterea relatiilor dintre componentele ecosistemului a fost
asociata cu responsabilitatea individuala si colectiva pentru protejarea acestora.

»Inimi si arbori”

Activitatea ,Inimi si arbori” a cuprins mai multe momente de explorare a
mediului, previzute pentru lunile octombrie, aprilie si mai. In timpul iesirilor in
padurea din apropierea Gradinii Botanice ,Vasile Fati” din Jibou si din Gradina
Zmeilor din Galgau Almasului, elevii au fost Incurajati sa observe arborii si sa i
recunoasca pe baza unor caracteristici observabile. Trunchiul, scoarta, forma
frunzelor si alte particularitati au constituit repere pentru compararea unor specii
precum stejarul, fagul si artarul. Au fost observate, de asemenea, muschii si lichenii,
precum si diversitatea formelor de viata intalnite in padure.

In timpul drumetiilor elevii au ascultat sunete din natur, precum fosnetul
frunzelor, cantecul pasarilor si susurul apei. Aceste momente au incurajat atentia
si observarea atentd a mediului. Elevii au colectat frunze, crengute, ghinde si conuri
pentru activitati ulterioare, au realizat fotografii si au folosit materiale vegetale

pentru lucrari practice.
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Un moment important al activitatii a constat in strangerea deseurilor Intalnite
in spatiile explorate si in discutarea regulilor de comportament in natura. Prin
aceste actiuni, elevii au fost incurajati sa iInteleagd ca protejarea mediului
presupune comportamente concrete si respectarea spatiilor naturale.

Jocul ,Gaseste copacul!” a stimulat spiritul de observatie si capacitatea de a
identifica elemente pe baza unor indicii. Compunerea ,Padurea - izvor de viata” a
oferit posibilitatea valorificarii experientelor prin exprimare scrisda. Mesajele

”

,Ocroteste!”, ,Convinge-te!” si ,Apara-ma si ajutd-ma!” au sustinut promovarea
unor comportamente de grija fata de natura. Prin combinarea explorarii, jocului,
comunicarii si ecologizarii, activitatea a urmarit apropierea elevilor de natura si
dezvoltarea responsabilitatii fata de aceasta.

,Fantezie si culoare”

Activitatea desfasurata in luna aprilie a dezvoltat creativitatea elevilor prin
realizarea unor desene, picturi, colaje, obiecte decorative si machete care au
reprezentat plante, animale si peisaje naturale. In activititi au fost utilizate
materiale variate, inclusiv materiale reciclabile. Hartia, cartonul, pietrele si alte
resurse disponibile au fost transformate in suporturi pentru arta.

Activitatea a urmarit atdt dezvoltarea creativitatii, cat si consolidarea
mesajelor de protejare a mediului. Utilizarea materialelor refolosibile a oferit un
context pentru discutarea reutilizarii resurselor si a posibilitatii de a reduce risipa.
Lucrarile realizate au fost expuse in spatiile scolii sau la bibliotecd, precum si in
materiale de promovare a proiectului realizate cu ajutorul calculatorului (Magdas,
2012a, 2012b).

»Plante ocrotite din Salaj”

Activitatea desfdsurata in luna mai a fost dedicata unor plante ocrotite sau
importante pentru patrimoniul natural al judetului Salaj. Printre acestea s-au
numadrat laleaua pestritd, narcisa salbatica, castanii comestibili si roua-cerului.

Elevii au fost Incurajati sa se documenteze, sd observe imagini si sa discute
despre importanta protejarii plantelor si a habitatelor in care acestea se dezvolta.
Activitatea a urmarit dezvoltarea respectului fatd de biodiversitate si intelegerea
faptului ca unele specii necesita atentie si masuri speciale de protectie.

Un produs colectiv al activitatii a fost lucrarea ,Valea Salajului - Laleaua
pestrita”. Elevii au colaborat pentru realizarea colajului si organizarea elementelor.
Tema referitoare la plantele protejate a permis conectarea educatiei ecologice cu

identitatea locului si cu responsabilitatea comunitatii fata de patrimoniul natural.
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Copiii au putut intelege ca protejarea naturii incepe si prin cunoasterea speciilor
care se intdlnesc in apropierea lor.

»,Ce pot face eu?”

Activitatea finald, prevazuta pentru luna iunie, a urmarit valorificarea
experientelor si a produselor realizate pe parcursul proiectului. Elevii au pregatit
mesaje ecologice, pliante, brosuri, fotografii si expozitii prin care au comunicat ceea
ce au descoperit despre padure si despre protejarea mediului.

Activitatile au inclus realizarea unor felicitiri din materiale din natura,
organizarea unui teatru de papusi cu titlul ,In poiana cu povesti”, alcituirea unor
compuneri si pregdtirea unor albume foto. A fost realizatd si o prezentare
PowerPoint intitulata ,Ocrotind padurea, ocrotim viata”. Portofoliile elevilor au
fost prezentate oral, oferind copiilor ocazia sa-si impartdseasca experientele.

in contextul ,Lunii padurii”, au fost realizate activitati comune cu elevi din alte
clase si cu copii de gradinita si au fost distribuite pliante unor adulti. Prin aceste
activitati, elevii au fost incurajati sa isi asume un rol activ In promovarea
comportamentelor ecologice.

Activitatea ,Ce pot face eu?” a orientat atentia elevilor spre responsabilizare
individuala. Copiii au avut posibilitatea sa formuleze raspunsuri prin mesaje,
creatii si exemple de comportament. Ideea centrala a fost ca fiecare persoana poate
contribui la protejarea mediului prin respectarea regulilor si prin incurajarea celor

din jur sa adopte atitudini responsabile.
Caracterul interdisciplinar al proiectului

In proiectul ,Prietenii padurii”’, tema padurii a fost abordati prin activititi
diverse, care au imbinat lectura, comunicarea, observarea naturii, artele vizuale,
tehnologia si muzica. Elevii au citit texte literare, precum ,Dumbrava minunata” de
Mihail Sadoveanu, au scris compuneri, au realizat desene, colaje si machete,
folosind inclusiv materiale refolosibile. Fotografiile, albumele si prezentarile
digitale au pastrat amintiri ale activitatilor si au valorificat munca elevilor. Astfel,
copiii au Invatat despre natura, si-au exprimat ideile si emotiile si au Inteles mai
bine cum pot contribui la protejarea padurii. Prin activitatile organizate, copiii au
dobandit cunostinte din domeniile biologie, geografie, stiinta mediului, arte

vizuale, literatura, matematica, inginerie.
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Din perspectiva didactica, metoda proiectului poate fi valorificata si la alte
discipline scolare, atunci cand sarcinile de invatare permit integrarea cunostintelor
si realizarea unor produse individuale sau colective. In cazul de fati, proiectul
educational a reunit activitati si metode diferite, fara a se reduce la aplicarea unei
singure metode. Posibilitatea organizarii integrate a demersului este in acord cu
temele de proiectare a unitatilor de invatare si de structurare a activitatilor
didactice tratate in lucrarile lui Magdas (2012a, 2012b, 2022) si Magdas si Valcan
(2009).

Modalitati de monitorizare si evaluare

Monitorizarea si evaluarea proiectului ,Prietenii padurii” s-au realizat pe
parcursul activitatilor, urmarindu-se implicarea elevilor, modul de indeplinire a
sarcinilor si rezultatele obtinute. Au fost observate comportamentele copiilor in
timpul explorarilor, colaborarea in cadrul grupurilor si respectarea regulilor de
protejare a mediului.

Lucrdrile realizate de elevi, precum desenele, compunerile, colajele si
machetele, au fost analizate si valorificate prin expozitii si panouri tematice.
Fotografiile si portofoliile au documentat o parte dintre rezultatele activitatilor, iar
prezentarile orale le-au oferit copiilor ocazia sa isi explice creatiile si sa
impartaseasca ceea ce au descoperit.

Prin concursurile organizate si prin acordarea diplomelor, au fost apreciate
implicarea, creativitatea si participarea elevilor. Activititile de prezentare a
rezultatelor au contribuit la promovarea proiectului In comunitatea scolara si la
valorificarea experientelor de Invatare.

Evaluarea a urmadrit atat produsele realizate, cat si modul in care elevii au
participat la activitati si au colaborat cu ceilalti. Observarea directa a oferit ocazii
de a discuta despre comportamentele responsabile fata de natura si despre
importanta protejarii mediului. Aceste demersuri au permis evidentierea
rezultatelor concrete ale proiectului si valorificarea experientelor dobandite de
elevi.

Utilizarea observatiei, a portofoliilor si a produselor realizate de elevi poate fi
pusda in relatie cu abordarile privind evaluarea activitdtilor didactice din
invatdmantul primar, prezentate de Magdas si Valcan (2009), precum si cu

discutiile despre evaluarea performantelor elevilor din Magdas (2012b).
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Rezultate si beneficii educationale urmarite

Proiectul ,Prietenii padurii” le-a oferit elevilor ocazia sa descopere natura prin
activitati variate, sa observe plantele si animalele si sa inteleagd de ce este
important sa protejam mediul inconjurator.

Copiii au realizat desene, compuneri si colaje, au confectionat casute pentru
pasari si au participat la actiuni de ecologizare. Prin aceste activitati, au invatat
lucruri noi, si-au pus in valoare creativitatea si au lucrat impreuna.

Lucrdrile si fotografiile au fost reunite in portofolii, albume si expozitii, care au
facut cunoscute activitatile desfasurate. Proiectul a transformat Invatarea intr-o
experienta practica si placuta, apropiindu-i pe copii de natura si incurajandu-i sa

aiba grija de aceasta.

Concluzii si posibilitati de valorificare a experientei

Proiectul educational , Prietenii padurii”, desfasurat in anul scolar 2020-2021
la Scoala Gimnaziala ,Lucian Blaga” din Jibou, a urmarit sa ii apropie pe elevi de
natura prin activitati de observare, documentare, lectura, creatie si ecologizare.
Padurea a devenit un punct de plecare pentru descoperirea mediului inconjurator
si pentru discutii despre importanta protejarii acestuia.

Activitatile s-au desfasurat si in spatii naturale din Jibou si din imprejurimi,
precum Gradina Botanica ,Vasile Fati”, padurea din apropiere, parcul central si
Gradina Zmeilor. Contactul direct cu natura le-a oferit copiilor ocazia sa observe
plantele si animalele, sa descopere diversitatea mediului si sa lege informatiile
invatate la scoala de experientele proprii.

Proiectul a imbinat mai multe domenii de Invatare. Elevii au citit, au scris
compuneri, au realizat desene si colaje si s-au implicat in activitati practice.
Colaborarea dintre profesori, elevi, parinti si institutiile partenere a contribuit la
desfasurarea activitatilor si la promovarea mesajelor ecologice in comunitatea
scolara.

Experienta proiectului poate fi valorificata si in alte scoli, prin activitati
adaptate varstei copiilor si resurselor locale. Observarea directd, lucrul in echipa si
implicarea in actiuni concrete ofera contexte prin care elevii pot intelege mai bine

mediul inconjurator.
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In concluzie, proiectul ,Prietenii padurii” a creat oportunitati de invatare prin
experienta si de apropiere a copiilor de naturg, iar prin activitatile desfasurate, a
facilitat dezvoltarea cunostintelor despre padure, stimularea creativitatii si

incurajarea unor comportamente responsabile fata de natura.
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Capitolul 4

Problemele cu continut practic in programele si manualele de

matematica pentru gimnaziu 4

loana-Cristina Magdas, Adrian Magdas

Abstract

Real-World Mathematics Problems in Lower Secondary School Curricula and Textbooks.
The chapter presents the theoretical foundations of using real-world problems in lower secondary
mathematics education and examines their presence in the mathematics curriculum and textbooks for
grades 5-8. It explores the specific competencies and learning activities that incorporate practical
situations, as well as the types of problems identified in textbook assessments. The quantitative and
qualitative analysis highlights the diversity of real-world contexts and differences across grades and
textbooks in their use.

Keywords: real-world problems; lower secondary education; mathematics curriculum;

mathematics textbooks.

Rezumat

Capitolul prezintd fundamentele teoretice ale utilizdrii problemelor cu continut practic in
invdtarea matematicii la gimnaziu si analizeazd prezenta acestora in programa scolard si in manualele
de matematicd pentru clasele V-VIII. Sunt examinate competentele specifice si activitdtile de invdtare
care valorificd situatii practice, precum si tipologia problemelor identificate in evaludrile din manuale.
Analiza cantitativd si calitativd evidentiazd diversitatea contextelor practice si diferentele dintre clase
si manuale in valorificarea acestora.

Cuvinte cheie: probleme cu continut practic; invdtdmdnt gimnazial; programa scolard; manuale

de matematicd.
Introducere

In contextul actual al educatiei, predarea matematicii se confrunti cu
provocadri legate de motivatia elevilor, relevanta continuturilor si capacitatea
acestora de a aplica cunostintele dobandite In situatii concrete din viata reala. Desi

matematica este o disciplind fundamentala pentru dezvoltarea gandirii logice si

4 Citare recomandata: Magdas, ., & Magdas, A. (2026). Problemele cu continut practic in
programele si manualele de gimnaziu de matematicd. In I. C. Magdas & O. Chis (Eds.),
Educatia tn contexte actuale (pp. 46-64). Presa Universitard Clujeana.
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analitice, numerosi elevi o percep ca fiind abstracta, dificila si lipsita de utilitate
practica.

Aceasta perceptie este semnalata si in cercetari care arata ca elevii considera
adesea matematica o disciplina insuficient conectata la realitate, fenomen observat
inclusiv in Invatamantul primar (Aguirre et al., 2013; Hunter et al, 1993;
Perlmutter et al., 1997; Vos, 2018, citati in Comisia Europeana/EACEA/Eurydice,
2022). In acest context, evidentierea utilitdtii matematicii si a posibilititilor de
aplicare a cunostintelor in viata cotidiana reprezinta un obiectiv important al
educatiei matematice.

O directie importanta de modernizare a procesului educational o reprezinta
invadtarea matematicii prin rezolvarea problemelor din viata reald, abordare care
pune accent pe aplicabilitatea cunostintelor, pe intelegerea conceptelor si pe
dezvoltarea competentelor functionale.

Preocuparea pentru integrarea aplicatiilor practice este reflectata si la nivel
curricular european. O analiza a 39 de sisteme educationale pentru anul scolar
2020-2021 a evidentiat faptul ca referirile generale la matematica din viata reala
sunt prezente in programele scolare din 38 de sisteme educationale, problemele
elementare care implica bani in 32, iar aplicatiile matematicii in arhitectura in 26.
De asemenea, competentele financiare de baza sunt incluse in curriculumul a 23 de
sisteme educationale, iar aplicatiile matematicii in activitati precum gatitul sau
realizarea unor sarcini gospodaresti sunt mentionate in 22. Romania se regaseste
printre sistemele educationale care valorifica aceste categorii de aplicatii, fie n
programa de matematica, fie in cadrul altor discipline (Comisia
Europeana/EACEA/Eurydice, 2022, figura 5.14, p. 162, prezentata si analizata in
Magdas, 2022).

Relevanta legaturii dintre matematica si viata cotidiana este evidentiata si de
Khatib et al. (2024), intr-o cercetare privind opiniile a 161 de studenti, viitori
profesori pentru invatamantul primar. Dintre respondenti, 64% au fost de acord
sau intru totul de acord ca problemele matematice cu enunt evidentiaza aplicatiile
conceptelor matematice in viata reala, In timp ce 52% au considerat ca rezolvarea
acestora dezvolta capacitatea de a face fata unor probleme din viata cotidiana.
Diferenta dintre aceste procente sugereazd cd recunoasterea aplicabilitatii
matematicii nu implica intotdeauna si convingerea ca abilitatile dobandite prin

rezolvarea problemelor pot fi transferate in situatii reale.
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Integrarea situatiilor reale in procesul de predare-invatare contribuie la
dezvoltarea gandirii critice si logice, la formarea capacitatii de transfer al
cunostintelor, la cresterea motivatiei pentru invatare si la imbunatatirea
alfabetizarii matematice. Prin aceste activitati, elevii pot Intelege mai bine rolul
disciplinei In viata de zi cu zi.

In acest capitol, pornind de la fundamentele teoretice ale utilizirii contextelor
reale in educatia matematic3, sunt examinate elementele programei scolare de
matematica pentru clasele V-VIII care fac referire la probleme si situatii practice,
precum si modul in care acestea sunt valorificate in manualele scolare. Analiza
manualelor urmareste identificarea problemelor cu continut practic in evaluarile
propuse, diversitatea contextelor utilizate si ponderea punctajelor alocate itemilor
identificati, evidentiind asemanarile si diferentele dintre manualele si clasele

analizate.
Fundamentare teoretica

Competenta de rezolvare a problemelor si transferul cunostintelor

Dezvoltarea competentelor de rezolvare a problemelor este considerata o
prioritate educationald, datorita rolului sau in adaptarea la situatiile vietii
cotidiene. Rezolvarea unei probleme presupune nu numai identificarea datelor si
aplicarea unui algoritm, ci si intelegerea enuntului, analizarea conditiilor, alegerea
unei strategii adecvate, verificarea rezultatului si interpretarea solutiei in contextul
initial (Magdas, 2022). Khatib et al. (2025) evidentiaza importanta parcurgerii
sistematice a etapelor de rezolvare a problemelor matematice cu enunt, precum si
dificultatile pe care elevii le pot iIntampina in intelegerea si analizarea acestora.
Astfel, elevul este pus in situatia de a utiliza cunostintele matematice in mod
autonom, nu doar de a reproduce mecanic proceduri.

Abilitatile de rezolvare a problemelor sunt utile in organizarea finantelor
personale, planificarea activitatilor, luarea deciziilor si gestionarea unor situatii
noi. Procesul rezolutiv antreneaza gandirea critica si autocritica, creativitatea,
capacitatea de autoevaluare si de asumare a deciziilor. Activitatile de grup pot
contribui, in acelasi timp, la dezvoltarea comunicarii si a cooperarii.

Un aspect important in dezvoltarea competentelor de rezolvare a problemelor
il constituie formarea capacitatii de autoreglare a invatarii. Magdas et al. (2025)

evidentiaza rolul strategiilor de Invatare autoreglata in organizarea si
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monitorizarea procesului de rezolvare a problemelor matematice cu enunt.
Cercetarea realizatd pe un grup de studenti, viitori profesori pentru Invatamantul
primar si prescolar, a evidentiat imbunatatirea performantelor de rezolvare in
urma utilizarii sistematice a unor strategii de autoreglare. Aceste rezultate
subliniaza importanta planificarii, monitorizarii si evaluarii propriului demers
rezolutiv, aspecte relevante si pentru dezvoltarea autonomiei elevilor in invatarea
matematicii.

Abordari pedagogice bazate pe contexte reale

Miharja et al. (2024) prezinta abordarea Realistic Mathematics Education
(RME), care incorporeaza situatii reale In invatarea matematicii, pentru a face
continuturile mai semnificative si mai accesibile. Aceasta abordare contribuie la
imbunatatirea competentelor de rezolvare a problemelor, la dezvoltarea unor
strategii variate si a gandirii flexibile, precum si la cresterea motivatiei si a
implicarii elevilor.

Abaiio et al. (2024) pornesc de la constatarea ca elevii pot rezolva exercitii
standard, dar intdmpina dificultati In aplicarea cunostintelor matematice in situatii
reale. Autorii evidentiaza faptul ca integrarea problemelor din viata realda in
procesul de predare-invatare contribuie la o mai buna intelegere a conceptelor
matematice, la implicarea activa a elevilor si la dezvoltarea competentelor de
rezolvare a problemelor. Totodata, aceasta abordare favorizeaza imbunatatirea
rezultatelor scolare si formarea unor competente esentiale pentru viata cotidiana
si profesionala.

Rocha et al. (2024) analizeaza modul in care elevii de clasa a [X-a abordeaza
probleme contextualizate in invatarea inegalitatilor. Lucrarea evidentiaza rolul
situatiilor reale in strategiile de rezolvare si In consolidarea legaturii dintre
matematica si realitate, reducand caracterul abstract si mecanic al invatarii.

Strategiile didactice interactive, centrate pe elev, sprijina invatarea
matematicii prin valorificarea situatiilor practice. Studiul de caz apropie activitatile
de situatiile reale, brainstormingul stimuleaza identificarea mai multor solutii,
metoda mozaicului favorizeaza cooperarea, iar hartile conceptuale si invatarea
prin descoperire sustin realizarea conexiunilor si dezvoltarea autonomiei elevilor.
Proiectele si investigatiile ofera oportunitdti de aplicare a cunostintelor
matematice In contexte complexe, invatarea bazata pe investigatie si abordarea
interdisciplinara STREAM constituind directii relevante in acest sens (Magdas,

2024). Khatib et al. (2025) evidentiaza utilizarea de catre profesori a unor strategii
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variate In predarea si rezolvarea problemelor matematice cu enunf, precum
reprezentdrile grafice, organizarea datelor in tabele, stimularea gandirii critice,
jocurile de rol si povestirea. Totodatd, selectarea si clasificarea sarcinilor
matematice In raport cu nivelurile taxonomice ale gandirii permit diversificarea
solicitarilor cognitive si proiectarea unor activitati care depdsesc simpla
reproducere a algoritmilor (Magdas et al,, 2025). In aceasti abordare, profesorul
are rolul de a selecta probleme relevante, accesibile si provocatoare din punct de
vedere cognitiv, de a ghida elevii In alegerea si aplicarea strategiilor de rezolvare si
de a analiza eficienta demersurilor didactice utilizate. Observarea sistematica si
reflectia asupra activitatilor desfasurate la clasa pot contribui la imbunatatirea
practicilor de predare-invatare, Magdas si Valcan (2009) propunand instrumente
de observare si analiza a lectiilor de matematica.

Exercitiile de rutina si problemele cu aplicabilitate reala

Schmidt et al. (2022), In urma analizei exercitiilor din manualele de
matematica pentru clasa a VIlI-a din 19 tari/jurisdictii, evidentiaza predominanta
exercitiilor de calcul, care reprezinta 81,87% din totalul sarcinilor analizate.
Problemele standard cu enunt reprezinta 15,53%, aplicatiile matematice de ordin
superior 2,35%, iar aplicatiile complexe din viata reala doar 0,25%.

Importanta modului in care sunt formulate si prezentate problemele
matematice in manualele scolare este evidentiatd si de Khatib et al. (2025). In
cercetarea realizatda in Romania, profesorii participanti au semnalat dificultati
legate de claritatea enunturilor, organizarea continuturilor si diversitatea
problemelor propuse In manuale. De asemenea, acestia au recomandat includerea
unor exemple mai variate, a unor explicatii clare privind etapele rezolvarii si a unor
probleme apropiate de experientele cotidiene ale elevilor. Aceste observatii sustin
relevanta analizarii manualelor de matematicAi nu numai din perspectiva
numarului de probleme cu continut practic, ci si a modului in care acestea sunt
formulate si a posibilitatilor de valorificare didactica.

Aceste rezultate atrag atentia asupra diferentei dintre simpla prezenta a unui
enunt cu elemente cotidiene si o problema autentica ce solicitd modelarea, alegerea
strategiei si interpretarea raspunsului. Introducerea unui context practic nu
garanteaza, prin ea insasi, dezvoltarea competentei de rezolvare a problemelor.
Conteaza masura in care elevul trebuie sa inteleaga situatia, sa identifice datele

relevante, sa stabileasca un model matematic si sa verifice semnificatia solutiei.
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Prin urmare, fundamentarea teoretica sustine necesitatea examinarii modului
in care manualele de matematica pentru gimnaziu includ probleme cu continut
practic, a diversitatii contextelor propuse si a nivelului de solicitare cognitiva a
acestora. Analiza manualelor poate urmari atat frecventa acestor probleme, cat si
autenticitatea lor si posibilitatile de transfer al cunostintelor matematice in situatii

cotidiene.

Analiza materialelor curriculare de matematica pentru invatamantul
gimnazial

Elemente ale programei scolare de matematica pentru gimnaziu
referitoare la problemele cu continut practic

Programa scolard pentru disciplina Matematicd, clasele a V-a-a VIi-q,
evidentiaza importanta transferului cunostintelor in contexte cotidiene (Ministerul
Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice [MENCS], 2017). In nota de prezentare
se precizeazd ca programa ,promoveazad exersarea obisnuintei de a recurge la
modele matematice In abordarea unor situatii cotidiene sau pentru rezolvarea
unor probleme practice” (MENCS, 2017, p. 2). De asemenea, aceasta urmareste
formarea competentelor de transfer al matematicii in practica si al cotidianului in
modele matematice, progresiv, mai accentuat in ultimii doi ani de gimnaziu
(MENCS, 2017, p. 3).

Analiza programei scolare de matematica pentru clasele V-VIII (Ministerul
Educatiei Nationale [MEN], 2017) a permis identificarea a sapte competente
specifice ale caror formulari fac referire explicita la probleme sau situatii practice.
Acestea evidentiaza importanta utilizarii cunostintelor matematice in contexte
concrete, prin interpretarea, analizarea si modelarea unor situatii din viata
cotidiana.

La clasa a V-a sunt prevazute doua competente specifice relevante: 4.3.
»Transpunerea in limbaj specific a unor probleme practice referitoare la perimetre,
arii, volume, utilizand transformarea convenabila a unitatilor de masura” (MEN,
2017, p. 6) si 6.3. ,Analizarea unor probleme practice care includ elemente de
geometrie studiate, cu referire la unitati de masura si la interpretarea rezultatelor”
(MEN, 2017, p. 8). Aceste competente urmaresc utilizarea cunostintelor geometrice
si a unitatilor de masura in situatii concrete, prin efectuarea de masuratori,

estimari si calcule, precum si interpretarea rezultatelor obtinute.
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La clasa a VI-a este identificatd competenta specifica: 6.4. ,Interpretarea
matematicd a unor probleme practice prin utilizarea operatiilor cu numere
rationale” (MEN, 2017, p. 15). Aceasta evidentiaza rolul operatiilor cu numere
rationale In interpretarea si rezolvarea unor situatii practice. Exemplele de
activitati de invatare asociate includ impartirea unei cantitati in parti direct sau
invers proportionale si transpunerea unor situatii in limbaj matematic.

La clasa a VII-a sunt prevazute doud competente specifice: 5.3. ,Analizarea
unor situatii practice prin elemente de organizare a datelor” (MEN, 2017, p. 21) si
6.1.,Modelarea matematica a unor situatii practice care implica operatii cu numere
reale” (MEN, 2017, p. 22). Aceste competente evidentiaza importanta interpretarii
informatiilor prezentate in tabele si grafice, precum si a utilizarii operatiilor cu
numere reale pentru modelarea si rezolvarea unor probleme cu continut practic.
Elevii sunt incurajati sa utilizeze date din contexte cotidiene si sa formuleze modele
matematice adecvate situatiilor analizate.

La clasa a VIll-a sunt identificate urmatoarele competente specifice: 6.2.
JInterpretarea matematica a unor probleme practice prin utilizarea ecuatiilor sau
a formulelor de calcul prescurtat” (MEN, 2017, p. 28) si 6.4. ,Modelarea unor
situatii practice 1n limbaj geometric, utilizand configuratii spatiale” (MEN, 2017, p.
28). Acestea urmaresc dezvoltarea capacitatii elevilor de a utiliza ecuatii si formule
algebrice pentru interpretarea unor situatii concrete, precum si de a transpune
probleme practice in limbaj geometric, prin utilizarea configuratiilor spatiale
studiate.

Analiza acestor competente evidentiaza o progresie a aplicarii cunostintelor
matematice in situatii practice, de la utilizarea masuratorilor si a elementelor de
geometrie in clasa a V-a la operatii cu numere rationale in clasa a VI-a, organizarea
datelor si modelarea cu numere reale in clasa a VII-a, respectiv modelarea algebrica
si geometrica a unor situatii mai complexe in clasa a VIII-a. Astfel, programa scolara
ofera un cadru pentru dezvoltarea treptatd a competentelor de utilizare a
matematicii in contexte cotidiene.

Referitor la continuturi, la clasa a V-a sunt vizate probleme practice referitoare
la perimetre, arii, volume si unitati de masura (competentele 4.3 si 6.3). La clasa a
VI-a este urmaritd interpretarea matematica a problemelor practice prin operatii
cu numere rationale (6.4). La clasa a VII-a apar analiza situatiilor practice prin
organizarea datelor (5.3) si modelarea situatiilor care implica operatii cu numere

reale (6.1). La clasa a VIII-a sunt prevazute interpretarea problemelor practice prin
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utilizarea ecuatiilor sau a formulelor de calcul prescurtat (6.2) si modelarea
geometrica a situatiilor practice cu configuratii spatiale (6.4).

Aceeasi analiza identifica 75 de activitati de Invatare cu referire la viata
cotidiang, repartizate astfel: 22 in clasa a V-a, 21 1n clasa a VI-a, 15 in clasa a VII-a
si 17 in clasa a VIII-a. Din perspectiva domeniilor, sunt mentionate 28 de activitati
de geometrie aplicatda (37%), 24 de aritmetica si algebra aplicata (32%), 12 de
statistica si organizarea datelor (16%) si 11 aplicatii interdisciplinare (15%).
Aceste valori reprezinta rezultatele inventarierii realizate pe baza programei
scolare, nu o statistica oficiala separata a ministerului.

Continuturile evolueaza de la estimari, masuratori, fractii si procente 1n clasa a
V-a, la proportionalitate, viteze, distante si reprezentari geometrice in clasa a VI-a.
In clasa a VII-a se diversificd aplicatiile statistice si geometrice, iar in clasa a VIII-a
sunt valorificate modelarea prin ecuatii, functiile si geometria spatiului. Aceasta
progresie permite construirea treptatd a competentelor de utilizare a matematicii
in situatii reale.

Problemele cu continut practic in manualele de matematica pentru
clasele de gimnaziu

Manualele scolare reprezinta resurse importante in procesul de predare-
invdtare-evaluare a matematicii, prin intermediul cdrora continuturile si
competentele prevazute in programa scolara sunt transpuse in explicatii, exemple,
exercitii si probleme. Din perspectiva dezvoltarii competentelor de rezolvare a
problemelor, un aspect relevant il constituie includerea unor situatii practice,
apropiate de experientele cotidiene ale elevilor, care sa permita aplicarea
cunostintelor matematice in contexte variate.

In vederea identificarii modului in care problemele cu continut practic din
manualele scolare de matematica pentru gimnaziu, a fost realizata o analiza a
manualelor disponibile pe platforma oficiala a Ministerului Educatiei, Manuale
scolare in format digital (Ministerul Educatiei si Cercetarii, f.d.). Analiza a vizat
itemii din testele de evaluare initiala, din evaluarile organizate la nivelul unitatilor
de Invatare si din evaludrile finale. Au fost urmarite prezenta problemelor cu
continut practic, tipologia itemilor, punctajul alocat acestora si contextele in care
sunt utilizate cunostintele matematice.Analiza a vizat manuale de matematica
pentru clasele V-VIII, publicate de diferite edituri, precum Booklet, Paralela 45,
Intuitext, Litera, Corint, CD Press, Art Klett si altele, in functie de clasa analizata.

Datele au fost organizate in tabele distincte pentru fiecare clasa si manual.
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Prin analiza realizatd s-a urmarit identificarea unor tendinte privind
valorificarea problemelor cu continut practic in evaluarea competentelor
matematice, evidentierea diversitatii contextelor propuse si a diferentelor dintre
manualele analizate.

Problemele cu continut practic in manualele de matematica pentru clasa
aV-a

In manualele de matematici pentru clasa a V-a, problemele cu continut practic
sunt valorificate in special in cadrul unitatilor referitoare la operatiile cu numere
naturale, metodele aritmetice de rezolvare a problemelor, fractiile ordinare si
zecimale, procentele, unitatile de masura si organizarea datelor. Aceste continuturi
ofera posibilitatea introducerii unor situatii apropiate de experientele cotidiene ale
elevilor, care presupun efectuarea unor calcule, compararea marimilor si
interpretarea informatiilor.

Analiza a vizat sapte manuale de matematica pentru clasa a V-a, apartinand
editurilor Booklet, Paralela 45, Intuitext, Corint, CD Press, Litera si Art Klett.
Manualele analizate nu au o acoperire identica: pentru CD Press am identificat 10
evaluari, pentru Litera 24, pentru Art Klett 7, pentru Intuitext 16, pentru Booklet
13, pentru Paralela 45 sunt 12, iar pentru Corint 17.

Din perspectiva cantitativa, cele mai ridicate valori ale ponderii medii a
punctajelor alocate itemilor consemnati in evaludri au fost identificate in
manualele CD Press (38,9%), Litera (27,5%) si Art Klett (24,4%). Acestea sunt
urmate de Intuitext (22,2%), Booklet (21,4%) si Paralela 45 (19,4%), in timp ce
manualul Corint inregistreaza valoarea de 16,0%.

In ceea ce priveste continuturile, problemele identificate includ situatii
referitoare la cumparaturi, preturi si reduceri, distante si trasee, schimb valutar,
masuratori, amenajarea unor suprafete si interpretarea informatiilor prezentate in
tabele sau diagrame. De exemplu, in manualul Booklet apar probleme referitoare
la pretul unor produse si la pavarea unei alei, In manualul Intuitext sunt
consemnate situatii privind trasee, distante si cursul valutar, iar in manualul Litera
sunt mentionate probleme referitoare la un teren agricol si la calcularea unor
distante.

O categorie distincta este reprezentatd de problemele care utilizeaza metode
aritmetice, precum reducerea la unitate, metoda comparatiei, metoda figurativa

sau metoda falsei ipoteze. Acestea contribuie la dezvoltarea rationamentului
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matematic, Insa nu toate pot fi considerate automat probleme cu continut practic,
deoarece unele sunt formulate in contexte conventionale sau fictive.

In ansamblu, problemele cu continut practic identificate la clasa a V-a valorifici
situatii accesibile experientei elevilor, bazate pe calcule aritmetice, estimari,
comparatii, masuratori si interpretarea unor informatii simple. Ele pot contribui la
intelegerea utilitatii matematicii si la dezvoltarea capacitatii de aplicare a
cunostintelor in situatii cotidiene.

Problemele cu continut practic in manualele de matematica pentru clasa
aVl-a

La clasa a VI-a, problemele cu continut practic sunt intalnite In special in
unitatile referitoare la rapoarte si proportii, marimi proportionale, numere
rationale, procente, ecuatii si organizarea datelor. Aceste continuturi permit
utilizarea unor relatii matematice pentru analizarea situatiilor in care intervin mai
multe marimi.

Au fost analizate cele trei manuale avizate de MEN, apartinand editurilor
Paralela 45, Booklet si Litera. Fisele de analiza au cuprins 19 evaluari pentru
manualul Paralela 45 si cate 17 evaluari pentru manualele Booklet si Litera.

Din perspectiva ponderii medii a punctajelor alocate itemilor identificati, cea
mai ridicatd valoare este inregistrata in manualul Paralela 45 (7,6%), urmat de
Litera (6,5%) si Booklet (4,9%).

In cadrul manualului Paralela 45 am identificat probleme referitoare la
functionarea unor robinete si umplerea vaselor, compozitia unui aliaj, modificarea
succesiva a preturilor, cumpararea unor caiete si realizarea unei lucrari de catre
muncitori. Aceste situatii presupun utilizarea proportionalitatii, a calculului
procentual sau a unor metode aritmetice de rezolvare.

In manualul Booklet apar situatii referitoare la preturi, marimi invers
proportionale, varste si procente. In manualul Litera sunt intalnite probleme
privind viteza si timpul, proportionalitatea si modificarile procentuale.

Din perspectiva tipologiei itemilor, sarcinile cu continut practic sunt
valorificate atat prin itemi cu alegere multipla sau completare de raspuns, cat si
prin itemi deschisi, care presupun prezentarea etapelor de rezolvare. Acestea
solicita nu doar efectuarea unor calcule, ci si identificarea relatiilor dintre datele
problemei si alegerea unor strategii adecvate.

Analiza evidentiaza faptul ca problemele cu continut practic nu sunt distribuite

uniform in cadrul tuturor unitatilor de invatare. Ele apar mai frecvent in evaluarile
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aferente continuturilor care presupun stabilirea unor relatii intre marimi, in timp
ce alte unitati sunt evaluate predominant prin exercitii formulate in limbaj
matematic abstract.

La clasa a VI-a se observa astfel o diversificare a instrumentelor matematice
utilizate 1n situatii practice, prin valorificarea proportionalitatii, a calculului
procentual si a relatiilor dintre marimi. Aceste probleme pot facilita transferul
cunostintelor matematice in contexte referitoare la cumparaturi, planificarea
activitatilor, deplasari si gestionarea unor resurse.

Problemele cu continut practic in manualele de matematica pentru clasa
aVil-a

In manualele de matematici pentru clasa a VII-a, problemele cu continut
practic apar in cadrul unor continuturi variate, precum numerele reale, ecuatiile si
sistemele de ecuatii, organizarea datelor, patrulaterele, cercul, asemanarea
triunghiurilor si relatiile metrice in triunghiul dreptunghic. Acestea permit
valorificarea atat a modelarii algebrice, cit si a aplicarii proprietdtilor geometrice
in situatii concrete.

Analiza a cuprins zece manuale, apartinand editurilor Paralela 45, Didactica si
Pedagogica, Booklet, Art Klett, Intuitext, Litera, Sigma, Corint, CD Press si
Akademos Art. Pentru fiecare manual au fost consemnate cate 12 evaluari.

Din punct de vedere cantitativ, cele mai ridicate valori ale ponderii medii a
punctajelor alocate itemilor identificati se inregistreaza in manualele Litera
(12,0%), Intuitext (10,2%), Sigma (9,3%) si Corint (8,8%). Acestea sunt urmate de
Booklet (7,9%), Akademos Art (7,4%), CD Press (6,9%) si Art Klett (3,7%). Cele mai
reduse valori sunt consemnate in manualele Paralela 45 si Didactica si Pedagogic3,
ambele cu aproximativ 1,9%.

Din perspectiva continuturilor algebrice, problemele contextualizate presupun
utilizarea ecuatiilor si sistemelor de ecuatii pentru rezolvarea unor situatii
referitoare la preturi, sume de bani, varste sau relatii Intre marimi. Acestea solicita
identificarea datelor, transpunerea conditiilor intr-un model matematic si
interpretarea solutiei.

In unititile de organizare a datelor sunt intlnite sarcini care presupun
interpretarea informatiilor prezentate in tabele si grafice, calcularea unor procente
sau utilizarea indicatorilor statistici. Astfel de activitati contribuie la dezvoltarea

capacitatii de analiza a informatiilor cantitative.
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O diversitate mai mare a contextelor practice se remarca in anumite unitati de
geometrie. De exemplu, in manualul Intuitext apar situatii referitoare la un teren
de sport, un complex turistic si aria unei gridini. In manualul Sigma sunt
consemnate probleme referitoare la dimensiunile unei banci in forma de trapez,
aria unui vitraliu, estimarea Tnaltimii unui copac si determinarea distantei dintre
un observator si un avion.

In alte manuale sunt identificate situatii referitoare la trasee, terenuri, gradini,
apartamente, preturi si interpretarea datelor. Aceste exemple evidentiaza
posibilitatile de utilizare a matematicii in contexte economice, tehnice si spatiale.

Totusi, unele evaluari contin sarcini cu caracter predominant abstract, precum
rezolvarea unor ecuatii sau efectuarea unor calcule algebrice, fara raportarea
explicita la o situatie practica. Prin urmare, prezenta unui continut matematic
aplicabil in viata reald nu presupune automat existenta unei probleme cu continut
practic.

In ansamblu, la clasa a VII-a se observa o diversificare a contextelor practice si
a instrumentelor matematice utilizate pentru rezolvarea acestora. Problemele
identificate pot contribui la dezvoltarea capacitatii elevilor de a construi modele
matematice, de a realiza conexiuni intre algebra si geometrie si de a interpreta
rezultatele In raport cu situatiile analizate.

Problemele cu continut practic in manualele de matematica pentru clasa
aVIll-a

In manualele de matematici pentru clasa a VIII-a, problemele cu continut
practic sunt Intalnite In special in unitatile referitoare la functii, organizarea
datelor, corpuri geometrice, perpendicularitate, arii si volume. Aceste continuturi
permit aplicarea cunostintelor matematice 1n situatii referitoare la dimensiuni,
distante, capacitati si cantitati de materiale.

Au fost analizate sapte manuale, apartinand editurilor Intuitext, Litera,
Booklet, Corint, CD Press, Art Klett si Sigma. Pentru fiecare manual au fost
consemnate cate 11 evaluari.

Valorile medii ale ponderilor punctajelor alocate itemilor identificati variaza
intre 1,5% si 9,6%. Cele mai ridicate valori se inregistreaza in manualele Litera
(9,6%), Art Klett (8,1%) si Sigma (7,1%), urmate de Intuitext (6,6%), Booklet si
Corint (cate 4,0%). Cea mai redusa valoare este consemnata in manualul CD Press
(1,5%).
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In manualul Litera sunt identificate, de exemplu, probleme referitoare la un
rezervor de apa, lucrari de vopsire si un cort. Acestea presupun utilizarea
formulelor pentru calcularea ariilor si volumelor in situatii care implica
determinarea unor dimensiuni sau cantitati.

In manualul Art Klett apar probleme privind un vas cilindric, bile sferice si un
taburet pentru care trebuie determinata cantitatea de material textil necesara.
Astfel de sarcini solicita recunoasterea formei geometrice a obiectelor si aplicarea
proprietatilor acestora.

In manualul Corint este consemnati o problema referitoare la o piesi din lemn,
care presupune utilizarea notiunilor de volum si densitate, evidentiind
posibilitatea realizarii unor conexiuni interdisciplinare intre matematica si fizica.

Manualul Intuitext include situatii referitoare la un teren dreptunghiular, un
observator, o suma de bani, deplasarea unei pisici pe un acoperis si introducerea
unei bare metalice intr-o cutie. In manualul Sigma sunt intalnite probleme privind
suprafata unei foi de tabld, dimensiunile unei camere si interpretarea
temperaturilor, iar in manualul CD Press apare o situatie care implica un alpinist si
o0 stanca.

In cadrul unititilor referitoare la organizarea datelor sunt consemnate si
sarcini de interpretare a informatiilor din tabele, de analiza a temperaturilor si de
calcul al unor indicatori statistici.

Analiza evidentiaza ca, la clasa a VIII-a, o parte importanta a exemplelor cu o
contextualizare practici explicitd valorificA geometria spatiului, Indeosebi
calcularea ariilor si volumelor. Acest lucru este explicabil prin natura
continuturilor studiate, care permit raportarea la obiecte si situatii intalnite In
domeniul constructiilor, amenajarilor si utilizarii materialelor.

Totusi, ca si In clasele anterioare, problemele cu continut practic nu sunt
prezente in mod uniform in toate evaludrile. Unele dintre acestea contin
predominant exercitii algebrice sau geometrice formulate abstract.

Prin urmare, manualele de clasa a VIIl-a ofera posibilitati variate de
valorificare a matematicii In situatii reale, insa frecventa si natura acestor sarcini
difera in functie de continuturile evaluate si de optiunile autorilor manualelor.

Analiza comparativa a problemelor cu continut practic in manualele de
matematica pentru gimnaziu

Compararea datelor cantitative evidentiaza diferente intre manualele aceleiasi

clase in ceea ce priveste ponderea medie a punctajului alocat itemilor cu continut
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practic. La clasa a V-a, valorile calculate variaza intre 16,0% si 38,9%, la clasa a VI-
a intre 4,9% si 7,6%, la clasa a VII-a intre 1,9% si 12,0%, iar la clasa a VIII-a intre
1,5% si 9,6%.

Se observa ca intervalul valorilor este mai larg in cazul clasei a V-a, unde
diferenta dintre valoarea maxima si cea minima este de 22,9 puncte procentuale.
La clasa a VI-a, diferenta este de 2,7 puncte procentuale, la clasa a VII-a de 10,1
puncte procentuale, iar la clasa a VIII-a de 8,1 puncte procentuale. Aceste rezultate
sugereaza grade diferite de variatie intre manualele analizate, insa interpretarea
comparativa trebuie sa tina seama de numarul diferit al evaluarilor consemnate, in
special pentru clasa a V-a.

Valorile inregistrate la clasa a V-a sunt, in general, mai ridicate decat cele din
clasele urmatoare. Aceasta observatie poate fi asociata cu prezenta frecventd a
problemelor aritmetice contextualizate in evaludrile analizate, Insa nu permite
concluzia ca manualele de clasa a V-a contin, in ansamblu, mai multe probleme cu
continut practic autentic. Diferentele pot reflecta si modul de selectare a sarcinilor,
structura evaluarilor si criteriile utilizate in completarea fiselor.

Din perspectiva continuturilor matematice, analiza evidentiaza o diversificare
progresivi a situatiilor practice. In clasa a V-a predomini aplicatiile aritmetice,
calculele referitoare la preturi, distante, masuratori si interpretarea unor
informatii simple. In clasa a VI-a sunt valorificate mai ales proportionalitatea,
procentele si relatiile dintre marimi. In clasa a VII-a se diversifica aplicatiile
algebrice si geometrice, iar in clasa a VIII-a sunt intalnite in special probleme
referitoare la geometria spatiului, calcularea ariilor si volumelor si determinarea
unor cantitati de materiale.

Aceasta progresie reflectd extinderea posibilitatilor de modelare matematica
odata cu introducerea unor concepte si metode noi. Situatiile propuse elevilor pot
evolua de la efectuarea unor calcule aritmetice elementare la construirea si
utilizarea unor modele algebrice sau geometrice pentru rezolvarea unor probleme
mai complexe.

Un alt aspect relevant priveste diversitatea contextelor utilizate. In manualele
analizate sunt Intalnite situatii referitoare la cumparaturi, preturi si reduceri,
deplasari, organizarea timpului, masuratori, terenuri, constructii, recipiente,
materiale si interpretarea datelor. Aceste exemple evidentiazd posibilitatea
realizarii unor conexiuni intre matematica si experientele cotidiene ale elevilor,

precum si intre matematica si alte discipline scolare. Prin rezolvarea problemelor
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cu caracter practic elevii dobandesc competentele necesare pentru adaptarea
optima la comunitatea in care traiesc (Chis, 2021, 2022).

Diferente sunt identificate si in ceea ce priveste tipologia itemilor. Problemele
contextualizate apar atit sub forma unor itemi cu alegere multipla sau cu
completare de raspuns, cat si sub forma unor itemi deschisi. Acestia din urma ofera
posibilitati mai ample de evidentiere a rationamentului matematic, deoarece
permit evaluarea etapelor de rezolvare, a strategiilor utilizate si a modului de
argumentare a rezultatelor.

Totusi, un aspect esential 1l reprezinta diferentierea problemelor matematice
cu enunt de problemele cu continut practic autentic. Simpla formulare verbala a
unei sarcini sau introducerea unor personaje si obiecte nu garanteaza caracterul
practic al acesteia. O problema cu aplicabilitate reala trebuie sa presupuna
intelegerea unei situatii concrete, identificarea datelor relevante, selectarea sau
construirea unui model matematic adecvat si interpretarea solutiei in contextul
initial.

Din aceasta perspectiva, valorile procentuale calculate trebuie interpretate cu
prudentd. Unele fise de analiza includ itemi descrisi numai prin continuturile
matematice vizate, precum rezolvarea ecuatiilor, calculele cu fractii sau aplicarea
unor metode aritmetice, fara precizarea explicitd a unui context practic. Prin
urmare, procentele obtinute exprima ponderea medie a punctajelor consemnate in
evaludrile analizate si nu pot fi considerate o masura definitivi a ponderii
problemelor cu continut practic autentic din totalul exercitiilor existente in
manuale.

In ansamblu, analiza comparativi evidentiazd faptul ci manualele de
matematicad pentru clasele V-VIII ofera oportunitati variate de valorificare a
problemelor cu continut practic, insa acestea difera in functie de clasa de studiu,
continuturile matematice si optiunile autorilor. Rezultatele subliniaza importanta
examinadrii atat a ponderii si diversitatii acestor sarcini, cat si a autenticitatii
contextelor propuse si a masurii In care ele favorizeaza transferul cunostintelor

matematice in situatii cotidiene.
Concluzii

Problemele cu continut practic au un rol important in invatarea matematicii,

deoarece faciliteaza realizarea legaturii dintre cunostintele teoretice si situatiile
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intalnite 1n viata cotidiana. Valorificarea acestora in activitatea didactica ofera
elevilor oportunitati de a aplica notiunile si metodele matematice in contexte
concrete, contribuind la dezvoltarea competentelor de rezolvare a problemelor, a
gandirii logice si critice si a capacitatii de transfer al cunostintelor. Relevanta
acestor activitati nu consta doar in efectuarea calculelor, ci si In intelegerea
situatiilor analizate, identificarea informatiilor necesare, alegerea strategiilor
adecvate si interpretarea rezultatelor obtinute.

Analiza programei scolare de matematica pentru clasele V-VIII evidentiaza
preocuparea pentru dezvoltarea competentelor de aplicare a cunostintelor
matematice in contexte practice. In urma inventarierii realizate, au fost identificate
sapte competente specifice care fac referire explicita la probleme sau situatii
practice si 75 de activitati de Tnvatare care valorifica situatii din viata cotidiana.
Dintre acestea, 22 sunt prevazute pentru clasa a V-a, 21 pentru clasa a VI-a, 15
pentru clasa a VII-a si 17 pentru clasa a VIII-a. Din perspectiva domeniilor
matematice, cele mai multe activitati identificate vizeaza geometria aplicata (37%)
si aritmetica si algebra aplicata (32%), urmate de statistica si organizarea datelor
(16%) si aplicatiile interdisciplinare (15%). Aceste rezultate evidentiaza
diversitatea posibilitatilor de valorificare a situatiilor practice in invatarea
matematicii pe parcursul gimnaziului.

Analiza manualelor scolare evidentiaza prezenta unor probleme cu continut
practic In evaludrile aferente tuturor celor patru clase, dar si diferente intre
manuale in ceea ce priveste ponderea punctajului alocat itemilor identificati. in
clasa a V-a, valorile medii calculate variaza intre 16,0% si 38,9%, cele mai ridicate
fiind consemnate in fisele manualelor CD Press (38,9%) si Litera (27,5%). La clasa
a VI-a, ponderile medii sunt cuprinse intre 4,9% si 7,6%, iar la clasa a VII-a intre
1,9% si 12,0%. In cazul clasei a VIII-a, valorile variazi intre 1,5% si 9,6%, cele mai
ridicate fiind inregistrate In manualele Litera (9,6%) si Art Klett (8,1%). Aceste
diferente evidentiaza o valorificare neuniforma a sarcinilor consemnate in
evaludrile manualelor analizate.

Din perspectiva calitativa, analiza evidentiaza diversificarea contextelor
practice odatd cu progresia continuturilor matematice. In clasa a V-a predomina
situatiile care presupun utilizarea metodelor aritmetice, efectuarea unor calcule
referitoare la preturi, distante si masuratori, precum si interpretarea unor
informatii simple. La clasa a VI-a sunt valorificate in special proportionalitatea,

procentele si relatiile dintre marimi. In clasa a VIl-a se diversifici aplicatiile
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algebrice si geometrice, iar in clasa a VIII-a sunt intdlnite probleme care presupun
utilizarea geometriei spatiului, calcularea ariilor si volumelor sau determinarea
unor cantitati de materiale. Aceasta evolutie reflecta posibilitatile de utilizare a
unor modele matematice din ce in ce mai complexe In rezolvarea situatiilor
concrete.

Un aspect important evidentiat de analiza il constituie necesitatea diferentierii
problemelor matematice cu enunt de problemele cu continut practic autentic.
Simpla introducere a unor personaje, obiecte sau situatii cotidiene Intr-un enunt
nu garanteaza aplicabilitatea practica a problemei. Pentru dezvoltarea
competentelor de transfer al cunostintelor sunt relevante sarcinile care presupun
intelegerea unei situatii reale, selectarea informatiilor necesare, construirea unui
model matematic si interpretarea rezultatului in raport cu contextul initial. Prin
urmare, nu doar prezenta problemelor contextualizate este importantd, ci si
autenticitatea acestora si nivelul de solicitare cognitiva.

Rezultatele cantitative trebuie interpretate in raport cu limitele analizei
realizate. Numarul evaluarilor consemnate difera intre unele manuale, in special la
clasa a V-a, iar anumite sarcini sunt descrise in fise numai prin continuturile
matematice vizate, fird precizarea contextului practic. In consecinta, valorile
procentuale prezentate exprima ponderea medie a punctajelor alocate itemilor
consemnati in evaludrile analizate, nu proportia problemelor cu continut practic
autentic din totalul exercitiilor cuprinse in manuale.

Din perspectiva didactica, rezultatele sustin necesitatea selectarii si utilizarii
sistematice a unor probleme care valorifica situatii reale si relevante pentru elevi.
Este important ca profesorii sa nu limiteze abordarea acestora la aplicarea unor
algoritmi, ci sa incurajeze analiza contextului, identificarea si compararea
strategiilor de rezolvare, argumentarea solutiilor si verificarea semnificatiei
rezultatelor obtinute. In acelasi timp, elaborarea manualelor si a materialelor
didactice ar trebui sa acorde atentie diversificarii contextelor practice si includerii
unor sarcini care solicita modelarea matematica si aplicarea cunostintelor in
situatii variate.

In concluzie, analiza programei scolare si a manualelor de matematici pentru
clasele V-VIII evidentiaza existenta unor oportunitati de integrare a problemelor
cu continut practic in invatarea si evaluarea matematicii, dar si diferente in modul
de valorificare a acestora. Pentru ca matematica sa fie perceputa de elevi ca o

disciplind relevanta si utild, este necesara acordarea unei atentii sporite
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autenticitatii situatiilor propuse si conexiunilor dintre conceptele matematice si
experientele cotidiene. Prin valorificarea unor probleme practice variate, invatarea
matematicii poate deveni mai semnificativda, contribuind la formarea unor

competente necesare intelegerii si rezolvarii problemelor din viata reala.
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Capitolul 5

Viata familiala, timpul liber si participarea comunitara a elevilor din

mediul rural®

Paula-Maria Buda

Abstract

Family Life, Leisure Time, and Community Participation among Rural Students. The study
explores family life, leisure time, and community participation among students in rural areas,
highlighting the role of family, school, and community in their development. The research, conducted
through a questionnaire administered to 64 students, examines their everyday experiences, involvement
in community activities, and educational and recreational preferences. The findings emphasize the
importance of family relationships, students’ interest in interactive and experiential activities, and the
need to develop educational initiatives tailored to children's needs by strengthening the partnership
between school, family, and community.

Keywords: family life, leisure time, rural areas, community participation, educational activities.

Rezumat

Studiul exploreazd viata familiald, timpul liber si participarea comunitard a elevilor din mediul
rural, evidentiind rolul familiei, scolii si comunitdtii in dezvoltarea acestora. Cercetarea, realizatd prin
chestionarea a 64 de elevi, analizeazd experientele cotidiene, implicarea in activitdti comunitare si
preferintele educative si recreative. Rezultatele evidentiazd importanta relatiilor familiale, interesul
pentru activitdti interactive si experientiale, precum si necesitatea dezvoltdrii unor initiative
educationale adaptate nevoilor copiilor, prin consolidarea parteneriatului dintre scoald, familie si
comunitate.

Cuvinte cheie: viatd familiald, timp liber, mediu rural, participare comunitard, activitdti

educative.
Introducere
Familia, scoala si comunitatea reprezinta medii fundamentale in procesul de

dezvoltare si formare a copilului, influentdnd experientele sale educationale,

relatiile sociale si modalitatile de petrecere a timpului liber (Chis, 2021, 2022).

5 Citare recomandata: Buda, P.-M. (2026). Viata familiald, timpul liber si participarea
comunitara a elevilor din mediul rural. In I. C. Magdas & O. Chis (Eds.), Educatia in contexte
actuale (pp. 65-98). Presa Universitara Clujeana.
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Interactiunile din mediul familial, oportunitdtile de participare la activitati
educative si recreative, precum si relatiile stabilite in cadrul comunitatii constituie
dimensiuni importante ale vietii cotidiene a copiilor (Ilie & Buda, 2023).

In mediul rural, particularititile contextului social si educational pot influenta
accesul copiilor la activitati organizate si la spatii destinate recreerii si socializarii
(Dulama, 2005a, 2005b; Ilie et al, 2020). In acest context, cunoasterea
experientelor, intereselor si nevoilor exprimate de elevi poate contribui la
adaptarea initiativelor educationale si comunitare la realitatile locale (Rusu Buda,
2026; Chis & Coste, 2018).

Prezenta cercetare exploratorie isi propune sa investigheze perceptiile elevilor
privind relatiile si interactiunile familiale, activitatile desfasurate in timpul liber,
participarea la viata comunitdtii si preferintele pentru activitati educative,
recreative si religioase. Studiul a fost realizat in cadrul Scolii Gimnaziale ,Liviu
Rebreanu” Chiuza, judetul Bistrita-Nasaud, prin aplicarea unui chestionar unui
numadr de 64 de elevi din clasele a IlI-a - a VIII-a. Rezultatele urmaresc sa ofere o
perspectiva asupra experientelor si intereselor copiilor din comunitatea
investigata si sa fundamenteze formularea unor recomandari pentru dezvoltarea

activitatilor destinate acestora.
Fundamentarea teoretica

Rolul familiei in dezvoltarea si educatia copilului

Familia reprezinta unul dintre principalele medii de socializare si formare a
copilului, exercitand o influenta semnificativa asupra dezvoltarii sale afective,
sociale si comportamentale (Rades et al, 2023). Dincolo de asigurarea nevoilor
materiale si de Ingrijire, mediul familial ofera cadrul in care copilul isi formeaza
primele reprezentari despre relatiile interpersonale, invatd norme si valori si
dobandeste experiente de comunicare si cooperare (Chis & Oltean, 2019). Calitatea
interactiunilor dintre membrii familiei, disponibilitatea parintilor si oportunitatile
de petrecere a timpului impreuna constituie aspecte relevante pentru intelegerea
experientelor cotidiene ale copiilor (Chis et al, 2016; Contiu, 2016).

In literatura de specialitate, timpul liber petrecut in familie este analizat nu
doar ca modalitate de recreere, ci si ca resursa educationala. Hernandez-Prados si
Alvarez-Mufioz (2023) evidentiazd contributia activititilor familiale comune la

consolidarea relatiilor dintre membrii familiei, dezvoltarea comunicarii si
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cresterea satisfactiei fata de viata familiala. Autorii subliniaza importanta
caracterului voluntar al participarii, a dialogului si a implicarii membrilor familiei
in alegerea activitatilor desfasurate impreuna. Astfel, valoarea educativa a timpului
petrecut in familie nu depinde exclusiv de durata acestuia, ci si de calitatea
interactiunilor si de posibilitatea copilului de a participa activ.

Organizarea vietii familiale este influentata, In acelasi timp, de conditiile

sociale si economice ale gospodariei. Datele prezentate in raportul Bundstarea

copiilor din mediul rural. Sondaj de opinie 2024 (World Vision Romania, 2024)
evidentiaza diversitatea situatiilor familiale in care cresc copiii din comunitatile
rurale romanesti. Potrivit cercetarii, 19% dintre copiii din mediul rural au cel putin
un adult din gospodarie plecat la munca in strainatate, iar 8% sunt Ingrijiti in mod
obisnuit de alte persoane decat propriii parinti. Aceste constatdri indica necesitatea
analizarii relatiilor familiale In raport cu particularitatile mediului de viata, fara a
presupune ca experientele tuturor copiilor din rural sunt similare.

In acest context, investigarea perceptiilor copiilor asupra relatiilor cu parintii,
a comunicarii familiale si a activitatilor realizate Impreuna permite conturarea unei
imagini asupra mediului relational in care acestia se dezvolta. Perspectiva copiilor
este deosebit de importantd, intrucat ofera informatii despre modul in care ei
traiesc si interpreteaza experientele familiale cotidiene.

Timpul liber si activitatile extrascolare ale elevilor

Timpul liber constituie o dimensiune importanta a vietii copilului, oferind
oportunitati pentru odihna, recreere, explorarea intereselor personale si
dezvoltarea relatiilor sociale. intelegerea modului in care elevii isi organizeazi
timpul presupune delimitarea activitdtilor scolare de cele extrascolare si de
activitatile desfasurate prin alegere personala (Contiu & Contiu, 2025).

In cercetarea Timpul elevilor, realizati de Institutul de Stiinte ale Educatiei, sub
coordonarea Mihaelei Jigau (2008), sunt diferentiate trei componente ale bugetului
zilnic de timp: timpul scolar, timpul extrascolar si timpul liber. Acesta din urma este
definit prin caracterul neobligatoriu al activitatilor si prin posibilitatea elevului de
a decide asupra continutului acestora. Printre activitatile specifice se regasesc
lectura, sportul, vizionarea programelor de televiziune si participarea la
manifestari culturale sau recreative. Distinctia este relevanta deoarece nu toate
activitatile desfasurate in afara programului scolar reprezinta, in mod automat,

timp liber.
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Participarea la activitdti organizate poate oferi copiilor si adolescentilor
contexte suplimentare de Invatare si socializare. Fredricks si Eccles (2010), intr-un
studiu longitudinal privind implicarea adolescentilor in activitati extracurriculare,
au identificat asocieri pozitive Intre diversitatea participarii si anumite dimensiuni
ale adaptarii scolare, precum si intre participare si implicarea civica ulterioara.
Cercetarea sugereaza ca experientele desfasurate in contexte variate pot facilita
explorarea intereselor, dezvoltarea competentelor si extinderea relatiilor sociale.
Totusi, autorii atrag atentia ca beneficiile participarii nu cresc nelimitat odata cu
numarul activitatilor, fiind necesara luarea in considerare a intensitatii implicarii
si a particularitatilor individuale.

In analiza timpului liber ar trebui avutd in vedere si influenta mediului de
rezidentd. Hernandez-Prados si Alvarez-Mufioz (2023), intr-o cercetare realizati
pe un esantion de 1.054 de adolescenti din Spania, au identificat diferente intre
experientele de timp liber familial ale celor din mediul rural si ale celor din mediul
urban. Rezultatele au evidentiat, in esantionul investigat, o diversitate mai mare a
activitatilor si niveluri mai ridicate ale satisfactiei familiale in randul adolescentilor
din urban. Aceste diferente arata ca oportunitatile de petrecere a timpului liber
trebuie analizate in relatie cu resursele si particularitatile contextului local, fara a
generaliza automat rezultatele unui anumit spatiu sociocultural.

In comunititile rurale, activititile copiilor pot include atat forme organizate de
recreere, cat si jocuri in aer liber, activitati desfasurate in gospodarie, utilizarea
dispozitivelor digitale si participarea la evenimente locale (Dulama, 2010b).
Mediile digitale pot fi valorificate si in contexte educationale, inclusiv prin
utilizarea platformelor de socializare pentru organizarea unor activitati de invatare
si evaluare, directie abordata de Dulama et al. (2016) in domeniul educatiei
geografice. In consecintd, identificarea preferintelor elevilor si a activitatilor pe
care acestia le desfasoara efectiv constituie un punct de plecare pentru organizarea
unor experiente educative adaptate intereselor si nevoilor lor.

Participarea copiilor la viata comunitatii

Comunitatea locald constituie un mediu de Invatare si socializare
complementar familiei si scolii. Prin participarea la activitati culturale, sportive,
recreative, de voluntariat sau religioase, copiii pot intra In contact cu persoane din
afara cercului familial si pot dobandi experiente de cooperare, responsabilitate si

sentimentul de apartenentd la grup (Chis, 2021, 2022).

67



Importanta participarii la activitati organizate este sustinuta de cercetarea
realizata de Fredricks si Eccles (2010), care au evidentiat o asociere intre numarul
activitatilor extracurriculare desfasurate in adolescenta si implicarea civica
ulterioara. Cu toate ca rezultatele nu demonstreaza ca simpla participare produce
in mod direct comportamente civice, ele sustin relevanta experientelor educative
desfasurate in afara cadrului formal al scolii.

Din perspectiva educatiei comunitare, activitatile organizate la nivel local pot
valorifica resursele existente si pot crea contexte de interactiune intre copii, familii
si institutii. In aceastd categorie pot fi incluse proiectele scolare, activititile
culturale si artistice, initiativele de voluntariat, evenimentele traditionale si
activitatile educative organizate de parohie (Chis, 2021, 2022). Acestea pot avea
valente formative atunci cand sunt adaptate particularitatilor de varsta, permit
participarea voluntara si incurajeaza exprimarea opiniilor copiilor (Chis & Coste,
2018).

Un aspect important il constituie raportul dintre oferta de activitati a
comunitatii si interesele reale ale copiilor. Existenta unor initiative locale nu
garanteaza, in sine, participarea acestora. Accesibilitatea, atractivitatea, programul
de desfasurare, sprijinul familiei si posibilitatea de a participa alaturi de colegi sau
prieteni pot influenta implicarea (Motoc & Contiu, 2024). In consecints,
consultarea copiilor Tnaintea organizarii activitatilor comunitare reprezinta o
modalitate de adaptare a acestora la nevoile beneficiarilor.

In cazul comunititilor rurale, colaborarea dintre scoald, familie, parohie si
ceilalti actori locali poate contribui la diversificarea oportunitatilor educative
(Contiu, 2015a, 2015b; Rusu Buda, 2026). Din aceasta perspectiva, cercetarea
opiniilor elevilor despre activitatile existente si despre cele pe care si le-ar dori
oferd informatii utile pentru fundamentarea unor viitoare initiative comunitare.

Relevanta fundamentarii teoretice pentru cercetarea de fata

Literatura analizata evidentiaza faptul ca experientele cotidiene ale copiilor se
construiesc la intersectia mai multor medii de viata: familia, scoala, grupul de
prieteni si comunitatea locala (Chis, 2021, 2022). Relatiile familiale, modalitatile de
petrecere a timpului liber si participarea la activitati organizate reprezinta
dimensiuni distincte, dar interconectate, ale experientei copilului.

Pornind de la aceste repere, cercetarea de fatd urmareste explorarea
perceptiilor elevilor din clasele a Ill-a - a VIII-a ai Scolii Gimnaziale ,Liviu

Rebreanu” Chiuza asupra vietii familiale, activitatilor cotidiene si oportunitatilor
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de implicare in comunitate. Demersul are un caracter exploratoriu si descriptiv,
fiind orientat spre identificarea experientelor si preferintelor exprimate de copii,
nu spre stabilirea unor relatii cauzale.

Prin valorificarea raspunsurilor elevilor, studiul isi propune sa ofere repere
pentru dezvoltarea unor activitati educative si comunitare adaptate contextului

local, in cadrul colaborarii dintre scoala, familie si parohie.
Metodologia Cercetarii

Scopul cercetarii

Este de a investiga modul in care copiii din comunitatea Parohiei Ortodoxe
»Sfanta Cuvioasa Parascheva” Chiuza percep si traiesc relatiile din mediul familial,
precum si de a analiza obiceiurile acestora privind petrecerea timpului liber,
nivelul de implicare in activitati comunitare si preferintele lor in raport cu
activitatile educative si spirituale organizate, in vederea adaptarii demersurilor
catehetice si educative la nevoile reale ale acestora.

Intrebarile de cercetare

Intrebarile de cercetare sunt urmatoarele:

1. Care este modul 1n care copiii isi petrec timpul liber 1n cadrul familiei si in
afara acesteia?

2. Cum percep copiii relatiile din mediul familial si timpul petrecut impreuna
cu membrii familiei?

3.1n ce misura sunt implicati copiii in activititi comunitare si religioase?

4. Care sunt preferintele copiilor in ceea ce priveste activitatile educative,
recreative si spirituale organizate in cadrul comunitatii?

5. Ce tipuri de activitati isi doresc copiii sa fie organizate In cadrul parohiei?

6. Ce nevoi si interese exprima copiii in raport cu participarea la activitati
desfasurate in comunitate?

Participanti

Esantionul cercetarii a fost alcatuit dintr-un numar de 64 de elevi din cadrul
Scoala Gimnaziala ,Liviu Rebreanu” Chiuza, implicati in activitatile educative si
catehetice desfasurate in colaborare cu Parohia Ortodoxda ,Sfanta Cuvioasa
Parascheva” Chiuza. Participantii inclusi in studiu sunt elevi din clasele a I1I-a, a [V-

a, a V-a, a VIl-a, a VIl-a si a VIII-a (varste cuprinse intre 9 si 15 ani). Acestia
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frecventeaza cursurile in Invatamantul primar si in invataméantul gimnazial,
incluzand atat fete, cat si baieti.

Din punct de vedere confesional, grupul a inclus elevi apartindnd mai multor
confesiuni religioase, majoritatea fiind de religie ortodoxa, dar si elevi de
confesiune penticostald, aspect care ofera o perspectiva diversificata asupra
modului In care copiii percep familia si implicarea in activitatile comunitare.

Selectarea participantilor s-a realizat la nivelul claselor intregi, in contextul
unui efectiv redus de elevi la nivelul scolii, fiind in mediul rural, ceea ce a permis
includerea integrala a elevilor din clasele a Ill-a - a VIII-a. Esantionul poate fi
incadrat in categoria esantioanelor de tip convenienta, selectia fiind realizata pe
baza accesibilitatii participantilor si a colaborarii cu institutia de invatamant.

Colectarea datelor

Datele au fost colectate In data de 23 martie 2026 prin intermediul
chestionarului ,Viata si activitatile copiilor din comunitatea noastra” (Anexa A).
Participantii au fost implicati in mod voluntar in cercetare, completarea
chestionarului realizdndu-se in cadrul unitatii de Invatamant, cu sprijinul
consilierului scolar. Chestionarul a fost administrat In format digital, utilizand
platforma Google Forms. Aplicarea s-a desfasurat In conditii organizate, elevii
completand chestionarul individual, folosind atat telefoanele mobile personale, cat
si laptopurile disponibile in sala de informatica.

In partea introductiva, chestionarul a cuprins scopul cercetirii, instructiuni
privind modul de completare, precum si precizari referitoare la caracterul voluntar
al participarii si la confidentialitatea raspunsurilor. Nu au fost colectate date cu
caracter personal (nume, adresa de e-mail, numdr de telefon), fiind asigurata
protectia datelor si respectarea principiilor etice specifice cercetarii.

Instrumentul

Chestionarul utilizat in cadrul cercetarii este de conceptie proprie, fiind
elaborat de cercetatoare pe baza observatiilor si experientei directe in activitatea
desfasurata cu copiii din comunitate, in acord cu obiectivele studiului. Instrumentul
a fost conceput de preoteasa Paula Maria Buda, cu binecuvantarea parintelui paroh
Iancu Buda.

Chestionarul ,Viata si activitatile copiilor din comunitatea noastra” (Anexa A)
debuteaza cu itemi referitori la caracteristicile participantilor, respectiv clasa,
genul si varsta. Instrumentul este structurat in patru sectiuni principale. Prima

sectiune vizeaza frecventa unor comportamente si interactiuni in mediul familial,
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incluzand itemi referitori la comunicare, petrecerea timpului impreuna, sprijinul
emotional, gestionarea conflictelor si dimensiunea religioasa a vietii de familie. A
doua sectiune analizeaza activitatile desfasurate de copii in timpul liber, incluzand
activitati recreative, educative, digitale si religioase. A treia sectiune urmareste
atitudinile si perceptiile copiilor fata de participarea la activitati comunitare si
religioase. A patra sectiune vizeaza preferintele copiilor privind implicarea in
diverse tipuri de activitati organizate in comunitate. Pentru itemii din aceste
sectiuni s-a utilizat o scala de tip Likert, cu valori dela 11a 5, unde 1 indica un nivel
scazut (de frecventd sau acord), iar 5 indica un nivel ridicat, in functie de
formularea itemilor. De asemenea, chestionarul include trei intrebari deschise,
care permit exprimarea libera a opiniilor si experientelor participantilor, oferind o
perspectiva calitativa asupra datelor colectate.

Analiza datelor

Analize preliminare - la nivelul instrumentului utilizat. Pentru a masura
consistenta interna a instrumentului utilizat pentru colectarea datelor si pentru a
ne asigura ca itemii masoara cu acuratete aspectele vizate in cercetare, s-a calculat
coeficientul Cronbach’s Alpha. Pentru a verifica consistenta internda a
chestionarului adresat elevilor privind viata familiala, activitatile din timpul liber
si implicarea n activitati comunitare, s-au calculat coeficientii Spearman-Brown si
Guttman Split-Half, prin impartirea itemilor in doua jumatati echivalente (itemii cu
numar impar si cei cu numar par), in vederea stabilirii consistentei scorurilor
obtinute pe cele doua jumatati.

Analize principale - la nivelul intrebdrilor cercetdrii. Pentru prelucrarea si
interpretarea datelor, In raport cu intrebarile cercetdrii, au fost utilizate metode de
analiza cantitativa si calitativa. Analiza cantitativa a presupus calcularea mediilor
aritmetice (M) si a abaterilor standard (AS), pentru evidentierea tendintelor
centrale si a variabilitatii raspunsurilor, in acord cu abordarile metodologice
privind prezentarea si prelucrarea datelor cercetarii in stiintele educatiei (Magdas,
2018).

In cazul intrebarilor deschise, a fost realizatd o analizi calitativd de continut,
prin identificarea, codificarea si gruparea raspunsurilor in categorii tematice

relevante pentru obiectivele cercetarii.
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Rezultate si discutii

Rezultate preliminare - la nivelul instrumentului utilizat

Valoarea coeficientului Cronbach’s Alpha pentru intregul instrument (a =.893)
indica o consistenta internad foarte buna. Aceasta valoare arata faptul ca itemii
chestionarului sunt corelati intre ei si masoara in mod coerent dimensiunile vizate
in cercetare.

Valorile coeficientului Spearman-Brown (rsb = .877) si ale coeficientului
Guttman Split-Half (r =.872) indica o consistentd interna ridicata a instrumentului,
confirmand stabilitatea si omogenitatea itemilor. Aceste rezultate arata ca cele
doud jumatati ale chestionarului masoara aceleasi dimensiuni conceptuale intr-o
maniera coerenta.

Rezultatele obtinute confirma faptul ca instrumentul utilizat este fiabil si
adecvat pentru investigarea relatiilor din mediul familial, a activitatilor desfasurate
in timpul liber, a implicarii In viata comunitatii si a preferintelor copiilor privind
activititile organizate. In conditii similare de aplicare, chestionarul poate genera
rezultate reproductibile si ofera o baza solida pentru analiza statistica a datelor si
pentru formularea concluziilor cercetarii.

Rezultate si discutii principale - la nivelul intrebarilor cercetarii

Relatiile si interactiunile din mediul familial. Rezultatele obtinute evidentiaza
un profil predominant pozitiv al relatiilor familiale, caracterizat prin frecvente
ridicate ale interactiunilor de sprijin, comunicare si sigurantd emotionala. Astfel,
itemii care reflecta climatul afectiv familial inregistreaza cele mai ridicate valori
medii: sentimentul de sigurantd si liniste In familie (M = 4.52; AS = 1.01), existenta
respectului Intre membrii familiei (M = 4.52; AS = 0.98) si sprijinul reciproc in
situatii dificile (M = 4.42; AS = 0.91) (Tabelul 1). De asemenea, disponibilitatea
parintilor de a asculta copiii (M = 4.38; AS = 1.02) si practicarea iertarii (M = 4.20;
AS = 1.14) contureaza un mediu familial caracterizat prin relatii functionale si
suport emotional.

In ceea ce priveste comunicarea si activititile comune, rezultatele indica valori
moderate spre ridicate: luarea meselor impreuna (M = 3.98; AS = 0.97), discutiile
in familie in timpul meselor (M = 3.83; AS = 1.30), comunicarea despre activitatile
zilnice (M = 3.64; AS = 1.29) si petrecerea timpului liber impreuna (M = 3.56; AS =

1.28). Aceste valori sugereaza ca, desi aceste practici sunt prezente, ele nu sunt
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constante in toate familiile, fiind influentate probabil de contextul familial si de
stilul de viata.

Un aspect relevant il reprezinta utilizarea redusa a tehnologiei In timpul
meselor (M = 2.19; AS = 1.23), ceea ce poate indica o orientare a familiilor spre
interactiuni directe. In acelasi timp, frecventa relativ scazuti a conflictelor (M =
2.31; AS =1.28), corelata cu tendinta de rezolvare a acestora prin discutii (M = 4.22;
AS = 0.98), sugereaza existenta unor mecanisme functionale de gestionare a
tensiunilor.

Dimensiunea religioasa este, de asemenea, bine reprezentats, prin frecventa
ridicata a discutiilor despre credinta (M = 4.28; AS = 0.98), participarea la biserica
(M = 4.09; AS = 1.19) si rugaciunea In familie (M = 3.86; AS = 1.27), indicand rolul
valorilor spirituale 1n viata familiala.

Valorile abaterii standard, situate in general in jurul valorii 1, indicd o
variabilitate moderata a raspunsurilor, ceea ce sugereaza existenta unor diferente
intre experientele familiale ale participantilor, fard a afecta insa tendinta generala
pozitiva a rezultatelor.

Tabelul 1. Relatiile si interactiunile din mediul familial

Item M AS
a. Mancam Impreuna cel putin o masa pe zi. 3.98 | 0.97
b. La mesele petrecute impreuna in familie, discutam intre noi. 3.83 | 1.30
c. La mesele petrecute impreuna, membrii familiei folosesc telefonul/ | 2.19 | 1.23
tableta sau se uita la televizor.
d. Vorbim despre cum a fost ziua fiecaruia. 3.64 | 1.29
e. Petrecem timp Impreuna (plimbari, jocuri, activitati). 3.56 | 1.28
f. Parintii ma asculta cand le spun ceva important. 4.38 | 1.02
g. Ma simt in siguranta si linistit(a) acasa. 452 | 1.01
h. Ne ajutam unii pe altii atunci cand cineva are o problema. 4421091
i. Cerem iertare atunci cand gresim. 4.20 | 1.14
j- Apar certuri sau tensiuni intre membrii familiei. 2.31 | 1.28
k. Reusim sa rezolvam conflictele prin discutii. 4.22 1 0.98
1. Exista respect Intre membrii familiei. 4.52 | 0.98
m. In familia mea se vorbeste despre credinti sau despre Dumnezeu. 4.28 | 0.98
n. Mergem impreuna la biserica. 4.09 | 1.19
0. Ne rugdam impreuna in familie. 3.86 | 1.27
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Activitdtile din timpul liber. Rezultatele evidentiaza un profil diversificat al
activitatilor desfasurate de elevi in timpul liber, cu o predominanta a activitatilor
recreative si sociale.

Activitatile digitale ocupa un loc important in timpul liber al elevilor,
inregistrand valori medii moderate spre ridicate: vizionarea de filme si videoclipuri
online (M = 3.95; AS = 1.19), jocurile video (M = 3.86; AS = 1.17) si utilizarea
retelelor de socializare (M = 3.64; AS = 1.37) (Tabelul 2). Aceste rezultate indica o
frecventa relativ ridicata a utilizarii tehnologiei, specifica varstei participantilor,
aspect prezentat in alte studii din Romania (Ilie, 2026; Veres, 2024; Ilie et al.,, 2023;
Ilie & Buda, 2024).

Interactiunile sociale directe sunt, de asemenea, bine reprezentate, elevii
declarand ca petrec frecvent timp cu prietenii (M = 4.02; AS = 1.20), dar si in familie
(M = 4.17; AS = 1.00). In plus, implicarea in activititi casnice (M = 4.22; AS=0.88)
sugereaza participarea activa a copiilor la responsabilitatile familiale, ceea ce
reflecta un grad bun de integrare 1n viata de familie.

Activitatile de tip cultural si recreativ prezinta valori moderate: ascultarea
muzicii (M = 3.95; AS = 1.30), cititul (M = 3.14; AS = 1.27) si activitatile creative (M
= 3.12; AS = 1.36). Aceste rezultate indicd o participare variabild, sugerand
diferente intre preferintele individuale ale elevilor, aspect remarcat si in alte studii
(Ilie et al., 2023; Ilie & Buda, 2024) .

In ceea ce priveste activititile organizate, se observa valori mai scizute:
participarea la activitati muzicale (M = 2.84; AS = 1.59) si practicarea sportului
organizat (M = 3.44; AS = 1.53), ceea ce poate indica acces limitat sau interes
variabil pentru aceste tipuri de activititi. In schimb, implicarea in activitati
organizate la biserica (M = 3.56; AS = 1.44) se situeaza la un nivel moderat,
reflectand o participare prezentd, dar neuniforma.

Valorile abaterii standard, in general peste 1, indicd o variabilitate relativ
ridicata a raspunsurilor, ceea ce sugereaza existenta unor diferente semnificative
intre elevi in ceea ce priveste modul de petrecere a timpului liber.

Tabelul 2. Activitdtile din timpul liber
Item M AS
a. Stau pe retele de socializare (de exemplu: Instagram, TikTok, Snapchat, | 3.64 | 1.37
Facebook).
b. Md joc jocuri video (pe telefon, calculator, tableta sau consola). 3.86 | 1.17
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c. Ma uit la filme sau videoclipuri online (de exemplu: YouTube, Netflix, | 3.95 | 1.19

desene, vloguri).

d. Ies afara si petrec timp cu prietenii (de exemplu: la joaca, la plimbare, in | 4.02 | 1.20

sat, pe teren).

e. Practic sport In mod organizat (de exemplu: fotbal, inot, dans, arte | 3.44 | 1.53

martiale, antrenamente la club).

f. Particip la activitati muzicale organizate (de exemplu: cor, lectii de canto, | 2.84 | 1.59

instrument).

g. Ascult muzica (acas3, pe telefon, la casti sau In alte momente libere). 395|130

h. Citesc carti, reviste sau alte materiale (de exemplu: povesti, romane, | 3.14 | 1.27

reviste, articole).

i. Desenez, pictez sau fac alte activitati creative de placere (de exemplu: | 3.12 | 1.36

lucru manual, colorat, decorat, construit).

j- Particip la activitati organizate la biserica (de exemplu: cor, cateheza, | 3.56 | 1.44

intalniri pentru copii, repetitii, activitati religioase).

k. Ajut la treburi In casa (de exemplu: curatenie, gatit, ordine, lucru in | 4.22 | 0.88

gospodarie).

1. Petrec timp cu familia (de exemplu: vorbim, ne plimbam, stdim impreuna, | 4.17 | 1.00

facem activitati in casa).

Perceptii si atitudini privind implicarea in comunitate. Rezultatele obtinute
evidentiaza o atitudine general pozitiva a elevilor fata de interactiunile sociale si
implicarea in activitati comunitare, Insa cu diferente intre nivelul de apreciere si
disponibilitatea de implicare activa.

Astfel, relationarea cu alti copii din comunitate este bine reprezentata, elevii
declarand ca le place sa petreaca timp cu alti copii din sat (M = 3.88; AS = 1.29) si
ca se simt bine atunci cand participa la activitati in comunitate (M = 3.80; AS = 1.14)
(Tabelul 3). De asemenea, sentimentul de confort in cadrul activitatilor de grup (M
= 3.64; AS = 1.15) indica o adaptare sociala buna, desi nu uniforma pentru toti
participantii.

Dimensiunea religioasa si implicarea in activitati organizate la biserica sunt
evaluate pozitiv, elevii exprimand acord ridicat fata de afirmatiile privind placerea
de a merge la biserica (M = 4.09; AS = 1.28) si participarea la activitati organizate
in acest cadru (M = 3.84; AS = 1.37). Aceste rezultate sugereaza o deschidere spre
valorile religioase si activitatile comunitare de tip spiritual, aspect evidentiat in
literatura (Contiu, 2014).
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In ceea ce priveste perceptia asupra oportunititilor existente, elevii considera
intr-o masura relativ ridicata ca exista activitati pentru copii in comunitate (M =
3.98; AS = 1.21), ceea ce indica o evaluare pozitiva a mediului comunitar. Cu toate
acestea, dorinta de implicare mai activa este mai redusa (M = 3.38; AS = 1.28),
sugerand o posibila discrepanta intre aprecierea activitatilor si participarea
efectiva.

Valorile abaterii standard, situate in jurul valorii 1.2, indicd o variabilitate
moderata a raspunsurilor, ceea ce reflecta diferente intre elevi in ceea ce priveste
atitudinile si nivelul de implicare in activitatile comunitare.

Tabelul 3. Perceptii si atitudini privind implicarea in comunitate

Item M AS
a. Imi place si petrec timp cu alti copii din satul meu. 3.88 | 1.29
b. Ma simt bine atunci cand particip la activitati in comunitate. 3.80 | 1.14
c. Imi place s merg la biserica. 4.09 | 1.28
d. Tmi place si particip la activititi organizate la biserici. 3.84 | 1.37

e. Cred ca ar fi bine sa existe mai multe activitati pentru copii in satul | 3.98 | 1.21

nostru.

f. Mi-ar placea sa ma implic mai mult In activitatile organizate pentru copii. | 3.38 | 1.28

g. Ma simt in largul meu atunci cand sunt impreuna cu alti copii la activitati. | 3.64 | 1.15

Preferinte privind participarea la activitdti educative, recreative si comunitare.
Rezultatele evidentiaza preferintele elevilor pentru diferite tipuri de activitati,
indicind o orientare predominanta spre activitati recreative, sociale si
experientiale.

Astfel, cele mai ridicate valori medii se inregistreaza pentru activitatile de tip
excursii si drumetii (M = 4.28; AS = 1.00) si pentru jocurile si activitatile de grup (M
=4.25; AS = 1.07), ceea ce sugereaza o preferinta clara pentru activitati interactive,
desfasurate in aer liber si in context social (Tabelul 4). Rezultatele confirma
concluziile altor studii cu privire la preferinta copiilor si tinerilor pentru activitati
in natura (Deac et al,, 2019; Ilovan et al., 2018), In mediul forestier (Dulama et al.,
2016; Dulama et al.,, 2017). Mediul forestier ofera un context placut pentru copii si
care faciliteaza dobandirea cunostintelor si a unor abilitati (Dulama, 2010a;
Pahome 20234, b, c). De asemenea, seriile de film sau activitatile tematice (M = 3.84;
AS = 1.08) sunt apreciate de elevi, indicand interes pentru activitati recreative
organizate.

Activitatile sportive organizate (M = 3.77; AS = 1.37) si cele cu tematica

religioasa (M = 3.79; AS = 1.37) Inregistreaza valori moderate spre ridicate, ceea ce
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aratd un interes prezent, dar nu uniform in randul participantilor. In mod similar,
intalnirile in care copiii pot discuta despre aspecte importante pentru ei (M = 3.62;
AS = 1.21) si taberele sau zilele speciale organizate (M = 3.65; AS = 1.33) sunt
evaluate pozitiv, sugerand nevoia de spatii de socializare si exprimare.

Activitatile de voluntariat (M = 3.47; AS = 1.26) si concertele (M = 3.38; AS =
1.57) sunt apreciate Intr-o masura moderatd, indicand un interes variabil, posibil
influentat de experienta anterioara a elevilor sau de accesibilitatea acestor
activitati.

In schimb, cele mai scizute valori medii se inregistreazi pentru atelierele
creative (M = 3.06; AS = 1.26) si activitatile muzicale organizate (M = 3.06; AS =
1.51), ceea ce sugereaza un interes mai redus pentru aceste tipuri de activitati,
comparativ cu cele recreative si sociale. Pentru stimularea invatarii, in literatura se
sugereazad implicarea elevilor in proiecte de cercetare si in aplicatii practice in
orizontul local (Contiu & Contiu, 2013). De asemenea, pelerinajele si vizitele la
locuri sfinte (M = 3.21; AS = 1.38) sunt evaluate moderat, indicand o preferinta
prezentd, dar mai putin accentuata.

Valorile abaterii standard, in general ridicate (peste 1), indica o variabilitate
semnificativd a rdspunsurilor, ceea ce reflectd diversitatea intereselor si
preferintelor elevilor in ceea ce priveste activitatile propuse.

Tabelul 4. Preferinte privind participarea la activitdti educative, recreative si

comunitare

Item M AS

a. Jocuri si activitdti de grup (de exemplu: jocuri de echipd, activitati | 4.25 | 1.07

distractive impreuna)

b. Excursii sau drumetii (de exemplu: plimbari in natura, vizite in alte | 4.28 | 1.00

locuri)

c. Activitdti sportive organizate (de exemplu: fotbal, volei, concursuri | 3.77 | 1.37

sportive)
d. Ateliere creative (de exemplu: desen, pictur3, lucru manual, bricolaj) 3.06 | 1.26
e. Activitati muzicale (de exemplu: cantdri, cor, instrumente) 3.06 | 1.51

g. Activitati de voluntariat (de exemplu: ajutor pentru persoane in varsta | 3.47 | 1.26

sau pentru comunitate)

h. Activitati despre credinta si viata crestina (de exemplu: discutii, | 3.79 | 1.37

cateheze, intalniri la biserica)

i. Seri de film sau seri tematice pentru copii (de exemplu: vizionarea unui | 3.84 | 1.08

film, seri cu teme educative sau recreative)

77



j. Intalniri in care copiii pot discuta despre lucrurile importante pentru ei | 3.62 | 1.21

(de exemplu: prietenie, scoald, familie, problemele lor)

k. Tabere sau zile speciale organizate pentru copii (de exemplu: tabere de | 3.65 | 1.33

var3, zile dedicate copiilor)

1. Pelerinaje la biserici, manastiri sau alte locuri sfinte (de exemplu: vizite | 3.21 | 1.38

la manastiri, participarea la hramuri sau la alte evenimente religioase)

m. Concerte (muzica clasic3, colinde, pricesne) 3.38 | 1.57

Preferintele elevilor privind activitdtile dorite in comunitate si in cadrul bisericii.
Analiza raspunsurilor oferite de elevi la aceasta intrebare deschisa permite
identificarea preferintelor si nevoilor acestora in ceea ce priveste activitatile care
ar putea fi organizate In comunitate sau in cadrul bisericii. Prin caracterul liber al
raspunsurilor, elevii au avut posibilitatea de a-si exprima in mod direct interesele,
oferind informatii relevante pentru conturarea unor directii concrete de
interventie educationald si comunitara. Raspunsurile au fost analizate prin
gruparea lor in categorii tematice, in functie de tipul activitatilor mentionate, ceea
ce a permis evidentierea principalelor domenii de interes ale elevilor.

Cea mai frecventa categorie identificatd este reprezentata de activitdtile
sportive, in special fotbalul, mentionat in mod repetat de participanti, alaturi de alte
sporturi precum baschetul sau notul (Tabelul 5). De asemenea, elevii isi exprima
dorinta de a participa la competitii sau campionate sportive, ceea ce indica o nevoie
accentuata de miscare, competitie si interactiune sociala.

0O alta categorie importanta este cea a activitdtilor recreative si a jocurilor, elevii
manifestand interes pentru jocuri de echipa, activitati distractive si interactive.
Aceste raspunsuri sugereaza nevoia de socializare si de petrecere a timpului liber
intr-un mod placut si dinamic. Aceste raspunsuri sugereaza necesitatea organizarii
unor activitati care sa includa jocuri, acestea necesitand o proiectare si o organizare
care sa faciliteze dezvoltarea personala a copiilor, inclusiv formarea unor abilitati
si competente (Chis, 2018; Jucan et al., 2019).

Activitdtile desfdsurate in aer liber si in naturd reprezinta, de asemenea, o
directie semnificativa, elevii exprimand dorinta pentru mai multe activitati in aer
liber, utilizarea bicicletelor, organizarea de tabere sau crearea unor spatii dedicate
copiilor (tabelul 5). Aceasta categorie reflecta nevoia de explorare si de contact
direct cu mediul natural.

In ceea ce priveste dimensiunea creativa, elevii au indicat interes pentru

activitdti artistice, precum desenul, pictura, lucrul manual sau modelajul. Aceste
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activitati ofera contexte pentru dezvoltarea creativitatii in domeniul artelor vizuale
(Chis, 2024; Chis & Grec, 2024). In literatura se oferd multe exemple de situatii
inedite de invatare care faciliteaza implicarea activa a elevilor (Contiu & Contiu,
2016). Unele raspunsuri evidentiaza si dorinta de a integra elemente religioase In
aceste activitati, cum ar fi pictarea de icoane, ceea ce sugereaza o imbinare intre
creativitate si spiritualitate.

Categoria activitdtilor muzicale este reprezentata prin preferinte pentru
cantari, cor sau utilizarea instrumentelor muzicale, indicand interesul pentru
exprimarea artistica prin muzica si participarea la evenimente de tip concert.

De asemenea, elevii mentioneaza si activitdtile religioase, precum participarea
la scoala duminicald, rugdciune sau pelerinaje (Tabelul 5), ceea ce reflectd prezenta
dimensiunii spirituale in preferintele unor elevi si deschiderea acestora catre
activitati specifice mediului bisericesc, intelegerea ritualurilor si a semnificatiei
rugaciunii si a unor concepte religioase.

O alta categorie relevanta este cea a activitdtilor educationale si de dezvoltare
personald, unde elevii isi exprima dorinta pentru intalniri de grup sau sesiuni de
intrebari si raspunsuri, ceea ce indica nevoia de comunicare, sprijin si ghidaj.
Profesorii au rol esential in organizarea si conducerea acestor activitati in grup
(Bocos et al,, 2015) pentru ca elevii sa invete sa gestioneze singuri diverse forme
de comunicare in societate.

In mod distinct, se remarca interesul crescut pentru activitdti experientiale,
precum excursii, drumetii si tabere, frecvent mentionate de participanti. Acestea
sugereaza preferinta elevilor pentru activitati dinamice, care combina socializarea,
explorarea si invatarea prin experientd, aspect subliniat in literatura (Dulamsg,
2011).

In acelasi timp, existd si un numar redus de rdspunsuri neclare sau fira
relevanta directd, ceea ce este specific intrebarilor deschise si nu afecteaza
tendintele generale identificate.

In ansamblu, rezultatele indici o orientare predominanti a elevilor catre
activitati interactive, sociale si experientiale, completate de interese pentru
activitati creative si, intr-o masura mai redusa, pentru cele religioase si

educationale.
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Tabelul 5. Preferintele elevilor privind activitdtile dorite in comunitate si in cadrul

bisericii

Categoria Activitate / tema identificata Nr. mentiuni

Fotbal (inclusiv infiintarea unei echipe) 9

Campionate de fotbal (inclusiv fotbal intre sate)
Baschet
Volei

inot

Activitati sportive

Activitati sportive nespecificate

Jocuri nespecificate

Activitati Jocuri de echipa (inclusiv de-a v-ati ascunselea)

recreative/ jocuri Jocuri educationale

Jocuri cu baloane cu apa

L Activitati in natura si In aer liber
Activitati 1n aer

. 5 Spatiu de joaca pentru copii
liber/ natura

Activitati cu bicicleta

Crosetat

Pictura si desen

Activitati artistice/ — ——
Pictura de icoane

creative
Modelaj cu lut
Activitati artistice nespecificate (arta)
Cor / cantece / cantari

Activitati muzicale Concerte

Cantat la instrumente muzicale

Pelerinaje

Copiere de icoane

Activitati religioase —
Scoala Duminicala

RlRr| R R R R W wlRr|R[R[ DN R R R R[N B R R R L]

Rugaciune
Activitati Sesiuni de intrebari anonime si raspunsuri
educationale
/dezvoltare Intalniri de grup 1
personala
R Tabere (inclusiv tabere de vara)
Activitati —
o Excursii
experientiale —~
Drumetii

(tabere, excursii)

Voluntariat in cadrul taberelor

NN Wl o

Circ pentru copii
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Altele/neclare/fara | Dans

raspuns relevant Box

Concurs nespecificat

,Desigur”

Wl R R R~

»Nu stiu”

,Sa nu se schimbe nimic” 1

Experiente preferate ale elevilor in activitdti educative, recreative si comunitare.
Analiza raspunsurilor la aceasta Intrebare deschisda evidentiaza tipurile de
activitati care au avut un impact pozitiv semnificativ asupra elevilor, acestea
putand fi grupate In mai multe categorii tematice.

Categoria dominanta este reprezentata de activitdtile experientiale, In special
excursiile si taberele, mentionate frecvent de elevi (Tabelul 6). Exemplele includ
excursii scolare, deplasari in diferite orase sau participarea la tabere, ceea ce indica
faptul ca aceste activitati sunt percepute ca fiind memorabile, datorita caracterului
lor dinamic, social si explorator. Prezenta pelerinajelor in aceasta categorie
sugereazd, de asemenea, imbinarea dimensiunii experientiale cu cea spirituala.

Activitdtile sportive constituie o altd categorie importanta, elevii evocand
frecvent experiente legate de fotbal, baschet sau meciuri organizate. Aceste
raspunsuri reflecta rolul activitatilor fizice In generarea unor experiente pozitive,
asociate cu competitia, colaborarea si apartenenta la grup.

Dimensiunea creativa este evidentiata prin activitdtile artistice, precum
desenul sau realizarea de iconite, acestea fiind percepute ca experiente placute, mai
ales atunci cand sunt realizate in grup (Tabelul 6). Interesant este faptul ca unele
activitati creative sunt asociate cu mediul bisericesc, ceea ce sugereaza integrarea
elementelor artistice In context spiritual.

Activitdtile muzicale (canto, instrumente, participarea in orchestra sau la
concerte) apar, de asemenea, In raspunsuri, indicand rolul muzicii ca forma de
exprimare si implicare in comunitate.

Categoria activitdtilor religioase este bine reprezentata, elevii mentionand
participarea la biserica, colindatul, activitati de intretinere a spatiului bisericesc
sau alte practici religioase (Tabelul 6). Aceste raspunsuri evidentiaza importanta
dimensiunii spirituale in experientele semnificative ale unor elevi si rolul

comunitatii religioase 1n viata acestora.
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De asemenea, elevii mentioneaza si activitdti recreative si de socializare,

precum jocurile, dansul sau intalnirile cu colegii si prietenii, ceea ce subliniaza

importanta relatiilor sociale si a interactiunii In formarea unor experiente pozitive.

Intr-o masurda mai redusd, sunt mentionate activitdti comunitare si de

voluntariat, precum actiuni de ecologizare sau Infrumusetare a spatiului scolar,

ceea ce indica existenta unor experiente de implicare civica, desi acestea nu sunt

dominante.

Raspunsurile releva, in ansamblu, faptul ca cele mai apreciate activitati sunt

cele care implica experienta directd, interactiune sociala si participare activa, fiind

mai putin evidentiate activitatile de tip formal sau individual.

Tabelul 6. Experiente preferate ale elevilor in activitdti educative, recreative si

comunitare
Categoria Activitate / tema identificata Nr. mentiuni
Activitati Excursii si deplasari (inclusiv la gradina 12
experientiale zoologica, Alba Iulia, Sibiu, Viena si la munte)
(excursii, tabere) Tabere (inclusiv tabara crestina, tabara de vara 3
si ,Ziua Sperantei”)
Pelerinaj la Manastirea Nicula 1
Activitati sportive Fotbal (inclusiv meciuri intre scoli) 7
Baschet 1
Meciuri sportive nespecificate 1
Activitati artistice/ | Desen (inclusiv desenul impreuna cu colegii) 6
creative
Realizarea si decorarea icoanelor 2
Activitati muzicale Participare la orchestra 2
Canto 1
Cantat la chitara 2
Participare la concerte 1
Activitati religioase | Participare la activitati bisericesti nespecificate 2
Colindat (inclusiv impreuna cu prietenii si
colegii) 3
Curatenie in biserica 1
Pelerinaj pe jos
Batutul la toaca (inclusiv concursul ,Trambita 5
Ingerilor”)
Activitati de invatare despre lisus Hristos 1
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Activitati ,Seara fetelor” 1
recreative/ Dans 2
jocuri/socializare Jocuri educative 1
Activitati impreuna cu cadrul didactic 1
lesiri recreative impreund cu familia 1
Participare la spectacole de circ 2
Activitati Colectarea sticlelor 1
comunitare Curatenie in sat 1
/voluntariat Plantarea florilor la scoala 1
Activitati o _
educationale Activitati de scriere 1
Alte raspunsuri/ | ,Mi-ar fi bine” 1
neclare/fara Utilizarea telefonului 1
relevanta Propunere privind amenajarea unui parc 1
,Am uitat” 1
»Nu stiu” 1

Perceptiile elevilor privind imbundtdtirea mediului comunitar pentru copii si
tineri. Analiza raspunsurilor oferite de elevi evidentiaza principalele directii de
imbunatatire a comunitatii, din perspectiva nevoilor si asteptarilor acestora,
raspunsurile putand fi organizate in mai multe categorii tematice relevante.

Cea mai frecventa categorie identificata este cea a spatiilor de recreere, in
special necesitatea amenajarii unor parcuri sau locuri de joaca (Tabelul 7).
Numerosi elevi mentioneaza explicit lipsa sau insuficienta acestor spatii, subliniind
nevoia unor locuri sigure si atractive In care copiii sa se poata intalni si desfasura
activitati recreative. Aceasta tendintd indica o nevoie clara de infrastructura
dedicata timpului liber al copiilor.

O alta directie importantd este reprezentata de infrastructura sportivd si
activitdtile fizice, elevii exprimand dorinta pentru terenuri de fotbal mai bine
amenajate, cluburi sportive sau facilitati pentru diferite activitati fizice. Aceste
raspunsuri reflecta interesul pentru miscare si competitie, dar si lipsa unor conditii
adecvate pentru desfasurarea acestora.

In ceea ce priveste dimensiunea social3, elevii mentioneaza nevoia de spatii si
contexte de socializare, precum locuri de Intalnire sau mai multe oportunitati de a
petrece timp impreuna cu alti copii (Tabelul 7). Acest aspect subliniaza importanta

relatiilor sociale in perceptia calitatii vietii comunitare.
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Categoria activitdtilor educationale si de dezvoltare personald este, de
asemenea, prezentd, elevii sugerand organizarea de ateliere, activitati de orientare
vocationald sau intalniri In care sa poata discuta si rezolva probleme. Aceste
raspunsuri indica nevoia de ghidaj si sprijin in dezvoltarea personala.

Dimensiunea religioasa este reflectata prin propuneri privind dezvoltarea
spatiilor si activitdtilor din cadrul bisericii, cum ar fi organizarea de cateheze sau
amenajarea unor spatii dedicate copiilor. Acest lucru evidentiaza rolul potential al
bisericii ca spatiu educativ si comunitar.

De asemenea, elevii mentioneaza activitdti experientiale, precum excursii sau
tabere, dar si activitdti in naturd, cum ar fi trasee de biciclete sau activitati in aer
liber, ceea ce indica dorinta pentru experiente variate si dinamice.

Intr-o masurd mai redusa, elevii fac referiri la infrastructura comunitard
generald sau la valori precum bunatatea, sugerand ca perceptia asupra unei
comunitati ,frumoase” include atat aspecte materiale, cat si relationale.

In ansamblu, rezultatele evidentiazi faptul ci elevii asociazd o comunitate
atractiva cu existenta unor spatii adecvate pentru recreere si socializare,
completate de oportunitati de implicare In activitati sportive, educationale si
experientiale.

Tabelul 7. Perceptiile elevilor privind fmbundtdtirea mediului comunitar pentru

copii si tineri

Categoria Activitate / tema identificata Nr.
mentiuni
Spatii de | Amenajarea unor parcuri (inclusiv parcuri noi, mari, 19
recreere curate si dotate)
(parcuri, locuri ] - ) -
L Amenajarea unor parcuri de distractii 2
de joaca)
Spatii de intalnire si socializare pentru copii 2
Activitati Amenajarea sau modernizarea terenurilor sportive c
sportive/ (inclusiv terenuri de fotbal)
infrastructura - - ]
L Infiintarea unui club sportiv 1
sportiva
Organizarea unor activitati sportive nespecificate 1
Organizarea unor activitati de Tnot 1
Amenajarea unor locuri de intalnire cu prietenii 1
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Activitati

Organizarea unor jocuri

recreative/
socializare Cresterea numarului de copii participanti la activitati
Activitati Organizarea unor ateliere pentru copii si tineri (inclusiv
educationale/ ateliere de creatie)
dezvoltare . - - o
. Activitdti de orientare profesionald si explorare a
personala B
meseriilor
Spatii si activitati de socializare, joc si explorare pentru
copii
Activitati pentru dezvoltarea maturitatii personale
Activitati de comunicare si rezolvare a conflictelor
Activitati Amenajarea unui spatiu destinat catehezelor
religioase ] - - - -
Amenajarea unui spatiu cu instrumente muzicale pentru
copii, la biserica
Extinderea bisericii
Construirea unor biserici pentru comunitatea penticostala
Activitati Organizarea unor tabere si activitati de tipul ,Ziua
experientiale Sperantei”

(tabere, excursii)

Organizarea unor excursii scurte

Activitati de sprijinire a copiilor aflati in dificultate

Infrastructura/
spatii
comunitare

Amenajarea unui spatiu destinat activitatilor comunitare

Amenajarea unui spatiu de joaca

Amenajarea unor terase pentru adulti

Amenajarea unor parcuri

Activitati in

Amenajarea unor trasee pentru biciclete

natura/
mobilitate Amenajarea unor trasee prin padure
Valori/atitudini | Promovarea bunatatii
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Raspunsuri Raspunsuri afirmative fara propunere concreta (,da”, )

neclare/ ,Da”)

irelevante ) - . -
Afirmatie privind independenta personala 1
Afirmatie generala privind dorintele comunitatii 1
Solicitarea organizarii mai multor activitati, fara 2
precizarea acestora
Apreciere generala (,Este super tare”) 1
Mentionarea sportului si a artei, fara precizari 1
»Nu stiu” 2

Concluzii

Rezultatele cercetdrii evidentiaza o imagine complexa asupra modului in care
copiii din comunitatea comunei Chiuza percep relatiile familiale, isi organizeaza
timpul liber si se raporteaza la activitatile comunitare si religioase.

In ceea ce priveste mediul familial, datele indici existenta unui climat
predominant pozitiv, caracterizat prin relatii bazate pe sprijin, respect si siguranta
emotionala. Comunicarea in familie si petrecerea timpului impreuna sunt prezente,
insd nu in mod constant in toate cazurile, ceea ce sugereazad existenta unor
diferente intre familii si posibile directii de imbunatatire.

Analiza activitatilor din timpul liber releva o orientare echilibrata intre
activitatile digitale si cele sociale, elevii petrecand frecvent timp atat in mediul
online, cat si in interactiuni directe cu familia si prietenii. Cu toate acestea,
participarea la activitati organizate, in special cele de natura artistica sau muzicala,
este mai redusa, ceea ce poate indica necesitatea diversificarii ofertei educative la
nivel comunitar.

In ceea ce priveste implicarea in comunitate, elevii manifesti o atitudine
general pozitiva si deschidere fata de participarea la activitati, Insa disponibilitatea
efectiva de implicare este mai scazuta. Aceasta discrepantd evidentiaza importanta
credrii unor contexte atractive si accesibile, care sa stimuleze participarea activa a
copiilor.

Preferintele elevilor privind activitatile organizate indica o orientare clara

catre activitati de tip experiential, social si recreativ, precum excursiile, jocurile de
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grup si activititile in aer liber. In acelasi timp, activititile creative, muzicale sau de
voluntariat sunt apreciate intr-o masura mai redusa, ceea ce sugereaza necesitatea
adaptarii acestora la interesele si particularitatile de varsta ale copiilor.

Raspunsurile la intrebarile deschise confirma aceste tendinte, evidentiind
faptul ca elevii 1si doresc activitati dinamice, interactive si desfasurate in grup,
precum si oportunitiati de explorare si experienta directa. De asemenea,
experientele considerate semnificative de catre elevi sunt, In principal, cele care
implica interactiune sociald, miscare si implicare activa.

Un aspect deosebit de relevant 1l reprezinta nevoia exprimata de elevi pentru
imbunatatirea infrastructurii comunitare, in special prin amenajarea unor spatii de
recreere (parcuri, locuri de joacd) si a unor facilitati pentru activitati sportive.
Aceste rezultate evidentiaza faptul ca, din perspectiva copiilor, calitatea vietii
comunitare este strans legata de existenta unor spatii adecvate pentru socializare
si petrecerea timpului liber.

In ansamblu, rezultatele cercetirii subliniazd importanta dezvoltarii unor
demersuri educative si catehetice adaptate nevoilor reale ale copiilor, care sa
imbine dimensiunea formativa cu cea experientiald si relationald. Activitatile
organizate in cadrul comunitatii si al bisericii pot avea un impact semnificativ
asupra dezvoltarii copiilor, In masura in care sunt concepute intr-o maniera
atractiva, participativa si relevanta pentru acestia.

Implicatii practice si comunitare

Rezultatele cercetdrii evidentiaza necesitatea dezvoltarii unor interventii
concrete la nivel comunitar, orientate spre crearea unor contexte favorabile pentru
petrecerea timpului liber al copiilor. O directie prioritara este reprezentata de
amenajarea unor spatii adecvate de recreere, precum parcuri sau locuri de joaca,
acestea fiind frecvent mentionate de elevi ca elemente esentiale pentru
ifmbunatatirea calitatii vietii in comunitate.

De asemenea, se remarca nevoia dezvoltdrii infrastructurii sportive si a
organizarii unor activitati fizice accesibile, care sa raspunda interesului crescut al
elevilor pentru miscare si competitie. Organizarea de activitati recreative, excursii,
tabere sau evenimente de grup poate contribui la stimularea interactiunii sociale si
la consolidarea relatiilor dintre copii.

In acelasi timp, rezultatele sugereazi importanta diversificirii activitatilor
propuse, prin includerea unor componente creative si educationale adaptate

varstei si intereselor elevilor. Proiectarea acestor activitati poate valorifica
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reperele metodologice privind organizarea si analiza demersurilor didactice,
prezentate de Magdas si Valcan (2009). O posibilitate o reprezinta valorificarea
resurselor audiovizuale si a filmelor de animatie in activitati educative, utilizarea
acestora in predarea stiintelor naturii si In studierea fenomenelor naturale fiind
abordatad in cercetdri anterioare (Dulama et al., 2021; Veres et al,, 2020). Astfel de
resurse pot fi avute In vedere in proiectarea unor activitati interactive, alaturi de
jocuri, ateliere tematice si proiecte de grup. In acest mod, comunitatea poate deveni
un spatiu activ de formare si dezvoltare, in care copiii sunt implicati in mod direct
si constant.

Implicatii pentru mediul bisericesc

Rezultatele studiului subliniaza rolul important pe care biserica il poate avea
in organizarea si sustinerea activitatilor destinate copiilor si tinerilor din
comunitate. Interesul manifestat de elevi pentru activitati desfasurate in cadrul
bisericii indicd necesitatea dezvoltarii unor programe catehetice si educative
adaptate nevoilor si preferintelor acestora.

Se evidentiaza importanta organizdrii unor activitdti interactive si
experientiale, care sa depaseasca modelul traditional si sa implice activ copiii,
precum ateliere creative, activitati muzicale, jocuri de grup sau intalniri tematice.
De asemenea, amenajarea unor spatii dedicate copiilor in cadrul sau in
proximitatea bisericii ar putea contribui la cresterea atractivitatii acestor activitati.

In acelasi timp, integrarea activititilor religioase in contexte accesibile si
adaptate varstei, precum cateheze interactive sau activitati in aer liber, poate
facilita apropierea copiilor de valorile spirituale si consolidarea relatiei acestora cu
mediul bisericesc. In ansamblu, biserica poate deveni un spatiu educativ si
comunitar activ, in masura in care propune activitati relevante, atractive si centrate
pe nevoile reale ale copiilor.

Limite ale cercetarii

Prezenta cercetare prezinta o serie de limitari care trebuie luate in considerare
in interpretarea rezultatelor. In primul rand, dimensiunea esantionului este relativ
redusa si limitata la o singura comunitate, respectiv elevii Scolii Gimnaziale ,Liviu
Rebreanu” Chiuza, ceea ce restrange posibilitatea generalizarii rezultatelor la
nivelul altor contexte educationale sau comunitare.

De asemenea, datele au fost colectate prin intermediul unui chestionar, bazat

pe auto-raportare, ceea ce poate implica aparitia unor distorsiuni generate de
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subiectivitatea raspunsurilor sau de tendinta participantilor de a oferi raspunsuri
considerate social acceptabile.

O alta limitare este reprezentata de caracterul transversal al cercetarii, care
surprinde perceptiile elevilor la un moment dat, fara a permite analiza evolutiei
acestora in timp sau a impactului pe termen lung al activitatilor desfasurate.

In ceea ce priveste intrebarile deschise, desi acestea ofera informatii valoroase
si nuantate, interpretarea lor implica un anumit grad de subiectivitate in procesul
de categorizare si analiza.

Directii viitoare de cercetare

Pornind de la rezultatele obtinute si de la limitarile identificate, se contureaza
mai multe directii relevante pentru cercetari viitoare. O prima directie vizeaza
extinderea esantionului la nivelul mai multor comunitati, in vederea compararii
rezultatelor si a identificarii unor tendinte generale privind nevoile si preferintele
copiilor la nivel regional si national.

De asemenea, ar fi utila realizarea unor studii longitudinale, care sa
urmareasca evolutia perceptiilor elevilor in timp si impactul participarii la
activitati educative, comunitare sau religioase asupra dezvoltarii acestora.

O alta directie importanta o reprezinta investigarea eficientei unor programe
concrete de interventie, bazate pe activitati experientiale, interactive si centrate pe
elev, in concordanta cu principiile invatarii prin descoperire. Astfel de studii ar
putea evidentia in ce masura aceste demersuri contribuie la cresterea implicarii
elevilor si la dezvoltarea competentelor sociale si emotionale.

Totodat3, se poate avea 1n vedere aprofundarea rolului mediului bisericesc in
educatia copiilor, prin analiza impactului activitatilor catehetice si comunitare
asupra formarii valorilor si comportamentelor acestora.

In final, cercetirile viitoare ar putea integra metode mixte (cantitative si
calitative), pentru a obtine o perspectiva mai complexa asupra fenomenului studiat

si pentru a valida rezultatele obtinute.
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Anexa A. Chestionar despre viata si activitatile copiilor din comunitatea
noastra

Dragi copii,

Va invitam sa completati un scurt chestionar prin care dorim sa va cunoastem
mai bine: cum va petreceti timpul liber, ce activitati va plac si ce v-ati dori sa se
organizeze pentru copii in comunitatea voastr3, la scoala, in sat sau la biserica.
Chestionarul nu este un test si nu exista raspunsuri corecte sau gresite. Ne dorim
doar sa aflam parerile voastre sincere. Raspunsurile voastre ne vor ajuta sa
intelegem mai bine ce isi doresc copiii si ce activitati ar fi frumoase si utile pentru
VOi.

Raspunsurile vor ramane confidentiale si nu vor fi comunicate profesorilor,
parintilor sau colegilor. Participarea voastra este voluntara, dar va rugam sa
raspundeti la toate Intrebarile.

La unele Intrebari veti vedea o lista de afirmatii si o scara cu numere dela 1 la
5. Bifati numarul care arata cat de des se Intampla acel lucru In viata voastra (1 =
deloc, 2 = putin, 3 = uneori, 4 = des, 5 = foarte des). La alte intrebari veti bifa
numarul care aratd cat de mult v-ar placea sa participati la anumite activitati (1 =
deloc, 2 = putin, 3 = oarecum, 4 = mult, 5 = foarte mult).

Va rugam sa cititi fiecare Intrebare cu atentie si sa alegeti raspunsul care vi se
potriveste cel mai bine. Raspunsurile voastre ne vor ajuta sa organizam activitati
frumoase si interesante pentru copiii din comunitatea noastra.

Va multumim!

Clasa:

Esti: baiat, fata

Varsta:

1. Cat de des se 1iIntdmpla wurmatoarele Ilucruri in familia ta?

(Incercuieste un numir de la 11a 5, unde 1 = niciodati, 5 = foarte des)

11234

a. Mancam impreuna cel putin o masa pe zi.

b. La mesele petrecute impreuna in familie, discutam Intre noi.

c. La mesele petrecute impreund, membrii familiei folosesc

telefonul/ tableta sau se uita la televizor.

d. Vorbim despre cum a fost ziua fiecaruia.

e. Petrecem timp impreuna (plimbari, jocuri, activitati).
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f. Parintii ma asculta cand le spun ceva important.

g. Ma simt in siguranta si linistit(a) acasa.

h. Ne ajutam unii pe altii atunci cand cineva are o problema.

i. Ne cerem iertare atunci cand gresim.

j. Apar certuri sau tensiuni intre membrii familiei.

k. Reusim sa rezolvam conflictele prin discutii.

1. Exista respect intre membrii familiei.

m. In familia mea se vorbeste despre credinta sau despre Dumnezeu.

n. Mergem impreuna la biserica.

0. Ne rugam impreuna In familie.

2. Cat de des faci urmatoarele activitati In timpul liber?

(Incercuieste un numar de la 1 1a 5, unde 1 = niciodati, 5 = foarte des)

1

a.Stau pe retele de socializare (de exemplu: Instagram, TikTok,

Snapchat, Facebook).

b. Ma joc jocuri video (pe telefon, calculator, tableta sau consola).

c. Ma uit la filme sau videoclipuri online (de exemplu: YouTube,

Netflix, desene, vloguri).

d. les afara si petrec timp cu prietenii (de exemplu: la joaca, la

plimbare, in sat, pe teren).

e. Practic sport in mod organizat (de exemplu: fotbal, inot, dans, arte

martiale, antrenamente la club).

f. Particip la activitati muzicale organizate (de exemplu: cor, lectii de

canto, instrument).

g. Ascult muzica (acasd, pe telefon, la casti sau in alte momente
libere).

h. Citesc carti, reviste sau alte materiale (de exemplu: povesti,

romane, reviste, articole).

i. Desenez, pictez sau fac alte activitati creative de placere (de

exemplu: lucru manual, colorat, decorat, construit).

j. Particip la activitati organizate la biserica (de exemplu: cor,

cateheza, Intalniri pentru copii, repetitii, activitati religioase).

k. Ajut la treburi in casa (de exemplu: curdtenie, gatit, ordine, lucru

in gospodarie).
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l. Petrec timp cu familia (de exemplu: vorbim, ne plimbam, stam

impreuna, facem activitati in casa).

3. Cat de acord esti cu urmatoarele afimatii?

(Incercuieste un numir de la 11a 5, unde 1 = deloc 5 = foarte mult)

a. Imi place sa petrec timp cu alti copii din satul meu.

b. Ma simt bine atunci cand particip la activitati in comunitate.

c. Imi place si merg la biserica.

d. Tmi place s particip la activititi organizate la biserica.

e. Cred ca ar fi bine sa existe mai multe activitati pentru copii in satul

nostru.

f. Mi-ar placea sa ma implic mai mult in activitatile organizate pentru

copii.

g. Ma simt 1n largul meu atunci cand sunt impreuna cu alti copii la

activitati.

4. Cat de mult ti-ar placea sa participi la urmatoarele activitati?

(Incercuieste un numir de la 11a 5, unde 1 = deloc 5 = foarte mult)

a. Jocuri si activitati de grup (de exemplu: jocuri de echipa, activitati

distractive impreuna)

b. Excursii sau drumetii (de exemplu: plimbari in natur3, vizite in alte

locuri)

c. Activitati sportive organizate (de exemplu: fotbal, volei, concursuri

sportive)

d. Ateliere creative (de exemplu: desen, picturd, lucru manual,

bricolaj)

e. Activitati muzicale (de exemplu: cantari, cor, instrumente)

f. Activitati de voluntariat (de exemplu: ajutor pentru persoane in

varsta sau pentru comunitate)

g. Activitati despre credinta si viata crestina (de exemplu: discutii,

cateheze, Intalniri la biserica)

h. Seri de film sau seri tematice pentru copii (de exemplu: vizionarea

unui film, seri cu teme educative sau recreative)
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i. Intalniri in care copiii pot discuta despre lucrurile importante

pentru ei (de exemplu: prietenie, scoala, familie, problemele lor)

j. Tabere sau zile speciale organizate pentru copii (de exemplu:

tabere de var3, zile dedicate copiilor)

k. Pelerinaje la biserici, manastiri sau alte locuri sfinte (de exemplu:
vizite la manastiri, participarea la hramuri sau la alte evenimente
religioase)

1. Concerte (muzica clasic, colinde, pricesne)

5. Care este activitatea pentru copii care ti-ar placea cel mai mult sa fie organizata

1n comunitatea noastra sau la biserica?

6. Care a fost cea mai frumoasa activitate la care ai participat pana acum (la scoala,
la biserica sau in alta parte)?
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CAPITOLUL 6

Scoala de vara cu ScLipici - invatare cu sens prin lectura, creativitate

si experiente impartasite®

Sanda Veres, Oana Solomonean

Abstract

The “ScLipici” Summer School: Meaningful Learning through Reading, Creativity, and
Shared Experiences. Non-formal education provides learning opportunities through direct
experiences, creativity, and collaboration. The “ScLipici Summer School” program, held from August 3 to
7, 2026, at “Lucian Blaga” Secondary School in Jibou, integrated reading, language games, artistic
activities, environmental education, sports, and cultural heritage exploration. Through its collaboration
with the “Toti Copiii Citesc” Association, the program used children’s literature resources to create
interdisciplinary learning contexts that foster literacy, creativity, and social skills among primary school
pupils.

Keywords: non-formal education, literacy, reading, experiential learning, creativity, social skills,

primary education.

Rezumat

Educatia nonformald oferd oportunitdti de invdtare prin experiente directe, creativitate si
colaborare. Programul ,Scoala de vard cu ScLipici”, desfdsurat in perioada 3-7 august 2026, la Scoala
Gimnaziald ,Lucian Blaga” din Jibou, a integrat lectura, jocurile de limbaj, activitdtile artistice, educatia
ecologicd, sportul si explorarea patrimoniului cultural. Prin colaborarea cu Asociatia , Toti Copiii Citesc”,
programul a valorificat resurse literare pentru copii, oferind contexte interdisciplinare de dezvoltare a
literatiei, creativitdtii si competentelor sociale ale elevilor din invdtdmadntul primar.

Cuvinte-cheie: educatie nonformald, literatie, lecturd, invdtare experientiald, creativitate,

competente sociale, invdtdmadnt primar.
Introducere

Perioadele de vacanta pot constitui contexte favorabile pentru continuarea
invatarii prin activitati care completeaza experientele din mediul scolar.

Programele educationale organizate in acest interval permit valorificarea unor

6 Citare recomandata: Veres, S., & Solomonean, 0. (2026). Scoala de vara cu ScLipici -
invatare cu sens prin lecturs, creativitate si experiente impartasite. in I. C. Magdas & O. Chis
(Eds.), Educatia in contexte actuale. (pp. 99-118). Presa Universitara Clujeana.
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modalitati de lucru flexibile, bazate pe explorare, joc, creatie si interactiune sociala
(Chis, 2021a, 2022). In acest cadru nonformal, procesul educational se transforma
intr-un spatiu dinamic In care cunoasterea nu este acumulata pasiv, ci este generata
in mod activ prin reflectia asupra experientelor concrete traite de copii (Kolb,
1984).

Un domeniu care poate beneficia Tn mod direct de asemenea contexte este
literatia, inteleasa ca ansamblu de practici prin care copiii Inteleg, interpreteaza si
utilizeaza limbajul in situatii diverse (Chis & Coste, 2025; Dulama, 2011).
Dezvoltarea acesteia presupune nu numai exersarea mecanica a citirii si scrierii, ci
si interactiunea profunda cu textele, formularea intrebarilor, exprimarea opiniilor
si construirea unor semnificatii pornind de la experientele proprii (Baciu & Chis,
2024; Chis & Grec, 2016, 2020; Coste et al., 2026). Atunci cand povestea este
valorificata prin conversatie, joc, creatie si experiente practice, lectura poate
deveni un element integrator al invitirii (Pahome, 2022a, 2022b). in plus,
utilizarea cartilor ilustrate in aceste activitati ofera suportul vizual necesar pentru
a stimula procesarea duald a informatiei, ajutandu-i pe copii sa construiasca
modele mentale mai solide prin corelarea textului cu imaginile aferente (Mayer,
2021).

Cercetarile privind programele de lectura din vacanta evidentiaza diversitatea
interventiilor si necesitatea raportarii acestora la nevoile copiilor si la contextul
educational. Dujardin et al. (2022) sintetizeaza literatura referitoare la programele
de lectura din vacanta, in timp ce Muir et al. (2024) analizeaza efectele programelor
de vara destinate copiilor si tinerilor dezavantajati sau aflati in situatii de risc.
Aceste lucrari sustin interesul pentru programele educationale de vacant3, fara a
justifica presupunerea cd orice activitate organizata in acest interval produce
automat rezultate pozitive.

In aceasti directie se inscrie programul ,Scoala de vara cu ScLipici”, organizat
la Scoala Gimnaziala , Lucian Blaga” din Jibou, judetul Silaj. Programul a urmarit sa
transforme lectura intr-un punct de plecare pentru experiente de invatare variate,
prin asocierea textelor pentru copii cu jocuri de limbaj, activitati practice,
explorarea mediului, miscare si apropierea de patrimoniul cultural.

Lucrarea 1si propune sa prezinte organizarea si desfisurarea programului
»Scoala de vara cu ScLipici” si sa analizeze, din perspectiva pedagogica,
oportunitatile de Invatare oferite de activitatile propuse. Demersul are caracter

descriptiv si interpretativ, fiind fundamentat pe prezentarea experientelor
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educationale si raportarea lor la literatura de specialitate. In absenta unor
masuratori initiale si finale, analiza nu urmareste demonstrarea unor efecte asupra
competentelor elevilor, ci evidentierea unor modalitati concrete de proiectare a

invatarii nonformale 1n invatamantul primar.
Repere teoretice

Educatia nonformala si invatarea experientiala

Educatia nonformalda cuprinde activititi educationale organizate si
intentionate, desfasurate in afara structurii obisnuite a educatiei formale sau in
contexte complementare acesteia (Chis, 2021a, 2022). Flexibilitatea organizarii
permite adaptarea continuturilor, a metodelor si a ritmului de lucru la interesele
participantilor si la obiectivele urmarite (UNESCO Institute for Statistics, 2011).
Aceasta libertate metodologica favorizeaza crearea unor contexte de invatare
autentice, in care accentul se mutd de la predarea teoretica rigida catre o
cunoastere dobandita prin actiune, experimentare si reflectie personala asupra
realitatii (Kolb, 1984; Simion & Chis, 2019).

In cazul programelor de vacanti, invitarea poate fi organizati in jurul unor
teme comune, a povestilor sau a unor experiente practice, fara a reproduce integral
structura lectiei traditionale. Totusi, caracterul recreativ si atractiv al activitatilor
nu este suficient pentru a garanta valoarea lor educationala. Aceasta depinde de
claritatea obiectivelor, de adecvarea sarcinilor si de oportunitatile oferite copiilor
pentru a reflecta asupra experientelor traite.

Modelul invatarii experientiale propus de Kolb (1984) evidentiaza relatia
dintre experienta concret3, reflectie, conceptualizare si aplicarea celor invitate. In
activitatile cu elevii din Invatamantul primar, aceasta perspectiva poate fi
valorificata prin explorari, jocuri de rol, realizarea unor produse, observarea
mediului si rezolvarea sarcinilor in colaborare (Coste et al., 2026; Dulama, 2008).

Din aceasta perspectiva, programul ,Scoala de vara cu ScLipici” a oferit
contexte in care lectura a fost asociata cu actiunea si interactiunea, iar temele
povestilor au fost extinse catre situatii din viata cotidiana, natura si comunitate.

Literatia si lectura ca resurse pentru invatare

Dezvoltarea literatiei presupune construirea sensului, Intelegerea
informatiilor si utilizarea limbajului in contexte relevante (Chis & Coste, 2025). In

acest sens, raportul National Reading Panel (2000) evidentiaza importanta unor
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componente cheie precum constiinta fonologica, decodarea, fluenta, vocabularul si
comprehensiunea in dezvoltarea abilitatilor de citire.

In activititile nonformale, aceste dimensiuni pot fi abordate in mod integrat
prin jocuri de vocabular, conversatii structurate, anticiparea continutului,
ordonarea evenimentelor si repovestire (Simion & Chis, 2019). Din aceasta
perspectiva, invatarea devine un proces dinamic, bazat pe actiune si reflectie, in
care cunoasterea se fundamenteaza direct pe experienta concreta a subiectului
(Kolb, 1984). Cartea ilustrata oferd, in plus, un cadru accesibil pentru discutarea
emotiilor, relatiilor, comportamentelor si fenomenelor din mediul inconjurator
(Pahome, 2022a). Integrarea stimulilor vizuali aldturi de textul scris sprijina
procesarea informatiei, facilitind o intelegere mai profunda a mesajului
educational prin combinarea canalelor auditive si vizuale (Mayer, 2021; Pahome,
2023; Veres, 2024).

Valoarea educativa a lecturii nu se limiteaza la simpla decodare sau intelegere
a textului. Atunci cand copiii sunt invitati sa formuleze intrebari, sa compare
situatii, sa explice alegerile personajelor si sa asocieze firul narativ cu propriile
experiente de viatd, limbajul devine un instrument esential pentru organizarea
gandirii si comunicarea cu ceilalti (Bocos et al., 2015).

Selectia riguroasa a volumelor utilizate In program a permis abordarea unor
teme fundamentale, profund ancorate in universul cognitiv si emotional al copiilor:
Invdtarea si perseverenta, explorate prin gestionarea provocarilor si adaptarea la
mediul scolar (Weninger, 2018); Transformadrile din naturd, unde etapele biologice
ale dezvoltarii sunt transpuse fie prin metafora literara a omizii care devine fluture
(Carle, 2025), fie prin documentarea stiintifica a metamorfozei (Heiligman, 1996;
Smart Learning for All, 2015); Urmdrirea unui scop si importanta rdbddrii, ilustrate
prin efortul sustinut de a depasi obstacolele pentru a obtine rezultatul dorit (Abu-
Hmaidan, 2020); Recunoasterea calitdtilor personale, tema ce vizeaza acceptarea de
sine, increderea in propriile forte si descoperirea unicitatii fiecarui individ in cadrul
grupului (Weninger, 2020).

Interdisciplinaritatea si creativitatea

Interdisciplinaritatea presupune construirea unor legaturi intre domenii de
cunoastere, in jurul unei teme sau al unei experiente comune. In invitimantul
primar, o poveste poate constitui punctul de plecare pentru activitati de limbaj,
explorarea naturii, creatie artisticd si interactiune sociala. Aceasta abordare

integrata, centrata pe transformarea experientei directe in cunoastere, permite
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elevilor sa parcurga un ciclu complet de invatare prin reflectie si actiune (Kolb,
1984).

De exemplu, lectura unei povesti despre o omida (Carle, 2025) poate fi urmata
de discutarea etapelor ciclului de viata al fluturelui prin combinarea canalelor
textuale si vizuale pentru o intelegere profunda (Mayer, 2021), de analizarea
stiintifica a metamorfozei (Heiligman, 1996; Smart Learning for All, 2015), de
realizarea unor produse artistice si de conversatii despre protejarea mediului. in
mod asemanator, un text axat pe gestionarea dorintelor si a obiectivelor personale
(Abu-Hmaidan, 2020) sau pe integrarea In comunitatea scolara (Weninger, 2018)
poate sustine exprimarea oral3, reflectia asupra alegerilor si identificarea unor pasi
concreti pentru atingerea unui scop.

Creativitatea este sustinutd atunci cand elevii au ocazia sa formuleze idei, sa
facd alegeri si sa realizeze produse proprii (Marin et al., 2024). In acest proces,
produsul final nu ar trebui sa fie singurul criteriu de apreciere. Efortul,
perseverenta, modul de rezolvare a dificultatilor si capacitatea de a explica
propriile alegeri sunt, de asemenea, relevante, contribuind direct la recunoasterea
calitatilor si la dezvoltarea increderii in sine a fiecarui copil (Weninger, 2020).

Prin urmare, caracterul interdisciplinar al unei activitati nu rezulta doar din
diversitatea sarcinilor, ci din legaturile construite intre acestea si din posibilitatea
elevilor de a utiliza ceea ce invata in situatii variate si relevante pentru universul
lor (Bocos et al,, 2013a; Bocos et al., 2013b).

Resursele vizuale, concrete si digitale

In cadrul activititilor au fost valorificate resurse educationale diverse, precum
carti pentru copii, filme de animatie si filme educationale, integrate in experiente
de invatare interactive si interdisciplinare.

Selectia resurselor educationale ar trebui raportata la continuturile abordate,
la particularitatile de varsta si la obiectivele activitatii. Cartile ilustrate, imaginile,
materialele concrete si resursele digitale pot facilita intelegerea, insa valoarea lor
pedagogica depinde de modul in care sunt integrate in sarcini care solicita
observarea, interpretarea si formularea unor explicatii. In acest context, lucrarile
lui Magdas (2012a, 2012b), consacrate didacticii disciplinelor informatice, precum
si dictionarele de terminologie specifica tehnologiei informatiei si comunicarii in
educatie elaborate de Baciu et al. (2022a, 2022b) constituie repere bibliografice
pentru abordarea dimensiunii educationale a tehnologiei. In cadrul activititilor

interdisciplinare, aceste resurse trebuie selectate si valorificate in functie de
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obiectivele de invatare, astfel incat sa faciliteze explorarea, interactiunea si
construirea cunostintelor, fiara a deveni un scop in sine.

Cercetarile realizate de Veres si colaboratorii sai analizeaza utilizarea filmului
educational animat in fnvatamantul primar, atat din perspectiva literaturii de
specialitate, cat si in raport cu predarea unor continuturi specifice (Dulama et al.,
2021; Veres & Magdas, 2020; Veres et al., 2020, 2021). Aceste preocupdri sunt
aprofundate de Veres (2024), care abordeaza fundamentele teoretice si
posibilitatile de valorificare didactica a filmelor de animatie in predarea stiintelor
la nivel primar.

Profesorii utilizeaza frecvent prezentari PowerPoint, clipuri video, imagini
digitale si software-uri educationale specifice pentru a sprijini predarea (Magdas
etal., 2019). In cercetirile sale, Veres (2024) analizeaza fundamentele teoretice si
posibilitatile de valorificare didactica a filmelor de animatie in predarea stiintelor
la nivel primar. De asemenea, Veres et al. (2024) evidentiaza modul in care filmele,
platformele si aplicatiile educationale sunt integrate in demersul didactic al
profesorilor pentru invatdmantul primar. Din perspectiva formarii cadrelor
didactice, realizarea filmelor educationale poate constitui si un context de
dezvoltare a competentelor profesionale, aspect analizat de Dulama et al. (2020)
intr-un studiu privind filmele didactice realizate de masteranzi.

Literatia implica si decodificarea mesajelor filmelor, a videoclipurilor,
activitatea de vizionare a lor fiind o activitate preferata a elevilor din generatia
Alpha (Ilie & Buda, 2025). Filmele reprezinta un mijloc de comunicare vizuala
placut de elevi (Ilie & Cristea, 2020), util pentru facilitarea invatarii prin
descoperire a componentelor si proceselor din natura (Ilie et al.,, 2023) si pentru
educatia elevilor din invatamantul primar (Illie & Magdas, 2021). Elevii din
invatdmantul primar demonstreaza ca sunt capabili sa realizeze filme in care
comunica informatii in forma de text oral si prin intermediul imaginilor (Ilie, 2026).

In raport cu dezvoltarea literatiei, filmele de animatie si cirtile pentru copii pot
constitui resurse complementare, oferind contexte pentru intelegerea si
interpretarea mesajelor, imbogatirea vocabularului si exprimarea ideilor. Maine si
Shields (2015) au analizat utilizarea naratiunilor animate in activitati orientate
spre dezvoltarea comprehensiunii, iar Flack et al. (2018) au evidentiat contributia
lecturii impartasite la invatarea vocabularului. Aceste rezultate sustin importanta
implicarii active a copiilor in activitati precum formularea intrebarilor, anticiparea

evenimentelor, discutarea mesajelor si repovestirea. Prin urmare, valoarea
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educationala a resurselor nu rezida doar in expunerea la imagini sau la naratiuni,
ci si in activitatile de comunicare si reflectie asociate.

O perspectiva complementara este oferita de Mayer (2021), ale carui cercetari
asupra invatarii multimedia analizeazd modul in care informatiile verbale si
reprezentdrile vizuale pot sprijini construirea reprezentarilor mentale. Din aceasta
perspectiva, simpla prezenta a imaginilor sau a tehnologiei nu este suficients;
materialele trebuie selectate si organizate astfel incat sa sustind procesarea
informatiilor relevante, fara a incarca inutil atentia elevilor (Pahome, 2023).

Aceste repere sunt relevante pentru interpretarea programului ,Scoala de vara
cu ScLipici”. Lectura volumului ,0mida mancacioasa” de Eric Carle (Carle, 2025) a
fost asociatd cu abordarea ciclului de viata al fluturelui si cu activitati creative, iar
explorarea virtuala, prin intermediul ochelarilor VR, a sitului arheologic
Porolissum a oferit un context de apropiere de patrimoniul cultural. In ambele
situatii, resursa a avut rolul de a sustine experienta de invatare, nu de a o inlocui pe

aceasta.
Contextul si organizarea programului

La programul ,Scoala de vara cu ScLipici”, desfasurat in perioada 3-7 august
2026, la Scoala Gimnaziala ,Lucian Blaga” din Jibou, judetul Salaj au participat 40
de copii din invatamantul primar. Activitatile au fost organizate in jurul lecturii si
al unor experiente interdisciplinare care au inclus jocuri, creatie artistica, educatie
ecologica, activitati sportive si explorarea patrimoniului cultural.

Organizarea si desfasurarea programului au fost asigurate de echipa de
coordonare formata din prof. inv. primar dr. Sanda Veres, prof. inv. primar Amelia
Ciurte, prof. inv. primar Ligia Dobrinean, prof. inv. primar Georgeta Istoan, prof. inv.
primar Amalia Musca, prof. inv. primar Crina Solomonean si prof. inv. primar Oana
Solomonean. Programul s-a desfasurat cu sprijinul conducerii unitatii de
invatamant, reprezentate de directorul prof. Catalin Barburas-Pacurar si directorul
adjunct prof. Mariana Ciurbe, precum si cu implicarea inspectorului de educatie
fizica si sport, prof. Dan Mirsidan.

Un rol important l-au avut parteneriatele cu Asociatia ,Toti Copiii Citesc”,
Asociatia ,Suntem Parinti, Noua Ne Pasa”, Inspectoratul de Politie Judetean Salaj,
Directia Judeteana pentru Protectia Mediului Salaj si Directia de Asistenta Sociala

din cadrul Primariei Orasului Jibou. Colaborarea cu acesti parteneri a contribuit la
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diversificarea resurselor si la conectarea activitatilor cu domenii precum lectura,
siguranta, protectia mediului si viata comunitatii.

In mod particular, colaborarea cu Asociatia ,Toti Copiii Citesc” a facilitat
valorificarea cartilor din biblioteca asociatiei in activitatile de lectura. Cartile
selectate au constituit puncte de plecare pentru conversatii, jocuri de literatie si
activitati practice, sustinand integrarea lecturii in contexte variate de Invatare.
Multi autori promoveaza utilizarea tehnicii lotus pentru abordarea unui subiect din
perspective multiple (Chis, 2021b), a tehnicii exploziei stelare pentru generarea
unor intrebari diferite si a raspunsurilor (Chis, 2021c), a cvintetului pentru
dezvoltarea capacitatii de sinteza (Pahome, 2022b) si a diagramei Venn pentru
exersarea capacitatii de a compara (Chis, 2020; Ciineanu et al., 2021).

Din perspectiva pedagogica, activitatile programului au fost orientate catre
stimularea interesului pentru lecturd, dezvoltarea capacitatilor de comunicare
orald, incurajarea exprimarii creative si valorificarea invatarii prin experienta.
Totodat3, diversitatea situatiilor educationale a urmarit facilitarea colaborarii intre
elevi, exersarea unor comportamente responsabile si realizarea de conexiuni intre
continuturile scolare si experientele din viata cotidiana. Prin fmbinarea
activitatilor de literatie cu cele practice, artistice, recreative si de explorare,
programul a propus o abordare integrata a invatarii, adaptata particularitatilor de
varsta ale elevilor din Invatamantul primar (Bocos et al., 2013a; Bocos et al,,
2013b).

Metodologia demersului educational

Demersul are caracter descriptiv si interpretativ, bazat pe prezentarea
activitatilor si observarea participarii copiilor. Au fost urmarite trei dimensiuni:
comportamentul in situatiile de invatare, implicarea si raspunsurile la intrebari.
Observarea comportamentului a vizat interactiunile si respectarea regulilor de
grup, implicarea a fost analizata prin participare si interes, iar raspunsurile au
oferit indicii privind intelegerea mesajelor si exprimarea ideilor.

Observatiile au fost utilizate pentru descrierea si interpretarea experientelor
educationale, firid maisurarea statistici a progresului elevilor. In absenta
evaluarilor initiale si finale, analiza evidentiaza oportunitatile de invatare oferite
de activitati, fara a atribui programului efecte demonstrate asupra competentelor
copiilor.
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Desfasurarea activitatilor in cadrul proiectului

Lectura si jocurile de limbaj

Prima zi a fost organizati in jurul cirtii ,invitim? Ce plicere!” de Brigitte
Weninger, ilustrata de Eve Tharlet (Weninger, 2018). Textul a oferit cadrul pentru
discutii despre Invatare, perseverenta si disponibilitatea de a incerca lucruri noi.

Pornind de la textul lecturat, elevii au participat la activitati interactive, in
cadrul carora au fost valorificate metode precum ,Harta cuvantului” si ,Explozia
stelara”. Jocul ,Borcanul cu cuvinte”, activitatile de silabisire si reconstituirea
succesiunii evenimentelor au sprijinit dezvoltarea vocabularului, intelegerea
mesajului textului si formularea unor raspunsuri adecvate, oferindu-le elevilor
prilejul de a-si exprima propriile idei. Construirea unui text prin metoda ABEL a
oferit un cadru de organizare a ideilor si de exersare a exprimarii scrise, prin
valorificarea creativa a achizitiilor lingvistice. Valorificarea jocului in verificarea si
consolidarea achizitiilor poate fi sustinuta prin utilizarea platformei Kahoot (Veres,
2020) ca instrument pentru crearea de chestionare si quiz-uri interactive, care pot
oferi elevilor contexte atractive de exersare si feedback.

Un moment de constientizare ,,Aha!” a fost acela in care copiii au descoperit ca
greselile si Tncercdrile repetate fac parte din procesul fnvatarii si ii ajuta sa
progreseze.

Activitatile de modelare a unui arici, dansul si jocurile in aer liber au completat
programul, asigurdnd alternarea sarcinilor de limbaj cu experientele practice si
recreative.

Din perspectiva pedagogica, aceastd secventa ilustreaza posibilitatea de a
transforma lectura intr-un nucleu al invatarii interdisciplinare, prin conectarea
textului cu exprimarea orala, activitatea manuala si colaborarea.

»Omida mancacioasa”: lectura, stiinte si educatie ecologica

Activitatea din a doua zi a fost construita in jurul cartii ,Omida mancacioasa”
de Eric Carle (Carle, 2025). Conversatiile despre poveste si activitatea de Invatare
»,Roata intrebarilor” au sustinut anticiparea, identificarea succesiunii
evenimentelor si exprimarea ideilor.

Pentru aprofundarea componentei stiintifice a temei, elevii au vizionat filmul
animat ,From Caterpillar to Butterfly”, care a ilustrat ciclul de viata al fluturelui.
Filmul a fost folosit ca suport vizual pentru prezentarea etapelor ciclului de viata al

fluturelui si pentru corelarea acestora cu transformarile descrise in poveste. Un
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moment care a starnit uimirea copiilor a fost descoperirea unor detalii despre
metamorfoza si despre modul in care fluturele isi pregateste aripile pentru zbor
(Smart Learning for All, 2015).

Pornind de la tema comuna a cartii si a filmului, elevii au realizat activitati de
origami si au abordat teme de educatie ecologicd in care ei au constientizat
importanta cunoasterii relatiilor dintre animale si mediul lor de viata (Dulama,
2010a, 2010b). Atelierul coordonat de Gyorfi-Deak Gyorgy le-a oferit copiilor
ocazia de a Invata si de a realiza fluturi prin tehnica origami, urmarind etapele de
lucru.

In a doua parte a zilei, copiii au participat la o activitate de educatie ecologici
sustinuta de reprezentantii Directiei Judetene pentru Protectia Mediului Salaj.
Acestia le-au prezentat ariile naturale protejate din judet, evidentiind importanta
conservarii patrimoniului natural. Activitatea a fost completata de interventia
profesoarei Pop Alina Maria, care le-a impartasit copiilor informatii interesante
despre plantele ocrotite din Salaj si din Romania. Un moment deosebit I-a constituit
descoperirea lalelei pestrite, o specie rara si protejatd, usor de recunoscut dupa
modelul petalelor, care aminteste de o tabla de sah.

Prin asocierea lecturii cu filmul animat, activitatile practice si discutiile despre
mediu, tema a fost explorata din perspective literare, stiintifice si ecologice.

Dorinte, obiective si siguranta in comunitate

In a treia zi, volumul ,Cum si obtii ceva ce-ti doresti mult”, de Amro Abu-
Hmaidan (Abu-Hmaidan, 2020), a constituit un pretext pentru discutii despre
dorinte, obiective si perseverenta. Copiii au fost invitati sa vorbeasca despre ceea
ce 1Isi doresc si sa identifice actiuni care 1i pot ajuta sa isi atinga scopurile, aspecte
relevante pentru dezvoltarea socio-emotionala ulterioara (Chis & Coste, 2018). Pe
langa activitatile de literatie, programul a inclus si activitati de educatie rutier3,
realizate cu implicarea reprezentantilor politiei. Jocurile de rol, explorarea
situatiilor in care copiii participa la trafic in calitate de pietoni si activitatile de
investigatie, inclusiv cele de identificare a amprentelor, au oferit contexte aplicate
pentru observare, formularea intrebarilor si discutarea regulilor de siguranta,
pentru dezvoltarea abilitatilor (Ciascai & Dulamd, 2013). Activitatile sportive au
completat ziua, creand ocazii de cooperare si respectare a regulilor de grup.

Asocierea lecturii cu educatia pentru sigurantd a permis conectarea temelor
discutate cu situatii din viata cotidiana si cu responsabilitatea individuala in

comunitate.
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Patrimoniul cultural si explorarea digitala

A patra zi a inclus vizite la Muzeul de Istorie Zalau si la Galeria de Arta ,loan
Sima”, prin care elevii au intrat in contact cu obiecte si forme de expresie culturala.
Observarea exponatelor si a lucrarilor de artd a creat oportunitati pentru descriere,
comparatie, formularea Intrebdrilor si exprimarea impresiilor personale.

Programul a cuprins si explorarea virtuald a sitului arheologic Porolissum, prin
intermediul realitatii virtuale. Resursa digitala a oferit o modalitate de apropiere
de patrimoniul istoric, completind experientele avute. Intrebirile si discutiile
generate de aceste experiente au constituit prilejuri pentru interpretarea
informatiilor, exprimarea impresiilor personale si stabilirea unor legaturi intre
cunostintele anterioare si aspectele descoperite.

»,Toti avem un talent”: identitate si relationare

Ultima zi a avut ca suport pentru desfasurarea activitatilor cartea , Toti avem
un talent” de Brigitte Weninger, ilustrata de Eve Tharlet (Weninger, 2020). Textul
a oferit un cadru pentru discutii despre calitatile personale, diversitate si
recunoasterea contributiei fiecarui membru al grupului.

Conversatiile au incurajat copiii sa vorbeasca despre propriile interese, despre
lucrurile pe care stiu sa le faca si despre ceea ce ar dori sa invete. Un moment de
surpriza si bucurie a fost identificarea de catre copii a propriilor calitati si talente,
pornind de la personajele textului, ceea ce a deschis discutii despre unicitatea
fiecaruia si despre modul in care abilitatile diferite se pot completa reciproc (Trifan
& Chis, 2020).

Prin raportarea mesajului textului la experientele copiilor (Dulama, 2007),
lectura a devenit un prilej de exprimare personala si de valorizare a diversitatii.
Incheierea programului prin aceasti temd a oferit un context potrivit pentru
reflectia asupra experientelor comune si a relatiilor construite pe parcursul celor

cinci zile.
Analiza experientelor de invatare

Literatia in contexte interdisciplinare

Un element comun al programului a fost utilizarea cartilor pentru copii ca
puncte de plecare pentru activitati diverse. Lectura a fost conectata cu jocuri de
vocabular, conversatii, activitati practice, explorarea naturii si reflectia asupra

relatiilor sociale. Aceasta abordare valorifica potentialul textului literar de a crea
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contexte pentru dezvoltarea vocabularului si a comprehensiunii, mai ales atunci
cand lectura este insotita de intrebari, discutii si activitati de interpretare (National
Reading Panel, 2000; Duke & Pearson, 2002).

Organizarea activitatilor ilustreaza faptul ca literatia poate fi exersata in
situatii care depdsesc sarcinile traditionale de citire si scriere. Formularea
intrebarilor, descrierea unor obiecte, explicarea alegerilor si prezentarea
produselor realizate presupun utilizarea limbajului pentru a intelege, a interpreta
si a comunica in contexte semnificative (Dulama, 2010; Dulama et al,, 2011). In
acest sens, invatarea prin experienta ofera oportunitati de conectare a noilor
cunostinte cu actiunea si reflectia asupra acesteia (Kolb, 1984).

Totusi, simpla participare la un joc sau la o vizitd nu conduce automat la
dezvoltarea comprehensiunii. Valoarea educationala a experientei depinde si de
modul in care profesorul o mediaza prin intrebari adecvate, explicatii, reformulari,
solicitarea justificarii raspunsurilor si momente de reflectie. Cercetarile privind
instruirea comprehensiunii subliniaza importanta implicarii active a elevilor in
construirea sensului si a ghidarii explicite a strategiilor de intelegere a textului
(National Reading Panel, 2000; Duke & Pearson, 2002).

Creativitatea si activitatile practice

Modelarea, activitatile de origami si cele artistice le-au oferit copiilor
posibilitatea de a transpune ideile si imaginile asociate lecturii in produse concrete.
Realizarea acestora a presupus urmadrirea unor etape de lucru, selectarea
materialelor si gasirea unor solutii la dificultatile intampinate. Astfel de activitati
pot sustine Invatarea prin experienta, in care actiunea si reflectia contribuie la
construirea intelegerii (Kolb, 1984).

Valoarea educativa a acestor sarcini nu se reduce la produsul final. Procesul de
creatie ofera contexte pentru exersarea ludrii deciziilor, a perseverentei, a
exprimarii preferintelor si a solicitarii de sprijin (Chis & Grec, 2024). Cercetarile
privind educatia artistica evidentiaza importanta unor dispozitii si comportamente
precum observarea, explorarea, asumarea riscurilor creative si reflectia asupra
propriului demers (Hetland et al., 2007). In consecinti, aprecierea activititilor
creative ar trebui sa ia in considerare atat produsul realizat, cit si implicarea
copilului, strategiile folosite si capacitatea acestuia de a-si explica alegerile. In acest
sens, utilizarea unor instrumente de observare si analiza a activitatilor didactice,
precum cele prezentate de Magdas si Valcan (2009), poate oferi repere

metodologice pentru documentarea procesului de invatare.
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Competentele sociale si participarea

Jocurile de grup, activitatile sportive, sarcinile practice si interactiunile cu
reprezentantii comunitatii le-au oferit elevilor ocazii de a exersa comportamente
precum ascultarea activa, respectarea regulilor, asteptarea randului si cooperarea.
Aceste experiente sunt relevante pentru dezvoltarea competentelor de relationare
si a constiintei sociale, dimensiuni importante ale invatdrii socio-emotionale
(Collaborative for Academic, Social, and Emotional Learning, 2020).

Tema ultimei zile a adaugat o dimensiune importanta, legata de recunoasterea
calitatilor personale si de acceptarea diferentelor. Un mediu educational incluziv
presupune valorizarea diversitatii si crearea unor oportunitati de participare
pentru toti copiii, tindnd seama de particularitatile si nevoile acestora (UNESCO,
2020). In acest cadru, activititile pot facilita exprimarea intereselor individuale,
recunoasterea calitatilor celorlalti si construirea unor relatii bazate pe respect
reciproc.

Aceste observatii evidentiaza posibilitatile de exersare a competentelor sociale
oferite de activitatile desfasurate, fara a reprezenta insa o confirmare a progresului
elevilor, in lipsa unor instrumente de evaluare.

Parteneriatul educational si resursele comunitatii

Colaborarea cu organizatiile si institutiile comunitatii a extins resursele
disponibile si a conectat activitatile educationale cu situatii relevante din viata
cotidiana (Chis, 2021a, 2022). Asociatia ,Toti Copiii Citesc” a facilitat valorificarea
cartilor pentru copii, in timp ce partenerii din domeniul sigurantei, protectiei
mediului si asistentei sociale au contribuit la abordarea unor teme de interes
pentru elevi si pentru comunitatea locald. Aceastd orientare este In concordanta cu
perspectiva lui Epstein et al. (2002), potrivit careia colaborarea cu organizatiile si
institutiile comunitare poate sustine invatarea elevilor prin valorificarea
resurselor disponibile in afara scolii.

Vizitele la muzeu si la galeria de arta au completat experientele de invatare
prin contactul direct cu patrimoniul cultural local. Integrarea muzeelor, galeriilor
si a altor spatii culturale in activitatile educationale poate diversifica mediile de
invatare si poate crea legaturi Intre educatia formala, cea nonformala si resursele
culturale ale comunitatii (UNESCO, 2024).

Relevanta unui parteneriat nu se apreciaza insa doar prin numarul institutiilor
implicate, ci mai ales prin coerenta dintre contributia fiecarui partener, obiectivele

educationale urmarite si experientele de invatare oferite elevilor. Prin urmare,
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planificarea colaborarilor ar trebui sa porneasca de la finalitati educationale clare

si sa precizeze rolul fiecarui partener in realizarea acestora (Epstein et al., 2002).
Concluzii

Programul ,Scoala de vara cu ScLipici” a reunit experiente de invatare
nonformalad organizate in jurul lecturii si extinse catre jocuri de limbaj, activitati
artistice, educatie ecologica, sigurantd, miscare si explorarea patrimoniului
cultural. Diversitatea activitatilor reflectd o perspectiva asupra invatarii care
valorificd experienta directd, participarea activd si conexiunile dintre diferite
domenii de cunoastere (Kolb, 1984).

Valorificarea cartilor pentru copii In cadrul activitatilor educative a permis
conectarea limbajului cu experiente concrete si cu teme relevante pentru universul
elevilor. Activitatile practice au creat contexte pentru exprimare creativa, iar
jocurile de grup si interactiunile cu partenerii comunitari au oferit oportunitati de
cooperare si participare. Aceste abordari sunt in concordanta cu cercetarile privind
dezvoltarea comprehensiunii prin implicarea activa a elevilor in interpretarea
textelor si prin conectarea lecturii cu discutiile si experientele de invatare (Duke &
Pearson, 2002).

Un element important al programului a fost colaborarea cu Asociatia ,Toti
Copiii Citesc” si cu alte organizatii si institutii locale. Parteneriatele au contribuit la
diversificarea resurselor si la extinderea experientelor educationale dincolo de
spatiul scolii, ilustrand rolul comunitatii in sustinerea procesului educational
(Epstein et al.,, 2002).

Din perspectiva proiectarii pedagogice, experienta descrisa evidentiaza
importanta coerentei dintre obiective, resurse si activitati. Lectura, materialele
concrete si tehnologiile digitale isi valorifica potentialul atunci cand sunt integrate
in sarcini care solicitd observarea, interpretarea, comunicarea si reflectia. In cazul
resurselor multimedia, relevanta educationala depinde de modul in care
informatiile vizuale si verbale sunt selectate si integrate pentru a sprijini
intelegerea, nu doar de prezenta tehnologiei in activitate (Mayer, 2021).

Experienta poate orienta editiile viitoare, in care documentarea si evaluarea
sistematica sa permitd analiza participarii elevilor si a relevantei activitatilor,
fundamentand mai riguros concluziile privind valoarea educationalda a

programului.
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Capitolul 7

Tabara de creatie ,Bedeleu-Salciua” - cadru formativ si experiential

de invatare in afara clasei’

Hadrian-Vasile Contiu, Andreea Contiu

Abstract

The “Bedeleu-Salciua” Creative Camp: A Formative and Experiential Learning
Environment Beyond the Classroom. This chapter explores experiential and outdoor learning
through the “Bedeleu-Sdlciua” Creative Camp, organized between 2013 and 2017 in the Trascdu
Mountains and the Aries Valley. The interdisciplinary program integrated geographical fieldwork,
literary reflection, visual arts, and traditional woodworking. Through direct exploration, creative
activities, and collaboration, students connected theoretical knowledge with practical experiences. The
case study highlights the educational potential of outdoor learning for fostering critical thinking,
creativity, environmental awareness, and community engagement.

Keywords: out-of-classroom learning, experiential learning, interdisciplinary education,

environmental ethics, creative camp, outdoor education.

Rezumat

Capitolul analizeazd invdtarea experientiald si in afara clasei prin prezentarea Taberei de creatie
,Bedeleu-Sdlciua”, organizatd in perioada 2013-2017 in Muntii Trascdului si pe Valea Ariesului.
Programul interdisciplinar a integrat investigatii geografice in teren, reflectie si creatie literard, arte
vizuale si mestesuguri traditionale de prelucrare a lemnului. Prin explorare directd, activitdti creative si
colaborare, elevii au realizat conexiuni intre cunostintele teoretice si experientele practice. Studiul de
caz evidentiazd potentialul formativ al invdtdrii in afara clasei pentru dezvoltarea gandirii critice,
creativitdtii, constiintei ecologice si implicdrii comunitare.

Cuvinte cheie: invdtare in afara clasei, invdtare experientiald, interdisciplinaritate, constiintd

ecologicd, tabdrd de creatie.

Introducere

Scoala contemporana este provocata tot mai frecvent sa gaseasca formule

didactice care sa depaseasca perimetrul fizic (si metodologic) al salii de clasa

7 Citare recomandata: Contiu, H.-V., & Contiu, A. (2026). Tabara de creatie ,Bedeleu-
Sélciua” - cadru formativ si experiential de Invatare in afara clasei. In I. C. Magdas & O.
Chis (Eds.), Educatia in contexte actuale (pp. 119-137). Presa Universitara Clujeanad.
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traditionale. Prezentul capitol isi propune sa analizeze valentele formative ale
invatarii in afara clasei si ale educatiei experientiale, luand in studiu Tabara de
creatie ,Bedeleu-Salciua”. Initiata In cadrul Colegiului National ,Al. Papiu Ilarian”
din Targu Mures sub coordonarea profesorilor dr. Hadrian-Vasile Contiu si dr.
Andreea Contiu, a avut cinci editii, in perioada 2013-2017. Tabadra a avut un
caracter interdisciplinar, fiind implicate cadre didactice de specializari diferite
(geografie, arte, biologie, religie), dar si parteneri, precum Directia Silvica Alba si
Ocolul Silvic Scarisoara (au facilitat ghidajul specializat in contextul drumetiilor pe
Culmea Bedeleului), Muzeul Judetean Mures,, Sectia de Stiinte ale naturii (ateliere
tematice de pedagogie muzeala pentru elevi pe teme de biodiversitate, ecologie si
protectia mediului, Tnainte si dupa tabara), Societatea Nationala de Cruce Rosie din
Romania - Filiala Mures (curs de prim ajutor sustinut de membrii grupului
implicati In concursul ,Sanitarii Priceputi”), Pensiunea ,Poarta Zmeilor” (a oferit
servicii de cazare si masa, dar si cadrul potrivit pentru povestile de seara cu zmei
si zane din traditia locului, focul de tabara, diverse jocuri de grup etc.), respectiv
Agentia de turism ADONIS TRAVEL (servicii de transport). Au participat, la
diferitele editii ale taberei, cate 30 de elevi din clasele V-XII ale Colegiului National
»Alexandru Papiu-Ilarian”, membri ai Clubului ,GeoArt”, coordonat de cei doi
profesori mentionati, sub egida caruia s-au desfasurat activitatile.

Originea acestui demers extracurricular a derivat dintr-o nevoie concreta:
trecerea de la teoretizarea abstracta a continuturilor la implicarea autentica si
activa a elevilor in activitati practice diverse, care sa asigure contextualizarea
cunostintelor dobandite in clasa (Contiu, 2009, Contiu & Contiu, 2009, 2016) si
legdtura dintre teorie si practicad (Dulama et al., 2012; Contiu & Contiu, 2023).
Aceste activitati au stimulat Invatarea prin descoperire (Bocos, 2013), invatarea
autonomad (Albulescu, 2025), gandirea critica si creativa (Contiu & Contiu, 2025a;
2025b), ajutand elevii sa inteleaga mai bine lumea in care traiesc, sa se adapteze
optim (Dulama, 2011), fiind totodata sensibilizati in legatura cu cunoasterea si
ocrotirea mediului (Dulama, 2010a).

Intelegerea spatiului contribuie la dezvoltarea competentelor-cheie previzute
de ,Legea invatamantului preuniversitar” (Parlamentul Romaniei, 2023) si
necesitd un ansamblu de competente specifice geografiei, care se dezvolta prin
exercitii, Intr-un interval mare de timp (Dulama, 2010b, 2010c; [lovan et al., 2018a,
2018b). Pe parcursul activitatilor didactice desfasurate in afara clasei, elevii isi pot

forma competentele de a explora, a prezenta si reprezenta spatiul geografic
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(Dulama et al.,, 2012, 2013, 2020; Ursu et al., 2019), de a elabora planuri turistice
(Osaci-Costache et al., 2013), de a comunica oral si in scris (Chis & Coste, 2018;
Contiu et al., 2022; Dulama, 2008a, 2008d; Dulama et al., 2011), de a lucra in echipa
si a coopera (Pop-Pacurar, 2007; Dulamd, 2008b; Pop-Pacurar et al, 2023;
Albulescu & Catalano, 2019, 2020), de a gandi critic (Dulama, 20044, 2004b, 2007,
2008c) si creativ (Chis & Grec, 2024, 2025; Cropley, 2001; Facione, 2015; Lucas &
Spencer, 2021), de a cerceta (Dulama, 2010a., 2010b, 2010c; Ilovan et al,, 2016;
Magdas, 2018) si a rezolva sarcini diverse in contextul unor echipe si al unor
proiecte (Glava, 2003; Glava & Glava, 2005; Contiu & Contiu, 2025b).

Valorificarea instrumentelor digitale poate completa aceste activitati prin
facilitarea documentdrii, organizarii si reprezentarii informatiilor, precum si a
comunicirii rezultatelor investigatiilor. In acest context, lucririle lui Magdas
(2012a, 2012b), consacrate didacticii disciplinelor informatice, constituie repere
bibliografice pentru abordarea dimensiunii educationale a tehnologiilor digitale si
pentru identificarea unor posibilitati de integrare a acestora in activitati
interdisciplinare.

Anterior organizarii taberei, elevii (membri ai Clubului GeoArt) au fost
implicati In derularea unor campanii ecologice si artistice desfasurate in mediul
urban (actiuni de colectare a deseurilor reciclabile, ecologizarea malurilor raului
Mures, plantari de arbori sau expozitii de tip Land Art dedicate artei reciclarii). Cu
toate acestea, necesitatea unei imersiuni profunde intr-un spatiu natural cu o
identitate geografica si culturala distincta a impus transferul actului de invatare
intr-un cadru exterior structurat. Alegerea zonei montane a Trascdului si a Vaii
Ariesului (in proximitatea Culmii Bedeleului) nu a fost intdmpldtoare. Relieful
carstic spectaculos, diversitatea biogeografica si patrimoniul etnografic local
(,civilizatia lemnului”) au furnizat un laborator viu si complex. In acest perimetru,
procesul educational a cdpatat o pronuntata dimensiune interdisciplinara,
structurata pe trei axe majore de actiune:

- dimensiunea stiintifico-aplicativd care vizeaza investigarea directa in teren a
realitatii geografice si a potentialului turistic, identificarea unor specii de plante si
prelevarea de probe de vegetatie si sol, orientarea si familiarizarea cu elementele
limbajului cartografic, biogeografic etc.;

- dimensiunea artistico-creativd care implica studiul peisajului si transpunerea

impresiilor in limbaj plastic (realizarea de crochiuri, folosirea acuarelelor, a unor
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tehnici impresioniste inspirate din naturd etc.) si ateliere de cenaclu literar
orientate spre stimularea gandirii critice si a exprimarii libere;

- dimensiunea civic-ecologicd si comunitard care vizeazd constientizarea
importantei protectiei mediului, redescoperirea mestesugurilor traditionale si
exersarea rolului de cetatean activ, capabil sa propuna solutii nealterate de interese
exterioare problemelor comunitatii.

Studiul de fatd examineaza mecanismele prin care acest model de invatare in
afara clasei a reusit sa sustind randamentul educational, sa dezvolte spiritul de
echipa in randul adolescentilor si sa fundamenteze o cultura a responsabilitatii fata

de patrimoniul natural si cultural.

Fundamente teoretice: invatarea experientiala si invatarea in afara

clasei

In contextul educatiei contemporane, trecerea de la modelul transmiterii
pasive de cunostinte la Invatarea activa si dezvoltarea de competente a determinat
o reconfigurare a mediilor de instruire. Invitarea experientiald (experiential
learning) si practicile educationale (activitatile de invatare) desfasurate in afara
spatiului traditional al clasei (out-of-classroom learning, outdoor learning)
reprezintd doud paradigme complementare ce raspund direct provocarilor actuale.

Premisele filosofice si pedagogice ale invatarii prin contact nemijlocit cu
realitatea isi au originea In pragmatismul educativ al lui John Dewey (1938), care a
combatut decuplarea continuturilor curriculare de viata autentica a elevului.
Dewey a formulat un principiu de baza: ,toata educatia autentica se realizeaza prin
experientd” (p. 25), aratand totodata cd simpla iesire din clasa nu devine automata
formatoare daca i lipsesc intentionalitatea pedagogica, reflectia structurata si
continuitatea organica.

Ulterior, David A. Kolb (1984) a cristalizat aceastd viziune in Teoria Invatarii
Experientiale (Experiential Learning Theory), definind invatarea drept ,procesul
prin care cunoasterea este creata prin transformarea experientei” (p. 38).
Invitarea experientiald, asa cum indici si denumirea, se bazeazi pe experienta
individului. Experienta este un element inerent al existentei noastre. Termenul
provine din latinescul ,experientia”, cuvant derivat din verbul ,experiri” - a face
incercari, a face pe cineva sa Incerce. Ideea de baza a invatarii experientiale este

implicarea activd a elevilor in invdtare.
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Kolb, (2020) sustinea necesitatea de a crea o structura prin care sa fie sustinute
derularea si intelegerea experientelor trdite In mediile de contact pentru ca
experientele sa devind o sursd de cunostinte (declarative, procedurale si
atitudinale) in completarea sistemului traditional de invatare. Putem afirma ca
aceasta teorie ofera oportunitati de modelare a viitorului in contextul cerintelor
secolului XXI.

In viziunea parintilor educatiei experientiale, John Dewey, Kurt Lewin, Carl
Rogers si David Kolb (Vlaicu-Popa, 2009; Negoita, 2023):

- Invatarea se realizeaza prin experimentarea direct3, iar competentele, vazute
ca finalitati ale Invatarii, sunt dobandite ca mijloc de a atinge scopuri si obiective
legate de viata fiecarui individ.

- teoriile acestora au pus accent pe necesitatea experientei practice, valorizand
atat experienta personala, cat si grupurile de Invatare.

In viziunea lui Kolb (p. 37), modelul de invitare experientiald urmireste un
cadru pentru examinarea si consolidarea legaturilor critice dintre educatie, munca
si dezvoltare personala (Figura 1).

Figura 1. Invdtarea experientiald ca proces care relationeazd educatia, munca si
dezvoltarea personald (Kolb, 1984, p. 37)
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Conform modelului propus de Kolb (1984, pp. 40-42), dezvoltarea durabila a
competentelor implica parcurgerea unui ciclu format din patru stadii/ faze (Figura
2):

1. experienta concretd (Concrete Experience - CE) care presupune implicarea
activa Intr-o noua experienta (faza afectiva, bazata pe traire si intuitie);
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2. observarea reflexivd (Reflective Observation - RO) care presupune reflectia
asupra acestor experiente din perspective multiple, analiza constienta si obiectiva
a datelor culese (faza perceptiva, bazata pe observare);

3. conceptualizarea abstractd (Abstract Conceptualization - AC) care se
realizeazad ca urmare a experientei trdite si a observatiilor pe marginea acesteia,
implicd interpretarea evenimentelor si incercarea de a le integra intr-un sistem
teoretic, crearea de concepte si integrarea observatiilor in teorii logice - conectarea
observatiilor la teorii, concepte si modele (faza cognitiva, bazatad pe gandire);

4. experimentarea activd (Active Experimentation — AE) cand aceste teorii se
utilizeaza pentru a formula solutii/a rezolva probleme si a lua decizii (faza
comportamentald, bazata pe actiune), iar experimentarea privind implicatiile
conceptelor abstracte in situatii noi (verificarea ipotezelor In situatii reale conduce
la noi experiente si ciclul poate sa reinceapa).

Figura 2. Ciclul invdtdrii experientiale (Kolb, 1984, p. 96)
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Transferul acestui ciclu in afara zidurilor scolii a fost amplu documentat pe
plan international. Dillon et al. (2006) evidentiaza faptul ca activitatile practice si
aplicatiile de teren (fieldwork) ,ofera cursantilor oportunitdti de a-si dezvolta
cunostintele si abilitatile In moduri care adauga valoare experientelor lor cotidiene

din clasa” (p. 107), functiondnd ca o interfatd naturala intre disciplinele stiintifice
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(cum ar fi geografia, o disciplina prin excelenta experientiald) si cele umanist-
artistice.

Conform cercetatoarei Margaret Haigh (2002) intr-un studiu publicat in
Journal of Geography in Higher Education, terenul ofera laboratorul perfect pentru
ciclul lui Kolb: ,Activitatea in teren la geografie ofera stimulul ideal pentru
experienta concreta. Totusi, valoarea sa educationald este adesea irosita daca
elevii/studentii nu sunt ghidati prin fazele de observare reflexiva si
conceptualizare abstracta pentru a transfera cunostintele” (Haigh, 2002, p. 23). Din
pacate insa, multe activitati de geografie intra in capcana ,turismului academic”
(Haigh, 2002, p. 27), oprindu-se la prima faza, a experientei concrete: elevii merg in
excursie, vad forme de relief, observa anumite elemente si procese geografice, dar,
din cauza lipsei de ghidaj, nu ajung niciodata la faza de conceptualizaree abstractd.

Trecerea de la simpla observare a unui peisaj la abstractizarea lui cartografica
sau structurala duce la dezvoltarea gandirii critice spatiale (Spronken-Smith, 2005,
p. 204). Invitarea contextualizatd, in teren, creste retentia informatiei pe termen
lung si confera o motivatie intrinseca sporita.

In cercetarile recente, beneficiile invdtdrii in afara clasei, si in special a invatirii
in medii naturale, au fost confirmate prin analize si sistematiziri riguroase. Intr-o
analiza integrativa privind relatia dintre invatare si contactul cu natura, Kuo et al.
(2019, p. 1) concluzioneaza ca ,experientele in natura stimuleaza invatarea
academica, dezvoltarea personald si simtul de responsabilitate fatd de mediu”.
Autorii arata ca mediul exterior (in afara clasei) reduce oboseala cognitiva, creste
autoreglarea si faciliteaza cooperarea intre elevi/studenti.

De asemenea, o amplad analiza sistematica realizatd de Mann et al. (2022)
demonstreaza cd iesirea din sala de clasa In medii naturale are un impact masurabil
si multidimensional: ,fnvdtarea outdoor contribuie pozitiv la rezultatele academice,
la dezvoltarea socio-emotionala si la adoptarea unor comportamente pro-mediu”
(p. 14). Cercetatorii subliniaza ca aceste contexte non-formale ofera oportunitati
unice pentru autonomie, invatare centrata pe elev si rezolvare de probleme
autentice.

Astfel, organizarea repetata a unei tabere (de creatie) interdisciplinare
reprezintd un dispozitiv pedagogic formativ, capabil sa transforme spatiul
geografic (natural) intr-un laborator viu, In care cunoasterea teoretica este

asimilata prin explorare directd, expresie creativa si actiune comunitara.
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Scopul si obiectivele educationale

Scopul general al Taberei de creatie ,Bedeleu-Salciua” a constat in facilitarea
unui parcurs de invatare experientiala si interdisciplinara in afara clasei, prin care
elevii Isi aprofundeaza cunostintele stiintifice si dezvolta competentele geografice
si artistice prin contactul direct cu peisajul Muntilor Trascaului (Clumea
Bedeleului), dezvoltandu-si gandirea criticd si creativa, sensibilitatea estetica si
responsabilitatea activa fata de mediul natural si patrimoniul cultural local.

Pentru atingerea acestui scop, au fost stabilite obiective educationale
proiectate in directa corespondenta cu activitatile, atelierele si sarcinile de lucru
derulate in teren:

- investigarea directd a mediului si dezvoltarea limbajului geografic si
cartografic care implica observarea elementelor de relief carstic si explicarea lor,
orientarea 1n teren, analiza potentialului turistic al Muntilor Trascdului (Indeosebi
al Culmii Bedeleului), prelevare de probe de vegetatie si sol;

- stimularea reflectiei critice si a exprimdrii libere prin creatie literard prin
implicarea elevilor in proiecte de cercetare cultural-artistica si dezbateri de tip
cenaclu literar, valorificind trdirile generate de contactul cu natura pentru
formularea unor puncte de vedere personale si responsabile asupra realitatilor
contemporane;

- dezvoltarea simtului estetic si a abilitdtilor plastice prin observarea peisajului
prin transpunerea vizuala a cadrului natural prin realizarea de crochiuri in creion
si compozitii In acuarela (folosind tehnici impresioniste de redare a luminii si a
culorii in aer liber);

- redescoperirea patrimoniului etnografic si a mestesugurilor traditionale prin
explorarea culturii locale a Tarii Motilor prin familiarizarea cu ,civilizatia lemnului”
sirealizarea de lucrari practice cu un mester sau in atelierul de sculpturaprelucrare
traditionala;

- formarea unei constiinte ecologice si a atitudinii civice proactive ce presupune
constientizarea vulnerabilitatii ecosistemelor montane, asumarea importantei
reciclarii si a protectiei mediului, precum si implicarea tinerilor in propunerea de
solutii concrete si actiuni de voluntariat ecologic in comunitate;

- dezvoltarea competentelor socio-relationale si a muncii in echipd care vizeaza
consolidarea relatiilor interpersonale, a colegialitdtii si a coeziunii de grup prin

convietuirea si colaborarea cotidiana pe durata celor cinci zile de activitate In natura.
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Studiu de caz: activitatile desfasurate in cadrul Taberei de creatie

»Bedeleu-Silciua”, prima editie, 3-7 aprilie 2013

Prima editie a Taberei de creatie ,Bedeleu-Salciua” s-a desfasurat in
Saptamana ,Sd stii mai multe, sd fii mai bun”, In perioada 3-7 aprilie 2013.
Eterogenitatea de varsta si gen a grupului de 30 elevi participanti, proveniti din
colective si niveluri de studiu distincte (clasele V-XII), dar membri ai aceluiasi club
scolar (Clubul GeoArt al Colegiului National ,Al. Papiu Ilarian” din Tg. Mures), a
functionat ca un catalizator pentru invatarea reciproca si transferul de bune
practici, valorificand diferentele de maturitate si de parcurs educational (Bocos et
al., 2013; Radut-Taciu et al., 2015). Interactiunea directa in cadrul sarcinilor de
echipa a transformat spatiul de lucru intr-un mediu propice exersarii abilitatilor de
comunicare, coresponsabilizarii si alinierii eforturilor individuale la finalitati
asumate colectiv. Elevii asimileaza valori, exerseaza comportamente si isi dezvolta
si competente adecvate pentru a fi cetateni activi In comunitate (Chis, 2021, 2022).
Profesorii coordonatori ai primei editii a taberei (doi profesori de geografie,
Hadrian-Vasile Contiu si Andreea Contiu, aldturi de profesorul de arte vizuale,
pictor si sculptor, Mihail Victor Frunza) au actionat ca mediatori ai cunoasterii,
stimuldnd interogatia reflexiva, verbalizarea trdirilor si interpretarea critica a
realitatii Inconjuratoare, asigurand concomitent transferabilitatea rezultatelor si a
creatiilor elevilor in contextul curricular mai larg. Imagini de la activitati sunt
surprinse in Figura 3, iar marturii ale elevilor participanti si ale parintilor sunt
surprinse In Tabelul 1.

Activitatea 1. Studiul reliefului carstic si al potentialului turistic. Studiu de
caz: Muntii Trascdului (Culmea Bedeleului). Conceputa ca o aplicatie in teren,
aceasta prima activitate a urmarit transferul operational al notiunilor asimilate la
clasda in contextul real al Culmii Bedeleului si al Vaii Ariesului. Elevii au fost
implicati in demersuri specifice cercetarii geografice: orientarea in teren, utilizarea
si decodificarea conventiilor de limbaj cartografic, observarea directa a formelor
de relief carstic (Pesterea de la Grosi sau Pestera Zmeilor, Pestera Huda lui Papara)
si analiza factorilor microclimatici locali. Activitatea a inclus identificarea si
prelevarea ghidatd de esantioane de sol (lunca Ariesului, culmea Bedeleului),
precum si observarea si identificarea particularitatilor biogeografice ale etajului
montan, punand accent pe evaluarea vulnerabilitdtilor ecologice generate de
impactul antropic si de presiunea turistica. Invitarea s-a structurat preponderent
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prin investigatie directa si lucru colaborativ (invatarea prin cooperare), stimuland
gandirea stiintifica a tinerilor (geografica, critica), care au fost pusi in postura de
tineri cercetatori capabili sa formuleze concluzii practice. Din perspectiva
interdisciplinara, activitatile de orientare si interpretare a reprezentarilor
cartografice ofera si posibilitati de valorificare a unor cunostinte matematice,
precum utilizarea scarilor, estimarea distantelor si interpretarea relatiilor dintre
marimi. Aceste conexiuni pot fi raportate la preocuparile privind aplicabilitatea
practicd a matematicii In contexte educationale (Magdas, 2022; Magdas & Valcan,
2009).

Evaluarea acestui demers s-a materializat prin elaborarea unor portofolii
stiintifice individuale si de grup, prezentate ulterior In cadrul unor sesiuni de
comunicari si valorificate prin articole de popularizare publicate in revistele
scolare de specialitate (Geographia, Minigeographia), editate sub egida Clubului

GeoArt si in mediul online (www.geo-art.ro). Valorificarea mediilor digitale pentru

sustinerea Invatarii si evaluarii in geografie este abordatd si de Dulama et al.
(2016), care examineaza utilizarea platformei Facebook in contexte educationale.
Desi activitatile taberei au utilizat alte modalitati de diseminare, aceasta
perspectiva evidentiaza posibilitatile de extindere a comunicarii si valorificarii
produselor invatarii prin intermediul mediului online.

Activitatea 2. Trasee creative si cenaclu literar. Cea de-a doua directie a
proiectului a vizat dimensiunea cultural-reflexiva si umanista a invatarii in natura,
propunand realizarea unor proiecte de cercetare centrate pe relatia dintre
patrimoniul natural, cultura traditionald si trairea individuala. Cadrul oferit de
Muntii Trascaului a functionat ca un spatiu propice introspectiei, gandirii critice si
comunicdrii autentice, elevii fiind incurajati sa depaseasca inhibitiile de exprimare
caracteristice spatiului formal al scolii. Activitatea s-a desfasurat sub forma unui
cenaclu literar si a unor dezbateri libere, In care participantii au redactat eseuri,
jurnale de teren si creatii literare inspirate din peisajul montan si din problemele
de mediu sesizate. Aceasta abordare a oferit elevilor libertatea de a formula
judecati de valoare independente, de a discerne critic intre starea ecologica optima
si derapajele societatii contemporane si de a-si exprima deschis atasamentul fata
de valorile comunitare. Evaluarea activitatii a constat in integrarea textelor si a
reflectiilor in portofolii tematice, produsele servind totodatd drept punct de
plecare pentru dezbateri scolare ulterioare menite sa sporeasca motivatia pentru

studiu si randamentul educational general.
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Activitatea 3. Civilizatia si traditia lemnului. Natura prin ochii elevilor -
crochiuri si acuarele. Cea de-a treia activitate a integrat educatia estetica cu
valorificarea patrimoniului etnografic local, focalizdndu-se pe redescoperirea
specificului Vaii Ariesului si a traditiilor din Tara Motilor. In plan artistic, elevii au
realizat aplicatii practice de tip plein-air (In aer liber), transpunand diversitatea
peisajului prin intermediul elementelor fundamentale de limbaj plastic (linia,
punctul si pata de culoare), abordate adesea din perspectiva impresionista pentru
a reda lumina, textura si dinamica naturii. In paralel, componenta etnografici a
facilitat contactul nemijlocit cu ,civilizatia lemnului”, evidentiind rolul central pe
care acest material l-a jucat istoric in arhitectura traditionald, uneltele si viata
comunitdtilor din Muntii Apuseni. Tinerii au experimentat tehnici primare de
prelucrare a lemnului, realizand obiecte care au ramas in patrimoniul spatiului
gazda. Rezultatele finale, transpuse in crochiuri, compozitii in acuarela si lucrari
tridimensionale, au fost evaluate si diseminate prin intermediul unor portofolii cu
lucrari plastice, simpozioane tematice si expozitii organizate la nivelul colegiului,
subliniind valoarea formativd a confluentei dintre artd, mestesug si educatie
ecologica.

Figura 3. Activitdti desfdsurate in cadrul Taberei de creatie ,,Bedeleu-Sdlciua”, prima
editie, 3-7 aprilie 2013
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Tabelul 1. Mdrturii ale elevilor participanti si ale pdrintilor (selectie)

Un elev din clasa a IX-a E “Excursia la care am participat a fost un prilej inovativ
de a-mi Tmbogati cunostiintele cu privire la mediul
inconjurator atat pe plan teoretic, dar in special in mod
practic. Atmosfera creata a fost una placuta si pot spune
ca nu am avut nici un moment in care sa regret alegerea

de a participa la aceasta activitate. ”

OelevadinclasaalIX-aE JActivitatea a fost una educativa, care a imbinat utilul cu
placutul. Am fost informati In privinta efectelor
actiunilor noastre asupra mediului inconjurator si apoi
am avut ocazia sa si punem in practica ceea ce am
asimilat. Sper sa mai am ocazia de a participa la asemnea

activitati si pe viitor.”

Mama unui elev din clasa a | ,Aceasta excursie a fost o calatorie plina de peripetii, cu
[X-aC niste teme foarte interesante de studiat si experiente

nemaipomenite.”

Concluzii

Experienta celor cinci editii ale Taberei de creatie ,Bedeleu-Salciua”
evidentiaza faptul ca invatarea in afara clasei depaseste cadrul unei simple
activitati extracurriculare, constituindu-se intr-un dispozitiv pedagogic integrat si
durabil. Tabara nu s-a limitat la statutul unei simple iesiri recreative sau al unei
excursii tematice. Prin modul de concepere a sarcinilor de lucru, prin elaborarea
portofoliilor de cercetare si prin diseminarea rezultatelor (sesiuni de comunicari
stiintifice, expozitii si publicatii scolare tipdrite sau online), activitatea s-a
constituit Intr-un dispozitiv formativ riguros. Elevii au parcurs un proces complet
de invatare experientiala: contactul direct cu natura, colectarea si analiza datelor
de teren, reflectia critica si transpunerea cunoasterii in produse intelectuale si
artistice originale.

Convergenta dintre investigatia stiintifica, artele vizuale si explorarea
traditiilor locale (,civilizatia lemnului”) a stimulat gadndirea critica si sensibilitatea
estetica, generand o intelegere profunda si nuantata a patrimoniului natural si
comunitar. In acelasi timp, dimensiunea formativi a proiectului s-a manifestat pe

deplin in plan socio-emotional si civic: colaborarea intre colective diferite, munca
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in echipa si convietuirea de grup au intarit spiritul de camaraderie si au consolidat
0 etica pro-mediu asumata constient. Solutiile si atitudinile tinerilor s-au
transformat firesc In initiative de voluntariat si actiuni ecologice la nivelul scolii si
al comunitatii. Ecosistemul educativ a fost completat armonios de parteneriatul cu
familia si membrii comunitatii, a caror sustinere a asigurat continuitatea actiunii
formative.

in peisajul educational actual, dominat adesea de abstractizare si rutina,
modelul Taberei de creatie ,Bedeleu-Salciua” confirma ca deschiderea spre natura,
cercetare aplicata si interdisciplinaritate oferd repere metodologice esentiale
pentru dezvoltarea integrala si responsabila a personalitatii elevilor.

Privita retrospectiv, experienta celor cinci editii demonstreaza ca invatarea in
afara clasei nu este doar o alternativd metodologica oportuna in saptamanile
dedicate activitatilor extracurriculare, ci o componenta esentiala pentru o educatie

adaptata exigentelor societatii actuale.
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Capitolul 8

Atelierul ,Magia programarii colindelor”: o experienta de invatare

interdisciplinara in educatia nonformala?

Mariana-loana Maier, Marius Banut

Abstract

The “Magic of Programming Christmas Carols” Workshop: An Interdisciplinary Learning
Experience in Non-Formal Education. This chapter presents the “The Magic of Programming
Christmas Carols” workshop, held at the Children’s Palace in Cluj, and explores how music and computer
science can be connected through a STEAM approach. It describes activities involving a song about
computer structure and the use of Sonic Pi to create music through code. The chapter discusses how these
activities supported interdisciplinary learning, collaboration, and the application of computational
concepts in a familiar cultural context.

Keywords: non-formal education, STEAM, programming music, Sonic Pi, interdisciplinary

learning, computational thinking.

Rezumat

Capitolul prezintd atelierul ,Magia programdrii colindelor”, desfdsurat la Palatul Copiilor Cluj, si
exploreazd conexiunea dintre muzicd si informaticd intr-o abordare STEAM. Sunt descrise activitdti care
au inclus interpretarea unui cdntec despre structura calculatorului si utilizarea Sonic Pi pentru crearea
muzicii prin programare. Capitolul discutd potentialul acestor activitdti de a sustine fnvdtarea
interdisciplinard, colaborarea si aplicarea conceptelor informatice intr-un context cultural familiar.

Cuvinte cheie: educatie nonformald, STEAM, programarea muzicii, Sonic Pi, invdtare

interdisciplinard, gdndire computationald.
Introducere

Importanta disciplinelor STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica)
pentru curriculum nu se rezuma doar la predarea unor competente tehnice, ci
consta si in stimularea implicarii intelectuale a elevilor in dezvoltarea unor

rationamente logice si a unor mentalitati structurate care sa le permita a intelege

8 Citare recomandati: Maier, M. 1., & Bianut, M. (2026). Atelierul ,Magia programarii
colindelor”: o experientd de invatare interdisciplinara in educatia nonformald. In I. C.
Magdas & O. Chis (Eds.), Educatia in contexte actuale (pp. 138-159). Presa Universitara
Clujeana.
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cum functioneaza tehnologiile si a deveni contributori la inovarea digitala. Brown
etal. (2014) arata c3, In scolile din Marea Britanie, informatica a fost adesea redusa
la utilizarea tehnologiei si a programelor, in detrimentul credrii acestora si al
intelegerii principiilor care stau la baza lor. In activitatea cu elevii, am observat ci
abordarile centrate predominant pe folosirea unor instrumente digitale cunoscute
din contexte informale pot suscita mai putin interes, fiind percepute uneori ca
anoste si insuficient de provocatoare. Aceasta perceptie apare deoarece
competentele digitale de baza sunt dobandite devreme, in afara educatiei formale,
prin urmare, un design instructional care preda abilitati digitale care au devenit
deja o norm3, precum utilizarea unor aplicatii de birotica, navigarea pe internet etc.
nu reuseste sa stimuleze elevii, intrucat presupune stagnarea in repetarea unor
activitati si utilizarea unor abilitdti pe care elevii le au Insusite (Brown et al,, 2014),
ceea ce nu conduce catre un progres in invatare. Pentru a contracara acest
fenomen, disciplinele STEM moderne trebuie sa se reorienteze catre utilizari
avansate si creative ale aplicatiilor, precum robotica, prelucrarea conceptelor de
programare prin intermediul unor instrumente ludice sau dezvoltarea gandirii
computationale. Din perspectiva didactica, aceasta orientare presupune depasirea
utilizarii instrumentale a tehnologiei si valorificarea informaticii ca domeniu care
contribuie la dezvoltarea gandirii algoritmice, a capacitatii de rezolvare a
problemelor si a creativitatii. Lucrarile lui Magdas (2012a, 2012b), dedicate
didacticii disciplinelor informatice, constituie repere bibliografice pentru
fundamentarea pedagogica a unor asemenea abordari.

Totusi, persistd o provocare structurald majord, deoarece specializarile din
aceste domenii tind, Tn mod natural, sa atraga elevi cu inclinatie si abilitati catre
zona STEM, baza de selectie fiind aceeasi in care nu se reuseste sa se extinda
limitele demografice care sa sporeasca diversitatea scolarizarii STEM (Lusa Krug
et al, 2021). Prin urmare, maximizarea educatiei STEM consta in crearea unor
parcursuri educationale si dezvoltarea unui design curricular care sa ofere atat
provocari intelectuale elevilor cu competente tehnice - oferindu-le instrumente
care sa le permitd aprofundarea unor tematici cu grad de dificultate ridicat, cat si
oportunitati de accesibilizare a continuturilor domeniului acelor elevi cu un set mai
restrans de competente tehnice. O cale care deschide astfel de posibilitati pentru
ambele profiluri de elevi si care asigura posibilitatea de desfasurare a studiilor in
sfera STEM pentru un esantion mai divers si cu interese interdisciplinare este de a

integra artele cu continuturile predarii prin abordari de tip STEAM, care permit
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valorificarea creativitatii si a intereselor artistice in explorarea conceptelor
stiintifice si tehnologice. De reguld, in cadrul unei abordari STEAM, referintele
interdisciplinare faciliteaza elevilor o Invatare in profunzime, precum si
manifestarea de interes si motivatie pentru a aborda tematici cu grad de dificultate
mai ridicat (Mannone, 2019). Intr-o abordare STEAM, muzica poate constitui atat
un mijloc de Invatare si consolidare a unor cunostinte disciplinare, cat si un
domeniu de aplicare a conceptelor informatice, prin reprezentarea algoritmica a
sunetelor, ritmurilor si structurilor melodice.

Pornind de la aceste premise, prezentul capitol descrie si analizeaza experienta
educationala ,Magia programarii colindelor”, desfasurata la Palatul Copiilor Cluj,
intr-un context de educatie nonformald. Activitatea a valorificat relatia dintre
muzici si informatici in doud directii complementare. Inaintea atelierului, elevii au
pregdtit un cantec despre structura calculatorului, pe melodia adaptata a
cantecului Jingle Bells si au rezolvat o fisd de lucru pornind de la versurile acestuia.
In cadrul atelierului, au explorat apoi reprezentarea colindelor prin programare,
folosind mediul Sonic Pi. Experienta a fost completata de colaborarea dintre cercuri
educationale cu profiluri diferite, reunind informatica, robotica, muzica, teatrul si
comunicarea audiovizuala Intr-un context cultural comun. Capitolul urmareste
evidentierea oportunitatilor pedagogice oferite de aceastd abordare
interdisciplinara pe care un cadru didactic sa le valorifice ulterior atit in scop
personal, cat profesional, pentru dezvoltarea profesionala continua sau pentru
crearea si completarea portofoliului de resurse educationale cu care abordeaza
predarea. In acest context, realizarea unor resurse educationale digitale poate
contribui la dezvoltarea competentelor didactice, aspect abordat si de Dulama et al.

(2020) 1n cercetarea privind filmele didactice elaborate de masteranzi.
Repere ale invatarii interdisciplinare in sfera STEAM

Pentru a contura cadrul pedagogic al atelierului, sunt prezentate in continuare
cateva repere ale invatdrii interdisciplinare in abordarea STEAM, precum
integrarea artelor cu domeniile STEM, invatarea prin proiecte si creatie, precum si
rolul mediului Sonic Pi In explorarea legaturii dintre programare si muzica. Aceste

repere ofera baza teoretica pentru analiza activitatii descrise in continuare.
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De la STEM la STEAM

Educatia STEM promoveaza integrarea cunostintelor si competentelor din
domeniile stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii, prin abordarea unor
probleme si situatii care depdsesc granitele disciplinelor individuale. Spre
deosebire de predarea izolatd a continuturilor, abordarile STEM urmaresc
stabilirea unor conexiuni intre domenii si aplicarea cunostintelor in contexte
relevante, favorizand dezvoltarea capacitatii de rezolvare a problemelor, a gandirii
critice si a colaborarii (Kelley & Knowles, 2016; Thibaut et al.,, 2018), precum si
dezvoltarea unor capacitati de intelegere a modului in care functioneaza materia si
obiectele din jurul nostru (Koch & Kiittel, 2022).

Extinderea studiului din sfera STEM catre STEAM, prin integrarea artelor,
reflectd recunoasterea rolului si al importantei creativitatii si expresiei artistice In
designul instructional. Artele pot contribui nu doar la sporirea gradului de interes
vizavi de activitatile de 1Invatare, ci si la explorarea unor perspective
complementare asupra problemelor sau la reprezentarea ideilor. Yakman si Lee
(2012) evidentiaza potentialul educatiei STEAM de a conecta domeniile stiintifice
si tehnologice cu artele si alte forme de cunoastere intr-un cadru educational
integrator. Totodata, Perignat si Katz-Buonincontro (2019) arata ca abordarile
STEAM sunt caracterizate printr-o diversitate de interpretari si modalitati de
implementare care trebuie explorate de catre cadrele didactice pentru ca mesajul
educational sa permita generarea unor perspective complementare asupra
problemelor. Integrarea artelor cu problematicile STEM cultiva capacitati cognitive
diverse, Tmbinand logica specifica stiintelor formale cu expresia creativa si
dezvoltand la elevi abilitati holistice de solutionare a problemelor. La o scara mai
larga, solutionarea unor probleme prin logica STEAM poate sa includa instrumente
necesare pentru a inova, a oferi solutii pentru provocadri determinate de
schimbarile de clima, cele economice sau politice (Burnard et al., 2021).

Interesul integrarii artelor cu disciplinele STEM este unul in crestere, cu atat
mai mult cu cat abordarea ofera o perspectivi complementara si pentru
dezvoltarea gandirii computationale, iar aceasta a devenit un obiectiv de Invatare
pentru invitimantul universitar in tot mai multe state (Bell & Bell, 2018). In
perspectiva realizarii educatiei informatice, se contabilizeaza initiative de
integrare a muzicii cu programarea (Banut, 2022), ceea ce ofera posibilitdti de a
pivota accentul pus in cadrul invatarii intre cultivarea gandirii computationale

(Roberts & Horn, 2025) sau, mai specific, dezvoltarea unor concepte de
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programare, precum: structuri secventialele, bucle, fire de executie etc. (Petrie,
2021). Acestea sunt doar cateva perspective centrale ale dialogului interdisciplinar
in care este plasat elementul muzical (Di Paolo & Todino, 2025) si care incearca sa
scoatd tot mai mult in evidentd faptul ca implicatiile muzicii nu se rezuma la
obtinerea unei secvente armonioase de note muzicale, ci la dezvoltarea unor
instrumente cu caracter polivalent, care pot fi utilizate, In functie de context, pentru
a contribui la cunoasterea si studierea, in continuare, a logicilor STEM.

STEAM propune o abordare pedagogica menita a pune in evidenta placerea
estetica ce poate fi regasita In activitatile din sfera artelor si care are potentialul de
a capacita elevii pentru a-si identifica motivatia de a infrunta dificultatile ce pot fi
intampinate in procesul instructiv-educativ (Mannone, 2019), iar studiile arata ca
elevii au dificultati in invatarea matematicii (Roschelle et al, 2010) sau a
programdrii calculatoarelor (Bosse & Gerosa, 2017; Piteira & Costa, 2013).
Imbunititirea performantelor scolare pe astfel de dimensiuni, precum si
extinderea corpusului de cunostinte in interiorul disciplinelor STEM, cu sporirea
interconexiunilor intre acestea (Tref, 2024), este un beneficiu din perspectiva a
ceea ce poate sa ofere didactica si aduce plus-valoare in formarea elevilor.

Un aspect esential al educatiei STEAM 1l constituie caracterul autentic al
integrarii disciplinare, pe care artele pot sa-1 ofere. Simpla prezentd a unor
elemente din domenii diferite nu garanteazd realizarea unei experiente
interdisciplinare. Integrarea presupune stabilirea unor conexiuni semnificative
intre concepte, metode si activitati, astfel Incat contributia fiecarui domeniu sa fie
relevantd pentru atingerea obiectivelor educationale (Kelley & Knowles, 2016;
Perignat & Katz-Buonincontro, 2019). In acest sens, temele culturale, activititile
artistice si proiectele tehnologice pot constitui contexte favorabile pentru
organizarea unor experiente de invatare care conduc spre achizitii complementare
de cunostinte.

inviitarea prin proiecte, creatie si experimentare

Activitatile STEAM pot fi valorificate pedagogic prin abordari care vizeaza
implicarea activa a elevilor, explorarea si realizarea unor produse concrete.
Invitarea bazati pe proiecte propune organizarea procesului educational in jurul
unor probleme, intrebari sau obiective relevante, care presupun investigare, luarea
deciziilor si dezvoltarea unor produse sau solutii (Krajcik & Blumenfeld, 2006).

Intr-un asemenea cadru, elevii nu se limiteaza la reproducerea informatiilor, ci sunt

141



implicati in aplicarea si integrarea cunostintelor in situatii concrete, prin activitati
care pot incuraja autonomia, colaborarea si creativitatea (Bell, 2010).

Creativitatea, imaginatia, reflectia, atunci cand sunt utilizate pentru a realiza
obiecte palpabile si cu finalitate, putem spune ca sunt utilizate cu un scop bine
definit (Simion, 2020), iar aplicatia Sonic Pi (Banut, 2022; Petrie, 2021) permite
realizarea unor astfel de produse ale invatarii, cu finalitate, circumscrise atat
educatiei muzicale, cat si celei informatice. O perspectiva complementara este
oferitd de constructionism, asociat lucrarilor lui Seymour Papert (Stager, 2016).
Aceasta abordare evidentiaza valoarea Invatarii prin construirea unor artefacte
semnificative pentru elevi, care pot fi explorate, modificate si prezentate altor
persoane (Papert & Harel, 1991). Realizarea unui produs constituie astfel nu doar
rezultatul unei activitati, ci si un mijloc prin care elevii isi pot organiza, testa si
reconstrui propriile intelegeri, prin implicarea activa in procese de proiectare si
creatie (Kafai, 2006). Proiectele pun in valoare modelul didactic STEAM, avand ca
scop dezvoltarea unor abilitati de baza si cresterea intelegerii legate de conexiunile
care se pot stabili Intre continuturile domeniilor STEAM (Gazdac et al., 2024).

In domeniul educatiei informatice, Resnick (2007) subliniazi importanta
experientelor creative in care elevii imagineaza, creeaza, experimenteaza,
impartasesc si reflecteaza asupra produselor realizate. Aceasta perspectiva sustine
utilizarea programarii si a tehnologiilor digitale ca instrumente de expresie si
explorare, nu exclusiv ca mijloace pentru exersarea unor proceduri tehnice. Prin
realizarea unor obiecte programabile, modele digitale sau produse artistice, elevii
pot experimenta relatia dintre ideile proprii si rezultatele concrete ale activitatii.

In mod similar, Kafai si Burke (2014) propun conceptul de ,participare
computationald”, care extinde perspectiva asupra invatarii programarii dincolo de
dezvoltarea individuala a gandirii computationale. De asemenea, se evidentiaza
rolul participarii la comunitati creative, al colaborarii si al realizarii unor produse
digitale care pot fi distribuite si valorificate social. Din aceasta perspectivg,
programarea devine o practica de colaborare si creatie, in care competentele
tehnice sunt dezvoltate in relatie cu interesele si experientele elevilor, stimuland
afectivitatea elevilor vizavi de procesul instructiv, precum si forme complexe de
rationament (Burnard et al., 2021).

Tehnologiile precum imprimarea 3D, microcontrolerele si mediile de
programare creativa oferd oportunitdti pentru aplicarea acestor principii prin

implicarea elevilor in activitati de proiectare, constructie si experimentare. Ele
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faciliteaza transpunerea unor idei si reprezentdri abstracte in produse fizice,
vizuale sau sonore, care pot fi explorate, testate si modificate (Blikstein, 2013).
Totusi, valoarea educationala a acestor instrumente nu rezultd automat din
utilizarea lor, ci depinde de integrarea adecvata a tehnologiei cu obiectivele si
strategiile pedagogice, in cadrul unor sarcini care stimuleaza explorarea, luarea
deciziilor, creativitatea si reflectia (Mishra & Koehler, 2006). Integrarea tehnologiei
in astfel de activitati presupune si utilizarea adecvata a conceptelor specifice
domeniului digital. In acest sens, cele doud volume ale dictionarului elaborat de
Baciu et al. (2022a, 2022b) reprezinta resurse terminologice pentru clarificarea
conceptelor din sfera tehnologiei informatiei si a comunicarii in educatie, utile In
proiectarea si descrierea activitatilor didactice asistate de tehnologie.

Sonic Pi, instrument digital pentru realizarea de produse cu finalitate
educationala

Sonic Pi este un mediu de dezvoltare complet gratuit, care permite creatia
muzicala obtinuta prin programare text si care functioneaza ca aplicatie instalata
local pe sistemele de operare Windows, MacOS, precum si Raspberry Pi (Lusa Krug
et al,, 2021; Traversaro et al,, 2020), iar recent a fost dezvoltat pentru a putea fi
utilizat si prin browser, precum in Figura 1.

Figura 1. Sonic Pi utilizat in browser

PR - rmono s @ ol o

~ e
> e + 1 TWaAaAam

use_bpm 1

o (] [m ] —8 fom ]

Conceput ca un instrument educational, aviand ca obiectiv principal predarea
programadrii catre copii prin intermediul improvizatiei muzicale (Du Bois & Ribeiro,
2019), acesta ofera posibilitatea de a realiza exercitii pentru prelucrarea unor
concepte de programare, pentru crearea unor mentalitati structurate, activitatile
fiind subsumate domeniului STEM (Lusa Krug et al., 2021). Aplicatia si-a probat

eficienta In mediul educational, fiind confirmat faptul ca aceasta favorizeaza
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atitudini pozitive fatd de programare, ceea ce determina implicarea in activitati
sustinute atat in domeniul programarii, cat si in cel al muzicii (Petrie, 2022).
Printre caracteristicile principale care fac ca experienta utilizatorului cu Sonic
Pi sa fie una memorabilda se numara: limbaj de programare accesibil pentru
incepatori, interfata intuitiva, feedback sonor imediat, instrument pentru
exprimarea creativitatii. Astfel, Sonic Pi dispune de un limbaj de programare cu
sintaxa simpla si un potential atractiv in plan muzical, fiind extrem de potrivit
pentru cei aflati la inceput de drum in programarea calculatoarelor (Traversaro et
al,, 2020). Limbajul de programare care poate fi explorat prin utilizarea Sonic Pi
este Ruby, iar accesibilitatea acestui limbaj de programare este completata de
interfata intuitivd a mediului de programare, care este una simpla si clara,
permitand utilizatorilor sa interactioneze prin comenzi simple, care genereaza
direct un raspuns sonor concret (Lusa Krug et al,, 2021; Traversaro et al., 2020).
Feedbackul sonor imediat ofera posibilitati de interactiune directa care faciliteaza
o invatare rapida si permite incepatorilor sa se concentreze pe concepte esentiale,
sa observe rezultate imediate, rezultate ale creativitatii elevilor (Banut, 2026;
Traversaro et al., 2020), ceea ce contribuie la consolidarea transdisciplinaritatii in
sfera STEAM (Burnard et al., 2016). Atelierele in cadrul carora s-a utilizat aplicatia
Sonic Pi arata ca elevii Incep adesea sa faca pasul de la conceptele esentiale la
explorarea independenta de posibilitati avansate de creatie digitala, demonstrand
o dorintd puternica de a-si exprima creativitatea prin posibilitatile mediului de
programare (Koppe, 2020). Pentru copiii cu nivel de dezvoltare ridicat,
instrumentul ofera posibilitati de aprofundare, deoarece acesta are o versatilitate
dovedita, desi a fost conceput initial strict in scopuri pedagogice, instrumentul a
evoluat si este utilizat In prezent de muzicieni pentru concerte de ,live coding” (Du
Bois & Ribeiro, 2019). Dat fiind faptul ca este un instrument versatil, aceasta poate
fi utilizat si pentru a obtine, prin programare text, linia melodica a unor colinde,
activitate care poate fi transformata intr-o experienta de invatare conectata la

sarbatorile de iarna.

Contextul si organizarea activitatii

Activitatea interdisciplinara ,Magia programarii colindelor”, desfasurata la
Palatul Copiilor Cluj, a fost conceputd ca o experienta educationald in care

tehnologia, programarea, muzica si creativitatea au fost integrate intr-un context
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cultural familiar elevilor: traditiile sarbatorilor de iarna. Activitatea a reunit elevi
si cadre didactice din domenii diferite, oferind oportunitati de explorare a
conexiunilor dintre informaticd, robotica si exprimarea artistica, in spiritul
abordarilor educationale STEAM.

Contextul educatiei nonformale a favorizat organizarea unor sarcini practice si
creative, adaptate intereselor si nivelurilor de pregatire ale participantilor. Spre
deosebire de activitatile didactice structurate in jurul unei singure discipline,
experienta prezentata a urmarit valorificarea complementaritatii dintre domenii,
prin realizarea unor produse concrete si prin utilizarea programarii ca instrument
de creatie.

Activitatea a inclus douda componente principale, reunite prin tematica
sarbatorilor de iarna: realizarea unui brad de Craciun decorat cu obiecte
tehnologice, denumit SmartBrad, si atelierul interdisciplinar ,Magia programarii
colindelor”. Cele doua componente au oferit modalitati diferite de integrare a
tehnologiei in activitati creative, prima fiind orientatd citre realizarea unor
artefacte fizice, iar cea de-a doua catre reprezentarea si reproducerea digitala a
muzicii. Prezenta lucrare se concentreaza asupra atelierului ,Magia programarii
colindelor”, desfasurat in cadrul unei colaborari educationale si cu implicarea
comunitatii, SmartBrad-ul fiind parte a evenimentului mai amplu.

Colaborarea educationala si implicarea comunitatii

Organizarea experientei a presupus colaborarea dintre cadre didactice cu
specializari diferite, elevi, reprezentanti ai mediului universitar si parteneri ai
institutiei. Participarea cercurilor de informatica si robotica, alaturi de profesorii
de muzica vocal-instrumentald si teatru, a creat cadrul necesar abordarii unor
sarcini care depasesc granitele unei singure discipline.

Colaborarea corpului profesoral de la Palatul Copiilor Cluj si mediul universitar
a adus o perspectiva suplimentara asupra posibilitatilor de integrare a programarii
in educatia muzicala, iar colaborarea cu partenerul local a contribuit la asigurarea
resurselor materiale necesare realizarii SmartBrad-ului destinat decorarii
laboratorului de informatica in luna decembrie.

Dimensiunea interdisciplinara si comunitara a activitatii a fost completata prin
implicarea elevilor cercului de teatru, coordonat de doamna profesoara Delia
Gavlitchi, care au interpretat personajele Mos Craciun si Spiridusul, introducand un
moment de expresie scenica in cadrul evenimentului. Aparitia personajelor a fost

integrata in atmosfera colindelor programate, oferind elevilor participanti ocazia
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de a-si prezenta realizarile intr-un context festiv si interactiv. De asemenea,
documentarea foto-video a evenimentului a fost asigurata de un elev al cercului de
Film-TV, cu sprijinul profesorului coordonator dr. Alexandru Vlad, valorificind
competentele de utilizare a tehnologiilor audiovizuale si de comunicare vizuala.
Astfel, artele spectacolului si cele audiovizuale s-au alaturat muzicii, creatiei
vizuale si tehnologiei, consolidand caracterul interdisciplinar al experientei
educationale. Implicarea elevilor din cercuri cu profiluri diferite a evidentiat
posibilitatea valorificarii unor competente artistice si tehnologice complementare
in cadrul unui proiect educational comun.

Privite in ansamblu, componentele activitatii au ilustrat modalitati
complementare de integrare a tehnologiei, creativitatii si colaborarii In educatia
nonformala. Atelierul de programare muzicala a evidentiat posibilitatea utilizarii
algoritmilor ca mijloc de exprimare artistica. Activitatea SmartBrad a valorificat, la
randul ei, realizarea unor produse fizice cu ajutorul tehnologiilor si adaptarea
sarcinilor la nivelul participantilor. Impreuns, cele doui activititi au constituit o
experientd educationald unitara. Detaliile atelierului ,Magia programarii
colindelor” sunt prezentate pe larg in aceasta lucrare.

Organizarea atelierului interdisciplinar de programare muzicala

Una din componentele experientei educationale pe care o vizeaza prezenta
lucrare a fost reprezentata de atelierul ,Magia programarii colindelor”, care a adus
impreuna informatica si muzica intr-o activitate practica de programare creativa.

Atelierul l-a avut ca invitat special pe lect. univ. dr. ing. Marius Banut, autorul
lucrarii Mici muzicieni, mari programatori (Banut, 2022), contributia acestuia
facilitAnd apropierea dintre educatia nonformala si mediul universitar. Activitatea
a beneficiat, de asemenea, de participarea profesorilor de muzica vocal-
instrumentala: Ofelia Suciu si Marius Roman, ceea ce a conferit experientei un
caracter interdisciplinar aplicat conectat la forma traditionala de interpretare
muzicala.

In cadrul atelierului, elevii au explorat modalititi de generare si reprezentare
a sunetelor pe cale digitala prin intermediul programarii calculatoarelor. Utilizand
limbajul de programare Ruby, un limbaj conceput pentru a oferi un raport bun intre
accesibilitatea utilizarii si performante (Sinclair, 2014), copiii participanti au
realizat programe pentru reproducerea unor secvente muzicale si a colindelor,
descoperind astfel legaturi intre structura muzicala si organizarea algoritmica a

instructiunilor.
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Alegerea colindelor ca suport pentru activitatea de programare a permis
conectarea unor concepte informatice cu elemente ale patrimoniului cultural.
Pentru explorarea posibilitatilor de creatie muzicala adaptate contextului, s-a
elaborat o fisa de lucru care a inclus portativele muzicale a trei cantece de iarna:
Steaua sus rdsare (muzica: V. Popovici), Sdniuta (muzica: lon D. Vicol) si Jingle Bells
(colinda pentru Craciun). Copiii au experimentat, prin intermediul primelor doua
cantece, mecanismele controlarii calitatilor sunetelor (indltime, durata, timbru
instrumental etc.) prin intermediul limbajului de programare, concentrandu-se in
a doua parte a atelierului pe obtinerea liniei melodice a colindei Jingle Bells, produs
pe care l-au utilizat pentru a acompania vocea In interpretarea finala, ocazie cu care
au fost primiti Mos Craciun si Spiridusul sau. In acest context, programarea nu a
constituit un scop izolat, ci un mijloc de exprimare creativa si de reinterpretare a

unor produse culturale prin intermediul tehnologiei.
Magia programarii colindelor: interconexiuni muzica-informatica

Activitatea a pornit de la o idee accesibila si atractiva pentru copii: o melodie
poate fi obtinuta printr-o succesiune de instructiuni, iar un program informatic
poate transforma aceste instructiuni in sunete (Banut, 2026). Pornind de la colinde,
elevii au avut posibilitatea sa descopere ca muzica si programarea, desi apartin
unor domenii aparent diferite, utilizeaza structuri, reguli si reprezentari simbolice
care permit stabilirea unor conexiuni semnificative intre acestea.

Din perspectiva pedagogica, atelierul a ilustrat o abordare a programarii
creative (Aaron et al, 2014), In care limbajul de programare nu este utilizat
exclusiv pentru rezolvarea unor probleme algoritmice conventionale, ci devine un
instrument de expresie artistica. Integrarea muzicii a oferit un context concret
pentru explorarea conceptelor informatice, iar utilizarea colindelor a adaugat o
dimensiune culturala experientei de invatare.

Muzica si programarea: doua limbaje bazate pe structuri si reguli

Una dintre premisele pedagogice ale atelierului a fost existenta unor
corespondente intre organizarea muzicala si gandirea computationald. Atat o
compozitie muzicald, cat si un program informatic presupun utilizarea unor
elemente simbolice, organizate potrivit unor reguli care determina rezultatul final.

In muzici, notele, duratele, pauzele, misurile si repetitiile contribuie la

construirea unei melodii. In programare, instructiunile, variabilele, structurile de
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control si functiile permit descrierea si executarea unor procese. Desi cele doua
sisteme au finalitati diferite, ambele presupun identificarea unor structuri,
respectarea unor reguli si organizarea elementelor intr-o succesiune coerenta. Atat
in cadrul melodiilor se vor identifica fragmente/structuri ale acestora care se
repetd (semnul de repetitie), precum si In cazul programelor se vor identifica
secvente de instructiuni care se repeta (structura repetitivd). Volta indica
interpretarea unei variante diferite la reluarea unei sectiuni muzicale. Aceasta
poate servi drept analogie pentru o structura conditionald, care alege ce
instructiuni sa execute in functie de o conditie (Banut, 2026).

Aceste analogii pot fi valorificate pentru dezvoltarea gandirii computationale.
In ansamblu, reprezentarea unei melodii sub forma unui program presupune
descompunerea acesteia In unitdti mai mici, identificarea notelor si a duratelor
corespunzatoare, stabilirea ordinii de redare sau recunoasterea eventualelor
secvente repetitive. Aceste operatii pot fi asociate unor procese specifice gandirii
computationale, precum descompunerea, recunoasterea tiparelor si
abstractizarea.

O altd conexiune importantd este cea dintre ritmul muzical si relatiile
matematice, intre care se stabilesc numeroase sinapse (Sarb, 2019). Duratele
notelor muzicale si ale pauzelor pot fi exprimate prin raporturi numerice, iar
organizarea ritmica presupune identificarea unor regularititi temporale. Astfel,
programarea muzicii ofera posibilitatea abordarii unor concepte matematice intr-
un context artistic, In care relatiile abstracte pot fi percepute auditiv prin
intermediul compunerii muzicii digitale, aceasta reprezentand un punct de
intersectie pentru integrarea educatiei muzicale, informatice si matematice (Laato
et al, 2019). Din perspectiva didactica, aceastd abordare ofera posibilitatea
valorificarii unor continuturi matematice, precum fractiile, raporturile si relatiile
dintre marimi, in situatii practice si interdisciplinare. Aplicabilitatea cunostintelor
matematice si abordarea metodica a acestora sunt dezvoltate in lucrarea lui
Magdas (2022), in timp ce Magdas si Valcan (2009) ofera repere pentru
proiectarea, observarea si analiza activitatilor didactice de matematica, prin
intermediul unor instrumente specifice practicii pedagogice.

De asemenea, reproducerea unei melodii prin intermediul unui program
permite compararea rezultatului sonor cu modelul muzical urmarit. Diferentele

dintre melodia asteptata si cea generatd pot constitui puncte de plecare pentru
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identificarea si corectarea erorilor, oferind un context intuitiv pentru intelegerea
procesului de ,,debugging”.

Prin urmare, integrarea muzicii in activitatile de programare poate contribui
la construirea unor conexiuni Intre reprezentarea simbolica, organizarea
algoritmica si perceptia auditiva, transformand conceptele informatice In elemente
ale unei experiente creative in muzica digitala.

invitarea prin cantec: consolidarea notiunilor de informatici prin
muzica

Integrarea muzicii in experienta educationala a inceput inaintea atelierului de
programare a colindelor, prin pregatirea unui moment artistic destinat
intdmpinarii lui Mos Craciun. Elevii au invatat un cantec despre structura
calculatorului, pe melodia adaptata a cunoscutului colind Jingle Bells, valorificand
astfel muzica drept mijloc de consolidare si exprimare a cunostintelor din domeniul
informaticii (Dindelegan, 2017).

Utilizarea unui cantec cu versuri adaptate unui continut disciplinar reprezinta
o modalitate de asociere a informatiilor cu structuri ritmice si melodice cunoscute.
In acest context, notiunile referitoare la structura calculatorului au fost integrate
intr-o activitate muzicala, oferind elevilor o alternativa la modalitatile
conventionale de recapitulare si consolidare a cunostintelor. Caracterul
arhicunoscut al melodiei a permis concentrarea atentiei asupra continutului
versurilor, fara a presupune invatarea unei structuri muzicale complet noi.

Din perspectiva pedagogica, activitatea ilustreaza posibilitatile de valorificare
a muzicii ca instrument de sprijinire a invatarii unor continuturi tehnice. Asocierea
termenilor si conceptelor informatice cu ritmul si melodia poate oferi repere
suplimentare pentru memorarea si reactualizarea informatiilor, contribuind
totodata la diversificarea experientelor de Invatare.

Momentul artistic a avut si o dimensiune sociala si culturala: cantecul, pregatit
anterior, a fost interpretat la intimpinarea lui Mos Craciun pe linia melodica
realizata cu Sonic Pi si cu acompaniament la acordeon asa cum se observa in Figura
2. Astfel, cantecul nu a reprezentat doar o modalitate de valorificare a cunostintelor
informatice, ci si o contributie a elevilor la desfasurarea evenimentului, integrand
invatarea intr-un context festiv si comunitar.

Aceasta componenta a experientei educationale evidentiaza o directie de
integrare a informaticii si muzicii complementara atelierului care s-a concentrat pe

utilizarea aplicatiei Sonic Pi. Daca invatarea prin cintec a presupus utilizarea
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muzicii pentru exprimarea si consolidarea unor cunostinte informatice,
programarea colindelor a valorificat informatica drept instrument pentru
reprezentarea si reproducerea muzicii. Impreuni, cele doud abordiri ilustreazi
caracterul bidirectional al conexiunilor dintre domenii si diversitatea modalitatilor

prin care acestea pot fi integrate in activitati educationale STEAM.

Figura 2. Intdmpinarea lui Mos Crdciun prin cdntec, pe linia melodicd realizatd cu

Sonic Pi si cu acompaniament la acordeon

Programarea colindelor in mediul Sonic Pi

Componenta practica a atelierului a constat in explorarea posibilitatilor de
reprezentare si reproducere a muzicii prin intermediul mediului de programare
Sonic Pi (Aaron, f.d.), care utilizeaza limbajul Ruby, fiind instalat local pe statiile de
lucru de la Palatul Copiilor Cluj pentru a permite generarea sunetelor prin
executarea unor instructiuni informatice. Conceput pentru programarea creativa a
muzicii, Sonic Pi ofera un mediu in care conceptele de programare pot fi explorate
prin intermediul unor rezultate sonore, copiii explorand conexiunile dintre
informatica si expresia artistica.

In cadrul atelierului, elevii au descoperit modul in care notele muzicale,
duratele si succesiunile ritmice pot fi transpuse In instructiuni executabile. Elevii
au beneficiat de o fisa de lucru conceputa de autori, activitatea pornind de la lectura
portativelor pentru a identifica notele muzicale (indltime si durata), valorile
acestora fiind consemnate in fisa de lucru prin valori matematice, deoarece pentru
inaltimea sunetelor s-a utilizat notatia matematica, notele MIDI (Banut, 2022), iar

pentru durata sunetelor - valori numerice, patrimea fiind egala cu un timp, celelalte
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valori de durata calculandu-se dupa raportul de % fata de aceasta. Valorile
rezultate se consemnau intr-un tabel sub fiecare portativ (Figura 3), pentru a fi
disponibile la momentul scrierii liniei melodice in aplicatia Sonic Pi. Copiii au

completat tabelul continuand dupa exemplul primei note muzicale din tabel.

Figura 3. Portativele si tabelele pentru consemnarea calitdtii notelor
muzicale corespunzdtoare colindei Jingle Bells in varianta adaptatd pentru

cdntecul despre structura calculatorului

Jingle Bells
(colinda pentru Craciun)

§ S E——— —— - — — — - i S—
AJJIJJJIJ"III’I o oo oo ggiovy

1
I
L4 L4

Note
MIDI
Timp

Un avantaj pedagogic al utilizarii Sonic Pi 1l constituie posibilitatea obtinerii
unui feedback auditiv imediat. Spre deosebire de exercitiile introductive de
programare care produc rezultate numerice sau textuale, programele muzicale
genereazi rezultate sonore, care pot fi comparate cu melodiile urmarite. In acest
fel, elevii pot identifica diferentele dintre rezultatul asteptat si cel obtinut, avand
posibilitatea sa modifice instructiunile si sa testeze din nou programul. Astfel, prin
experimentare, s-au corectat erorile de sintaxa si s-a ajuns la varianta de cod care
a fost utilizata ca suport melodic la primirea lui Mos Craciun.

Pentru primele 4 note muzicale s-a creat o functie, care a fost denumita
este recunoasterea tiparelor, in cadrul portativelor s-a remarcat un fragment
melodic care se regaseste Intr-o secventa ulterioara a colindei, iar acel fragment a
fost incadrat intr-un chenar rosu, pentru a semnala aceasta similitudine. Notele
cuprinse in chenarul rosu au fost incluse Intr-o alta structura de programare,

creandu-se o functie cu denumirea ,refren”. In felul acesta, utilizandu-se functii,
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structuri de date de tip lista (notele muzicale fiind centralizate intr-o list3, iar
duratele in alta listd), structuri repetitive, structuri alternative si variabile s-a
obtinut linia melodica a colindei. Experienta de invatare in sfera programarii
creative poate oferi cadrelor didactice parghii pentru abordarea educatiei digitale
in relatie cu artele, iar elevilor posibilitati de analiza a codului si un punct de
pornire pentru aprofundarea invatdrii, motiv pentru care codul rezultat este
prezentat in Figura 4, pentru a putea fi utilizat ca resursa educationala.

Figura 4. Codul Sonic Pi pentru redarea melodiei Jingle Bells, adaptatd

cdntecului despre structura calculatorului

sonic-pi.net Examples Learn Tutorial  Support

> m O + N

use_bpm 108
use_synth :piano

define :masural
play_pattern_timed [55, 64, 62, 60], [0.5]

define :refren
2.times
play_pattern_timed [65, 65, 65], [0.5, 0.5, 1]
play_pattern_timed [64, 67, 60, 62, 64], [0.5, 0.5, 0.75 2 2]
play_pattern_timed [65, 65, 65, 65, 65, 64, 64], [0.5, 0.5, 0.5, 0.5, 0. 0.5 ]
define :final_refren_1
play_pattern_timed [64, 62, 62, 64], [0.5]
play_pattern_timed [62, 67], [1, 0.5]
wait 0.5
define :final_refren_2
play_pattern_timed [67, 67, 65, 62], [0.5]
play 60, release: 2
wait 2
2.times
masural
play 55, release: 2
wait 2
masural

play 57, release: 2
walt 2

play_pattern_timed [57, 65, 64, 62, 59,
play_pattern_timed [69, 67, 65, 62, 64], [0.5, 0.5, 0.5, 0.5, 2

repetari=1
2.times
refren
repetari<=1
final_refren_1

final_refren_2

repetari=repetari+l
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Alegerea colindelor ca suport pentru programare a addugat activitatii o
dimensiune culturala si afectiva. Melodiile asociate sarbatorilor de iarna au oferit
un context familiar pentru explorarea conceptelor informatice, iar reproducerea
acestora prin intermediul programelor a evidentiat posibilitatea utilizarii
tehnologiei pentru reinterpretarea unor produse ale patrimoniului cultural.

Prin utilizarea Sonic Pij, atelierul a ilustrat o abordare a programarii creative,
in care algoritmii au devenit instrumente de exprimare artistica. Activitatea a
oferit, astfel, oportunitati de integrare a gandirii computationale, a structurilor
matematice si a cunostintelor muzicale intr-o experienta de invatare

interdisciplinara.

Valentele formative si implicatiile educationale ale experientei de
invatare STEAM

Atelierul ,Magia programarii colindelor” a utilizat colindele ca suport pentru
explorarea legaturii dintre muzica si informatica. Cu ajutorul mediului Sonic Pi,
elevii au transpus note si durate In instructiuni de programare, au organizat
fragmente melodice si au ascultat rezultatul obtinut. Activitatea a oferit contexte
pentru exersarea unor procese asociate gandirii computationale si pentru
exprimarea creativa prin programare. Aceasta abordare se inscrie in perspectivele
educationale care conecteaza artele si stiintele prin activitati interdisciplinare
(Banut, 2026; Burnard et al., 2016).

Activitatea desfasurata a propus o punte de legatura intre cod si partitura,
oferind elevilor ocazii de a exersa procese asociate gandirii computationale. Pentru
a transpune o linie melodica arhicunoscuta precum Jingle Bells in linii de cod, copiii
au fost pusi in situatia de a destructura continutul muzical si de a descompune
melodia in secvente logice, suprapozabile unor structuri de programare. Procesul
creativ a fost sustinut prin invatarea bazata pe realizarea unor produse concrete cu
finalitate sonord, unde rezultatul obtinut poate fi rafinat in urma feedbackului
acustic imediat pe care mediul de dezvoltare Sonic Pi 1l ofera. Copiii aud
instantaneu rezultatul activitatii lor, putand corecta erorile de sintaxa sau de ritm
imediat, ceea ce transforma eroarea intr-un simplu pas spre optimizare si poate
contribui la crearea unui mediu de invatare atractiv si motivant, in acord cu

cercetarile care arata ca experientele de invatare care conecteaza stiintele cu artele,
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in mod deliberat, stimuleaza diverse forme de rationament si afectivitate (Burnard
etal, 2021).

Din perspectivd pedagogica, bunul mers al activitdtii a avut in vedere
diferentierea Invatarii. Deoarece atelierul a fost circumscris educatiei nonformale,
acesta a reunit copii cu varste si niveluri diferite, de la invatamantul primar la cel
gimnazial, cerintele si asteptarile au fost diferite, sarcinile fiind calibrate progresiv
pentru incepatori, intermediari si avansati, propunand niveluri diferite de
provocare. In urma decodirii portativelor muzicale, cei avansati au transformat
notele muzicale intr-un cod mai compact, implementand structuri de programare
precum variabilele si functiile, pe cand cei Incepatori au obtinut produsul final prin
punerea in secventd a instructiunilor in secventa in care se gasesc notele pe
portativ. Diversitatea de varste si competente a creat un context favorabil
colaborarii dintre elevi, activitatea desfasurandu-se in perechi, cei mari sau mai
experimentati ghidandu-i pe cei mai mici.

Dincolo de componenta tehnica a atelierului desfasurat in cercul de
informatica, implicatiile educationale ale experientei de invatare vizeaza si
valorificarea contextelor culturale cunoscute copiilor. Conectarea la patrimoniul
cultural prin intermediul colindelor si al traditiilor de iarna creeaza o ancora
evidenta intre abordarile traditionale si moderne ale Invatarii, subsumate educatiei
STEAM, putand sprijini intelegerea conceptelor abstracte de programare prin
intermediul unor semnificatii asociate sarbatorilor, precum sunt cele de iarna.
Colaborarea dintre copii, profesori si parteneri a reunit activitatile intr-un
eveniment comunitar cu potential formativ (Chis, 2021, 2022). Experienta poate

constitui un exemplu de invatare interdisciplinara in educatia nonformala.
Concluzii si posibile directii de extindere

Experienta descrisa ilustreaza potentialul programarii muzicii pentru
explorarea unor concepte informatice prin creatie si experimentare. Legatura
dintre instructiunile scrise si rezultatul sonor le ofera elevilor un cadru concret
pentru a investiga relatia dintre structura muzicala si logica programului.

Activitatea ar putea fi extinsa prin organizarea unor ateliere tematice dedicate
altor sarbatori sau perioade ale anului, in care programarea muzicii sa fie integrata
in realizarea unor produse creative adecvate temei. Sarcinile ar putea avea grade

diferite de complexitate, in functie de nivelul elevilor. O etapa ulterioara ar putea
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analiza produsele realizate si reflectiile elevilor, pentru a evidentia notiunile

invatate si dificultatile intampinate.
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Capitolul 9

Provocarile leadershipului educational contemporan - o perspectiva

autobiografica si manageriala®

Ana-Simona llie

Abstract

Challenges of Contemporary Educational Leadership: An Autobiographical and
Managerial Perspective. This chapter examines contemporary educational leadership through an
autobiographical case study of a primary teacher and deputy principal. Drawing on institutional
documents and the PNRAS and SmartLab projects, it explores managerial challenges, ethics and
community collaboration. It proposes the PUNTE-5 model, comprising pedagogical proximity,
contextual understanding, normative and ethical judgement, collaborative transformation and
reflective evaluation. Intended for first-term principals, the model offers a practical framework for
reflection and action, without claiming empirical validation.

Keywords: educational leadership; deputy principal; school management; autobiographical

reflection; inclusion; PUNTE-5; community; organizational change.

Rezumat

Capitolul analizeazd provocdrile leadershipului educational printr-un studiu de caz autobiografic,
centrat pe experienta unui profesor pentru invdatdmantul primar si director adjunct. Pornind de la
documente institutionale si proiectele PNRAS si SmartLab, sunt abordate provocdrile manageriale, etica
si colaborarea cu comunitatea. Este propus Modelul PUNTE-5, structurat in cinci dimensiuni:
proximitate pedagogicd, intelegere contextuald, navigare normativd si eticd, transformare colaborativa
si evaluare reflexivd. Destinat directorilor debutanti, modelul oferd un cadru practic de reflectie si
actiune, fard a fi validat empiric.

Cuvinte-cheie: leadership educational; director adjunct; management scolar; reflectie

autobiograficd; incluziune; PUNTE-5; comunitate; schimbare organizationald.

Introducere. Scoala la care m-am intors

Exista locuri pe care nu le pardasim niciodata cu adevarat. Pentru mine, unul
dintre acestea este scoala din Roznov. Aici am intrat candva ca eleva, cu emotia

intalnirii cu literele si cu lumea largd pe care ele o deschideau. Astazi intru in

9 Citare recomandata: Ilie, A.-S. (2026). Provocarile leadershipului educational
contemporan - o perspectivd autobiografica si manageriala. In I. C. Magdas & O. Chis
(Eds.), Educatia in contexte actuale (pp. 160-185). Presa Universitard Clujeana.
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aceeasi comunitate educationala ca profesor pentru invatamantul primar doctor in
stiintele educatiei si director adjunct. Intre aceste ipostaze s-au asezat ani de
pregatire, generatii de elevi, examene, proiecte, decizii dificile, bucurii si intrebari
la care Inca mai caut raspunsuri. Reintoarcerea nu este doar un fapt biografic, ci si
o responsabilitate: cunoscand comunitatea, nu pot privi scoala ca pe un simplu
ansamblu de cladiri si proceduri.

[storia institutiei pune aceastd responsabilitate intr-o perspectiva mai ampla.
Potrivit istoricului liceului, in Roznov s-a infiintat la 1 februarie 1865 o scoala cu
41 de elevi si un singur invatator. Unele lectii se desfasurau in incaperi improvizate,
iar pe vreme buni la umbra copacilor. In 1875 a fost construit primul local de
scoal3, iar ulterior reteaua educationald s-a extins, astfel in 1961 au fost deschise
cursurile de zi ale liceului (Liceul ,Gh. Ruset Roznovanu”, 2025a). A privi astazi
aceasta istorie Inseamna a intelege ca fiecare generatie de profesori si conducatori
primeste o institutie de la cei dinainte si are datoria de a o preda, la randul sau, mai
buna celor care urmeaza.

Nu scriu aceste pagini pentru a sugera ca un parcurs profesional este lipsit de
ezitari sau ca o functie de conducere certifica, prin ea insasi, valoarea unei
persoane. Dimpotriva, experienta m-a Invatat cd managementul educational
presupune in primul rdnd responsabilitatea de a asculta, a argumenta si a corecta.
Este posibil sa ai studii, vechime si rezultate bune si sa intalnesti, intr-o singura zi,
o problema pentru care nu exista raspuns intr-un manual. Acest caracter deschis al
profesiei face conducerea scolii atat de solicitanta si, totodata, atat de importanta.

Obiectivul capitolului este dublu. Pe de o parte, urmaresc sa prezint, prin
experiente documentate, provocarile directorului si directorului adjunct in scoala
contemporand. Pe de alta parte, incerc sa desprind din aceste experiente un cadru
de lucru util celor care se pregatesc sa conduca o scoala, mai ales In primul mandat.
Demersul este narativ-reflexiv, nu o cercetare de tip experimental: utilizeaza
documente institutionale, decizii, rapoarte, proiecte de finantare, literatura de
specialitate si interpretarea propriei practici. Distinctia dintre fapte documentate,
perceptii personale siipoteze conceptuale va fi mentinuta pe tot parcursul textului.

Demersul este un studiu de caz autobiografic cu analizd documentara si
reflectie profesionala. Materialele primare includ documente de cariera, Planul de
actiune al scolii, raportul privind calitatea educatiei, cererile si contractele
proiectelor, precum si planul managerial elaborat pentru concursul pentru

ocuparea functiei de directpr din anul 2026. Interpretarea lor este raportata la
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cercetari despre leadershipul scolar. Nu au fost colectate interviuri sistematice sau
date experimentale pentru acest capitol, prin urmare, se discuta experiente si
rezultate documentate, nu relatii cauzale demonstrate (Kiling & Giimiis, 2021;
UNESCO, 2024).

Repere teoretice si metodologice

In analiza conducerii scolare este necesarad delimitarea responsabilititilor
administrative de practicile de influenta pedagogica. Connolly et al. (2019) descrie
pluralitatea modelelor de leadership si management educational, evitand
reducerea conducerii la o singurd formula. Leithwood et al. Harris—si-Hepkins
(2020) sintetizeaza dovezile privind contributia conducerii scolare la
imbunatatirea conditiilor de predare si invatare. Spillane (2006) explica
leadershipul distribuit prin interactiunea dintre persoane, situatii, instrumente si
rutine organizationale. Aceste perspective nu sunt echivalente, dar indica faptul ca
managerul eficient lucreaza prin si impreuna cu comunitatea institutionala.

Raportul global UNESCO (2024), consacrat leadershipului educational,
subliniaza rolul obiectivelor clare, al invatarii, colaborarii si dezvoltarii personale
a oamenilor. Cercetarea sistematica realizata de Kiling si Giimiis (2021) arata ca
literatura despre directorii aflati la Tnceput de mandat se organizeaza in jurul
pregatirii profesionale, socializarii in rol, dificultatilor initiale si participarii la
imbunatatirea scolii. Aceste constatari justifica interesul pentru un cadru de
integrare managerialda care sa nu confunde ocuparea functiei cu dobandirea
instantanee a competentelor necesare.

In Romania, Ordinul ministrului educatiei si cercetirii nr. 3934/2026
formuleaza explicit profilul profesional al managerului scolar In termeni de valori,
competente si comportamente observabile. Totodats, ,Cadrul de referinta al
curriculumului national”, aprobat prin Ordinul nr. 4137/2026, evidentiaza
managementul curriculumului la nivelul scolii si adaptarea contextuald a
resurselor. Aceste documente, utilizate ca surse normative distincte de literatura
academica, oferad repere pentru responsabilitatile manageriale, corelarea deciziilor
cu nevoile institutiei si comunitatii educationale si fundamentarea analizei

experientei manageriale.
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De la eleva de ieri la profesorul si managerul de astazi

Orasul Roznov este cel in care m-am nascut, In care am crescut si In care am
ales sa mi construiesc viata personala si profesionali. In 1997 am absolvit profilul
pedagogic al Scolii Normale ,,Gheorghe Asachi” din Piatra-Neamt{. Am Inceput sa
predau la scoala din localitatea Chintinici, unde am lucrat doi ani, apoi mi-am
continuat activitatea in orasul Roznov. In activitatea desfisuratd cu primele
generatii de elevi am constientizat mai mult si mai clar decat din orice formulare
teoretica din cursuri academice faptul ca invatarea este legata de incredere, timp si
atentie individuala. Profesorul poate pregati aceeasi lectie pentru toti, dar fiecare
copil o traieste diferit.

Dezvoltarea profesionald a continuat si dupa parcurgerea mai multor ani ca
invatatoare. Am urmat cursurile Facultatii de Drept din Universitatea ,Petre
Andrei” din Iasi, obtinand licenta in anul 2007. Studiile juridice mi-au oferit ulterior
o resursad importanta: lectura atentd a normelor, diferenta dintre drept, obligatie si
competentd, disciplina argumentdrii si respectul pentru procedura. Gradele
didactice II si I, obtinute in 2008 si, respectiv, 2012, au reprezentat etape ale
consolidarii profesionale. Parcurgerea in perioada 2015-2017 a programului de
masterat ,Management curricular”, la Universitatea Babes-Bolyai din Cluj-Napoca,
mi-a permis sa privesc curriculumul nu doar din perspectiva profesorului care il
aplica, ci si a celui care organizeaza conditiile pentru implementarea sa.

in anul 2021 am intrat in echipa de conducere a liceului, mai intai ca director
adjunct si, pentru o perioada, ca director. A urmat exercitarea functiei de director
adjunct pe parcursul urmatorilor ani, pana in prezent. Dincolo de succesiunea
functiilor, schimbarea esentiala a fost una de perspectiva: un profesor isi
concentreaza atentia asupra clasei sale; un manager trebuie sa pastreze in campul
privirii intreaga institutie, fara sa piarda din atentie copilul ca fiinta umana.

In noiembrie 2025, am sustinut public teza de doctorat ,Utilizarea filmelor in
invatamantul primar, la stiinte”, realizata sub coordonarea prof. univ. dr. Maria-
Eliza Dulam3, iar in iulie 2026 Universitatea Babes-Bolyai a emis decizia de
acordare a diplomei de doctor. Cercetarea, organizata in patru studii originale,
priveste perspectivele profesorilor si elevilor asupra filmelor educationale si
efectele unor modalitati de invatare prin resurse audiovizuale (Ilie, 2026).

Doctoratul nu este, pentru mine, punctul final al invatarii, ci o exigenta
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suplimentara: sa cer dovezi, sa disting impresia de certitudinea unui rezultat si sa
accept ca o idee plauzibila ar trebui testata si demonstrata.

Familia si viata In comunitate fac parte din aceasta poveste, dar nu substituie
argumentul profesional. A fi mama a doi copii adulti si a continua formarea
universitard in paralel cu activitatea didacticd si manageriald m-a obligat sa Tmi
organizez timpul si sa imi regdndesc prioritatile. Uneori, dificultatea nu este sa alegi
intre douad lucruri importante, ci sa accepti cd nu le poti face pe toate in acelasi
moment. Aceasta invatatura a devenit valabila si pentru conducerea scolii: a stabili

prioritati este, in sine, o forma de responsabilitate.
Leadership educational contemporan: mai mult decat administratie

Termenii de ,management” si ,leadership” sunt deseori utilizati
interschimbabil, dar pun accente diferite. Managementul implicad organizare,
planificare, resurse, responsabilitati si control (Radut-Taciu et al, 2015a);
leadershipul priveste si sensul actiunii colective, capacitatea de influenta legitimg,
dezvoltarea oamenilor si cultivarea unei viziuni. Connolly et al. (2019) arata
varietatea modelelor teoretice prin care poate fi inteleasd conducerea
educationald; nicio formula nu epuizeaza insa specificul fiecarei institutii. Tocmai
de aceea, un director nu poate importa mecanic o solutie administrativa si nu poate
presupune ca aceeasi interventie va produce peste tot aceleasi efecte.

In literatura de specialitate, accentul pus pe conducerea invitirii are o
justificare solida. Leithwood et al. (2020) sintetizeaza concluzii privind contributia
leadershipului scolar la conditiile in care profesorii si elevii pot progresa. Raportul
UNESCO privind leadershipul in educatie (UNESCO, 2024) insista asupra formularii
asteptdrilor, orientdrii spre fnvatare, spre colaborare si dezvoltarea personala a
oamenilor. Aceste repere aratda cd directorul nu ar trebui sa fie persoana care
intervine in fiecare lectie, ci cea care creeaza conditiile institutionale pentru
predare buna si invatare autentica.

Leadershipul distribuit completeaza aceasta perspectiva: expertiza si
responsabilitatea se gasesc In mai multe locuri ale organizatiei, nu doar in biroul
directorului (Leithwood, 2005). Scoala are profesori, diriginti, responsabili de
comisii, personal auxiliar, elevi si parinti cu experiente si cunostinte relevante. A

conduce colaborativ nu fnseamna a renunta la decizie, ci a face decizia mai
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informatd, mai transparenta si mai bine sustinuta de cei care ar trebui sa o aplice
(Radut-Taciu et al., 2015b).

Documentele normative recente in Romania intaresc aceasta orientare. Profilul
profesional al managerului scolar, aprobat prin Ordinul nr. 3934/2026, descrie
explicit trecerea de la un rol predominant administrativ la unul profesionalizat,
bazat pe competente demonstrabile si impact masurabil. Interesul superior al
elevului, echitatea, cultura Invatarii si integritatea sunt reperele enuntate in
document. lar Cadrul de referinta al curriculumului national, aprobat prin Ordinul
nr. 4137/2026, pune accent pe gestionarea contextualizata a resurselor, pe
monitorizarea implementarii curriculumului si reflectia pedagogica. Acestea nu
inlocuiesc experienta, dar 1i ofera criterii de analiza.

In practica zilnici, tensiunea dintre administratie si conducerea pedagogica se
simte imediat. Un termen-limit3, o raportare urgenta sau o situatie administrativa
pot ocupa ore Intregi. Daca acest ritm se repetd, exista riscul ca intrebarea «Ce au
invatat copiii astazi?» sa fie amanata la nesfarsit. Cred ca una dintre
responsabilitatile directorului este tocmai protejarea timpului pentru discutiile

profesionale autentice: despre progres, diferentiere, sprijin, evaluare si bunastare.
0 scoala cu multiple niveluri: complexitatea ca responsabilitate

Liceul ,,Gh. Ruset Roznovanu” nu este o scoala omogena. Ofera educatie pentru
nivelurile: prescolar, primar, gimnazial, liceal si tehnologic, intr-o comunitate
educationala care deserveste Roznovul si localitati din jur. Raportul asupra calitatii
educatiei pentru anul scolar 2025-2026 consemneaza 1.337 de elevi in 58 de clase
si 88 de cadre didactice calificate, dintre care 77 de cadre didactice titulare (Liceul
,Gh. Ruset Roznovanu”, 2025a). Aceste date descriu amploarea organizatiei, nu
performanta vreunui membru individual al conducerii.

Diversitatea nivelurilor produce probleme distincte. Prescolarul are nevoie de
continuitate, siguranta emotionald si comunicare apropiata cu familia (Chis &
Coste, 2018); elevul din invatamantul primar are nevoie de temelii solide de
literatie, numeratie si autonomie (Jucan et al., 2019); gimnaziul aduce provocari de
adaptare si evaludri nationale; liceul si Invatdmantul tehnologic presupun
orientare scolard, profiluri diferite si relatii cu lumea muncii (Chis & Lung, 2020).

O decizie aparent uniforma poate avea consecinte diferite pentru fiecare categorie.
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De aceea, managementul ar trebui sa pastreze un cadru comun de valori, dar sa
permita interventii diferentiate.

Documentele institutionale arata si vulnerabilitati care nu ar trebui ascunse.
Raportul asupra calitatii educatiei pentru anul scolar 2025-2026 consemneaza, in
analiza SWOT, utilizarea limitata a unor abordari integrate, nevoi de
individualizare pentru elevii cu cerinte educationale speciale si persistenta unor
metode traditionale de predare (Liceul ,Gh. Ruset Roznovanu”, 2025b). A afirma ca
scoala se dezvolta nu Inseamna a pretinde ca nu exista dificultati. Dimpotriva, o
cultura institutionala matura poate discuta problemele fara sa transforme analiza
in culpabilizare.

Planificarea strategica, la care am contribuit ca membra a echipei de elaborare
si revizuire a Planului de actiune al scolii, mi-a aratat valoarea corelarii dintre
datele interne si contextul local. Planul local de actiune pentru invatamant al
judetului Neamt oferd, la randul sau, repere privind demografia, piata muncii,
formarea profesionala si tranzitia absolventilor. Aici se Intdlnesc doua scari ale
deciziei: nevoia unui elev si directia de dezvoltare a unei comunitati. Un director
responsabil are obligatia de a tine cont de ambele directii deoarece fiecare elev este

membru al comunitatii si poate sa contribuie la dezvoltatea ei (Chis, 2021, 2022).

Doua roluri: invatatoare si director adjunct

Cadirector adjunct, desfasor activitate didactica ca profesor pentru invatamant
primar la clasa a II-a B. Aceasta apropiere de copii reprezinta o sursa de bucurie,
dar si o provocare In organizarea timpului. Exista zile In care ca profesor pentru
fnvatanant primar proiectez o activitate de invatare adaptata ritmurilor diferite ale
elevilor, iar ca director adjunct analizez documente, colaborez cu colegii pentru
rezolvarea unei situatii sau urmaresc implementarea unui plan. Fara a considera
cele doua roluri ca incompatibile, observarea activitatii zilnice releva faptul ca
suprapunerea si alternarea celor doua roluri necesita o disciplind a delimitarii
responsabilitatilor si o echipa in care sarcinile sunt distribuite corect.

Experienta de la clasa ar trebui sa impiedice orice profesor sa transforme elevul
intr-o simpla cifra dintr-un raport. Ca director, cand discut despre absenteism, ma
intereseaza sa cunosc cauzele pentru care un copil lipseste din programul scolar;
cand discut despre evaluare, discern diferenta dintre a completa un test si a

intelege un concept si a-1 folosi In contexte noi si a-1 aplica. Perspectiva lui Hattie
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(2024), care pune accent pe vizibilitatea efectelor predarii si pe rolul profesorului
in Invatare, ofera un reper pentru aceasta reflectie. Totusi, experienta personala nu
poate Inlocui masurarea progresului la nivelul Intregii scoli.

Cercetarea mea doctorald privind utilizarea filmelor la stiinte a consolidat
aceastd precautie. In teza de doctorat am investigat atat opinii si practici, cat si
efecte ale unor tipuri de resurse si sarcini de invatare (Ilie, 2026). Valorificarea
filmelor de animatie In predarea stiintelor naturii constituie si obiectul unor
cercetari anterioare, intre care studiul realizat de Veres et al. (2021), dedicat
utilizarii filmului de animatie pentru studierea circuitului apei in natur3, si cel
realizat de Dulama et al. (2021), care abordeaza utilizarea filmelor de animatie In
activitatile formale de predare a stiintelor naturii in contextul pandemiei de COVID-
19. Aceste cercetari ofera repere bibliografice relevante pentru reflectia asupra
integrarii resurselor audiovizuale in activitatile de Invatare.

Ca profesor, poti fi impresionat de entuziasmul copiilor in timpul unei
activitati; ca cercetator, ar trebui sa intrebi ce au inteles, ce au stocat in baza proprie
de cunostinte si ce pot transfera ulterior pentru a le folosi in viata de zi cu zi. Ca
manager, intrebarea devine: ce conditii 1i ajuta pe mai multi profesori sa formuleze
asemenea intrebari si sa raspunda cu date, nu doar cu intuitii?

Aceasta legatura dintre predare, cercetare si conducere reprezinta una dintre
ideile centrale ale capitolului: competenta manageriala se consolideaza atunci cand
nu pierde contactul cu pedagogia. Dar proximitatea nu ar trebui confundata cu
controlul permanent asupra profesorilor. Un director poate cunoaste viata unei
clase prin dialog profesional, observatie colegiald, analiza rezultatelor si
participare la comunititi de invatare, fari si fie el insusi titularul unei clase. In acest
context, observarea sistematica a activitatilor didactice poate constitui un
instrument de reflectie profesionald si de identificare a unor directii de
imbunatatire a practicilor educationale. Lucrarea lui Magdas si Valcan (2009), care
include fise de observare si analiza a lectiilor, ofera repere metodologice pentru
documentarea si interpretarea demersurilor didactice, relevante inclusiv pentru
dialogul profesional dintre conducerea scolii si cadrele didactice.

Conexiunea dintre predare si decizia manageriald se regaseste in dezbaterile
despre leadershipul orientat catre invatare (UNESCO, 2024) si in analiza influentei
practicilor profesorului asupra rezultatelor educationale (Leithwood, 2005).
Totusi, experienta de la clasda nu poate substitui indicatorii institutionali sau

dialogul cu profesorii altor niveluri de Invatamant.
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Concursul pentru functia de director: evaluare, emotie si
responsabilitate

Participarea la concursul pentru ocuparea functiei de director adjunct in anul
2026 a avut pentru mine o incdrcatura aparte. Nu veneam spre functie din afara
experientei manageriale: exercitasem deja atributii de conducere Incepand cu
2021. Totusi, familiaritatea cu institutia nu diminueaza automat presiunea
evaludrii. Din contrd, experienta poate intensifica exigenta fatd de propriul
raspuns: stii cat de complexa este punerea in practica a unei solutii care, intr-un
document, poate parea simpla.

Concursul solicita pregatire intelectuala, cunoasterea legislatiei, capacitatea de
argumentare si rezistentd emotionald. Pregatirea ar trebui integrata intr-un
program in care predarea, activitatea administrativa si viata de familie continua.

Din perspectiva mea, provocarea majora a concursului este sa transformi
experienta in argumente verificabile. Sa spui ca iti pasa de copii nu este suficient;
directorul ar trebui sa explice cum identifica riscul educational si ce masuri
propune. Sa afirmi ca promovezi colaborarea nu este suficient; directorul ar trebui
sa arate cum construieste responsabilitati si cum verifica realizarea obiectivelor.
[ar un plan managerial coherent, competentele si atributiile directorului adjunct ar
trebui delimitete de atributiile directorului si ale consiliului de administratie.

Proiectul meu managerial pentru 2026-2027 porneste de la deviza «Educatie
pentru oameni, competente pentru viitor, intr-o scoald a comunititii!». In acest
proiect se propune realizarea diagnozei pentru literatie si numeratie, aplicarea
unor masuri de sprijin pentru elevi, analiza rezultatelor obtinute la Evaluarea
Nationald, consolidarea relatiei cu familiile si comunicarea transparenta a
progresului (Ilie, 2026). In proiect existd o delimitare clara intre masuri, obiective
si intentii managerial si rezultate aseptate sau obtinute. Distinctia este
fundamentalad pentru responsabilitatea publica.

O proba de concurs are un inceput si un sfarsit, criterii si bareme. Viata
institutiei continui insi dincolo de orice evaluare. In fiecare siptimana apar
situatii care nu sunt in intregime anticipabile. De aceea, concursul ar trebui privit
drept o poartd de intrare sau de reconfirmare a Increderii, nu drept dovada
completd a competentei. Competenta se verifica ulterior in practica, prin calitatea
relatiilor, legalitatea deciziilor, progresul elevilor si capacitatea de a invata din

erori.
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Pentru un candidat la primul mandat, as desprinde cateva sfaturi din aceasta
experientd: sa studieze institutia Tnainte de a promite schimbari; sa cunoasca
atributiile reale ale postului; sa distinga masurile urgente de cele importante pe
termen lung; sa foloseascd date institutionale corecte; sa fisi pregateasca
argumentarea fara sa incerce sa para infailibil. Un proiect managerial nu are nevoie

sa promita totul, ci sa arate ce poate fi realizat, cu cine si cum va fi evaluat.
PNRAS: leadership pentru echitate si prevenirea abandonului scolar

Proiectele finantate extern ar putea fi considerare, din exteriorul scolii, ca o
succesiune de cereri, bugete, achizitii si rapoarte. Din interiorul scolii, ele inseamna
mai ales capacitatea de a transforma o problema pedagogica intr-un program
coerent de interventie. Programul National pentru Reducerea Abandonului Scolar
[PNRAS], derulat de liceul nostru prin Planul National de Redresare si Rezilienta
[PNRR], este un exemplu concret. Am coordonat acest proiect, aldturi de director si
de colegii cu responsabilitati specifice. Valoarea comunicata oficial a proiectului
este de 175.950 de euro, cod F-PNRAS-1-2022-3048 si a fost implementat in
perioada 26.09.2022 - 31 ianuarie 2026 (Liceul ,,Gh. Ruset Roznovanu”, 2026a).

Proiectul a pornit de la o diagnoza. Cererea de finantare consemneaza
utilizarea instrumentelor Mecanismului de Avertizare Timpurie in Educatie
[MATE], intre care chestionare, fise de observare si date statistice, pentru a
identifica nevoi si riscuri. Cadrul normativ al MATE a fost aprobat prin Ordinul nr.
6000/2021. Valorificarea informatiilor colectate prin chestionare, fise de
observare si indicatori statistici presupune organizarea si interpretarea riguroasa
a datelor, astfel Tncit acestea sa poata fundamenta identificarea nevoilor
educationale si proiectarea interventiilor. In acest sens, lucrarea lui Magdas (2018),
dedicata prezentdrii si prelucrarii datelor cercetarii in stiintele educatiei, constituie
un reper metodologic pentru analiza informatiilor utilizate in fundamentarea
deciziilor educationale.

Ca manager de proiect, am considerat ca inaintea proiectdrii si realizarii
activitatilor atragatoare si a dotarilor sunt copiii care risca sa se indeparteze de
scoala si factorii care influenteaza participarea lor la activitatile didactice.

In documentele proiectului, obiectivul principal este de a sprijini anual 160 de
elevi prin activitati remediale, activitati extracurriculare (de exemplu, excursii

educative) si sprijin alimentar. Alte activitati au avut obiective referitoare la
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dezvoltarea socio-emotionala a participantilor, colaborare cu parintii, formarea
cadrelor didactice vizat.

In proiect se face diferenta intre obiectivele finantarii, produsele realizate si
impactul educational propriu-zis. Achizitia de resurse si organizarea activitatilor
constituie rezultate de implementare a proiectului, iar demonstrarea reducerii
riscului de abandon presupune analiza longitudinald a unor indicatori comparabili
si controlul factorilor contextuali. La incheierea proiectului, comunicatul liceului a
consemnat peste doua mii de carti noi pentru biblioteca, trei sali de clasa
modernizate, dotarea unei clase inteligente si resurse educationale si materiale
pentru elevi (Liceul ,Gh. Ruset Roznovanu”, 2026a).

In plan managerial, din PNRAS am invitat ci niciun proiect nu poate fi condus
numai prin entuziasm si cd este nevoie de respectarea calendarului, de urmarirea
obligatiilor de raportare, comunicare intre actorii implicati si gestionare a
schimbdarilor inevitabile. In acelasi timp, dimensiunea umani nu dispare in spatele
procedurilor. O ora remedialda nu este doar o activitate bifatd, ci posibilitatea
concretd ca un elev sa recupereze un pas pierdut (Chis & Grec, 2020; Chis & Lung,
2020). Un ghiozdan sau un pachet alimentar nu rezolva singur vulnerabilitatea
sociala, dar poate reduce o bariera imediata. lar colaborarea cu parintii este mai
eficienta cand institutia i trateaza ca parteneri, nu ca simpli destinatari ai unor
notificari.

Pentru un director debutant, lectia este transferabila: incepe cu o problema
reala si cu dovezi; identifica parteneri; defineste roluri clare; urmareste deopotriva
activitatile si rezultatele; comunica public fara exagerari; proiecteaza continuitatea
inca din perioada de implementare. Reusita unui proiect nu se masoara numai in
echipamente achizitionate, ci este reflecata si in competentele participantilor si In

practicile institutionale care raman dupa finalizarea finantarii.
SmartLab: inovarea ca schimbare pedagogica, nu doar tehnologica

Un alt exemplu il constituie coordonarea proiectului ,Tintim spre VIITOR!
Smart Digital Lab «Roznovanu»”, finantat prin PNRR, componenta C15-Educatie,
investitia privind echipamentele si resursele tehnologice digitale; contractul nr.
678Smart/2024 confirmand finantarea proiectului, cu codul F-PNRR-SmartLabs-
2023-2619 (Liceul ,,Gh. Ruset Roznovanu”, 2024).
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SmartLab este relevant pentru o discutie mai larga: scolile au nevoie de
tehnologie, dar dotarea nu garanteaza invatarea. O sala cu echipamente noi poate
reproduce pedagogia veche daca utilizarea sa nu este insotita de planificare
didacticd, de pregatirea profesorilor si de evaluarea competentelor dezvoltate.
Importanta formarii competentelor didactice prin realizarea unor resurse
audiovizuale este abordata si de Dulama et al. (2020), intr-un studiu privind filmele
didactice realizate de masteranzi. De aceea, interpretarea manageriala a unui
laborator inteligent ar trebui sa mearga dincolo de achizitie: pentru ce sarcini de
invatare este potrivit? Cum se asigura accesul echitabil al elevilor? Cine ofera
sprijin profesorilor? Cum se intretin resursele materiale? Ce indicatori arata ca
investitia produce valoare educationala?

Din perspectiva didactica, integrarea tehnologiilor digitale presupune
corelarea instrumentelor utilizate cu obiectivele de invatare, continuturile si
particularitatile elevilor. Lucrarile lui Magdas (2012a, 2012b), consacrate didacticii
disciplinelor informatice, ofera repere teoretice si metodologice relevante pentru
abordarea pedagogica a informaticii si pentru reflectia asupra utilizarii tehnologiei
in procesul educational. Astfel, valorificarea unui laborator digital trebuie analizata
nu doar prin prisma dotarilor disponibile, ci si a activitatilor didactice pe care
acestea le fac posibile.

Cercetarea mea doctorala privind filmele educationale m-a sensibilizat tocmai
la diferenta dintre utilizarea atractiva a unei resurse si efectul sau verificabil. Prin
tehnologie se poate sprijini observarea, colaborarea, explicarea si creatia realizata
de profesori si elevi, dar eficienta utilizarii ei depinde de modul in care profesorul
construieste activitatea cu elevii. Un director care promoveaza digitalizarea are
datoria sa sprijine autonomia profesionala a profesorilor si sa evite transformarea
inovarii Intr-o obligatie formal3, aceea de a folosi un instrument pentru ca exista.
Gestionarea proceselor de digitalizare presupune si intelegerea adecvatd a
conceptelor si instrumentelor specifice tehnologiei informatiei si a comunicarii in
educatie. Cele doua volume ale dictionarului elaborat de Baciu et al. (2022a, 2022b)
constituie resurse terminologice utile pentru clarificarea conceptelor din acest
domeniu si pentru utilizarea unui limbaj de specialitate riguros in proiectarea si
comunicarea initiativelor educationale.

In acest context, schimbarea digitald are si o dimensiune etici: protectia
datelor, echitatea accesului, utilizarea responsabila a inteligentei artificiale,

echilibrul intre ecran si experienta directa, prevenirea excluderii celor cu resurse
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limitate. In descrierea profilului managerului scolar si in noul cadru curricular se
subliniaza necesitatea existentei unor competente tehnice, dar este nevoie si de
discernamant profesional. Un laborator poate deveni un simbol al viitorului;

calitatea lui reala se vede 1n ceea ce reusesc sa faca elevii si profesorii cu el.
Parintii si comunitatea: a conduce dincolo de poarta scolii

Relatia cu parintii nu poate fi tratata ca un capitol secundar al managementului.
De-a lungul timpului am lucrat atat cu familiile propriilor elevi, cat si in structuri
de reprezentare a parintilor. CV-ul meu consemneaza implicarea in Consiliul
reprezentativ al parintilor si infiintarea, in 2014, a Asociatiei de parinti ,Ruset-
Roznovanu”, pe care o prezidez. Aceasta experienta mi-a oferit perspectiva unei
comunitati care poate sprijini scoala, dar care are si Intrebari legitime, asteptari
diferite si uneori nemultumiri.

Parteneriatul scoala-familie nu se construieste numai prin invitatii si
participari la festivitati sau prin solicitari diverse. El presupune comunicare
inteligibila, ascultare, transparenta si participare proportionala cu posibilitatile
fiecarei familii (Chis, 2021, 2022). O scoala incluziva nu {i judeca pe parintii care nu
pot participa la fiecare Intdlnire. Ea incearca sa inteleaga barierele de timp, de
resurse si de Incredere si cauta cai potrivite pentru a mentine legatura.

Din octombrie 2024 exercit si mandatul de consilier local al orasului Roznov, o
responsabilitate pe care mi-am asumat-o din dorinta de a contribui la dezvoltarea
comunitatii in care m-am nascut, am crescut si mi-am desfasurat aproape intreaga
activitate profesionald. In cadrul Consiliului Local Roznov, fac parte din Comisia de
specialitate pentru administratie publicd locald, ordine publicd si drepturi
cetdtenesti, invatdmdnt, sdndtate, culturd, tineret si sport, protectia copilului, muncd
si protectie sociald, familie si servicii publice.

Participarea la activitatea acestei comisii imi ofera posibilitatea de a privi
educatia dintr-o perspectiva mai larga, intelegand mai bine interdependenta dintre
scoal3, familie, institutii publice si nevoile comunitatii. Problemele educationale nu
pot fi separate de conditiile sociale si economice ale familiilor, de accesul copiilor
la servicii medicale, de oportunitatile culturale si sportive sau de calitatea
infrastructurii si a serviciilor publice.

Experienta acumulata ca profesor pentru Invatamantul primar, director
adjunct, cercetator 1n stiintele educatiei si presedinta a Asociatiei de parinti ,Ruset-
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Roznovanu” constituie un fundament profesional important pentru intelegerea
acestor realititi. In acelasi timp, activitatea din administratia locald imi permite s
cunosc mai profund mecanismele decizionale si responsabilitatile institutiilor care
contribuie la dezvoltarea comunitatii.

Consider ca participarea la viata publica locala reprezinta si o forma de
educatie civica prin exemplul personal. Valorile pe care le promovam in scoala -
responsabilitatea, respectul, colaborarea, solidaritatea si implicarea - (Chis, &
Purcar, 2021) ar trebui sa se regaseasca si In comportamentul nostru in afara
institutiei de Invatamant.

Aceasta experientd m-a ajutat sa inteleg ca leadershipul educational nu se
opreste la limitele administrative ale scolii. Un manager educational ar trebui sa
cunoasca realitatile comunitatii, sa identifice oportunitati de colaborare si sa
susting, in limitele atributiilor sale, dezvoltarea unor parteneriate care sa raspunda
nevoilor copiilor si familiilor.

Totodatd, exercitarea simultand a mai multor responsabilitati publice si
profesionale presupune o delimitare clara a competentelor, respectarea cadrului
legal si evitarea situatiilor de conflict de interese. Consider ca transparenta,
integritatea si recunoasterea contributiei colective reprezinta conditii esentiale ale
unui leadership autentic. Din aceasta perspectiva, activitatea mea de consilier local
completeaza experienta manageriala si pedagogicd, consolidand convingerea ca
dezvoltarea unei scoli si dezvoltarea comunitatii sunt doua procese care ar trebui

sa se sustina reciproc.
Provocarile mai putin vizibile ale managementului scolar

In spatiul public, munca unui director este adesea asociatid cu discursuri,
festivitati, rezultate la examene si proiecte inaugurate. O mare parte a ei este Insa
invizibila: documente analizate, termene respectate, intalniri de lucru, conflicte
prevenite, decizii explicate, situatii de sigurantd, resurse redistribuite. Elaborarea
Regulamentului de ordine interioara al liceului pentru 2026-2027 ilustreaza
aceasta munca: drepturi si obligatii ale personalului, nediscriminare, prevenirea
hartuirii si violentei, protectia datelor, proceduri si discipline profesionale. Nu
existd o opozitie simpld intre ,hartii” si educatie: unele reguli asigura tocmai

conditiile minime pentru o scoala echitabila.
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Pericolul apare atunci cand indeplinirea procedurilor devine scop in sine si
reduce timpul acordat invatarii. Directorul ar trebui sa distinga obligatiile legale de
activitatile redundante, sa organizeze documentele inteligibil si sa evite
transmiterea unei culturi a urgentei permanente. Intr-o unitate cu multe niveluri,
un singur mod de lucru poate supraincarca inutil unele colective. Delegarea ar
trebui sa fie clarg, iar verificarea proportionala cu riscurile.

Schimbarea legislativa este o altd provocare. Managerul are nevoie de
actualizare continud, dar si de disponibilitatea de a solicita sprijin juridic sau
administrativ atunci cand interpretarea normelor depaseste propria competenta.
Pregatirea juridicd mi-a fost utild; nu cred fnsa ca ea autorizeaza certitudini
absolute. Un director matur poate spune «trebuie sa verificam» fara sa isi piarda
autoritatea. Autoritatea credibila se construieste din rigoare, nu din aparenta ca nu
gresesti niciodata.

In egald misur3, scoala contemporani este traversati de provocari care nu pot
fi rezolvate printr-un ordin: decalaje de invatare, vulnerabilitdti sociale, sanatate
emotionala, comunicare online, diversitate culturald, ritmul schimbarilor
tehnologice. Toate acestea solicitd colaborare intre profesor, consilier scolar,
familie, autoritati si servicii specializate. Directorul nu poate si nu ar trebui sa
substituie toate aceste profesii. Rolul sau este sa faciliteze accesul la sprijin si sa
creeze un cadru predictibil in care oamenii stiu cui se pot adresa.

Aici intervine si rezilienta profesionald. Aceasta nu ar trebui inteleasa ca
obligatie de a suporta oricat, ci ca abilitate de a prioritiza, a cere ajutor, a reface
echilibrul si a continua responsabil. Un director epuizat care nu mai asculta si nu
mai reflecteaza risca sa transforme presiunea sa in presiunea intregii organizatii.
De aceea, bundstarea personalului si a conducerii ar trebui tratata ca o conditie a
calitatii educatiei, nu ca un privilegiu.

Clarificarea conceptuald a managementului si a leadershipului reprezinta o
conditie a responsabilitdtii profesionale. Connolly et al. (2019) disting intre
asumarea responsabilitatii pentru functionarea unui sistem educational, specifica
managementului si influentarea celorlalti in vederea atingerii unor scopuri,
specifica leadershipului. Cele doua dimensiuni se intdlnesc in activitatea aceluiasi
director. Din experienta proprie, sustinem ca redactarea unor documente
normative, urmarirea aplicarii procedurilor si coordonarea echipelor cer atit

responsabilitate administrativa, cat si capacitatea de a mobiliza oamenii.
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In sinteza sa asupra cercetirilor despre leadershipul educational, Leithwood
(2005) evidentiaza formularea directiilor si exercitarea influentei drept functii
centrale ale conducerii. Autorul insista asupra limitelor atribuirii unor efecte
directe liderului: influenta manageriala asupra Invatarii este de regula mediata de
conditiile din scoald, practica profesorilor si experientele de la clasa (Leithwood,
2005). Aceasta precizare ne obliga sa nu transformam rezultatele unui proiect
institutional 1n realizari exclusive ale directorului. in cazul PNRAS, spre exemplu,
coordonarea proiectului poate fi documentata individual, dar schimbarile din
activitatea elevilor si a profesorilor rezulta din contributia unei echipe si dintr-un
ansamblu de conditii.

In aceeasi lucrare, Leithwood (2005) grupeazi practicile de conducere utile in
contexte diverse in jurul stabilirii directiei, dezvoltarii oamenilor si reproiectarii
organizatiei. Aceste repere ofera un punct de comparatie pentru modelul
Proximitatea pedagogicd-Unicitatea contextului educational- Navigarea normativd
si eticd- Transformarea colaborativd- Evaluarea reflexivd [PUNTE-5]. Dimensiunile
propuse de mine nu inlocuiesc asemenea categorii consacrate; incerc sa le traduc
intr-o succesiune practici de intrebari utile directorilor aflati la inceputul
mandatului. Proximitatea pedagogica pastreaza contactul cu finalitatea educatiei,
intelegerea contextuald preceda interventia, navigarea normativa protejeaza
legitimitatea deciziilor, transformarea colaborativa sustine actiunea, iar evaluarea
reflexiva permite corectia.

In cercetarea romaneasci, Pahome (2018) plaseazi competentele de
leadership in relatie cu procesul schimbarii organizationale, raportand analiza la
viziune, valori si competente. Rezumatul tezei sale prezinta un model de optimizare
a schimbarii si un ghid de leadership; structura acestora este explicitata in
cuprinsul rezumatului Pahome (2018, pp. 4-5). Aceasta lucrare este relevanta ca
antecedent si ar trebui mentionata tocmai pentru a evita afirmarea eronata ca
PUNTE-5 ar fi primul model romanesc de leadership scolar. Propunerea de fata isi
revendica numai configuratia integrativa, orientarea catre debutul mandatului si
setul de intrebari operationale, menite sa sprijine reflectia si luarea deciziilor in
contexte manageriale concrete, sub rezerva validarii viitoare.

Prudenta metodologica ramane esentiala. Prezentul capitol propune un cadru
conceptual elaborat din experienta profesionala si analiza documentard; nu ofera
rezultate de validare experimentald ori scoruri standardizate. Orice cercetare

ulterioara asupra PUNTE-5 ar trebui sa defineasca indicatori observabili, sa includa
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perspectivele profesorilor si elevilor si sa compare institutii cu profiluri diferite,

pentru evaluarea relevantei si aplicabilitatii modelului.

Modelul PUNTE-5: un cadru integrativ pentru intrarea in mandat si
dezvoltarea conducerii

Din intalnirea dintre experienta de profesor, cercetarea doctorala, activitatea
manageriald si proiectele institutionale propun Modelul PUNTE-5. Denumirea
evoca rolul directorului de a construi legaturi: intre clasa si organizatie, intre scoala
si familie, Intre lege si situatia particulard, intre proiect si rezultatul sau, intre
generatia actuald si continuitatea institutiei. Modelul este construit pe baza
literaturii, in dialog cu leadershipul pedagogic, distribuit, etic si reflexiv. Noutatea
propusd este combinarea lor intr-o secventd de integrare si autoevaluare
managerial3, in special pentru primul an de mandat.

Prima dimensiune, Proximitatea pedagogicd (P), exprima obligatia directorului
de a ramane conectat la invatarea reala. Aceasta proximitate nu presupune ca toti
directorii ar trebui sa predea, ci cad ar trebui sa cunoasca experienta elevilor si
conditiile de lucru ale profesorilor prin date, dialog si observatie profesionala.
Intrebarea-cheie este: «Ce se schimba in invitarea elevilor ca urmare a deciziilor
noastre?» Pentru un director debutant, aceasta inseamna sa viziteze institutia cu
intentia de a intelege, nu de a demonstra imediat autoritate.

A doua dimensiune, Unicitatea contextului educational (U), porneste de la
premisa ca fiecare institutie de invatamant reprezinta un univers organizational
distinct, definit prin propria istorie, cultura, structura, resurse, relatii comunitare
si vulnerabilitdti. Un director care preia conducerea unei scoli nu porneste de la
zero, ci intra intr-un sistem de relatii, practici, valori si asteptdri deja constituite,
unele favorabile dezvoltarii, altele necesitand ajustari sau schimbari.

In aceasta perspectivd, diagnoza institutionald ar trebui realizati impreuna cu
oamenii, nu doar despre oameni, prin ascultare activ3, dialog si participare (Bocos
etal, 2015). Intr-o unitate complexa, precum Liceul ,,Gh. Ruset Roznovanu”, aceasti
dimensiune vizeaza Intelegerea particularitatilor fiecarui nivel de invatamant, a
diversitatii nevoilor educationale si a specificului comunitatilor deservite.

Valorificarea unicitatii contextului educational permite directorului sa evite

aplicarea mecanica a unor solutii manageriale si sa construiasca strategii adaptate
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realitatilor institutiei, respectand identitatea scolii si orientand schimbarea catre
nevoile reale ale beneficiarilor educatiei.

A treia dimensiune, Navigarea normativa si eticd (N), afirma ca schimbarea
durabila ar trebui sa fie si legitima. Nu orice idee buna ar trebui implementata fara
procedura, fara consultare sau fara respectarea competentelor institutionale.
Directorul debutant ar trebui sa invete sa distinga ce poate decide singur, ce ar
trebui sa propuna si ce necesita aprobarea organelor competente. Integritatea
include modul de alocare a resurselor, gestionarea conflictelor de interese,
protejarea datelor si tratamentul echitabil al personalului si elevilor.

A patra dimensiune, Transformarea colaborativd (T), defineste schimbarea ca
actiune colectiva. Proiectele PNRAS si SmartLab arata ca initiativele cu mai multe
componente depind de coordonarea unor echipe, de comunicare si de parteneriate.
Transformarea nu este egala cu achizitia de echipamente ori redactarea unui
proiect; ea presupune schimbarea practicilor, formarea oamenilor si sustinerea
interventiilor dupi incheierea finantirii (Chis et al., 2016). Intrebarea de control
este: «Cine va putea continua acest lucru cand eu nu voi mai coordona direct
activitatea?».

A cincea dimensiune, Evaluarea reflexivd (E), inchide si reia ciclul. Un obiectiv
fara indicatori si fara verificare risca sa ramana o declaratie de intentie. Este nevoie
de comparatii cu situatia initiala, feedback din partea participantilor, analiza a
efectelor neprevazute si disponibilitate de corectare. Evaluarea nu este un
mecanism de culpabilizare, ci o forma de invatare organizationala. Practica
cercetdrii m-a convins ca o concluzie responsabila ar trebui sa includa si limitele
datelor pe care se sprijina.

PUNTE-5 se distinge, ca propunere de operationalizare, prin asocierea celor
cinci dimensiuni cu intrebari decizionale si cu o secventa de intrare in mandat.
Dimensiunile sale au antecedente in leadershipul pedagogic, distribuit si etic
(Connolly et al., 2019; Leithwood, 2005; UNESCO, 2024). Originalitatea invocata
priveste configuratia propusa si instrumentul practic, nu inventarea separata a
fiecarei componente.

Cele cinci dimensiuni functioneaza simultan, dar au o pondere diferita de-a
lungul mandatului. In primele 30 de zile, un director nou ar trebui si privilegieze
ascultarea, siguranta si diagnoza; In urmatoarele aproximativ doua luni,
clarificarea responsabilitatilor si stabilirea catorva prioritati; in lunile 4-6, primele

interventii fundamentate; in lunile 7-9, extinderea practicilor cu rezultate
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promitatoare; in ultimele trei luni ale primului an, evaluarea si pregatirea
continuitatii. Aceste intervale reprezinta propuneri orientative, nu obligatii
normative. Problemele de legalitate ori de siguranta ar trebui rezolvate imediat,
indiferent de etapa modelului.

Ghid de aplicare pentru primul mandat

Pentru a transforma modelul intr-un instrument de lucru, propunem o practica
manageriala simpla: la inceputul fiecarei luni, directorul formuleaza cite o
intrebare pentru fiecare litera PUNTE; la sfarsitul lunii, noteaza o dovada, o
dificultate si o ajustare necesara. In etapa de diagnozi, directorul poate utiliza
indicatori de participare si rezultate, documente scolare, poate realiza intalniri cu
comisiile si aplica chestionare anonime. In etapa de actiune, directorul poate alege
cel mult doud sau trei priorititi majore, cu responsabili, termene si indicatori. In
etapa de evaluare, directorul ar trebui sa compare ceea ce si-a propus cu ceea ce s-
a Intamplat efectiv.

Fisa exploratorie PUNTE-5 contine cinci intrebari de reflectie: Cunosc
dificultatile concrete de invatare ale elevilor? Am construit diagnoza impreuna cu
comunitatea scolara? Deciziile mele sunt legale si transparente? Am distribuit
responsabilitati pentru schimbare? Pot demonstra progresul prin date si feedback?
Fiecare intrebare poate primi, pentru autoanaliza, un raspuns pe o scala Likert de
la 1 la 5. Acest scor nu ar trebui folosit pentru ierarhizarea directorilor si nu
reprezinta o masurare validata a competentei; rolul sau initial este provocarea
reflectiei si a discutiei intr-un program de mentorat (Chis & Bocos, 2015). in
Tabelul 1 este prezentati o organizare tabelari a acestor dimensiuni. In utilizarea
acestei se recomanda notarea pentru fiecare dimensiune a unei dovezi, a unui
obsracol si a unui pas urmator. Fisa nu este un test psihometric si nu permite
evaludri comparative ale directorilor fara cercetari suplimentare.

Tabelul 1. Fisa de reflectie PUNTE-5. Instrument exploratoriu
Dimensiune | Acronim intrebare Dovada | Obstacol Pas

urmator

Proximitate P Ce date si observatii

concrete am  astazi

despre invatarea
elevilor?
Unicitate U Ce am invatat, ascultand

profesorii, elevii, parintii

si personalul scolii?
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Norme N Care sunt temeiul legal,
competenta

institutionala si
implicatiile etice ale

deciziei?

Transformare | T Cine participa la decizie
si cine poate sustine

interventia In timp?

Evaluare E Ce indicatori, dovezi si
opinii Tmi permit sa
verific progresul si sa

corectez?

Intr-o etapa ulterioar3, eficienta modelului ar putea fi cercetati prin interviuri
cu directori aflati in primul mandat, prin jurnale reflexive, observatii ale practicilor
si prin urmarirea longitudinald a unor indicatori institutionali. Ar trebui verificat
daca dimensiunile sunt distincte, daca instrumentele sunt inteligibile si ce relatie
exista intre aplicarea modelului, climatul organizational si rezultatele scolii. Numai
dupa parcurgerea acestei etape ar putea fi discutati validarea empirica. in forma
prezentd, Modelul PUNTE-5 este o contributie conceptuala si aplicativa propusa,
nu o teorie confirmata experimental.

O posibila validare ar include o prima etapa calitativa (interviuri cu directori
debutanti si analiza jurnalelor manageriale), urmata de evaluarea claritatii si
relevantei itemilor de citre experti. Intr-o a treia etap3, aplicarea longitudinali in
scoli diferite ar permite investigarea utilitatii instrumentului si a relatiilor sale cu
indicatori organizationali, fira a confunda autoevaluarea cu performanta obiectiva.

Lectiile celui de-al doilea mandat si responsabilitatea continuitatii

Daca primul mandat este adesea despre a cunoaste institutia si a-ti gasi locul in
echipa de conducere, un mandat ulterior aduce alta exigenta: sa poti privi critic
propriile decizii. Experienta nu garanteaza in mod automat progresul. Uneori poate
chiar Incuraja rutina, daca nu este insotita de reflectie si feedback. De aceea,
reintoarcerea la concurs si elaborarea unui nou proiect managerial reprezinta
pentru un director ocazii de a compara ceea ce a propus cu ceea ce a realizat si de
a formula prioritati mai clare.

In timp, directorul ar putea intelege ci prestigiul unei scoli nu este rezultatul
exclusiv al activitatii unei singure persoane. Reusitele elevilor au legatura cu

profesorii, cu familiile lor, cu anumite structuri de sprijin educational si cu
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comunitatea in care traiesc. Managerul poate sustine, coordona, reprezenta si
facilita, dar nu poate revendica munca intregii comunitati.

Continuitatea este, de asemenea, un criteriu important. Un proiect bine
implementat poate pierde din impact daca nu exista o strategie de intretinere,
formare si utilizare a resurselor. Un regulament devine util daca este cunoscut si
aplicat corect. O practica didactica inovatoare este valoroasa daca poate fi
discutata, adaptata si preluata de colegi, nu daca ramane izolata in sala unui singur
profesor. A conduce inseamnad, prin urmare, a crea premisele unei scoli care
functioneaza si in absenta liderului dintr-o anumita etapa.

Modelul PUNTE-5 poate fi util si in aceasta faza. Proximitatea pedagogica
previne departarea de nevoile elevilor; iIntelegerea contextualda ar trebui
actualizata deoarece comunitatile se schimba; navigarea normativd ramane
esentiala Intr-un sistem legislativ dinamic; transformarea colaborativa permite
formarea altor lideri; evaluarea reflexiva protejeaza organizatia de autosuficienta.
Astfel, ciclul nu se incheie la sfarsitul primului an, ci se reia pe baze mai bine

informate.

Concluzii

A conduce inseamna a lasa ceva in urma

Reflectand asupra etapei in care copilul invata in scoala din Roznov si asupra
etapei in care functionez ca director adjunct in acelasi oras, constientizez ca
destinul si parcursul profesional nu poate fi rezumat printr-o lista de diplome ori
functii. Acestea marcheaza etape importante, dar sensul lor se vede in relatiile si
oportunitatile pe care le construim pentru ceilalti. Am ramas aproape de clasa, am
continuat sa studiez si am acceptat responsabilitati noi tocmai pentru cda nu
consider educatia un domeniu in care poti spune, la un moment dat, ca ai terminat
de invatat.

Provocarile conducerii contemporane sunt multiple: administrarea unei
organizatii complexe, integrarea noilor tehnologii, prevenirea abandonului,
pastrarea echitatii, gestionarea schimbarilor normative, participarea comunitatii si
sustinerea starii de bine. in toate acestea, directorul se afli intre necesitatea de a
lua decizii si obligatia de a invata din consecintele lor. Leadershipul nu este opus
managementului; 1l poate orienta spre o finalitate care merita efortul - invatarea si

dezvoltarea fiecarui elev.
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Modelul PUNTE-5 sintetizeaza aceasta intelegere intr-o propunere conceptuala
destinatd mai ales celor care incep un mandat: ramai aproape de pedagogie,
intelege unicitatea scolii Tnainte de a o schimba, respecta legea si etica, lucreaza cu
oamenii si evalueaza reflexiv ceea ce ai realizat. Acest model ar trebui privit prin
prisma limitelor sale si cu deschiderea de a fi analizat, contestat si imbunatatit prin
cercetari viitoare.

Scoala la care m-am Intors poarta mai departe povestea celor care au invatat si
au predat aici cu mult Tnaintea mea. Ca profesor pentru invatamantul primar si
director, imi doresc ca propria contributie sa fie masurata nu doar in proiecte sau
documente, ci si In felul in care institutia va sti sa ofere, generatie dupa generatie,
incredere, sanse si sens. Poate ca aceasta este cea mai simpla definitie a conducerii
responsabile: sa construiesti astazi conditii in care altii sa poata creste maine.

Limitele demersului si directii de cercetare

Interpretarea are limite asumate. Experienta unei singure persoane si
documentele unei singure institutii nu permit generalizarea automata la intregul
sistem educational. Rezultatele proiectelor au fost obtinute in echipe, sub influenta
resurselor disponibile si a contextului comunitar. Proiectele si rapoartele
institutionale ar trebui citite critic: ele pot consemna activitati si realizari, dar nu
demonstreazd singure ca o anumitd practicd managerialda a produs efectele
observate.

Modelul PUNTE-5 necesitda confruntare sistematici cu modele similare,
cercetare empirica si verificarea utilitatii In contexte scolare diverse. Fisa de
reflectie nu ofera un scor diagnostic si nu poate fundamenta ierarhizari intre
manageri. Principala contributie prezenta consta in formularea transparentd a

unui cadru aplicativ si a unor ipoteze de investigat.
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Capitolul 10

Parteneriatul scoala-biserica in educatia interdisciplinara si
valorificarea patrimoniului cultural local. O experienta educationala
in comunitatile Bobota si Dersida'’

Livia Fer

Abstract

School-Church Partnerships in Interdisciplinary Education and the Promotion of Local
Cultural Heritage: An Educational Experience in the Communities of Bobota and Dersida. This
paper presents an educational project developed through a partnership between “Gheorghe Sincai”
Secondary School in Bobota and the Orthodox parishes of Bobota and Dersida. It examines
interdisciplinary activities and approaches to integrating local historical, cultural, and religious
heritage into education. The paper highlights the role of institutional collaboration in developing moral
and civic competencies, fostering solidarity, and encouraging students’ community engagement.

Keywords: school-church partnership; interdisciplinarity; moral and civic education; local
cultural heritage; community engagement.

Rezumat

Lucrarea prezintd un proiect educational desfdsurat in parteneriat intre Scoala Gimnaziald
,Gheorghe Sincai” Bobota si parohiile ortodoxe din Bobota si Dersida. Sunt analizate activitdtile
interdisciplinare si modalitdtile de valorificare a patrimoniului istoric, cultural si religios local. Este
evidentiat rolul colabordrii interinstitutionale in dezvoltarea competentelor moral-civice, promovarea
solidaritdtii si stimularea implicdrii elevilor in viata comunitdtii.

Cuvinte cheie: parteneriat scoald-bisericd; interdisciplinaritate; educatie moral-civicd;

patrimoniu cultural local; implicare comunitard.

Introducere

Educatia contemporana presupune abordarea integrata a dimensiunilor
cognitive, morale, sociale si culturale ale dezvoltarii personalitatii, prin

valorificarea unor contexte de invatare diversificate si prin consolidarea

10 Citare recomandata: Fer, L. (2026). Parteneriatul scoala-biserica in educatia interdisciplinara
si valorificarea patrimoniului cultural local. O experientd educationald In comunitétile Bobota si
Dersida. In I. C. Magdas & O. Chis (Eds.), Educatia in contexte actuale (pp. 186-216). Presa
Universitard Clujeand.
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colaboririi dintre institutiile educationale si comunitatea locali. In acest cadru,
scoala Indeplineste nu doar functia de transmitere si formare a cunostintelor si
competentelor prevazute de curriculum, ci si un rol important in dezvoltarea
atitudinilor, valorilor si comportamentelor necesare participarii responsabile la
viata sociala. Realizarea acestor finalitati educationale poate fi sustinuta prin
dezvoltarea unor parteneriate interinstitutionale care sa faciliteze valorificarea
resurselor culturale, istorice si sociale ale comunitatii.

Parteneriatul dintre scoald, familie si institutiile comunitare reprezinta o
modalitate de extindere a experientelor educationale dincolo de cadrul formal al
activitatilor didactice. Colaborarea dintre aceste institutii poate contribui la
diversificarea oportunitdtilor de invatare, la contextualizarea continuturilor
curriculare si la promovarea unor valori si comportamente sociale prin implicarea
directa a elevilor in activitati culturale, civice si comunitare. In acest context,
institutiile religioase pot constitui parteneri educationali in organizarea unor
activitati cu caracter moral-religios, cultural si social, in concordanta cu specificul

comunitatii si cu obiectivele educationale ale proiectelor realizate.

Contextul si prezentarea generala a proiectului

Comunitatea locala din localitatea Bobota, din judetul Salaj, dispune de un
patrimoniu istoric si cultural relevant pentru organizarea unor activitati
educationale orientate spre cunoasterea identitatii locale si valorificarea traditiilor
comunitare. Un element definitoriu al acestui patrimoniu 1l reprezinta asocierea
localitatii cu doua personalitati importante ale istoriei si culturii romanesti,
Gheorghe Sincai (Pop, 2013) si Corneliu Coposu (Coposu, 1996). Valorificarea, in
contexte educationale, a contributiilor acestora ofera posibilitatea abordarii unor
teme referitoare la istoria nationald, identitatea culturald, responsabilitatea civica
si rolul personalitatilor istorice in evolutia societatii (Opris, 2024).

Gheorghe Sincai, reprezentant al Scolii Ardelene si personalitate importanta a
culturii romanesti, constituie un reper pentru abordarea unor valori precum
educatia, perseverenta si responsabilitatea fata de dezvoltarea culturala a
comunitatii (Pop, 2013). Activitatea sa intelectuala si contributiile la promovarea
educatiei si a culturii romanesti ofera oportunitati pentru realizarea unor
conexiuni intre continuturile istorice, culturale si moral-civice. In cadrul

comunitatii scolare din Bobota, semnificatia acestei personalitati este evidentiata
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si prin faptul ca unitatea de invatamant 1i poarta numele, ceea ce creeaza premisele
integrarii patrimoniului istoric local in activitatile educationale.

O alta personalitate asociata comunitatii locale este Corneliu Coposu, a carui
biografie si activitate politicd (Coposu, 1996; Pop, 2013) ofera posibilitatea
abordarii unor teme referitoare la istoria contemporand a Romaniei,
responsabilitatea civica, demnitatea umana si asumarea convingerilor in contexte
istorice si politice dificile. Prin valorificarea educationala a biografiei lui Corneliu
Coposu, se poate contribui la familiarizarea elevilor cu aspecte ale istoriei recente
si la stimularea reflectiei asupra relatiei dintre valorile individuale, conduita civica
si responsabilitatea fata de societate.

Prezenta acestor repere istorice si culturale in patrimoniul comunitatii a
constituit un argument pentru dezvoltarea unor activitati educationale care sa
integreze cunoasterea trecutului local cu promovarea valorilor morale si civice
(Chis, 2021, 2022). In acest sens, valorificarea patrimoniului cultural si memorial a
fost asociata cu organizarea unor experiente de invatare interdisciplinara, prin
corelarea continuturilor specifice disciplinelor Istorie, Religie, Limba si literatura
romand, Educatie muzicala, Arte vizuale si Educatie sociala (Ilovan 2007, 2021).

Pornind de la aceste premise, In anul scolar 2025-2026, Scoala Gimnaziala
,Gheorghe Sincai” Bobota a continuat colaborarea educationala cu Parohia
Ortodoxa Bobota, reprezentata de preotul paroh Pop Silviu, si Parohia Ortodoxa
Dersida, reprezentata de preotul paroh Avram Zaharie. Parteneriatul s-a Inscris in
continuitatea unor initiative desfasurate in anii scolari anteriori si a urmarit
organizarea unor activitdti comune, orientate spre educatia moral-religioasa,
cunoasterea si valorificarea patrimoniului istoric si cultural local, dezvoltarea
responsabilitatii civice si stimularea participarii elevilor la viata comunitatii (Opris,
2014, 2020; Radut et al., 2015a).

Demersul educational a avut la baza colaborarea dintre institutiile scolare si
religioase, cu implicarea familiilor elevilor si a altor membri ai comunitatii. Aceasta
colaborare a permis utilizarea unor resurse educationale diversificate, din
comunitatea locala si organizarea unor activitati In spatii scolare, culturale,
religioase si memorial (Chis & Purcar, 2021; Jucan et al,, 2019). Prin extinderea
contextelor de invatare, proiectul a urmarit asocierea achizitiilor curriculare cu
experiente practice si sociale, relevante pentru particularitatile mediului in care

traiesc participantii.

187



Activitatile proiectului au inclus manifestari religioase si culturale, activitati
interdisciplinare dedicate personalitatilor istorice locale, actiuni de comemorare a
eroilor, ateliere de creatie artistica, concerte de colinde si pricesne, precum si
initiative caritabile destinate sprijinirii persoanelor aflate in situatii de
vulnerabilitate. Prin diversitatea lor, aceste activitati au facilitat integrarea
dimensiunilor cognitive, moral-religioase, artistice si civice ale educatiei, oferind
participantilor oportunitati de implicare in contexte educationale formale si
nonformale (Chis et al., 2012; Opris, 2012).

Din perspectiva pedagogica, proiectul a fost orientat spre valorificarea
complementaritatii dintre educatia scolara si experientele de invatare realizate In
cadrul comunitatii (Chis, 2021, 2022; Molnar et al., 2015). Implicarea elevilor in
activitati cu finalitati culturale, religioase si sociale a urmarit dezvoltarea unor
atitudini si comportamente bazate pe respect, solidaritate, cooperare si
responsabilitate individuala si colectiva (Grec & Chis, 2012; Ilovan, 2020; Opris &
Opris, 2008). Valorificarea ca resursa educationala a patrimoniului istoric si al celui
cultural local a creat astfel premisele pentru contextualizarea invatarii si pentru
consolidarea relatiei dintre scoala si mediul socio-cultural al elevilor.

In acest context, proiectul educational realizat prin parteneriatul dintre Scoala
Gimnaziala ,Gheorghe Sincai” Bobota si cele doua parohii ortodoxe din Bobota si
Dersida constituie un exemplu de initiativa comunitara orientata spre integrarea
unor obiective educationale complementare. Prezentarea experientei urmareste
evidentierea cadrului organizatoric, a obiectivelor, a activitatilor desfasurate si a
relevantei pedagogice a colaborarii interinstitutionale, cu accent pe posibilitatile
de valorificare a patrimoniului local si a resurselor comunitare In organizarea unor

experiente de Invatare interdisciplinara.
Participantii la proiect

Proiectul educational a fost realizat in cadrul unui parteneriat
interinstitutional intre Scoala Gimnaziala ,Gheorghe Sincai” Bobota, Parohia
Ortodoxa Bobota, reprezentata de preotul paroh Pop Silviu, si Parohia Ortodoxa
Dersida, reprezentata de preotul paroh Avram Zaharie. Colaborarea dintre cele trei
institutii a constituit cadrul organizatoric pentru desfisurarea unor activitati
educationale, religioase, culturale si caritabile, In care sa fie implicati copiii si alti

membri din comunitatile locale.
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Grupul-tinta al proiectului a fost constituit din prescolarii si elevii Scolii
Gimnaziale ,,Gheorghe Sincai” Bobota si ai structurilor arondate acesteia, fiind
incluse toate nivelurile de scolarizare, de la invatamantul prescolar (20 de
prescolari), 1a cel primar (52 elevi) si gimnazial (64 elevi). Participarea copiilor din
categorii diferite de varstd a necesitat organizarea unor activitati adaptate
particularitatilor de dezvoltare ale copiilor si la nivelul de intelegere al acestora, in
concordanta cu obiectivele educationale ale proiectului.

In categoria participantilor indirecti au fost incluse familiile prescolarilor si ale
elevilor, precum si membrii comunitatilor din localitatile Bobota si Dersida. O
categorie distinctd de beneficiari a fost reprezentatd de persoanele varstnice,
bolnave sau aflate in situatii de vulnerabilitate sociald, carora le-au fost adresate
activitatile caritabile organizate in cadrul parteneriatului. Implicarea familiilor si a
reprezentantilor comunitatii locale a contribuit la extinderea contextelor de
invatare dincolo de mediul scolar si la promovarea relatiilor de cooperare si
solidaritate intre generatii (Chis & Coste, 2018).

Coordonarea si implementarea activitatilor au fost asigurate de catre cadrele
didactice ale unitatii de invatamant, in colaborare cu reprezentantii celor doua
parohii. Profesorii, invatatorii si celelalte cadre didactice implicate au avut
responsabilitati privind planificarea, organizarea si desfasurarea activitatilor
educationale, in timp ce preotii parohi au contribuit la realizarea componentelor
religioase, moral-crestine si comunitare ale proiectului. Aceasta colaborare a
permis integrarea resurselor educationale si comunitare intr-un demers comun,
orientat spre dezvoltarea moralg, sociala si culturala a participantilor (Sebu et al.,
2026).

Scopul proiectului si obiectivele educationale

Scopul general al proiectului a constat in consolidarea parteneriatului
educational dintre scoald, biserica si familie, prin organizarea unor activitati
comune, orientate spre promovarea valorilor moral-crestine, a identitatii culturale
si nationale si a comportamentelor prosociale. In acest context, proiectul a urmarit
valorificarea potentialului educational al institutiilor partenere si al comunitatii
locale, prin crearea unor contexte de invatare formald si nonformala, favorabile

dezvoltarii personale si sociale a prescolarilor si elevilor.
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Obiectivele educationale ale proiectului au vizat mai multe dimensiuni
complementare ale formarii si dezvoltarii personalitatii participantilor. O prima
directie a urmarit dezvoltarea competentelor si atitudinilor moral-religioase, prin
familiarizarea copiilor cu valorile crestine, cu practicile si traditiile religioase
specifice comunitatilor din Bobota si Dersida, precum si prin participarea la
activitati organizate in colaborare cu cele doua parohii. Aceste experiente
educationale au fost concepute pentru a facilita Intelegerea semnificatiei valorilor
religioase si a relatiei acestora cu normele de conduita individuala si sociala.

0 a doua directie a vizat dezvoltarea constiintei istorice si a sentimentului de
apartenenta la comunitatea localad si nationala, prin cunoasterea si valorificarea
patrimoniului istoric si cultural al localititii. In acest sens, un loc important l-au
ocupat activitatile dedicate personalitatilor Gheorghe Sincai si Corneliu Coposu, ale
caror contributii istorice, culturale si civice au constituit repere pentru abordarea
unor valori precum responsabilitatea, demnitatea, perseverenta si implicarea in
viata comunitatii. Prin intermediul acestor activitdti, s-a urmarit dezvoltarea
capacitatii elevilor de a identifica semnificatia unor evenimente si personalitati
istorice si de a stabili conexiuni Intre trecutul comunitatii si valorile societatii
contemporane.

Dezvoltarea empatiei, a solidaritatii si a responsabilitatii sociale a reprezentat
o0 altd componentd a obiectivelor proiectului. Prin implicarea in campanii caritabile,
targuri tematice si actiuni de sprijinire a persoanelor aflate in situatii de
vulnerabilitate, s-a urmarit formarea unor comportamente prosociale si stimularea
participarii active a elevilor la viata comunitatii. Aceste activitati au oferit
oportunitati de invatare experientiald, prin care valorile morale abordate in
contexte educationale au putut fi transpuse in actiuni concrete de voluntariat si
intrajutorare.

Un alt obiectiv a constat in cultivarea respectului fata de memoria istorica si
fata de persoanele care au contribuit la apararea si dezvoltarea comunitatii si a
societatii romanesti. Activitatile de comemorare a eroilor, participarea la
ceremonii religioase si civice, precum si actiunile de Ingrijire a mormintelor eroilor
necunoscuti au fost orientate spre dezvoltarea responsabilitatii civice si
intelegerea importantei conservarii patrimoniului memorial local.

In plan cultural-artistic, proiectul a urmarit dezvoltarea sensibilititii estetice,
a creativitatii si a capacitatii de exprimare artistica, prin implicarea prescolarilor si
elevilor in activitati muzicale si plastice asociate traditiilor locale si religioase.
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Interpretarea colindelor si a pricesnelor, realizarea icoanelor pe sticla si
confectionarea unor obiecte decorative traditionale au constituit modalitati de
familiarizare cu elemente ale patrimoniului cultural si religios, contribuind,
totodata, la exersarea unor deprinderi practice si artistice (Contiu, 2018; Motoc &
Contiu, 2023).

Prin corelarea acestor obiective, proiectul a urmarit integrarea dimensiunilor
moral-religioasa, istorica, civica si cultural-artistica intr-un demers educational
interdisciplinar (Dulama, 2011), bazat pe colaborarea dintre institutiile scolare,
comunititile parohiale si familiile elevilor. In acest mod, activititile propuse au fost
orientate atat spre dobandirea unor cunostinte, cat si spre formarea atitudinilor si
comportamentelor necesare participarii responsabile la viata comunitatii (Dulama,
2010a; Dulama, 2010b; Ilie & Buda, 2023).

Resurse implicate

Implementarea proiectului educational a presupus mobilizarea si valorificarea
unor resurse umane, spatiale si materiale apartinand institutiilor partenere si
comunitatii locale. Colaborarea dintre Scoala Gimnaziala ,Gheorghe Sincai” Bobota,
Parohia Ortodoxa Bobota si Parohia Ortodoxa Dersida a oferit cadrul organizatoric
necesar desfasurarii unor activitati educationale diversificate, prin integrarea
resurselor specifice fiecarei institutii.

Resursele umane au fost reprezentate de cadrele didactice ale unitatii de
invatamant, de preotii parohi, prescolarii si elevii participanti, precum si de
membrii familiilor acestora. Profesorii au avut un rol central in organizarea si
coordonarea activitatilor educationale, asigurand corelarea acestora cu obiectivele
proiectului si cu particularitatile de varsta ale participantilor. Reprezentantii celor
doua parohii au contribuit la desfasurarea activitatilor cu caracter religios, cultural
si caritabil, facilitand valorificarea traditiilor si a practicilor comunitare in contexte
educationale. Implicarea parintilor si a bunicilor a reprezentat o componenta
importanta a colaborarii dintre scoald, familie si comunitate, oferind posibilitatea
transmiterii intergenerationale a valorilor pe parcursul deruldrii activitatilor
proiectului.

Activitatile au fost organizate atat in incinta unitatii de Invatamant, cat si in
diferite spatii apartinand comunitatii locale. Salile de clasa au constituit cadrul

principal pentru desfasurarea activitatilor didactice, a atelierelor practice si a
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activitatilor de pregatire a manifestarilor culturale si religioase. Biserica Ortodoxa
Bobota si Biserica Ortodoxa Dersida au oferit spatii pentru organizarea
ceremoniilor religioase, a concertelor de colinde si pricesne si a altor activitati
specifice parteneriatului. Utilizarea cu scop educational a acestor spatii a permis
extinderea experientelor educationale dincolo de mediul scolar si familiarizarea
participantilor cu institutiile si practicile religioase ale comunitatii.

O resursa spatiala cu relevanta istorica si culturald a fost reprezentata de
Centrul Cultural ,Sincai-Coposu”, utilizat pentru organizarea activitatilor dedicate
cunoasterii si valorificarii personalitatilor locale. Acest spatiu a oferit oportunitati
pentru desfasurarea unor activitati interdisciplinare, prin corelarea continuturilor
specifice disciplinelor Istorie, Religie si Limba si literatura romana cu elemente ale
patrimoniului cultural local. Biblioteca scolard a reprezentat, de asemenea, o
resursd educationalda importanta pentru documentare si pentru pregatirea
activitatilor tematice.

In categoria resurselor spatiale au fost incluse si zonele in care se afld
monumentul eroilor si morméantul eroului necunoscut, utilizate pentru
desfasurarea activitatilor comemorative si a actiunilor de ingrijire a patrimoniului
memorial local. Organizarea unor activitati in aceste spatii a oferit posibilitatea
abordarii experientiale a unor continuturi referitoare la istoria comunitatii,
memoria colectiva si responsabilitatea civica. Participarea elevilor la activitati
practice de intretinere a acestor locuri a fost conceputa ca o modalitate de asociere
a cunostintelor istorice cu manifestarea unor comportamente de respect si
responsabilitate fata de patrimoniul comunitar.

Resursele materiale utilizate au inclus mijloace multimedia, materiale
necesare organizarii activitatilor artistice si practice, precum si instrumente si
unelte destinate realizarii produselor specifice atelierelor tematice. Utilizarea
mijloacelor multimedia 1n activitatile educationale presupune selectarea acestora
in raport cu obiectivele de invatare, continuturile abordate si particularitatile de
varstd ale participantilor. In acest context, lucrarile lui Magdas (2012a, 2012b),
consacrate didacticii disciplinelor informatice, constituie repere bibliografice
pentru reflectia asupra dimensiunii pedagogice a utilizarii tehnologiei si a
posibilitatilor de integrare a resurselor digitale In activitati interdisciplinare.

Acestea au sustinut desfasurarea activitatilor de pictura pe sticld, de
confectionare a obiectelor decorative si pregatire a materialelor pentru expozitii si

targuri caritabile. Utilizarea unor materiale si tehnici de lucru variate a oferit
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participantilor posibilitatea exersarii deprinderilor practice, a creativitatii si a
capacitatii de colaborare in realizarea unor produse individuale si colective.

Din perspectiva pedagogica, diversitatea resurselor implicate a permis
organizarea unor activitati de Invatare in contexte formale si nonformale, prin
asocierea activitatilor desfasurate in scoala cu experiente educationale realizate in
cadrul comunitatii. Valorificarea spatiilor culturale, religioase si memoriale a creat
premisele pentru contextualizarea continuturilor curriculare, pentru formarea
reprezentarilor (Pahome, 2023) si pentru stabilirea unor conexiuni intre
cunostintele dobandite In mediul scolar si realitatea sociala si culturala ale
comunitatii locale.

In ansamblu, mobilizarea resurselor umane, spatiale si materiale a constituit o
componentd organizatorica esentiald a proiectului, sustindnd desfasurarea
activitatilor interdisciplinare si consolidarea colaborarii dintre institutiile
partenere. Integrarea acestor resurse intr-un cadru educational comun a urmarit
diversificarea experientelor de Invatare si cresterea relevantei acestora pentru

formarea moral3, civica si culturala a prescolarilor si elevilor.
Etapele proiectului

Proiectul educational s-a desfasurat pe parcursul anului scolar 2025-2026,
fiind structurat in trei etape principale: etapa de initiere si planificare, etapa de
implementare a activitatilor educationale si etapa de evaluare si valorificare a
rezultatelor. Aceasta organizare cronologica a urmarit asigurarea continuitatii
demersului educational, corelarea activitatilor cu obiectivele stabilite si integrarea
acestora in calendarul scolar, cultural si religios al comunitatilor din Bobota si
Dersida. Succesiunea etapelor a fost conceputa astfel incat sa permita trecerea de
la stabilirea cadrului organizatoric si a responsabilitatilor institutionale la
desfasurarea activitatilor propriu-zise si, ulterior, la analiza si prezentarea
rezultatelor proiectului.

Etapa de initiere si planificare (septembrie 2025) a fost consacrata organizarii
parteneriatului interinstitutional si stabilirii principalelor directii de actiune. In
aceasta perioada, reprezentantii Scolii Gimnaziale ,,Gheorghe Sincai” Bobota, in
colaborare cu preotii parohi ai comunitatilor din Bobota si Dersida, au elaborat
calendarul activitatilor si au stabilit cadrul general de desfasurare a proiectului.

Planificarea a avut in vedere corelarea activitatilor propuse cu specificul
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institutiilor partenere, cu particularitatile de varsta ale participantilor si cu
principalele evenimente din calendarul scolar si cel religios.

Un moment reprezentativ al acestei etape l-a constituit deschiderea anului
scolar, organizata cu participarea reprezentantilor celor doud parohii. Ceremonia
religioasa desfasurata cu aceasta ocazie a marcat debutul activitatilor comune si a
evidentiat dimensiunea moral-religioasa a parteneriatului. Tot Tn aceasta etapa,
proiectul a fost prezentat parintilor, urmarindu-se informarea acestora cu privire
la obiectivele si activitatile preconizate, precum si stimularea participarii familiilor
la initiativele educationale si comunitare. Din perspectiva organizatorica, aceasta
etapa a avut rolul de a crea premisele colaborarii dintre institutiile implicate si de
a facilita coordonarea activitatilor planificate pentru Intregul an scolar.

Etapa de implementare a activitatilor educationale (octombrie 2025 - mai
2026) a reprezentat componenta centrald a proiectului, fiind dedicata desfasurarii
activitatilor interdisciplinare, cultural-artistice, religioase si caritabile. Aceste
activitati au fost organizate in contexte educationale variate existente in spatiile
scolare, in institutiile religioase si cele culturale ale comunitatii. Calendarul
activitatilor a fost corelat cu evenimente istorice si culturale relevante pentru
identitatea locald, precum si cu principalele sarbatori religioase, ceea ce a permis
integrarea unor continuturi educationale diverse intr-un cadru tematic comun.

In cadrul acestei etape au fost organizate simpozioane si activitati didactice
desfasurate la Centrul Cultural ,Sincai-Coposu”, prin intermediul carora s-a
urmarit familiarizarea elevilor cu istoria locala si cu personalitatile reprezentative
ale comunitatii. Aceste activitati au oferit oportunitati pentru abordarea
interdisciplinara a unor continuturi specifice disciplinelor Istorie, Religie si Limba
si literatura romana, prin asocierea informatiilor curriculare cu elemente ale
patrimoniului cultural si istoric local. Utilizarea unor spatii educationale
alternative salii de clasa a urmarit contextualizarea invatdrii si stimularea
interesului elevilor pentru cunoasterea trecutului comunitatii.

O alta categorie de activitati a fost reprezentata de atelierele de creatie artistica
si de manifestarile muzicale organizate in perioada sarbatorilor religioase.
Atelierele de realizare a icoanelor si a obiectelor decorative au urmarit dezvoltarea
deprinderilor practice, a creativitdtii si a capacitatii de exprimare artistica.
Concertele de colinde si pricesne, desfasurate In bisericile din Bobota si Dersida cu
prilejul sarbatorilor de Craciun si de Paste, au constituit contexte de valorificare a

traditiilor muzicale religioase si de participare a elevilor la manifestarile culturale
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ale comunitatii. Prin aceste activitati s-a urmarit atat dezvoltarea competentelor
artistice, cat si familiarizarea participantilor cu forme de expresie culturala si
religioasa specifice mediului local.

Dimensiunea sociald a proiectului a fost concretizata prin organizarea unor
activitati filantropice, care au presupus implicarea elevilor, a cadrelor didactice si
a reprezentantilor parohiilor in actiuni de sprijinire a persoanelor aflate in situatii
de vulnerabilitate. Activitadtile caritabile au fost asociate cu realizarea si
valorificarea unor produse confectionate de elevi, precum si cu distribuirea unor
pachete destinate persoanelor varstnice, bolnave sau singure din cele doua
localitati. Din perspectiva educationald, aceste activitati au fost orientate spre
formarea comportamentelor prosociale, dezvoltarea empatiei si exersarea
responsabilitatii individuale si colective in raport cu nevoile membrilor
comunitatii.

In aceeasi etapi au fost incluse manifestarile dedicate Zilei Eroilor, care au
presupus participarea elevilor la activitati comemorative si la actiuni practice de
ingrijire a mormintelor eroilor necunoscuti. Aceste activitdti au urmarit
dezvoltarea respectului fatd de memoria istorica, consolidarea sentimentului de
apartenenta la comunitate si stimularea participarii responsabile la conservarea
patrimoniului memorial local. Asocierea dimensiunii comemorative cu implicarea
directa a elevilor in activitati practice a oferit posibilitatea valorificarii unor
experiente de Invatare prin actiune, in care cunostintele istorice si valorile civice
au fost abordate intr-un context concret.

In ansamblu, etapa de implementare a fost caracterizati de diversitatea
activitatilor si prin participarea mai multor categorii de actori educationali si
comunitari. Organizarea activitatilor in contexte formale si nonformale a urmarit
realizarea conexiunilor dintre continuturile disciplinare, valorile moral-religioase
si experientele de viata ale participantilor, in concordanta cu obiectivele generale
si specifice ale proiectului.

Etapa de evaluare si valorificare a rezultatelor (iunie 2026) a fost destinata
analizei activitdtilor desfasurate, evaluarii produselor realizate de participanti si
prezentdrii rezultatelor proiectului in cadrul comunititii scolare si locale. In
aceasta perioada au fost prevazute activitati de sinteza, au fost organizate expozitii
si au fost premiati elevii implicati, Tn vederea recunoasterii participarii si a

contributiilor acestora la realizarea obiectivelor proiectului.
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Evaluarea produselor activitatilor a vizat lucrarile realizate de elevi in ateliere
si In celelalte activitati educationale. Organizarea expozitiilor finale a oferit
posibilitatea prezentarii acestor produse si a valorificarii experientelor de invatare
in fata cadrelor didactice, a familiilor si a reprezentantilor comunitatii. Premiile si
diplomele acordate participantilor au reprezentat modalitati de recunoastere a
implicarii acestora si de valorizare a participarii la activitatile proiectului.

Prezentarea concluziilor in fata comunitatii a constituit o componenta a etapei
finale, prin care s-a urmarit evidentierea activitatilor realizate si a contributiei
institutiilor partenere. Din perspectiva pedagogica si organizationald, aceasta
etapa a oferit cadrul necesar reflectiei asupra experientelor educationale
desfasurate si asupra posibilitatilor de continuare si dezvoltare a parteneriatului
in anii scolari urmatori.

Structurarea proiectului in cele trei etape a asigurat un cadru organizatoric
pentru planificarea, desfasurarea si evaluarea activitatilor, permitand integrarea
acestora intr-un demers educational coerent. Corelarea calendarului scolar cu
evenimentele culturale, istorice si religioase ale comunitatii a constituit un element
definitoriu al proiectului, oferind posibilitatea valorificarii resurselor locale si a
colaborarii interinstitutionale in organizarea unor experiente de Invatare cu

caracter interdisciplinar.

Activitatile educationale desfasurate in cadrul proiectului

Activitatile educationale organizate in cadrul parteneriatului dintre Scoala
Gimnaziala ,Gheorghe Sincai” Bobota, Parohia Ortodoxa Bobota si Parohia
Ortodoxa Dersida au urmarit integrarea dimensiunilor moral-religioasa, istorica,
civica si cultural-artistica in experientele de Invatare ale prescolarilor si ale
elevilor. Activitatile s-au desfasurat in mediul scolar si In medii cu caracter religios,
cultural si comunitar, oferind oportunitati de valorificare a unor contexte
educationale formale si nonformale.

In acest ansamblu de activititi - ceremonii religioase, activititile
interdisciplinare, manifestarile artistice, actiunile comemorative si activitatile de
voluntariat - au fost abordate continuturi si valori educationale variate si au fost
utilizate metode si forme de organizare diverse. Din perspectiva pedagogica,

proiectul a urmarit asocierea achizitiilor cognitive cu experiente practice si sociale,
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in vederea dezvoltarii unor atitudini si comportamente concordante cu obiectivele
educationale stabilite.

Ceremonia religioasa de deschidere a anului scolar

Una dintre primele activitati desfasurate in cadrul parteneriatului a fost
organizarea ceremoniei religioase de deschidere a anului scolar 2025-2026.
Evenimentul a avut loc in luna septembrie, in curtea Scolii Gimnaziale ,Gheorghe
Sincai” Bobota, cu participarea prescolarilor, elevilor, cadrelor didactice, parintilor
si bunicilor, alaturi de reprezentantii celor doua parohii partenere.

In cadrul ceremoniei, preotii parohi au oficiat slujba religioasa de Tedeum, care
a inclus rugdciuni, binecuvantarea participantilor prin stropirea cu agheasma si
adresarea unor mesaje cu caracter moral-religios. Activitatea a reprezentat un
moment de intdlnire intre membrii comunitatii scolare si reprezentantii
institutiilor religioase, marcand inceputul colaborarii educationale pentru noul an
scolar.

Din perspectiva pedagogica, participarea la aceastd ceremonie poate fi
analizatd in raport cu dimensiunea comunitara a educatiei si cu rolul traditiilor
locale 1n construirea sentimentului de apartenenta. Organizarea evenimentului in
spatiul scolar a evidentiat colaborarea dintre institutiile partenere si implicarea
familiilor in activitatile comunitatii educationale. Totodata, ceremonia a oferit un
context pentru familiarizarea participantilor cu semnificatia unor practici
religioase specifice traditiei ortodoxe si cu valorile morale asociate acestora. In
cadrul proiectului, aceasta activitate a avut, in principal, o functie introductiva si de
consolidare a relatiilor interinstitutionale, contribuind la conturarea cadrului
comunitar in care urmau sa se desfasoare celelalte activitati educationale.

Activitati interdisciplinare dedicate personalititilor Gheorghe Sincai si
Corneliu Coposu

O componentd importanta a proiectului a fost reprezentata de organizarea
unor activitati educationale dedicate cunoasterii si valorificarii contributiilor
istorice si culturale ale personalitatilor Gheorghe Sincai si Corneliu Coposu,

asociate patrimoniului identitar al comunitatii locale (Figura 1). Aceste activitati s-
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au desfasurat cu prilejul comemorarii celor doud personalitati, in spatiul Centrului
Cultural ,Sincai-Coposu” din localitate, prin colaborarea cadrelor didactice cu
reprezentantii parohiilor partenere.

Activitatile au cuprins secvente didactice specifice disciplinelor Istorie si
Religie, care au fost organizate Intr-un context educational diferit de cel al salii de
clasa. Elevii au participat la prezentari si discutii referitoare la contributiile
culturale ale celor doua personalitati, explicatii ale semnificatiei activitatii acestora
in contexte istorice distincte si ale valorilor morale si civice asociate biografiilor
lor. Programul a inclus recitarea unor poezii cu tematica patriotica si analiza
indemnului atribuit lui Gheorghe Sincai: ,Purtati-va bine, pui de romani, si nu-1
uitati pre Sincai!”.

Figura 1. Activitatea participantilor in Centrul Cultural ,Sincai-Coposu” din

localitatea Bobota
_— T ' 1)

Valorificarea acestui mesaj in cadrul activitatilor a urmarit stimularea reflectiei
elevilor asupra responsabilitatii individuale, a conduitei morale si a relatiei dintre
identitatea personald si apartenenta la o comunitate. In acelasi context,
prezentarea unor aspecte din viata si activitatea lui Corneliu Coposu a oferit
posibilitatea abordarii unor teme referitoare la demnitate, perseverenta,
responsabilitate civica si asumarea convingerilor personale in conditii istorice
dificile.
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Din perspectiva didactica, desfasurarea activitatilor la Centrul Cultural , Sincai-
Coposu” a permis valorificarea patrimoniului cultural local ca resursa educationala.
Asocierea informatiilor istorice cu elemente de educatie morala si civica a creat
premisele unei abordari interdisciplinare, in care cunoasterea faptelor si
personalitatilor istorice a fost corelata cu analiza unor valori si modele de
comportament.

Activitdtile au urmarit, de asemenea, dezvoltarea capacitatii elevilor de a
identifica relatii intre evenimentele istorice, contributiile unor personalitati si
evolutia comunitatii. Utilizarea recitarii si a discutiilor tematice a oferit
oportunitati pentru exersarea exprimarii orale, a argumentarii si a formularii unor
opinii referitoare la semnificatia valorilor istorice si civice. Prin organizarea
acestor experiente de invatare in cadrul unei institutii culturale locale, proiectul a
urmadrit apropierea elevilor de patrimoniul istoric al comunitatii si dezvoltarea
interesului pentru cunoasterea si conservarea acestuia.

Activitati de comemorare a eroilor si de ingrijire a patrimoniului
memorial local
Activitatile dedicate comemordrii eroilor au constituit o componentd a

educatiei istorice, civice si moral-religioase realizate in cadrul proiectului. Acestea
au fost organizate cu prilejul Zilei Eroilor, sarbatorita in traditia romaneasca la
Iniltarea Domnului, si au inclus atat actiuni practice de ingrijire a mormintului
eroului necunoscut din cimitirul local, cat si participarea la ceremonia religioasa de
pomenire.

In siptimana premergitoare sirbatorii, elevii implicati in activitatea intitulati
JPatrula memoriei” au participat la actiuni de intretinere si de amenajare a
spatiului memorial. Aceste actiuni au constat in curatarea mormintelor,
indepartarea vegetatiei nedorite si plantarea florilor. Prin caracterul lor practic,
activitatile au oferit elevilor posibilitatea implicarii directe in conservarea si
ingrijirea unor elemente ale patrimoniului memorial al comunitatii (Ilovan, 2010a;
I[lovan, 2010b).

Componenta comemorativa a inclus participarea la slujba religioasa de
pomenire a eroilor, oficiata de preotii parohi, precum si interpretarea unor cantece
patriotice si depunerea de coroane de flori. Asocierea acestor manifestari cu
activitatile practice desfasurate anterior a urmadrit integrarea dimensiunii
simbolice a comemorarii cu asumarea unor responsabilitati concrete fata de spatiul

comunitar.
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Din perspectivd pedagogicd, activitatea poate fi incadrata in categoria
experientelor de invatare prin actiune, in care elevii participa direct la realizarea
unor sarcini cu relevantd sociald si comunitara. Implicarea in Ingrijirea
mormintelor eroilor a constituit un context pentru abordarea unor teme precum
memoria colectiva, respectul fata de trecut, responsabilitatea civica si importanta
conservarii patrimoniului local.

Totodata, participarea la ceremonia comemorativd a oferit posibilitatea
familiarizarii elevilor cu semnificatia unor practici religioase si civice asociate
cinstirii eroilor. Prin corelarea acestor experiente cu continuturile disciplinelor
[storie, Religie si Educatie sociala, activitatea a urmarit dezvoltarea unei intelegeri
integrate a relatiei dintre memoria istorica, valorile comunitare si
responsabilitatea individuala.

In cadrul proiectului, ,Patrula memoriei” a reprezentat o modalitate de
asociere a educatiei pentru patrimoniu cu participarea civica, oferind elevilor
oportunitatea de a contribui la intretinerea unui spatiu cu semnificatie istorica
pentru comunitatea locala.

Figura 2. Participantii la proiect la Monumentul eroilor

7/

Activitati muzicale si cultural-religioase organizate cu prilejul
sarbatorilor de Craciun si de Paste.
Activitatile muzicale si cultural-religioase au ocupat un loc important in cadrul

proiectului, fiind organizate in legatura cu principalele sarbatori ale calendarului
crestin ortodox. Acestea au urmarit valorificarea traditiilor muzicale religioase si
implicarea elevilor In manifestari artistice desfasurate in spatiul comunitatilor

parohiale din Bobota si Dersida.
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Cu prilejul sarbatorilor de Craciun, elevii au participat la concertul de colinde
intitulat ,Veniti, crestini, la Viflaim!”, organizat in lacasurile de cult ale celor doua
parohii. Programul artistic a inclus interpretarea unor colinde traditionale,
participantii purtdnd costume populare. Prin asocierea repertoriului muzical cu
elemente ale portului traditional, activitatea a urmarit familiarizarea elevilor cu
forme de expresie romanesc artistica specifice patrimoniului cultural si religios

In perioada Postului Mare, corul scolii a sustinut concertul de pricesne ,Lumina
din potir”, desfasurat in cadrul celor doua comunitati parohiale. Repertoriul
interpretat a inclus creatii muzicale religioase specifice acestei perioade, oferind
elevilor posibilitatea participarii la o manifestare artistica integrata In viata
culturala si religioasa a comunitatii.

Din perspectiva educationald, pregatirea si sustinerea concertelor au constituit
contexte pentru exersarea deprinderilor de interpretare vocala, a capacitatii de
coordonare 1n cadrul unui grup si a responsabilitatii individuale in realizarea unei
activitati colective. Participarea la interpretarea corald a presupus respectarea
unor reguli comune, sincronizarea interventiilor muzicale si adaptarea exprimarii
individuale la cerintele ansamblului, aspecte relevante pentru dezvoltarea
competentelor muzicale si a competentelor sociale.

Totodatd, interpretarea colindelor si a pricesnelor a oferit posibilitatea
abordarii interdisciplinare a unor continuturi specifice disciplinelor Educatie
muzicald, Religie (Opris, 2013) si Limba si literatura romana (Bocos et al., 2015;
Chis & Grec, 2020). Analiza semnificatiei textelor, identificarea particularitatilor
repertoriului si familiarizarea cu traditiile asociate sarbatorilor religioase au
constituit directii de valorificare educationald a acestor manifestari.

Organizarea concertelor In bisericile din Bobota si Dersida a contribuit la
extinderea contextelor de exprimare artistica ale elevilor si la implicarea acestora
in activitdti culturale adresate comunititii. In acest sens, manifestirile muzicale au
urmarit atat dezvoltarea competentelor artistice, cat si promovarea patrimoniului
cultural si religios local, prin colaborarea dintre scoald, biserica si familie.

Targurile caritabile si activitatile de sprijinire a persoanelor vulnerabile
din comunitate

Dimensiunea socialda si moral-civica a proiectului a fost valorificata prin
organizarea unor targuri caritabile si a unor actiuni de sprijinire a persoanelor

aflate in situatii de vulnerabilitate. Aceste activitati au urmarit dezvoltarea
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empatiei, a solidaritatii si a responsabilitatii sociale, prin implicarea directa a
elevilor in initiative cu finalitate comunitara.

In perioada sarbitorilor de Criciun a fost organizat targul caritabil ,Dar din
dar se face rai”, iar In perioada sarbatorilor pascale s-a desfasurat targul ,Lumina
faptelor bune”. In cadrul celor doui evenimente, elevii au expus produse realizate
prin activitati practice si artistice, precum icoane pictate pe sticla, felicitari si
obiecte decorative. Realizarea acestor produse a presupus valorificarea unor
deprinderi practice si artistice, precum si implicarea participantilor in activitati cu
un obiectiv comun.

Fondurile obtinute in urma targurilor au fost utilizate pentru achizitionarea
unor pachete cu produse alimentare si dulciuri, destinate persoanelor varstnice,
bolnave sau singure din localitatile Bobota si Dersida. Distribuirea pachetelor a fost
realizata prin vizite la domiciliul beneficiarilor, la care au participat elevii, insotiti
de preotul paroh Pop Silviu si de preotul paroh Avram Zaharie.

Din perspectiva pedagogica, aceste activitati au oferit oportunitati de Invatare
experientiald, prin implicarea elevilor in realizarea unor actiuni de sprijin
comunitar. Participantii au avut posibilitatea de a parcurge etape succesive ale unei
initiative caritabile, de la realizarea produselor destinate targurilor pana la
valorificarea acestora si distribuirea catre beneficiary a bunurilor achizitionate.
Aceasta succesiune a permis asocierea activitatilor practice si artistice cu
intelegerea finalitatii sociale a muncii individuale si colective.

Interactiunea directa cu persoanele beneficiare a constituit un context
educational relevant pentru abordarea unor teme referitoare la nevoile
persoanelor vulnerabile, relatiile intergenerationale si responsabilitatea fata de
membrii comunitatii. Activitatile au urmarit stimularea sensibilitatii elevilor fata
de dificultatile cu care se confrunta alte persoane si dezvoltarea disponibilitatii
pentru participarea la actiuni de voluntariat si Intrajutorare.

In acelasi timp, organizarea targurilor cu scop caritabil a creat premisele
integrarii unor competente dobandite in contexte disciplinare diferite. Realizarea
produselor decorative a implicat deprinderi specifice educatiei plastice si
activitatilor practice, in timp ce pregatirea si desfasurarea evenimentelor au oferit
oportunitati pentru exersarea comunicarii, colabordrii si asumarii unor
responsabilitati in cadrul grupului. Componenta caritabila a permis corelarea
acestor experiente cu obiectivele educatiei moral-religioase si civice (Contiu,

2015a; Contiu, 2015b; Contiu, 2016), oferind totodata posibilitati de valorificare a
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cunostintelor matematice in situatii practice, precum gestionarea sumelor
colectate si estimarea cheltuielilor (Magdas, 2022).

Implicarea reprezentantilor celor doud parohii in distribuirea pachetelor a
evidentiat dimensiunea comunitara a parteneriatului si posibilitadtile de colaborare
dintre institutiile educationale si religioase in organizarea unor actiuni de sprijin
social. Prin intermediul acestor activitati, proiectul a urmadrit transpunerea
valorilor solidaritatii si responsabilitatii sociale in comportamente concrete,

oferind elevilor contexte de participare activa la viata comunitatii.

Modalitati de monitorizare si evaluare

Monitorizarea si evaluarea proiectului au reprezentat componente ale
demersului educational, fiind orientate spre urmarirea desfasurarii activitatilor,
analiza participarii elevilor si valorificarea produselor realizate in cadrul
parteneriatului. Avand in vedere diversitatea activitatilor si implicarea mai multor
categorii de participanti, procesul de monitorizare a urmarit atat aspectele
organizatorice ale implementarii, cat si manifestarile comportamentale si
produsele activitatilor educationale. Modalitatile de evaluare au avut un caracter
predominant calitativ, fiind adaptate specificului activitatilor religioase, culturale,
artistice si comunitare desfasurate. Evaluarea unor asemenea experiente
educationale presupune colectarea, organizarea si interpretarea sistematica a
informatiilor, cu respectarea particularititilor datelor disponibile. In acest sens,
Magdas (2018) ofera repere metodologice privind prezentarea si prelucrarea
datelor cercetarii in stiintele educatiei, relevante pentru fundamentarea
concluziilor si delimitarea constatarilor descriptive de rezultatele care necesita
investigatii suplimentare.

O primad modalitate de monitorizare a constat in organizarea unor intalniri
periodice intre reprezentantii conducerii unitatii de Invatamant, cadrele didactice
implicate si preotii parohi ai comunitatilor din Bobota si Dersida. Aceste Intalniri
au avut rolul de a facilita comunicarea dintre institutiile partenere, de a analiza
desfasurarea activitatilor si de a identifica eventualele dificultdati de ordin
organizatoric. Totodata, discutiile au oferit posibilitatea adaptarii activitatilor la
conditiile concrete de implementare si la particularitatile participantilor, in
concordanta cu obiectivele educationale stabilite.

Din perspectiva manageriald, intalnirile de analiza au constituit o modalitate

de coordonare a activitatilor si de mentinere a continuitatii colaborarii
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interinstitutionale. Comunicarea periodica dintre parteneri a urmarit corelarea
responsabilitatilor asumate, utilizarea adecvata a resurselor disponibile si
asigurarea concordantei dintre activititile planificate si cele realizate. In acest sens,
monitorizarea a avut o functie de reglare a procesului de implementare, oferind
cadrul necesar identificdrii unor solutii pentru problemele aparute pe parcursul
desfasurarii proiectului.

O a doua directie de monitorizare a vizat observarea comportamentelor si
atitudinilor manifestate de elevi In contexte scolare si comunitare. Aceasta a
urmadrit aspecte referitoare la relatiile interpersonale, respectarea normelor de
conduitd, cooperarea in cadrul activitatilor colective si manifestarea unor
comportamente prosociale. S-a urmarit diminuarea manifestarilor de violenta si
dezvoltarea unor relatii bazate pe respect reciproc, atit in sala de clasa, cat si In
celelalte spatii ale unitatii de Tnvatamant.

Observarea comportamentelor elevilor a avut relevanta pentru dimensiunea
formativa a proiectului, intrucat obiectivele acestuia au vizat nu doar dobandirea
unor cunostinte, ci si dezvoltarea unor atitudini si conduite morale si sociale.
Participarea la activitati caritabile, comemorative si cultural-artistice a oferit
contexte In care puteau fi urmarite manifestari precum disponibilitatea pentru
cooperare, asumarea responsabilitdtilor, respectarea regulilor si implicarea in
realizarea unor sarcini comune.

Din punct de vedere metodologic, observarea comportamentelor poate furniza
informatii relevante pentru aprecierea participarii si a manifestarilor atitudinale
ale elevilor, insa interpretarea acestora necesita raportarea la criterii de observatie
explicit formulate. In absenta unor instrumente sistematice de inregistrare si
analiza, observatiile realizate in contexte educationale permit formularea unor
aprecieri descriptive, fara a constitui, prin ele insele, dovezi suficiente pentru
stabilirea unor modificari comportamentale produse ca urmare a participarii la
proiect. Din aceasta perspectiva, utilizarea unor fise de observare si a unor criterii
explicite de analiza poate contribui la sistematizarea informatiilor privind
participarea si comportamentele elevilor. Magdas si Valcan (2009) ofera repere
metodologice pentru observarea si analiza activitatilor didactice, care pot fi
adaptate particularitatilor experientelor educationale desfasurate in contexte
nonformale si comunitare.

O alta componenta a evaluarii a fost reprezentata de analiza produselor

realizate de elevi In cadrul activitatilor educationale. Portofoliile tematice ale

204



claselor, icoanele pictate pe sticld, obiectele decorative si celelalte materiale
elaborate in cadrul atelierelor au constituit rezultate concrete ale participarii la
activitatile proiectului. Aceste produse au oferit posibilitatea evidentierii implicarii
elevilor in sarcinile propuse si a valorificarii unor deprinderi practice si artistice.

Realizarea portofoliilor tematice a reprezentat o modalitate de reunire si
organizare a materialelor realizate in cadrul activitdtilor, oferind posibilitatea
documentarii experientelor educationale desfasurate. Din perspectiva pedagogic3,
utilizarea portofoliului permite valorificarea produselor invatarii si poate sustine
reflectia asupra activitatilor realizate.

Expozitiile de icoane si de obiecte decorative au reprezentat o alta modalitate
de valorificare a rezultatelor activitatilor practice si artistice. Produselor realizate
de elevi au fost expuse In fata comunitatii scolare si locale, oferind vizibilitate
activitatilor desfasurate in cadrul parteneriatului. Din perspectiva educational3,
expozitiile au avut atat o functie de prezentare a produselor activitatilor, cat si una
de recunoastere si valorizare a implicarii participantilor.

Documentarea fotograficd a activitatilor a constituit o modalitate
complementara de finregistrare si prezentare a experientelor educationale.
Realizarea albumelor de fotografii a avut ca scop pastrarea unor evidente vizuale
referitoare la desfasurarea activitatilor, la participarea elevilor si la colaborarea
dintre institutiile partenere. Din punct de vedere metodologic, documentarea
fotografica are in principal o functie descriptiva si ilustrativd, neputand substitui
evaluarea sistematici a competentelor, atitudinilor sau comportamentelor
participantilor.

Recunoasterea participarii elevilor s-a realizat si prin acordarea unor diplome
si premii in cadrul manifestarilor festive organizate la finalul proiectului (Figura 3).

Figura 3. Premierea elevilor participanti la proiect




Aceste forme de apreciere au urmarit valorizarea implicarii elevilor in
activitatile educationale si evidentierea contributiilor individuale si colective la
realizarea produselor si a actiunilor comunitare. Din perspectiva pedagogica,
recunoasterea participarii poate constitui un factor de sustinere a motivatiei si a
interesului pentru implicarea in activitati educationale si extracurriculare.

Analizate in ansamblu, modalitatile de monitorizare si evaluare utilizate in
cadrul proiectului au vizat trei dimensiuni complementare: coordonarea si
urmadrirea implementarii activitatilor, observarea manifestarilor comportamentale
ale elevilor si evaluarea descriptiva a produselor realizate. Aceste modalitati au
oferit posibilitatea documentarii desfasurarii proiectului si a evidentierii unor
aspecte relevante pentru participarea elevilor si colaborarea dintre institutiile
partenere.

Din perspectivd metodologica, este necesard delimitarea dintre evaluarea
procesului de implementare si evaluarea efectelor educationale. Intalnirile de
analiza, observatiile realizate in contexte scolare si comunitare, portofoliile,
expozitiile si documentarea fotograficd au furnizat informatii referitoare la
organizarea activitatilor si la participarea elevilor. In schimb, stabilirea masurii in
care proiectul a contribuit la dezvoltarea unor competente, atitudini sau
comportamente specifice a necesitat colectarea sistematica a datelor relevante si
utilizarea unor criterii si instrumente de evaluare explicit definite.

In consecintd, evaluarea proiectului poate fi caracterizatd ca un demers
predominant descriptiv si calitativ, orientat spre monitorizarea activitatilor si
valorificarea produselor educationale. Experienta implementarii proiectului poate
constitui un punct de plecare pentru dezvoltarea, In cadrul unor editii viitoare, a
unui sistem de evaluare care sa includa indicatori de participare, criterii de
apreciere a produselor si instrumente de observare sistematici a

comportamentelor elevilor.

Rezultate si beneficii educationale ale proiectului

Rezultatele proiectului pot fi analizate din perspectiva activitatilor realizate, a
produselor elaborate de participanti si a oportunitatilor educationale create prin
colaborarea dintre institutiile partenere. Avand in vedere caracterul predominant
practic si comunitar al demersului proiectului, analiza rezultatelor se bazeaza pe
descrierea experientelor educationale si pe identificarea beneficiilor pentru elevi,

pentru institutia scolara si pentru comunitatea locala.
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O prima categorie de rezultate a fost reprezentata de realizarea activitatilor
educationale planificate, care au inclus ceremonii religioase, manifestari
comemorative, activitati interdisciplinare dedicate personalitatilor istorice locale,
ateliere de creatie artistica, concerte de colinde si pricesne, targuri caritabile si
actiuni de sprijinire a persoanelor vulnerabile. Diversitatea acestor activitati a
evidentiat posibilitatile de colaborare dintre institutiile scolare si religioase In
organizarea unor experiente de invatare desfasurate in contexte formale si
nonformale.

In planul produselor educationale, proiectul s-a concretizat prin realizarea
unor lucrari artistice si practice, precum icoane pictate pe sticla, felicitari si obiecte
decorative, precum si prin elaborarea unor materiale tematice si organizarea
expozitiilor de prezentare a acestora. Manifestarile muzicale si culturale au
reprezentat, de asemenea, rezultate ale activitatilor colective, prin pregatirea si
sustinerea unor programe artistice in cadrul comunitatilor parohiale. Aceste
produse si manifestari au constituit forme concrete de participare a elevilor la
activitatile proiectului si au oferit posibilitatea valorificarii unor cunostinte si
deprinderi dobandite In contexte educationale diferite.

Din perspectiva beneficiarilor directi, proiectul a urmarit dezvoltarea moralg,
sociala si culturala a prescolarilor si elevilor, prin participarea la activitati orientate
spre promovarea valorilor moral-crestine, a respectului reciproc, a solidaritatii si a
responsabilitatii individuale si colective. Implicarea in activitatile religioase,
culturale si comunitare a oferit participantilor oportunitati de familiarizare cu
traditiile locale, de cunoastere a unor repere istorice si culturale si de exersare a
unor comportamente de cooperare si intrajutorare.

Un beneficiu educational urmarit a fost dezvoltarea empatiei si a sensibilitatii
fata de nevoile altor persoane. Participarea la targurile caritabile si la actiunile de
distribuire a pachetelor catre persoane varstnice, bolnave sau singure a creat
contexte in care elevii au putut observa si intelege situatii de vulnerabilitate sociala
si au avut posibilitatea de a contribui direct la realizarea unor actiuni de sprijin
comunitar. Din perspectiva pedagogica, aceste experiente pot favoriza formarea
comportamentelor prosociale, intrucit presupun asocierea reflectiei asupra
valorilor morale cu participarea la activitati concrete de voluntariat si solidaritate.

O alta dimensiune a beneficiilor educationale a vizat dezvoltarea sentimentului
de apartenenta la comunitatea locald si a interesului pentru cunoasterea

patrimoniului istoric si cultural. Activitatile dedicate personalitatilor Gheorghe
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Sincai si Corneliu Coposu, precum si manifestarile comemorative organizate cu
prilejul Zilei Eroilor, au oferit oportunitati pentru familiarizarea elevilor cu repere
ale istoriei locale si nationale. Prin asocierea informatiilor istorice cu experiente de
invatare desfasurate in spatii culturale si memoriale, proiectul a urmarit
dezvoltarea respectului fata de patrimoniul comunitatii si intelegerea importantei
conservarii memoriei colective.

In plan artistic si cultural, participarea la concertele de colinde si pricesne, la
atelierele de pictura pe sticla si la activitatile de realizare a obiectelor decorative a
oferit contexte pentru exersarea creativitatii, a sensibilitatii estetice si a
deprinderilor practice. Activitatile colective au presupus, totodatd, cooperarea
dintre participanti, respectarea unor responsabilitati si implicarea in pregatirea
unor produse si manifestari destinate comunitatii. Aceste experiente au urmarit
dezvoltarea competentelor artistice si sociale, precum si familiarizarea elevilor cu
elemente ale patrimoniului cultural si religios local.

Pentru institutia scolara, proiectul a reprezentat o oportunitate de extindere a
colaborarii educationale dincolo de cadrul formal al activitatilor didactice.
Parteneriatul cu cele doua parohii a permis diversificarea contextelor de Invatare
si valorificarea unor resurse umane, culturale si comunitare complementare celor
disponibile in scoald. Organizarea activitatilor In spatii religioase, culturale si
memoriale a evidentiat posibilitatea integrarii patrimoniului local in demersul
educational si a sustinut orientarea activitatilor scolare catre experiente relevante
pentru mediul sociocultural al elevilor.

Din perspectiva institutionald, colaborarea dintre cadrele didactice,
reprezentantii parohiilor si familiile elevilor a constituit un cadru de cooperare
pentru planificarea si realizarea unor activitati cu finalitati educationale comune.
Aceasta experienta poate contribui la consolidarea relatiilor dintre scoala si
comunitate si poate reprezenta o resursa pentru dezvoltarea unor parteneriate
educationale viitoare. De asemenea, prezentarea publica a activitatilor si a
produselor realizate de elevi a oferit posibilitatea promovarii initiativelor
educationale ale scolii si a evidentierii implicarii acesteia In viata comunitatii locale.

In ceea ce priveste beneficiile pentru comunitate, proiectul a urmirit
consolidarea relatiilor intergenerationale si promovarea participarii active la
initiative cu caracter cultural, religios si social. Implicarea elevilor, a familiilor, a
cadrelor didactice si a reprezentantilor parohiilor In activitati comune a creat

contexte de interactiune intre categorii diferite de membri ai comunitatii,
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contribuind la organizarea unor experiente colective centrate pe valori si obiective
impartasite.

O contributie concreta la nivel comunitar a fost reprezentata de organizarea
actiunilor caritabile destinate persoanelor aflate in situatii de vulnerabilitate.
Produsele realizate de elevi si valorificate in cadrul targurilor au permis
achizitionarea unor pachete cu produse alimentare si dulciuri, care au fost
distribuite persoanelor varstnice, bolnave sau singure din Bobota si Dersida. Aceste
actiuni au constituit forme de sprijin material si de interactiune social, evidentiind
posibilitatile de mobilizare a resurselor comunitare prin colaborarea dintre scoala,
biserica si familie.

In acelasi timp, manifestirile culturale si religioase organizate in cadrul
proiectului au contribuit la mentinerea unor practici si traditii locale, prin
implicarea copiilor si a tinerilor in activitati specifice comunitatilor din care fac
parte. Concertele de colinde si pricesne, activitatile comemorative si manifestarile
dedicate personalitatilor istorice au reprezentat modalitati de valorificare a
patrimoniului cultural si memorial, oferind oportunitati pentru transmiterea
intergenerationald a unor cunostinte, valori si practici comunitare.

Analiza beneficiilor educationale ale proiectului trebuie realizata insa in raport
cu natura informatiilor disponibile. Desi activitatile descrise au creat contexte
favorabile dezvoltarii unor competente si atitudini moral-civice, nu pot fi formulate
concluzii certe privind amploarea sau persistenta modificarilor produse la nivelul
comportamentelor participantilor. in absenta unor evaludri initiale si finale, a unor
criterii explicite de apreciere si a unor date sistematice privind evolutia elevilor,
efectele educationale ale proiectului pot fi discutate in termenii oportunitatilor de
invatare si ai beneficiilor potentiale, nu ai unor rezultate empirice demonstrate.

Aceasta limitare trebuie interpretata in raport cu finalitatea initiala a
proiectului, care a fost conceput ca demers educational si comunitar, nu ca
interventie de cercetare destinati masurarii efectelor asupra participantilor. In
consecinta, valoarea experientei prezentate rezidda in diversitatea activitatilor
organizate, in colaborarea dintre institutiile partenere si in posibilitatile de
valorificare a resurselor locale pentru realizarea unor obiective educationale
complementare.

In ansamblu, proiectul evidentiazi potentialul parteneriatului dintre scoals,
biserica si familie pentru organizarea unor experiente educationale care integreaza

dimensiunile moral-religioasa, istorica, civica si cultural-artistica. Rezultatele
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concrete ale activitatilor si oportunitatile de Invatare create constituie elemente
relevante pentru prezentarea proiectului ca exemplu de practica educationala
bazata pe colaborare interinstitutionala si implicare comunitara. Totodat3,
experienta acumulata poate constitui un punct de plecare pentru dezvoltarea unor
initiative similare si pentru introducerea, In cadrul unor proiecte viitoare, a unor
modalitati mai sistematice de documentare si evaluare a rezultatelor educationale.

Personalitatile Gheorghe Sincai si Corneliu Coposu, traditiile religioase ale
comunitatilor din Bobota si Dersida, precum si monumentele si spatiile memoriale
locale au oferit contexte pentru abordarea unor teme referitoare la identitatea
culturala, memoria colectiva, responsabilitatea civicd si respectul fata de
patrimoniul istoric. Prin implicarea elevilor in activititi de cunoastere,
comemorare si conservare a acestor repere, proiectul a urmadrit dezvoltarea
sentimentului de apartenenta la comunitate si stimularea interesului pentru
valorile istorice si culturale locale.

Dimensiunea morala si sociala a proiectului a fost evidentiata prin activitatile
caritabile si de voluntariat, care au asociat obiectivele educatiei moral-religioase si
civice cu participarea directad la actiuni de sprijin comunitar. Organizarea targurilor
caritabile si distribuirea pachetelor catre persoane aflate 1n situatii de
vulnerabilitate au constituit modalitati concrete de implicare a elevilor In activitati
orientate spre solidaritate si Intrajutorare. Din perspectivd pedagogica, aceste
experiente au oferit oportunitati pentru exersarea cooperdrii, asumarea
responsabilitatilor si intelegerea importantei participarii individuale si colective la
solutionarea unor nevoi ale comunitatii.

Activitatile cultural-artistice au reprezentat, de asemenea, o componenta
relevantd a demersului educational, prin valorificarea traditiilor muzicale si a
practicilor artistice asociate patrimoniului local si religios. Participarea elevilor la
concerte, ateliere de creatie si expozitii a oferit contexte pentru exprimarea
artistica, dezvoltarea deprinderilor practice si colaborarea in realizarea unor
produse si manifestari colective. Integrarea acestor activitati in viata comunitatilor
parohiale a evidentiat posibilitatile de asociere a educatiei artistice cu transmiterea
si valorificarea traditiilor culturale.

Din perspectiva rezultatelor, proiectul s-a concretizat prin desfasurarea unor
activitati educationale diversificate, realizarea unor produse artistice si practice,
organizarea unor manifestari culturale si religioase si implicarea participantilor in

actiuni comunitare. Aceste realizdri constituie elemente documentabile ale
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experientei educationale prezentate si evidentiaza capacitatea institutiilor
partenere de a organiza activitati comune, prin utilizarea resurselor disponibile la
nivel local.

In interpretarea beneficiilor educationale trebuie avut in vedere faptul ci
proiectul a fost conceput si implementat ca initiativa educationala si comunitara,
fara a urmari realizarea unei cercetdari empirice asupra efectelor participarii
elevilor. In consecintd, informatiile disponibile permit descrierea activitatilor si
identificarea oportunitatilor de invatare create, dar nu ofera suficiente date pentru
formularea unor concluzii privind amploarea modificarilor produse la nivelul
competentelor, atitudinilor sau comportamentelor participantilor. Aceasta
delimitare nu reduce relevanta experientei prezentate, ci precizeaza cadrul in care
pot fi interpretate rezultatele si beneficiile proiectului.

Experienta implementarii parteneriatului ofera, totodata, repere pentru
dezvoltarea unor initiative educationale similare. Continuarea colaborarii dintre
scoald, biserica si familie poate avea In vedere diversificarea activitatilor
interdisciplinare, extinderea participarii membrilor comunitatii si valorificarea
sistematicd a patrimoniului cultural si istoric local. In perspectiva unor editii
viitoare, introducerea unor modalitati de documentare si evaluare a activitatilor,
adaptate obiectivelor si particularitatilor participantilor, ar permite o analiza mai
precisa a rezultatelor si a contributiei educationale a proiectului.

In ansamblu, parteneriatul dintre Scoala Gimnaziala ,Gheorghe Sincai” Bobota
si cele doua parohii ortodoxe din Bobota si Dersida poate fi considerat un exemplu
de practicd educationala bazatad pe colaborare interinstitutionald, integrare
interdisciplinara si implicare comunitara. Valoarea sa consta in organizarea unor
contexte de invatare care asociaza dimensiunea cognitiva a educatiei cu formarea
moral3, civicd, sociald si culturala a elevilor. Experienta prezentatda evidentiaza
potentialul resurselor comunitare de a completa demersurile educationale
desfasurate in scoald si de a sustine dezvoltarea unor parteneriate durabile,
orientate spre valorificarea patrimoniului local si promovarea participarii

responsabile la viata comunitatii.
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Capitolul 11

Dezvoltarea competentelor sociale prin parteneriate educationale

interscolare. Proiectul ,Vrei sa fim prieteni?”!!

Ancuta Simona Ribar

Abstract

Developing Social Competencies through Inter-School Educational Partnerships: The
“Would You Like to Be Friends?” Project. The chapter presents the interschool educational
partnership project “Would You Like to Be Friends?”, implemented between 2021 and 2024 in three rural
schools in Sdlaj County, Romania. It describes the project's objectives, organization, activities, and
outcomes, focusing on developing social competencies and facilitating interpersonal relationships
among primary school pupils. The experience highlights the benefits of interschool collaboration,
cooperative learning, and diversified educational contexts.

Keywords: interschool educational partnership; primary education; social competencies;
cooperative learning; socialization.

Rezumat

Capitolul prezintd proiectul de parteneriat educational interscolar ,Vrei sd fim prieteni?”,
desfdsurat in perioada 2021-2024, cu participarea a trei scoli din mediul rural, judetul Sdlaj. Sunt
descrise obiectivele, organizarea, activitdtile si rezultatele proiectului, orientat spre dezvoltarea
competentelor sociale si facilitarea relatiilor interpersonale intre elevii din invdtdmdntul primar.
Experienta evidentiazd beneficiile colabordrii interscolare, ale invdtdrii prin cooperare si ale
diversificdrii contextelor educationale.

Cuvinte cheie: parteneriat educational interscolar; invdtdmdnt primar; competente sociale;
invdtare prin cooperare; socializare.

Introducere

Dezvoltarea competentelor sociale si emotionale reprezintd o componenta
importanta a educatiei in Invatamantul primar, contribuind la formarea capacitatii
elevilor de a comunica, de a coopera si de a stabili relatii interpersonale positive

(Chis, 2021, 2022). In acest context, organizarea unor experiente educationale care

11 Citare recomandata: Ribar, A.S. (2026). Dezvoltarea competentelor sociale prin
parteneriate educationale interscolare. Proiectul ,,Vrei sd fim prieteni?”. In 1. C. Magdas
& O. Chis (Eds.), Educatia in contexte actuale (pp. 217-233). Presa Universitara Clujeana.
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faciliteaza interactiunea dintre elevi din colective scolare diferite poate completa
activitatile curriculare si poate contribui la diversificarea situatiilor de Invatare
(Chis & Coste, 2018).

Parteneriatele educationale interscolare constituie o modalitate de extindere
a mediului de invatare dincolo de cadrul institutional obisnuit, prin valorificarea
colaborarii dintre cadre didactice, elevi si comunitati locale. Aceste parteneriate
prezintd o relevanta deosebita pentru unitatile de Invatamant din mediul rural,
unde distantele dintre localitati si dimensiunile relativ reduse ale colectivelor
scolare pot limita oportunitatile de interactiune cu elevi din alte institutii (Dulama
2010a; Dulama 2010b). Organizarea unor activitati comune ofera posibilitati
suplimentare pentru socializare, invatare prin cooperare si participare la
experiente educationale variate (Dulama, 2008).

In aceastad perspectiva, proiectul de parteneriat educational interscolar ,Vrei
sa fim prieteni?” a fost initiat pentru a facilita comunicarea si dezvoltarea relatiilor
de prietenie intre elevii din trei unitati de Invatamant din judetul Salaj: Scoala
Gimnaziala ,Gheorghe Sincai” Bobota, Scoala Gimnaziala nr. 1 Chiesd si Scoala
Gimnaziala Dersida. Desfasurat pe parcursul a trei ani scolari consecutivi (2021-
2024), proiectul a presupus organizarea unor activitati educationale comune,
adaptate particularitatilor de varsta ale elevilor, de la clasa pregatitoare pana la
clasa a Il-a.

Prezentul capitol isi propune sa descrie experienta implementarii acestui
parteneriat educational, prin prezentarea contextului, a participantilor, a
obiectivelor, a resurselor utilizate si a principalelor activitati desfasurate. Sunt
evidentiate rezultatele si beneficiille educationale, precum si implicatiile
pedagogice ale colaborarii interscolare, In perspectiva valorificarii experientei ca

exemplu de buna practica in tnvatamantul primar.

Contextul si prezentarea generala a proiectului

Proiectul de parteneriat educational interscolar ,Vrei sa fim prieteni?” a fost
initiat in scopul dezvoltarii relatiilor de colaborare intre unitati de invatamant din
mediul rural si al diversificarii experientelor educationale oferite elevilor din
invatamantul primar. Proiectul s-a desfasurat pe parcursul a trei ani scolari (2021-

2024), prin colaborarea dintre Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Sincai” din localitatea
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Bobota, Scoala Gimnaziala nr. 1 din localitatea Chiesd si Scoala Gimnaziald din
localitatea Dersida, judetul Salaj.

Initiativa a avut la baza necesitatea extinderii oportunitatilor de socializare si
interactiune intre elevii proveniti din comunitati rurale diferite. Prin organizarea
unor activitati educationale comune, proiectul a urmarit facilitarea comunicarii
interpersonale, dezvoltarea comportamentelor de cooperare si formarea unor
relatii de prietenie intre elevii scolilor partenere.

Prin acest parteneriatul s-a urmarit planificarea si desfasurarea unor activitati
comune, organizarea de vizite reciproce si valorificarea resurselor umane,
materiale si logistice disponibile la nivelul institutiilor participante. Implementarea
proiectului a beneficiat de implicarea profesorilor, a conducerilor unitatilor
scolare, a parintilor si de sprijinul autoritatilor locale.

Activitatile au fost adaptate particularitatilor de varsta ale elevilor si au inclus
interactiuni online, activitati artistico-plastice, jocuri de cooperare, manifestari
culturale si activitati practice. Desfasurarea acestora in contexte educationale
variate a oferit elevilor posibilitatea de a interactiona cu colegi din alte scoli si de a

participa la experiente de invatare comune.

Participantii la proiect

Proiectul educational ,Vrei sa fim prieteni?” a implicat elevi si profesori din trei
unitati de invatamant din judetul Salaj: Scoala Gimnaziald ,Gheorghe Sincai”
Bobota, Scoala Gimnaziald nr. 1 Chiesd si Scoala Gimnaziala Dersida, structura
scolara a Scolii Gimnaziale ,Gheorghe Sincai” Bobota.

Beneficiarii directi ai proiectului au fost elevii claselor participante, care au
parcurs succesiv clasa pregatitoare (2021-2022), clasa I (2022-2023) si clasa a II-
a (2023-2024). Participarea acestora la activitati comune a urmarit dezvoltarea
competentelor de comunicare si relationare interpersonald, precum si facilitarea
integrarii In grupuri de elevi proveniti din alte comunitati scolare.

Echipa de coordonare a fost formata din profesoara pentru Invatdamant primar
Ribar Ancuta Simona, initiatoarea si coordonatoarea proiectului, de la Scoala
Gimnaziala Dersida, profesoara pentru invatamant primar Marcus Cristina, de la
Scoala Gimnaziala ,Gheorghe Sincai” Bobota, si profesoara pentru invatamant

primar Babtan Gabriela, de la Scoala Gimnaziala nr. 1 Chiesd. Profesoarele au
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colaborat pentru planificarea, organizarea si desfasurarea activitatilor, pregatirea
materialelor si asigurarea conditiilor necesare participarii elevilor.

Beneficiarii indirecti au fost parintii elevilor si comunitatile locale din
localitatile Bobota, Chiesd si Dersida. Parintii au contribuit la organizarea unor
activitati si la pregatirea Intalnirilor dintre elevi, sprijinind astfel desfasurarea

parteneriatului educational.

Scopul proiectului si obiectivele educationale

Scopul proiectului ,Vrei sa fim prieteni?” a fost facilitarea socializarii si
dezvoltarea relatiilor interpersonale Intre elevii din cele trei unitati de Invatamant
partenere, prin participarea la activitati educationale comune. Proiectul a urmarit
crearea unor contexte favorabile comunicarii, cooperarii si formarii relatiilor de
prietenie intre elevi proveniti din comunitati rurale diferite.

Obiectivele educationale au vizat dezvoltarea competentelor de comunicare si
relationare sociala, Incurajarea interactiunilor dintre elevii scolilor partenere,
cultivarea respectului reciproc, a empatiei si a comportamentelor de cooperare. Un
obiectiv important l-a constituit facilitarea integrarii elevilor In grupuri noi si
dezvoltarea capacitatii acestora de a participa la activitati colective.

De asemenea, proiectul a urmarit valorificarea invatarii prin experientd, prin
implicarea elevilor in activitati ludice, artistice, practice, sportive si culturale,
adaptate particularitatilor de varsta. Alte directii ale demersului educational au fost
promovarea traditiilor locale, dezvoltarea spiritului de echipa si a
comportamentelor de fair-play.

La nivel institutional, proiectul a avut ca obiectiv consolidarea colaborarii
dintre scolile partenere, prin organizarea unor activitati comune si valorificarea

resurselor educationale disponibile In comunitatile participante.

Resurse implicate in proiect

Implementarea proiectului ,Vrei sa fim prieteni?” a presupus valorificarea
resurselor umane, materiale, spatiale si tehnologice disponibile la nivelul celor trei
unitati de invatamant partenere.

Resursele umane au inclus profesoarele pentru invatamant primar, elevii din

clasele participante si parintii acestora. Profesoarele au asigurat planificarea,
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organizarea si coordonarea activitatilor, iar parintii au contribuit la pregatirea si
desfasurarea unor evenimente educationale.

Resursele spatiale si logistice au cuprins salile de clas3, salile de festivitati si
curtile unitatilor scolare, care au fost utilizate pentru activitati artistice, practice,
culturale si sportive. Pentru organizarea intalnirilor online s-au utilizat laptopuri,
videoproiectoare si conexiuni la internet. Utilizarea acestor resurse tehnologice in
activitatile educationale presupune adaptarea lor la obiectivele de invatare, la
particularititile de varsta ale elevilor si la specificul interactiunilor propuse. In
acest context, lucrarile lui Magdas (2012a, 2012b), consacrate didacticii
disciplinelor informatice, constituie repere bibliografice pentru abordarea
pedagogica a tehnologiilor digitale si pentru reflectia asupra integrarii acestora in
contexte educationale interdisciplinare.

Resursele materiale au cuprins rechizite si materiale pentru activitati artistico-
plastice si practice (hartie, carton, tempera, creta colorats, fire textile, materiale
pentru confectionarea martisoarelor), precum si materiale pentru jocuri sportive
(mingi, jaloane, parasutd de joc). S-au utilizat, de asemenea, ecusoane, baloane,
diplome si alte materiale necesare organizarii activitatilor si recompensarii
simbolice a participantilor. Valorificarea in comun a acestor resurse a permis
organizarea activitatilor In cele trei scoli partenere si desfasurarea proiectului pe

parcursul celor trei ani scolari.
Organizarea si etapele desfasurarii proiectului

Proiectul de parteneriat educational interscolar ,Vrei sa fim prieteni?” s-a
desfasurat pe parcursul a trei ani scolari consecutivi (2021-2024), corespunzatori
claselor pregatitoare, I si a [I-a. Activitatile au fost organizate progresiv, in functie
de particularitatile de varsta ale elevilor, urmarind trecerea de la interactiuni la
distanta la activitati comune desfasurate prin participare directa. Implementarea
proiectului a fost structurata in trei etape.

Etapa I. Anul scolar 2021-2022 - Clasa pregatitoare

Prima etapa a urmarit initierea relatiilor de comunicare si socializare intre
elevii scolilor partenere. In perioada septembrie-octombrie 2021 au fost incheiate
acordurile de parteneriat, au fost informati parintii cu privire la obiectivele si
activitatile propuse si au fost realizate ecusoane personalizate cu simbolul

proiectului.
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In perioada noiembrie 2021 - aprilie 2022 au fost organizate intalniri online,
in cadrul carora elevii s-au prezentat, au interpretat cantece si au prezentat desene
realizate individual. Din perspectiva utilizarii tehnologiei informatiei si a
comunicdrii in educatie, aceste intalniri au reprezentat contexte de interactiune si
comunicare mediate digital. Pentru clarificarea terminologiei specifice acestui
domeniu, dictionarele elaborate de Baciu et al. (20223, 2022b) constituie resurse
bibliografice relevante, utile pentru descrierea si analiza activitatilor educationale
desfasurate prin intermediul tehnologiei. Comunicarea a fost completata prin
schimburi de desene pe tema ,Lumea mea si prietenii mei”, transmise Intre scolile
participante.

In perioada mai-iunie 2022 a fost organizati o intalnire la Scoala Gimnaziali
»,Gheorghe Sincai” Bobota. Activitatile au inclus realizarea unor desene colective pe
asfalt, lansarea unor baloane cu mesaje simbolice si participarea la jocuri sportive
si de cooperare, precum stafete, trasee cu jaloane si jocuri cu parasuta. Intalnirea
s-a incheiat prin acordarea diplomelor de participare si organizarea unei mese
festive.

Etapa a II-a. Anul scolar 2022-2023 - Clasa |

In al doilea an, proiectul a continuat prin implicarea activi a elevilor din
Dersida, alaturi de cei din Bobota si Chiesd. Activitatile au urmarit consolidarea
relatiilor interpersonale si valorificarea traditiilor culturale prin experiente
educationale comune.

In perioada septembrie-noiembrie 2022 au fost realizate schimburi de
felicitari electronice si mesaje video intre elevi. Fiecare clasa a realizat un panou
colectiv, intitulat ,Copacul prieteniei”, utilizdnd amprentele palmelor elevilor din
scolile partenere.

In perioada decembrie 2022-ianuarie 2023 a fost organizatd o intalnire la
Scoala Gimnaziala nr. 1 Chiesd, in cadrul activitatii ,,Cu colinda la prieteni”. Elevii
au cantat colinde, au purtat costume populare si au realizat schimburi de
decoratiuni si obiecte confectionate manual.

In perioada februarie-iunie 2023 au fost desfisurate activititi de lecturs,
dramatizari ale unor povesti cu tematica sociala si jocuri de cooperare in aer liber,
orientate spre dezvoltarea comunicarii, a comportamentelor prosociale si a

spiritului de echipa.
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Etapa a IlI-a. Anul scolar 2023-2024 - Clasa a II-a

Ultima etapa a proiectului a urmarit consolidarea relatiilor dintre elevi prin
activitati de comunicare scrisa, creatie artistica si colaborare practica.

In perioada septembrie 2023-ianuarie 2024 au fost pregitite activititile
pentru intdlnirea de la Scoala Gimnaziala Dersida. Elevii au realizat schimburi de
vederi si mesaje scrise, in cadrul activitatii ,Prietenul tau iti scrie”, exersand
redactarea unor texte scurte cu caracter interpersonal.

In perioada februarie-martie 2024, la Scoala Gimnaziald Dersida, a fost
organizat atelierul ,Martisorul prieteniei”. Elevii din cele trei scoli au lucrat in
echipe mixte pentru confectionarea unor martisoare din materiale diverse, inclusiv
reciclabile. Produsele realizate au fost prezentate intr-o expozitie comuna, urmata
de schimbul de martisoare intre participanti.

In perioada aprilie-iunie 2024 au fost organizate activititile de incheiere a
proiectului. A fost realizat un album-jurnal colectiv, care a reunit fotografii, desene,
impresii si mesaje ale elevilor, reprezentative pentru activitatile desfasurate in cei
trei ani. Proiectul s-a incheiat printr-o festivitate de premiere, In cadrul careia

participantii au primit diplome si materiale simbolice.

Activitatile educationale desfasurate in proiect: socializarea si formarea
relatiilor de prietenie

Activitatile educationale desfasurate in cadrul proiectului ,Vrei sa fim
prieteni?” au fost orientate spre dezvoltarea competentelor de comunicare,
socializare si cooperare intre elevii celor trei scoli partenere. Acestea au inclus
intalniri online, activitati artistice, culturale, sportive si practice, organizate in
contexte care au favorizat interactiunea directa si colaborarea intre participanti.

Activitatea ,Salut, drag prieten!” a constat in organizarea unor intalniri online,
in cadrul carora elevii s-au prezentat, au comunicat si au realizat schimburi de
mesaje si produse artistice. Aceste interactiuni au constituit o etapa pregatitoare
pentru intalnirile directe dintre elevii scolilor partenere.

Intalnirea organizati la Scoala Gimnaziali ,Gheorghe Sincai” Bobota a inclus
activitati de desen colectiv pe asfalt, jocuri sportive si exercitii de cooperare.
Organizarea elevilor in echipe mixte a creat oportunitati pentru comunicare,

coordonarea actiunilor si asumarea unor responsabilitati comune.
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Activitatea culturala , Cu colinda la prieteni”, desfasurata la Scoala Gimnaziala
nr. 1 Chiesd, a presupus cantatul colindelor, prezentarea costumelor populare si
schimbul de obiecte decorative realizate de elevi. Aceasta activitate a facilitat
interactiunile dintre participanti si valorificarea traditiilor locale in cadrul
parteneriatului educational.

Atelierul ,Martisorul prieteniei”, organizat la Scoala Gimnaziala Dersida, a
implicat realizarea unor produse decorative in echipe formate din elevi ai celor trei
scoli. Activitatea a presupus utilizarea In comun a materialelor, colaborarea pentru
realizarea produselor si schimbul de martisoare intre participanti.

In etapa finali a proiectului, elevii au contribuit la realizarea unui album-jurnal
colectiv, intitulat ,Prieteni pentru totdeauna”, care a inclus fotografii, desene,
mesaje si impresii referitoare la experientele comune. Aceasta activitate a permis
rememorarea si sintetizarea principalelor momente ale colaborarii interscolare.

Prin diversitatea formelor de organizare si a sarcinilor propuse, activitatile au
oferit contexte de exersare a comunicarii interpersonale, a cooperarii si a
comportamentelor prosociale, contribuind la realizarea obiectivelor educationale

ale proiectului.
Caracterul interdisciplinar al proiectului

Proiectul educational ,Vrei sa fim prieteni?” a avut un caracter interdisciplinar
(Dulam3, 2011), prin integrarea unor continuturi si activitati specifice mai multor
discipline din curriculumul pentru invatamantul primar. Activitatile au fost
organizate in contexte de Invatare nonformal3, favorizand aplicarea cunostintelor
si exersarea competentelor dobandite in cadrul activitatilor scolare.

In domeniul dezvoltarii personale si al educatiei civice, activititile au urmarit
formarea comportamentelor prosociale, dezvoltarea empatiei, a respectului
reciproc si a capacitatii de cooperare, aspecte evidentiate in literatura (Bocos et al.,
2015; Chis et al., 2016). Interactiunile dintre elevii scolilor partenere au oferit
oportunitati pentru exersarea regulilor de comunicare si comportament in grupuri
noi.

In cadrul artelor vizuale si abilititilor practice, elevii au realizat desene
colective, felicitari, ornamente si martisoare, utilizand tehnici si materiale variate

(Dulama & Valea, 2012). Aceste activitati au presupus exersarea deprinderilor
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practice, dezvoltarea creativitatii si colaborarea pentru realizarea unor produse
individuale si collective (Dulama, 2013; Dulama et al., 2011).

Activitatile specifice disciplinei ,Muzica si miscare” au inclus interpretarea
cantecelor si colindelor, jocuri dinamice, stafete si exercitii sportive. Aceste
activitati au urmarit dezvoltarea capacitatilor de exprimare muzicald, a coordonarii
motrice si a comportamentelor de cooperare si fair-play.

In domeniul comunicirii in limba romani, elevii au participat la dialoguri,
prezentdri personale, activitati de lectura si dramatizare si au redactat mesaje,
felicitari si scrisori. Sarcinile au oferit contexte pentru exersarea exprimarii orale
si scrise, adaptate nivelului de dezvoltare si particularitatilor de varsta (Chis, &
Grec, 2016, 2020).

Elementele de geografie, istorie si cultura locala au fost valorificate prin
vizitele organizate in localitatile Bobota, Chiesd si Dersida, precum si prin
participarea la activitati dedicate traditiilor si obiceiurilor locale. O sursa valoroasa
de informatii o reprezintd monografia localititii Bobota (Pop, 2013). Aceste
experiente au facilitat familiarizarea elevilor cu mediul geografic apropiat si cu
particularitatile culturale ale comunitatilor participante.

Integrarea acestor domenii curriculare a permis organizarea unor experiente
educationale variate, in care dezvoltarea competentelor specifice disciplinelor a

fost asociata cu exersarea comunicarii, cooperarii si relationarii sociale.

Modalitati de monitorizare si evaluare a proiectului

Monitorizarea si evaluarea proiectului ,Vrei sa fim prieteni?” au avut un
caracter continuu, predominant calitativ si formativ, fiind orientate spre urmarirea
participarii elevilor la activitati, a interactiunilor dintre acestia si a manifestarii
comportamentelor de comunicare si cooperare.

Principala modalitate de monitorizare a constat in observarea
comportamentelor elevilor fn timpul activitatilor comune, urmarindu-se
participarea la sarcinile de grup, comunicarea interpersonald, utilizarea In comun
a materialelor, manifestarea empatiei si integrarea colegilor in activitatile
colective. Observarea sistematica a activitatilor educationale presupune stabilirea
unor criterii clare, care sa permita Inregistrarea si interpretarea comportamentelor
relevante pentru obiectivele urmarite. Lucrarea lui Magdas si Valcan (2009),
dedicata practicii didactice In invatamantul primar si prescolar, oferd repere
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metodologice pentru observarea si analiza activitatilor, care pot fi adaptate si
situatiilor de invatare prin cooperare.

Evaluarea desfasurarii proiectului a inclus discutii periodice intre profesoarele
coordonatoare, in cadrul carora au fost analizate activitatile realizate, participarea
elevilor si aspectele organizatorice, in vederea adaptarii activitatilor ulterioare.

Documentarea proiectului s-a realizat prin constituirea unui portofoliu care a
inclus produse ale activitatilor elevilor (desene, felicitari, scrisori, martisoare),
fotografii, albume, diplome de participare si alte materiale relevante pentru
desfasurarea parteneriatului.

Feedback-ul beneficiarilor a fost colectat prin exprimarea impresiilor elevilor,
utilizind desene si scurte relatari, precum si prin chestionare simple de satisfactie
si mesaje transmise de parinti. Aceste informatii au completat observatiile cadrelor
didactice privind desfasurarea activitdtilor si receptarea acestora de catre
participanti. Interpretarea informatiilor colectate presupune organizarea si analiza
sistematica a datelor, In concordanta cu reperele metodologice privind prelucrarea
si prezentarea datelor cercetdrii in stiintele educatiei (Magdas, 2018). Avand in
vedere caracterul predominant calitativ al evaluarii, rezultatele permit formularea
unor aprecieri descriptive asupra participarii si experientelor educationale, fara a
demonstra existenta unor schimbari comportamentale determinate exclusiv de

proiect.

Rezultate si beneficii educationale

Implementarea proiectului de parteneriat educational interscolar ,Vrei sa fim
prieteni?”, desfasurat In perioada 2021-2024, a oferit oportunitati de dezvoltare
personald si sociald pentru elevii participanti, de colaborare profesionala pentru
profesori si de consolidare a relatiilor dintre unitatile de invatamant si comunitatile
locale. Rezultatele proiectului pot fi analizate din perspectiva beneficiarilor directi
si indirecti, precum si a experientelor educationale realizate in cadrul
parteneriatului.

La nivelul elevilor, principalul beneficiu educational a constat in diversificarea
oportunitatilor de socializare si comunicare cu elevi din alte unitati de invatamant.
Participarea la intilniri online, vizitele reciproce si activitatile comune au creat
contexte favorabile initierii si consolidarii relatiilor interpersonale. Continuitatea

proiectului pe parcursul a trei ani scolari a permis mentinerea contactelor dintre

225



participanti si dezvoltarea progresiva a relatiilor de prietenie.

Activitatile desfasurate in echipe mixte au oferit elevilor posibilitatea de a
exersa comportamente de cooperare, comunicare si sprijin reciproc. Realizarea
produselor artistice comune, participarea la jocuri sportive si implicarea in
activitati  culturale au presupus respectarea regulilor, distribuirea
responsabilitatilor, utilizarea in comun a materialelor si coordonarea actiunilor
pentru realizarea unor obiective colective. Aceste experiente au contribuit la
crearea unor contexte educationale favorabile dezvoltarii competentelor sociale.

Un alt beneficiu a fost reprezentat de familiarizarea elevilor cu situatii sociale
si educationale noi. Vizitele in scolile partenere au presupus interactiunea cu
persoane mai putin cunoscute, adaptarea la spatii si contexte diferite si
participarea la activitati organizate in afara colectivului clasei de provenienta.
Astfel, proiectul a oferit oportunitati pentru dezvoltarea autonomiei personale, a
increderii in propriile capacitati de comunicare si a disponibilitatii de participare
la activitati colective.

Din perspectiva dezvoltarii competentelor de comunicare, elevii au fost
implicati in situatii variate de exprimare orala si scrisa. Prezentarile personale,
dialogurile, schimburile de mesaje, redactarea felicitarilor si a scrisorilor, precum
si exprimarea impresiilor In albumul-jurnal colectiv au permis exersarea
comunicarii In contexte autentice, cu destinatari reali. Totodata, activitatile
artistice si practice au oferit posibilitati de exprimare creativa si de valorificare a
aptitudinilor individuale.

Participarea la activitatile dedicate sarbatorilor si traditiilor locale a constituit
o oportunitate pentru familiarizarea elevilor cu elemente ale patrimoniului cultural
si pentru dezvoltarea respectului fata de valorile comunitatii. Cantatul colindelor,
utilizarea costumelor populare si confectionarea martisoarelor au asociat
experientele de socializare cu valorificarea unor practici culturale specifice
comunitatilor participante.

La nivelul profesorilor, proiectul a favorizat dezvoltarea colaborarii
profesionale prin planificarea, organizarea si desfasurarea in comun a activitatilor
educationale. Schimbul de experienta dintre profesoarele din cele trei scoli a oferit
posibilitati de diversificare a strategiilor didactice, de valorificare a resurselor
educationale si de adaptare a activitatilor la particularitatile grupurilor de elevi.
Continuitatea colaborarii a contribuit la consolidarea relatiilor profesionale si la

dezvoltarea experientei in organizarea parteneriatelor interscolare.

226



La nivel institutional, un rezultat important a fost realizarea si mentinerea unui
parteneriat educational intre trei unitati de Invatamant din mediul rural, pe
parcursul a trei ani scolari consecutivi. Organizarea succesiva a activitatilor in
scolile partenere a permis valorificarea infrastructurii si a resurselor disponibile,
precum si distribuirea responsabilitatilor organizatorice. Experienta acumulata de
cele trei profesoare din scolile partenere constituie o baza pentru continuarea
colaborarii si pentru initierea unor proiecte educationale similare.

La nivelul familiilor si al comunitatilor locale, proiectul a oferit oportunitati de
implicare a parintilor in activitatile scolare si de sustinere a colaborarii dintre
institutiile de invatamant. Participarea acestora la pregatirea intalnirilor si a
evenimentelor a contribuit la dezvoltarea relatiilor dintre scoalda si familie.
Totodata, activitatile comune au favorizat contactele dintre comunitatile din
Bobota, Chiesd si Dersida, evidentiind posibilitatile de cooperare educationala la
nivel local.

Din perspectiva rezultatelor concrete, proiectul s-a materializat in organizarea
unor intadlniri interscolare, activitati culturale, artistice, sportive si practice,
precum si in realizarea unor produse individuale si colective: desene, felicitari,
scrisori, ornamente, martisoare si un album-jurnal al proiectului. Aceste materiale,
alaturi de dovedirea prin fotografii a activitatilor, constituie dovezi ale participarii
elevilor si resurse pentru prezentarea si valorificarea ulterioara a experientei
educationale.

In ansamblu, proiectul ,Vrei si fim prieteni?” a evidentiat posibilititile de
extindere a experientelor de invatare ale elevilor din mediul rural prin colaborare
interscolara. Principalele beneficii au vizat diversificarea contextelor de
socializare, exersarea competentelor de comunicare si cooperare, participarea la
activitati educationale interdisciplinare si consolidarea relatiilor dintre scoli,
familii si comunitati. Aceste rezultate sustin relevanta parteneriatelor educationale
pentru organizarea unor experiente de invatare complementare activitatilor

curriculare.
Consideratii pedagogice

Proiectul de parteneriat educational interscolar ,Vrei sa fim prieteni?”
evidentiaza importanta extinderii experientelor de invatare dincolo de cadrul
clasei si al unitatii scolare, prin organizarea unor activitati comune intre elevi
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proveniti din comunitati rurale diferite. Din perspectiva pedagogica, proiectul
valorifica invatarea prin experientd, interactiunea sociala si cooperarea, oferind
contexte educationale complementare activitatilor curriculare.

O prima dimensiune pedagogica relevanta este dezvoltarea competentelor
sociale si emotionale in contexte autentice de interactiune. Participarea elevilor la
activitati alaturi de elevi din alte scoli necesitd adaptarea la grupuri noi,
respectarea regulilor de comunicare, manifestarea empatiei si asumarea unor
comportamente de cooperare. Spre deosebire de activititile de Invatare
desfasurate in colectivul clasei, interactiunile interscolare diversifica experientele
sociale ale elevilor si ofera oportunitati suplimentare pentru formarea relatiilor
interpersonale.

O alta dimensiune importanta este valorificarea Invatarii prin cooperare
considerata esentiala in literatura (Chis & Purcar, 2021; Dulama, 2008). Activitatile
realizate in echipe mixte, precum desenele colective, jocurile sportive si atelierele
practice, au presupus comunicare, coordonarea actiunilor si utilizarea in comun a
resurselor. Aceste experiente evidentiaza potentialul sarcinilor colective de a
favoriza participarea activa, responsabilitatea individuala si interdependenta
pozitiva dintre membrii grupului.

Continuitatea proiectului pe parcursul a trei ani scolari reprezinta un element
semnificativ din perspectiva pedagogica. Organizarea progresiva a activitatilor, de
la primele interactiuni online la intalniri directe si realizarea unor produse comune,
a permis adaptarea experientelor educationale la particularitdtile de varsta ale
elevilor. Aceasta continuitate a oferit conditii favorabile consolidarii relatiilor
interpersonale si dezvoltarii graduale a competentelor de comunicare si cooperare.

Caracterul interdisciplinar al proiectului evidentiaza posibilitatile de integrare
a achizitiilor curriculare in situatii practice de invatare. Activitatile artistice,
culturale, sportive si de comunicare au permis asocierea unor competente specifice
diferitelor discipline cu obiective de dezvoltare personal si sociala. In acest mod,
sarcinile educationale au dobandit o finalitate concretd, prin realizarea unor
produse, participarea la evenimente si comunicarea cu destinatari reali.

Din perspectiva educatiei in mediul rural (Dulama 2005a; Dulama 2005b),
proiectul evidentiaza rolul parteneriatelor interscolare 1in diversificarea
oportunitatilor educationale. Colaborarea dintre unitati de invatamant situate in
localitati diferite poate contribui la diminuarea limitarilor generate de numarul

redus de elevi sau de posibilitatile restranse de interactiune cu alte colective
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scolare. Utilizarea in comun a resurselor si organizarea alternativa a activitatilor in
institutiile partenere constituie modalitati accesibile de extindere a experientelor
educationale.

Un alt aspect relevant il reprezinta dezvoltarea colaborarii profesionale intre
profesori. Planificarea si implementarea activitatilor comune au presupus
coordonare, comunicare si adaptarea demersurilor educationale la conditiile
specifice fiecarei scoli. Experienta proiectului evidentiaza importanta cooperarii
intre profesori pentru diversificarea practicilor educationale si organizarea unor
activitati care depdsesc limitele unei singure institutii, aspect recomandat in
literatura (Chis & Bocos, 2015).

In ansamblu, proiectul ,Vrei si fim prieteni?” poate fi considerat un exemplu
de practici educationala bazata pe colaborare interinstitutionald, Invatare
experientiala si socializare, cu posibilitati de adaptare si valorificare in alte
comunitati scolare. Experienta evidentiaza faptul ca organizarea unor activitati
comune, accesibile si adaptate particularitatilor elevilor poate contribui la
diversificarea mediilor de invatare si la crearea unor contexte favorabile

dezvoltarii personale si sociale.
Concluzii si posibilitati de valorificare a experientei

Proiectul de parteneriat educational interscolar ,Vrei sa fim prieteni?”,
desfasurat in perioada 2021-2024, a evidentiat posibilitatile de colaborare intre
unitati de Invatamant din mediul rural pentru diversificarea experientelor
educationale si facilitarea socializarii elevilor. Participarea celor trei scoli
partenere la activitati comune a creat contexte favorabile comunicarii, cooperarii
si formarii relatiilor interpersonale intre elevi proveniti din comunitati diferite.

Desfasurarea proiectului pe parcursul a trei ani scolari consecutivi a asigurat
continuitatea interactiunilor dintre participanti si adaptarea progresiva a
activitatilor la particularitatile de varsta ale acestora. Diversitatea activitatilor
artistice, practice, culturale si sportive a oferit oportunitati pentru exersarea
competentelor de comunicare, colaborare si participare la activitati colective,
completand experientele de invatare dobandite in cadrul disciplinelor scolare.

La nivel institutional, proiectul a demonstrat fezabilitatea organizarii unui
parteneriat educational de durata intre scoli din localitati rurale diferite, prin

valorificarea resurselor disponibile si implicarea cadrelor didactice, a parintilor si
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a comunitatilor locale. Colaborarea dintre institutiile participante a constituit,
totodata, o oportunitate pentru schimbul de experienta profesionala si pentru
dezvoltarea unor practici educationale comune.

Experienta acumulata poate fi valorificata prin continuarea parteneriatului,
prin extinderea colaborarii catre alte unitati de invatamant si prin adaptarea
activitatilor la diferite niveluri de scolaritate. Prezentarea proiectului in cadrul
cercurilor pedagogice, al comisiilor metodice, al schimburilor de experienta si al
manifestarilor stiintifice poate contribui la diseminarea unor exemple de bune
practici in domeniul educatiei in Invatamantul primar.

In concluzie, proiectul ,Vrei si fim prieteni?” evidentiazi relevanta
parteneriatelor interscolare pentru extinderea oportunitatilor de socializare si
invatare ale elevilor din mediul rural. Experienta celor trei ani de implementare
ofera un model de organizare a activitatilor educationale bazate pe cooperare,
interdisciplinaritate si valorificarea resurselor comunitare, care poate fi adaptat si

in alte contexte scolare.
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Capitolul 12

Valorificarea povestilor in educatia orientata spre creativitate!?
Olga Chis

Abstract

Using Stories to Foster Creativity in Education. This chapter presents an activity structured
according to the Pre-reading-Reading-Re-reading-Post-reading instructional model. The approach to
the story "The Little Purse with Two Coins" (,,Punguta cu doi bani”) by lon Creangd, based on this model,
employs a set of didactic techniques designed to engage children in an active and creative manner. The
study analyzes the active-learning techniques used, highlights their impact on the children's thinking
and skill development, and examines teachers' perceptions regarding the utility and appeal of the
activity.

Keywords: story, creativity, activating techniques, reading from images.

Rezumat

In acest capitol se prezintd o activitate structuratd conform modelului de instruire Prelecturd-
Lecturd-Relecturd-Postlecturd. Abordarea povestii ,, Punguta cu doi bani” de Ion Creagd conform acestui
model se realizeazd prin utilizeazd unui ansamblu de tehnici didactice prin care copiii sunt determinati
sd participe in mod activ §i creativ. Studiul analizeazd tehnicile didactice activizante utilizate,
evidentiazd unele efecte asupra gandirii si dezvoltdrii competentelor copiilor, precum si perceptiile
profesorilor despre utilitatea si atractivitatea activitdtii.

Cuvinte cheie: poveste, creativitate, tehnici activizante, lecturd dupd imagini.
Introducere

Povestile in contextul educational actual

In prezent, la nivel mondial se constati o dezvoltare accelerati a tehnologiei
comunicarii si informatiei, a digitalizarii si a cunoasterii, expansiunea multor retele
de socializare, cresterea volumului informatiilor si a numarului celor care creeza
continut, precum si o crestere exponentiala a numarului copiilor care utilizeaza

platforme online si retele de socializare (Lee & Hsu, 2017).

12 Citare recomandata: Chis, O. (2026). Valorificarea povestilor in educatia orientata spre
creativitate. In I. C. Magdas & O. Chis (Eds.), Educatia in contexte actuale (pp. 234-258). Presa
Universitara Clujeana.
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Elevii din ITnvatamantul primar au fost incadrati in generatia Alpha (Ziatdinov
& Cilliers, 2021). Numerosi copii din aceastd generatie folosesc mai multe
dispozitive electronice pentru a accesa retelele de socializare (Nagy & Kolcsey,
2017) si alte surse din internet (Raphelson, 2014), atat pentru educatie, cat si
pentru divertisment (McCrindle & Fell, 2020), prin urmare ei sunt influentati
puternic de acest mediu puternic digitalizat (Ilie & Buda, 2025).

Copiii din generatia Alpha au cateva caracteristici comune. Ei au abilitati
digitale bine dezvoltate (Ilie, 2026; McCrindle & Fell, 2020), utilizeaza cu usurinta
dispozitivele electronice (Chilaru, 2023; Rusu Buda, 2026) si diverse aplicatii (Rusu
Buda, 2026; Chilaru, 2023; Ilie, 2026). Acesti copii au nivel inalt de perceptie si sunt
deschisi spre cunoastere (Apaydin & Kaya, 2020), manifesta curiozitate,
creativitate (McCrindle & Fell, 2020). Ei manifestad interes pentru jocuri digitale
(Ilie & Buda, 2025), filme (Ilie et al., 2020; Ilie et al., 2021), filme de animatie
(Dulama et al., 2021; Veres & Magdas, 2020; Veres et al,, 2020; Veres et al.,, 2021;
Veres, 2024), platforme digitale si aplicatii (Veres et al., 2024), dar si pentru
povestirile distribuite pe platformele de socializare (TikTok stories; Instagram
stories; storytelling) (Tacu, 2022).

Mai multi elevi intervievati de Ilie (2026) declarda ca au realizat filme cu
ajutorul unui aparat de fotografiat si cu smartphone. Ei au filmat animale In padure,
un trandafir, oameni in contexte din realitate (de exemplu, fete care danseaza) sau
simulate (de exemplu, realizarea unei secvente de film de groaz3, inspirata din alte
filme), precum si propriul ecran al smartphone-ului in timpul unui joc digital.
Studiul arata ca elevii din generatia Alpha sunt capabili sa editeze filme folosind
diverse aplicatii (de exemplu, aplicatiile CapCut si Mobizen).

Ca urmare a expunerii la acest volum mare de informatii disponibile gratuit in
internet si pe care le pot accesa rapid, s-a schimbat stilul de invatare (McCrindle &
Fell, 2020) al copiilor din generatia Alpha si asteptarile lor astfel, in activitatile de
predare si invatare, ei prefera utilizarea metodelor vizuale si a metodelor
kinestezice (Apaydin & Kaya, 2020). Integrarea resurselor digitale in activitatile de
invatare necesita atat selectarea lor in functie de obiectivele educationale, cat si
utilizarea adecvata a conceptelor specifice tehnologiei informatiei si comunicarii.
Din aceasta perspectiva, dictionarele de termeni elaborate de Baciu et al. (2022a,
2022b) constituie resurse bibliografice pentru clarificarea terminologiei asociate

utilizarii tehnologiei in educatie.
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Aceste constatari din studiile actuale ne arata ca introducerea povestilor in
educatia copiilor din generatia Alpha ar trebui sa treaca de la povestirea libera a
lor si de la lectura profesorului ori a elevului la abordari bazate pe multimedia in
care se valorificd filmele de animatie, metodele interactive, jocul de roluri,
dramatizarea (Pahome, 2022). Valorificarea pedagogicad a tehnologiei presupune
insa mai mult decat introducerea unor instrumente digitale 1n activitatile didactice.
Lucrdrile lui Magdas (2012a, 2012b), consacrate didacticii disciplinelor
informatice, ofera repere bibliografice pentru reflectia asupra relatiei dintre
tehnologie, obiectivele instruirii si strategiile didactice. In activititile bazate pe
povesti, resursele multimedia pot completa lectura si metodele activizante, fara a
substitui participarea directa a copiilor la interpretarea si reconstruirea textului.

De la conceptul de poveste la importanta ei

In dictionare, povestea este incadrati in categoria speciilor epicii populare in
proza (Academia Romand, 2009), dar povestea poate fi si o compunere literara
culta, care are substrat folcloric (Macrea & Petrovici, 1955-1957). Povestile sunt
construite in jurul unor personaje imaginare care lupta cu unele personaje nefaste,
iar binele triumfand la finalul povestii (Academia Romana, 2009). Multe intamplari
din povesti sunt supranaturale (Macrea & Petrovici, 1955-1957), faptele
desfasurate gradual sunt posibile a se produce in realitate sau imposibile
(Academia Romang, 2010), eroii sunt reali sau fantastici (Macrea & Petrovici, 1955-
1957). Un aspect specific povestilor este atemporalitatea, astfel multe povesti incep
cu o formula introductiva: ,A fost odata ca niciodata ...” (Szekely, 2006, p. 58).

In prezent, copiii ascultd povesti citite sau povestite de parinti, bunici sau de
catre alti membri din familie, de catre educatoare la gradinita ori le cunosc
vizionand filme de animatie (Chis, 2021, 2022). In literatura se subliniazi atractia
copiilor spre realitatea virtuald si indepartarea lor de la lecturd, astfel ei sunt
spectatori care percep pasiv povestile prezentate la televizor sau computer
(Dulama, 2007). Pentru schimbarea rolului copiilor din ascultatori sau spectatori
pasivi In participanti activi, in literatura se recomanda implicarea lor in activitati
de invatare in care se utilizeaza metode activizante (Dulama, 2010; Pahome, 2022).

Povestile ofera un cadru optim pentru realizarea unor activitati de invatare in
care copiii au oportunitatea sa exerseze competenta lor de comunicare orala (sa
asculte si sa vorbeascad) si scrisa (sa citeasca si sa scrie), sa-si dezvolte gandirea
analitica, rationamentul, competenta de a rezolva probleme, imaginatia (Dulama,

2007), gandirea predictiva si gdndirea prospectiva (Goean Ciineanu, 2026).

235



Un model de instruire - cadru adecvat pentru activizarea copiilor

Pentru cresterea gradului de implicare a copiilor in activitatile de invatare
construite pe baza textului unor povesti, acestea pot fi structurate urmand modelul
de instruire sau modelul de scenariu didactic Prelecturd-Lecturd/Relecturd-
Postlecturd (Pamfil, 2009). Activitatile organizate in etapa de prelectura au ca scop
sa faciliteze Intelegerea textului prin clarificarea semnificatiei unor termeni
utilizati In text si, uneori, sa contureze un orizont de asteptare pentru cititor si sa
ofere unele repere cu privire la structura operei (Pamfil, 2009). Activitatile
organizate 1n etapa de lectura/relectura vizeaza receptarea, intelegerea, analizarea
si interpretarea textului (Pamfil, 2009). Activitatile organizate in etapa de
postlectura si prelectura faciliteaza , intalnirea cu textul si aducerea lui aproape” de
cititor (Pamfil, 2009, p. 230).

Acest model de instruire permite utilizarea unui ansamblu larg de tehnici prin
intermediul carora este focalizata atentia copilului asupra textului povestii si prin
care ei pot comunica cu ceilalti colegi si cu profesorul pe baza textului, dezvoltandu-
si astfel capacitatile fundamentale, specifice competentei de comunicare:
capacitatea de a produce si de a recepta textul oral si capacitatea de a produce si de
a recepta textul scris (Pamfil, 2009).

Prin utilizarea anumitor tehnici, in cadrul acestui model, copiii isi pot dezvolta
creativitatea, inteleasa ca o aptitudine ,de a realiza ansambluri originale si eficiente
plecind de la elemente preexistente” (Jaoui, 1990, p. 70). Prin intermediul
sarcinilor propuse copiilor pe parcursul aplicarii unor tehnici activizante, ei pot fi
creativi realizand ,combinatii noi, originale, de idei vechi”, care au o anumita
valoare (Boden, 1992).

Metoda

Designul cercetarii

Scopul acestui studiu este de a analiza tehnicile utilizate intr-o activitate
structurata conform modelului de instruire Prelectura-Lectura/Relectura-
Postlectur3, de a le identifica pe cele prin care se stimuleaza mai mult creativitatea
profesorilor In rescrierea unei povesti cunoscute si de a stabili gradul de satisfactie
a profesorilor care au participat la activitate. Studiul are caracter observational,

este predominant calitativ si descriptiv, fiind orientat spre analiza unor idei
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generate de profesori ca urmare a utilizarii unor tehnici didactice activizante intr-
o0 activitate construita in jurul povestii ,Punguta cu doi bani” de Ion Creanga.

Intrebirile la care s-a cautat raspunsul in acest studiu sunt urmatoarele:

[1. Care sunt tehnicile potrivite pentru a fi utilizate in fiecare etapd a modelului
de instruire Prelectura-Lectura/Relectura-Postlectura?

12. Care sunt tehnicile didactice prin care se genereazi cele mai multe idei
inedite?

13. Care este gradul de satisfactie a profesorilor ca urmare a aplicarii acestor
tehnici si a acestui model de instruire?

14. Care este utilitatea si atractivitatea activititii perceputi de profesori?

Participanti

La acest studiu au participat 10 profesori pentru Invatdmantul primar.
Participantii fac parte din categorii diferite stabilite dupa varsta, vechime in
invatamant, experienta profesionald, grad didactic, mediu de provenienta (rural vs.
urban). Participantii au un volum mare de cunostinte despre povesti, despre
metode si tehnici activizante, au competenta de comunicare si de a lucra in perechi
si1n grup.

Procedura

Activitatea a avut o durata de aproximativ 2 ore. Participantii au fost informati
despre obiectivele activitatii, despre modul de desfasurare si despre semnificatia
celor trei etape din modelul de instruire Prelectura-Lecturda/Relectura-Postlectura,
despre algoritmul general de aplicare a tehnicilor didactice activizante. Acest
algoritm implica parcurgerea mai multor pasi: afisarea unui desen ilustrativ al unei
scene din poveste (Figura 1); comunicarea sarcinii pe care trebuie sa o rezolve;
observarea desenului ilustrativ; rezolvarea In scris a sarcinii de catre fiecare
participant; prezentarea oralg, in fata intregului grup a rezolvarilor fiecarei sarcini;
scrierea pe o foaie sau pe flipchart a rezolvarilor colectate de la participanti
(Pahome, 2022). Organizarea si analiza acestor demersuri pot fi raportate la
reperele metodologice privind proiectarea si observarea activitatilor didactice,
prezentate de Magdas si Valcan (2009).

Pentru a stimula creativitatea profesorilor, s-a cerut ca ei sa nu tina cont de
continutul povestii scrise de lon Creanga si reprezentat in desene si sa-si imagineze
alte scene si scenarii care ar fi posibile daca actiunea povestii s-ar desfasura in
prezent. Povestea ,Punguta cu doi bani” a fost publicata de Ion Creangd in anul

1876 1n revista ,Convorbiri literare”, prin urmare limbajul este specific acelei
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perioade, ceea ce poate constitui un obstacol pentru intelegerea textului. Pentru
evitarea indepartarii copiilor de poveste, se recomanda utilizarea unui limbaj
accesibil lor (Chis et al., 2016; Chis & Grec, 2020), deci rescrierea textului povestii.

De asemenea, personajele din poveste reprezinta caracteristicile epocii si ale
mediului in care traiesc (de exemplu, imbracamintea), prin urmare, chiar daca
existd acea atemporalitate a povestilor, este important ca In proiectarea si in
desfasurarea activitatilor de invatare sa se tinad cont de aceste aspecte referitoare
la timp si spatiu (Jucan et al,, 2019) si sa fie clarificate impreuna cu copiii.

In ansamblu, activititile de invitare sunt concepute si organizate respectand
principiile unui brainstorming: libertatea exprimarii opiniilor; generarea unei
cantitati mari de idei care ar putea genera calitate; amanarea evaluarii ideilor, adica
a autocriticii si criticii (Osborn, 1963). Pentru a stimula productia de idei, au fost
alese tehnici (Tabelul 1) prin intermediul carora profesorii sunt determinati sa se
desprinda de textul original al povestii si sa utilizeze gandirea divergenta
(Dulgheru et al.,, 2000) pentru a proiecta alte demersuri narative, alte intdmplari
posibile in actualitate, pentru a identifica rezolvari inedite. Pentru a nu bloca
procesul de creare a ideilor si a-1 stimula, profesorul care conduce activitatea va
prelua toate ideile de la copii (de la profesori, in acest studiu) fara a le evalua si fara
a permite altor participanti sa le evalueze imediat (Chis & Grec, 2023, 2024).

Tabelul 1. Tehnicile didactice si sarcinile pe parcursul activitdatii

Desen Tehnica Sarcina
didactica

Etapa de prelectura

Al Termeni cheie dati | Scrieti cate o propozitie cu cuvintele mos, baba, cocos,

in avans gaind, punguta.

Etapa de lectura

Al Explozia stelara Scrieti raspunsuri la aceste intrebari:
- Unde sunt mosul si baba?

- Cand discuta?

- Cine este suparat?

- De ce este mosul suparat?

- Ce credeti ca i spune baba la mos?

Metoda predictiva | Scrieti ce credeti ca se va intdmpla mai departe in

poveste?

A2 Imaginatie ghidata | Scrieti ce s-a intamplat in poveste.
de tablou
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A3 Ghidul de studiu Scrieti ce credeti cd gandeste cocosul cand gaseste
punguta?
Ce gandeste boierul cand vede cocosul?
A4 Dramatizare Scrieti un dialog intre personaje.
A6 Ghidul de studiu Scrieti: Unde a fost aruncat cocosul?
Metoda predictiva | Ce credeti ca se va intampla cu cocosul?
Bl Imaginatie ghidata | Scrieti ce gandeste cocosul dupa ce e aruncat In fantana.
de tablou Ce face cocosul dupa ce a fost aruncat in fantana.
B2 Cadranele Ce simte cocosul cand e aruncat in cuptor?
Ce face cocosul cand ajunge in cuptor?
Ce simte cocosul dupa iesirea din cuptor?
Ce face cocosul dupa iesirea din cuptor?
B4 Imaginatie ghidata | Scrieti ce gdndeste cocosul dupd ce e aruncat in cdmara cu
de tablou bani.
Metoda predictiva | Ce credeti cd va face cocosul?
B5 Cubul Analizati ce face servitorul.
Descrieti ce fac animalele cand vad cocosul.
Comparati comportamentul animalelor cu al cocosului.
Aplicati! Ce alte animale mici infruntd animalele mari?
Argumentati de ce sa nu il arunce pe cocos intre vite.
Asociati cocosul cu alte personaje din povesti.
Imaginatie ghidata | Scrieti ce se intdmpld dupd ce cocosul e aruncat intre vaci
de tablou si boi.
B6 Ghidul de studiu Ce face cocosul dupd ce a inghitit vacile si boii?
Ce face boierul?
Dramatizare Scrieti un dialog intre cocos si boier.
C1 Imaginatie ghidata | Descrieti ce se intdmpld cdnd cocosul ajunge acasd la mos.
de tablou
C3 Ghidul de studiu Ce i-a adus cocosului mogului?
De unde au iesit galbenii, vacile si boii?
Cum se simte cocosul?
Cum se simte mosul?
C5 Ghidul de studiu Ce face baba?
De ce?
Cine a indemnat-o pe babd sd batd gdina?
Metoda predictiva | Ce credeti cd va face gdina?
cé6 Imaginatie ghidata | Descrieti actiunile gdinei si ale babei.

de tablou
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Etapa de postlectura

Morala Scrieti concis ce ati invdtat din aceastd poveste.
Exemplificati cu proverbe potrivite.

Tabelul T Completati in tabelul T ce a gresit cocosul si ce a gresit
boierul.

Cvintet Scrieti un cvintet despre cocos si un cvintet despre boier.

Diagrama Venn Completati pe o diagramd Venn caracteristicile boierului,

caracteristicile cocosului si caracteristicile lor comune.

Reteaua de discutii | Completati pe o retea de discutii argumente prin care
sustineti cd boierul a procedat bine fatd de cocos si

argumente prin care sustineti cd nu a procedat bine.

Alt final de poveste | Scrieti un alt final la poveste.

Figura 1. llustratii din povestea ,,Punguta cu doi bani” de Ion Creangd preluate din
Pinterest (autor necunoscut)

Afost o data o baba 5i un mosneag,baba

k : Cocosul mergfind pe drum giseste
avea o gtini care ficea oud 5| mosneagul

o punguta cu 2 bani

Boierul vede pe drum o féintdna
5i ordona vizitiului s arunce cocosul
in fntdnd ,zis i ficut!

rogie cu 2 bani §i

ilia ured iar cocogul din urmd
coboare s& vada ce are in pli merge $i cinta : Cucurigu boieri mari
dati punguta cu 2 bani!

1. Cocosul de fricé béut toaté opa
i a zburat afard cantdnd din urma trdsurei:
‘ucurigu boieri mari doti punguta cu 2 bani!

‘arunce cocogul in cuptorul fierbinte, cici poale
s-o1 coace acolo sl nu or mol cinto otd, 2is g facut,

4. Boierul nestiind ce si

boierul in camara plind cu galben iar

cocogul inghite tti galbenii 5 creste mai
mare viizand cu ochil.

e
5. Bolerul disperat orunco cocosul incireada 6. Merge lo fereastra casei bojerulul canti:
cu o vac o cocogul gt fate  Cucuriguboer mar ot pungufo cu 2 b
animalele §i devine un cacog gigant cdt  acoperd cu toatd umbra sa toatd cosat 't
cosa de mare. bolerl se speriaserd de el si arunca
pungufa rosie cocoului.
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Cocosul urias fese din ogmu boierul Ajunge la casa muangului 5i ‘ Cocosul varsd toti banii pe paturd

urmat de un cérd [dense flock] de roagd mosneagul s aseze o pdturd 5i se umble ograda cu boi §i vaci.
de pdsdri de curte. in mijlocul ogrézii.
™ e 7

Baba cu invidie i cere mosului ile Baba baf ugﬁinﬁcgl o alungd de
galbeni, iar mosul o sfatule sa bata acasd ¢ sd aducd §i ea bogatii.
si ea giiind cum a bdut cocosul.

Gdind gdseste o mdrgicd pe drum si o

aduce babei, aceasta se in?ur‘\e st ointe
incat géiind sare gardul la mos in ogradd.
Si aga a rdmas baba férd g!li:g i fiird oud.

Rezultate

Profesorii pentru invatamant primar au rezolvat sarcinile si au generat ideile
incluse In Tabelul 2. Raspunsurile, solutiile, ideile au fost colectate de la intregul
grup, fara a fi asociate fiecarui participant.

Tabelul 2. Rezolvdrile sarcinilor date profesorilor

Desen Tehnica Rezolvarea sarcinii
didactica
Etapa de prelectura
Al Termeni Propozitii

cheie dati in | In cdsuta de la marginea satului trdia un mos.
avans In poarta casei st un mos.

Mosul are un cocos.

Mosul are barba alba.

Baba este urata si rea.

Baba este egoista si avara.

Cocosul vecinilor ma trezeste dimineata.
Mosul are un cocos tantos.

Cocosul are pene rosii.

Supa pe cocos este foarte buna.

In curte canti un cocos.

Pe un gard este un cocos care canta.
Cocosul sare peste gard la vecini.

Gaina face oua.

Gaina are pene rosii.
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Am o punguta pentru cadouri.
Am pus fructele Intr-o punguta.

Am pus cateva bijuterii intr-o punguta.

Etapa de lectura

Al

Explozia

stelara

Unde sunt mosul si baba? (... fiecare in ograda/curtea lui; in
livada, la gardul dintre vecini/gradini.)

Cand discuta? (cand se Intalnesc; intr-o zi cu soare; cand baba
aduna ouale; dimineata; seara.)

Cine este supdrat? (... mosul.)

De ce este mosul suparat? (... nu are oud; baba nu-1 ajutd; nu a
venit pensia; I-a trezit din somn cocosul; a sarit cocosul pe el; a
sarit cocosul in gradina la baba.)

Ce credeti ca 1i spune baba la mos? (... Trimite cocosul la Market
sa cumpere oud. Trimite cocosul sa aducd o gdina care faca

oud.)

Metoda

predictiva

Ce credeti cd se va intdmpla mai departe in poveste?

Babei i se face mila de mos si 1i da oua.

Cocosul de imbolnaveste.

Cocosul a sarit gardul sa plece la oras.

Cocosul a plecat in cautarea hranei/fericirii.

Cocosul gaseste un portofel.

Cocosul fuge de acasa si e in pericol sa-l calce trasura deoarece

nu cunoaste regulile de circulatie.

A2

Imaginatie
ghidata de
tablou

Scrieti ce s-a intdmplat.
Mosul este suparat pe cocos.

Mosul 1l bate pe cocos cu un bat.

A3

Ghidul de

studiu

Ce gandeste cocosul cdnd gdseste punguta? (.. sunt
norocos/mosul va avea bani si cumpere oud/dacd 1i duc
punguta mosului, poate nu ma mai bate.)

Ce gdndeste boierul cand vede cocosul? (... Ce face cocosul acesta

departe de sat? Al cui e cocosul acesta?)

A4

Dramatizare

Scrieti un dialog intre personaje.

- Da-mi mai repede punga sa vad ce e induntru.

- Imediat, ca nu-mi da pace cocosul.

- Cocosule, da-mi punguta!

- Vizitiule, da-mi mai repede punga.

- Nu pot, ca ma ciupeste cocosul de picior si ma trage inapoi.

- Boierule, i-am luat punguta. E plina cu galbeni.
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- Da-mi punguta vizitiule, e a mea. Prinde cocosul si pune-1intr-
un sac. Cine-a mai vazut cocos sa aiba galbeni! Grabeste-te, ca
intarziem la petrecere.

- Hotule, da-mi punga inapoi! Hotule, nu-ti ajunge averea ta?

- Taci pintenatule, ca te fac friptura! Vai, cat ma plictisiti!

A6 Ghidul de | Scrieti:

studiu - Unde a fost aruncat cocosul? (... in fantana.)
- De ce? (.. sa faca baie/sa se spele/sa scape de el/sa se
racoreascad/sa se inece.)
Metoda Ce credeti cd se va intdmpla cu cocosul? (.. moare/invata sa
predictiva inoate/bate din aripi si iese la suprafatd/e salvat de un
calator/il pun la gratar.)

Bl Imaginatie Scrieti ce gdndeste cocosul dupd ce a fost aruncat in fantdnd.
ghidata de | (Nu scdpati voi de mine asa usor./Nu credeam cda mai ies
tablou viu./Daca va prind, e vai de pielea voastra./Oare nu a fost

contaminata apa?/0 fi apa asta buna la ceva?/Cum am putut
bea atata apa?)
Scrieti ce face cocosul dupd ce a fost aruncat in fantdnd.
(...reuseste sa iasa din fantana si este urias.)

B2 Cadranele Ce simte cocosul cdnd e aruncat in cuptor? (.. ura impotriva
boierului/teama ca-i iau foc penele/revolta.)
Ce face cocosul cdnd ajunge in cuptor? (... Cauta o modalitate de
scipare./Strigd dupa pompieri./incearci si deschidi usa cu
ciocul./Spune o rugiciune./Isi pune aripile pe piept.)
Ce simte cocosul dupd iesirea din cuptor? (.. bucurie ca e
liber/usurare ca a scapat viu/dorinta de razbunare.)
Ce face cocosul dupd iesirea din cuptor? (... Continua lupta./Se
razbund./Canta de bucurie./la un mop si sterge apa de pe
jos./Oare ma mai chinuie mult? /Depune plangere la politie.)

B4 Imaginatie Scrieti ce gdndeste cocosul dupd ce aruncat in cdmara cu bani.
ghidata  de | (.. Boierul are o comoara./Boierul este foarte bogat./Boierul a
tablou facut avere din munca altora.)

Metoda Ce credeti cd va face cocosul? (... Cocosul va lua banii boierului

predictiva si i va da cu camata./Va ajunge milionar./ Cocosul va decadea
moral./ Cocosul va ajunge in top 300./ Cocosul va deschide o
bijuterie/o afacere./ Cocosul valualocul boierului./ Cocosul va
deveni bancher.)

B5 Cubul Analizati ce face servitorul. (... arunca cocosul in cireada.)
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Descrieti ce fac animalele cand vad cocosul. (.. se sperie/se
bucurd/se organizeaza in gasti/isi fac sindicat/protesteaza.)
Comparati comportamentul animalelor cu al cocosului.
(Deosebiri: cocosul e mic, vacile si boii sunt mari; cocosul e
bland, vacile si boii din cireada sunt agresivi, se imping in fata;
cocosul inghite vacile si boii, vacile si boii nu inghit cocosul;
vacile si boii sunt proprietatea boierului, cocosul nu este.
Asemanari: sunt animale domestice.)

Aplicati! Ce alte animale mici infruntd animele mari? (..
furnicile, albinele, puricii, paduchii, capusele.)

Argumentati de ce sa nu il arunce pe cocos intre vaci si boi. (...
il calca in picioare/pentru ca cei mari nu trebuie sa abuzeze de
putere in fata celor mici/ca era frumos.)

Asociati cocosul cu alte personaje din povesti. (... cu motanul
inciltat pentru istetime; cu Cenusdreasa pentru ca isi
depaseste conditia; cu iepurele care e mai destept decat

ogarul; cu Harap Alb pentru a stiut sa iasa din situatii-

problema.)
Imaginatie Scrieti ce se intdmpld dupd ce cocosul e aruncat intre vaci si boi.
ghidata de | (.. Cocosul a crescut foarte mult pentru ca a inghitit vitele./I-a
tablou crescut colesterolul pentru ca a mancat prea multd carne
rosie./E foarte mandru de sine./I-a crescut stima de sine/A
devenit urias./E victorios./Nu-si mai incape in pene.)
B6 Ghidul de | Ce face cocosul dupd ce a inghitit vacile si boii? (... Merge la casa
studiu boierului si cere punguta.)
Ce face boierul? (... Boierul ii da punguta.)
Dramatizare | Scrieti un dialog intre cocos si boier.
-Ti-am spus ca panad la urma imi vei da punga?
- M-ai Invins, ai castigat.
- Credeai ca voi renunta si te voi ierta?
- Nu-ti ajunge ca mi-ai luat tot si am ajuns In faliment? Dispari
sa nu-ti mai aud numele!
-Te las cu bine. Pal
C1 Imaginatie Descrieti ce se intdmpld cdnd cocosul ajunge acasd la mos.
ghidata  de | (Cocosul se intoarce acasa. Mosul il asteapta la poarta. Alaiul
tablou de pasari 1l urmeaza pe cocos. E conducatorul norodului. Tine

in plisc/cioc punguta, simbolul/stindardul luptei lui.)
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C3 Ghidul de | Cei-a adus cocosului mosului? (... bani/galbeni; vaci, boi, pasari
studiu de curte.)
De unde au iesit galbenii, vacile si boii? (... din gusa cocosului;
din interiorul cocosului.)
Cum se simte cocosul? (... E bucuros, mandru.)
Cum se simte mosul? (... E bucuros/e surprins.)
C5 Ghidul de | Ce face baba? (... bate gdina.)
studiu De ce? (... sa 1i aduca gdina ce a adus cocosul.)
Cine a indemnat-o pe babd sd batd gdina? (... mosul.)
cé6 Metoda Ce credeti cd va face gdina? (.. Gaina pleacd sa caute
predictiva bani./Gadina pleaca in strdinatate./Gdina o pardseste pe
baba./Gdina fuge in curte la mos si la cocos.)
Imaginatie Descrieti actiunile gdinii si ale babei. (... Gaina pleacd./ Gaina
ghidata de | gdseste o margica./Gaina vine acasad./Baba bate gaina si o
tablou omoara.)
Etapa de postlectura
Morala/ Daca perseverezi, reusesti.
Invititura Treci prin foc si para pana atingi scopul.
Din bogat poti ajunge sarac si invers.
Banii dezumanizeaza.
»Banii nu-ti aduc fericirea.”
Bogatia nu iti garanteaza fericirea.
»Lacomul mai mult pierde si lenesul mai mult alearga.”
,E satul, dar ochii 1i sunt tot flamanzi.”
»Cine nu se multumeste cu putin, pierde cel mai mult.”
,Lacomia strica omenia.”
y2Lacomul fara rusine pentru o imbucatura de paine te vinde ca
pe un cidine.”
,Cine alearga dupa doi iepuri, nu prinde nici unul.”
Tabelul T Completati in tabelul T ce a gresit cocosul si ce a gresit boierul.

Ce a gresit cocosul? Ce a gresit boierul?

- a fost prea insistent; - si-a Insusit bunurile

- a facut galagie altuia

- nu a fost diplomat - a fost lacom

- l-a deranjat pe boier | -s-acrezut atotstipan

(,baronul local”) - a dorit sa-1 omoare pe

- stia prea multe cocos ca sa scape de el
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- a crezut in cinstea si omenia

boierului.
Cvintet Scrieti un cvintet despre cocos si unul despre boier.
Cocosul Boierul,
Rosu, pintenat, Bogat, avar
Plecand, muncind, Comandand, pedepsind,
perseverand, perseverand,
Si-a urmat scopul sau A pierdut averea din
Neinfricat. Lacomie.
Diagrama
Venn Boier Cocos

Neinfricat

Nemilos Perseverent

Avar/zgarcit | Razbunatori Cu puteri supranaturale

Bogat
Rau

Lacom

Razboinic

Devotat
Mandru

Creativ

Reteaua de
discutii

Da Nu
- cocosii nu au ce | Aprocedatbine | - nu era punguta lui
face cu banii boierul fatd de | - nu-ti impui parerea
- si-a apdrat averea cocos? cu forta
- sa-si  madreasca - avrut sa il omoare
averea

Alt final de

poveste

Scrieti un alt final la poveste.

Baba si mosul se casatoresc. Baba si mosul unesc gospodariile.
Baba si mosul dau jos gardul si pasarile cresc impreuna. Baba
si mosul iau paméant in arenda si fac o ferma, apoi se
privatizeaza.

In Tabelul 3 se prezinti o selectie de idei generate de profesori care sunt

diferite de poveste si unele idei inedite prin care actiunile personajelor sunt plasate

in societatea actuala. Aplicarea tehnicilor activizante a determinat generarea unui
numadr variat de idei originale: 18 idei prin metoda predictiva; 8 idei prin tehnica
imaginatie ghidata de tablou; 7 idei prin explozia stelara; 7 idei prin tehnica

cadranelor; 7 idei prin dramatizare; 4 idei prin ghidul de studiu; 3 idei prin tehnica

246




termeni cheie dati in avans; 2 idei prin tehnica tabelul T; 5 idei prin conceperea
altui final de poveste. Aceastd prezentare comparativa valorifica principiile
organizarii si interpretarii datelor cercetarii educationale (Magdas, 2018).

Tabelul 3. Idei diferite de poveste si idei inedite generate de profesori

Tehnica didactica ‘ Idei diferite de poveste si idei inedite | Nr. idei

Etapa de prelectura

Termeni cheie | Am o punguta pentru cadouri. 3
dati in avans Am pus fructele intr-o punguta.

Am pus cateva bijuterii intr-o punguta.

Etapa de lectura

Explozia stelara Mosul este suparat pentru ca nu a venit pensia. 7
L-a trezit din somn cocosul.

A sarit cocosul pe mos.

A sarit cocosul In gradina la baba.

Baba 1i spune la mos sa trimita cocosul la Market sa
cumpere oua.

Baba i spune la mos sa trimita

sa aduca o gaina care faca oua.

Metoda predictiva | Babei i se face mila de mos si 1i da oua. 7
Cocosul de imbolnaveste.

Cocosul a sarit gardul sa plece la oras.

Cocosul a plecat In cdutarea hranei.

Cocosul a plecat in cautarea fericirii.

Cocosul gaseste un portofel.

Cocosul fuge de acasa si e 1n pericol sa-1 calce trasura

deoarece nu cunoaste regulile de circulatie.

Dramatizare - Cine-a mai vazut cocos sa aiba galbeni! Grabeste-te, ca 5
intarziem la petrecere.

- Hotule, da-mi punga inapoi! Hotule, nu-ti ajunge averea
ta?

- Taci pintenatule, ca te fac friptural!

Ghidul de studiu Cocosul a fost aruncat In fantana: sa faca baie, sa se spele, 4

sa se racoreasca, ca sa scape de el.

Metoda predictiva | Cocosul moare, invatd sa inoate, bate din aripi si iese la 4

suprafat3, e salvat de un calator, este pus la gratar.

Imaginatie Dupa ce a fost aruncat in fantana cocosul gandeste: 6
ghidata de tablou | - Nu scapati voi de mine asa usor.
- Nu credeam ca mai ies viu.
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- Daca va prind, e vai de pielea voastra.
- Oare nu a fost contaminata apa?
- O fi apa asta buna la ceva?

- Cum am putut bea atata apa?

Cadranele Cand e aruncat In cuptor cocosul simte ca-iiau foc penele. 7
Cand cocosul ajunge in cuptor: strigd dupa pompieri,
spune o rugaciune, isi pune aripile pe piept.

Cand cocosul iese din cuptor: canta de bucurie, ia un mop

si sterge apa de pe jos, depune plangere la politie.

Metoda predictiva | Dupa intoarcerea acasa, cocosul ajunge milionar, decade 7
moral, da banii boierului cu camata, ajunge in top 300,

deschide o bijuterie/o afacere, devine bancher.

Imaginatie Dupa ce cocosul e aruncat intre vaci si boi, nu-si mai 2
ghidati de tablou | incape in pene. i creste colesterol pentru ci a mancat

prea multd carne rosie.

Dramatizare - Nu-ti ajunge ca mi-ai luat tot si am ajuns in faliment? 2

Dispari sa nu-ti mai aud numele!

Tabelul T - 1-a deranjat pe boier (,,baronul local”) 2

- stia prea multe

Etapa de postlectura

Alt final de | Baba si mosul se cdsdtoresc. Baba si mosul unesc 5
poveste gospodariile. Baba si mosul dau jos gardul si pasarile
cresc Impreuna. Baba si mosul iau pamant in arenda si fac

o ferma, apoi se privatizeaza.

In Tabelul 4 se prezintd perceptiile profesorilor despre utilitatea si
atractivitatea activitatii. Profesorii pentru invatamant primar au apreciat ca
activitatea desfasuratda a fost utild deoarece au invatat: sa aplice unele tehnici
activizante (M = 4.50), cum sa concentreze atentia copiilor mai mult timp (M =
4.50), cum sa creasca gradul de implicare al copiilor In activitate (M = 4.25), cum sa
utilizeze un model de instruire (M = 4.00), cum sa procedeze pentru ca povestile
vechi sa fie placute de catre copii (M = 4.00), cum sa stimuleze creativitatea (M =
3.75).

Profesorilor pentru Invatamant primar le-au placut: tehnicile activizante
utilizate (M = 4.75), abordarea povestii conform modelului de instruire Prelectura-
Lectura/ Relectura-Postlectura (M = 4.50), modul de actualizare a povestii (M =
4.50), faptul ca atentia lor a fost concentrata permanent (M = 4.50) si cd activitatea

s fost distractiva si provocatoare (M = 4.00).
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Tabelul 4. Perceptiile profesorilor despre utilitatea si atractivitatea activitdtii

Itemi M

Utilitatea Am Invatat:

activitatii Cum sa aplic anumite tehnici activizante. 4.50
Cum sa concentrez atentia copiilor mai mult timp. 4.50
Cum sa cresc gradul de implicare al copiilor in activitate. 4.25
Cum sa utilizez un model de instruire. 4.00
Cum sa fac sd le placa copiilor povestile mai vechi. 4.00
Cum sa stimulez creativitatea copiilor. 3.75

Atractivitatea Mi-a/mi-au placut:

activitatii Tehnicile activizante utilizate. 4.75

Abordarea povestii conform modelului de instruire | 4.50

Prelectura-Lecturda/Relectura-Postlectura.

Modul de actualizare a povestii. 4.50
Concentrarea permanentad a atentiei. 4.50
A fost distractiv. 4.00
A fost provocator. 4.00

Discutii

Discutii despre tehnicile didactice utilizate

In Tabelul 1 se constati c3, in cele trei etape de aplicare a modelului Prelecturi-
Lectura-Relectura-Postlectura, au fost utilizate 13 tehnici activizante, unele chiar
de mai multe ori. In etapa de prelecturi s-a utilizat doar tehnica Termeni cheie dati
fn avans (Dulama, 2008) pentru a asigura familiarizarea cu termeni putin utilizati
in prezent: mos, baba, pungutd, cocos. Elevii care traiesc in mediul urban este
posibil sa cunoasca mai putin diferentele dintre cocos si gding, dintre boi si vaci,
prin urmare alegerea termenilor ar trebui realizata in functie de text si de volumul
si specificitatea vocabularului copiilor in momentul realizarii activitatii.

In etapa de lecturi s-a utilizat tehnica Imaginatie ghidatd de tablou de 6 ori,
Ghidul de studiu de 5 ori, metoda predictivd de 4 ori, tehnica dramatizdrii de 2 ori,
iar Cadranele, Cubul si Explozia stelard au fost utilizate cate o data. Subliniem faptul
cd, In acest studiu s-a utilizat, in principal, metoda lecturii dupa imagini (Balint,
2008), nu dupa textul povestii deoarece s-a urmarit plasarea povestii in prezent si
stimularea creativitatii printr-o utilizare originala a tehnicilor descrise in literatura
(Steele et al, 1998a; Steele et al, 1998b; Temple et al., 1998a; Temple et al., 1998b).
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Tehnica Imaginatie ghidatd de tablou a fost utilizatd pentru a determina
profesorii sa analizeze si sa descrie ce observa in desenele ilustrative. Ghidul de
studiu a fost utilizat atat pentru a ghida decodificarea imaginilor, cat si cu scop de
reflectie pentru ca profesorii sa se transpuna in locul personajelor si sa incerce sa
stabileasca ce gandesc acestea.

Metoda predictivd a fost utilizata cu scopul anticiparii unor scenarii posibile,
solicitand astfel gandirea prospectiva, gandirea predictiva si gandirea creativj,
oferind astfel participantilor oportunitatea de a amplasa personajele si actiunile lor
in prezent, in locuri specifice mediului in care traiesc profesorii si elevii.

Tehnica dramatizdrii a fost utilizata pentru a determina participantii sa isi
imagineze si sa construiasca un dialog intre personaje, astfel ei avand posibilitatea
sa utilizeze termeni din limbajul actual si sa 1si dezvolte competenta de comunicare
in scris si orala (Bocos et al., 2015).

Cu toate ca tehnicile Cadranele, Cubul si Explozia stelard au fost utilizate cate o
data in aceasta activitate, se remarca faptul ca fiecare dintre acestea cuprinde
rezolvarea mai multor sarcini de catre participanti si favorizeaza abordarea
subiectelor din mai multe perspective. Prin utilizarea celor trei tehnici se solicita
exersarea gandirii spatiale (Unde se produce actiunea?), a gandirii analitice (Cine
face actiune? Cand se produce actiunea? Ce fac personajele?), a gandirii critice sau
evaluative (Care sunt asemanarile si deosebirile dintre personaje? Care sunt faptele
bune si faptele rele?), a gandirii logice si a capacitatii de argumentare (De ce?).

in etapa de lectura s-au utilizat mai multe tehnici: Morala, Tabelul T, Cvintetul,
Diagrama Venn, Reteaua de discutii si Alt final de poveste. Prin utilizarea acestor
tehnici s-a urmarit ca participantii sa reflecteze asupra povestii, sa evalueze si sa
concluzioneze ce au invatat din poveste (Morala sau invdtdtura)(Chis, 2024), sa
stabileascad atribute esentiale ale personajelor si sa le compare (Diagrama Venn), sa
evalueze anumite actiuni ale personajelor si sa argumenteze din perspective opuse,
exersand astfel gandirea critica (Reteaua de discutii). Deoarece finalul acestei
povesti poate fi considerat inadecvat pentru elevii din invatamantul primar (gaina
este ucisa prin bataie de catre baba), el poate fi evitat prin omitere sau poate fi
rescris pentru a se asigura conditii optime pentru dezvoltarea socio-emotionala a
copiilor (Chis & Coste, 2018).

Studiile noastre anterioare evidentiaza beneficiile utilizarii mai multor tehnici
in activitatea didactic3, de exemplu, a diagramei Venn (Chis, 2020), a metodei Lotus
(Chis, 2021b), a tehnicii Exploziei stelare (Chis, 2021b). Aceste tehnici, alaturi de
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alte strategii si metode didactice, contribuie la dezvoltarea abilitatilor de scriere
(Chis & Grec, 2016).

Discutii despre utilizarea tehnicilor didactice pentru generarea ideilor
inedite

In Tabelul 3 se prezintd tehnicile prin care au fost generate idei diferite de
poveste si idei inedite, ideile generate si numarul lor asociat cu fiecare tehnica. Pe
de o parte se constata ca unele tehnici au generat mai multe idei originale pentru
ca au fost utilizate de mai multe ori (Metoda predictivd) sau pentru ca au inclus mai
multe sarcini (Cadranele, Explozia stelard).

Rezultatele studiului nostru arata c3, In stimularea creativitatii, un rol esential
il are modul de formulare a sarcinilor si indicatiile date participantilor, astfel nu
metoda n sine contribuie la activizarea si la cresterea gradului de creativitate, ci
modul in care aceasta este aplicata si cum sunt valorificate rezultatele obtinute.

Perceptia profesorilor cu privire la utilitatea si atractivitatea activitatii

Mediile obtinute la fiecare item al chestionarului aplicat profesorilor din
invatamantul primar care au participat la activitate arata ca ei au considerat
activitatea foarte utila si foarte atractiva. Aceste rezultate ne indica posibilitatea ca
participantii sa aplice la clasd acest model de instruire, metodele si tehnicile
didactice utilizate si ca ei sunt interesati de actualizarea povestilor impreuna cu

copiii.
Concluzii

La finalul acestui capitol se constata ca modelul de instruire Prelectura-
Lectura-Relectura-Postlectura ofera un cadru potrivit atat pentru abordarea
povestilor, cat si pentru utilizarea unor metode si tehnici didactice activizante.
Studiul aratd, de asemenea, ca, pentru a creste interesul, gradul de implicare in
activitate si creativitatea participantilor este importanta alegerea tehnicilor,
precum si modul in care sunt formulate sarcinile propuse spre a fi rezolvate. Se
constatd, de asemenea, ca in aceasta activitate, participantii au avut oportunitatea
de a-si antrena mai multe tipuri de gandire: gandirea analitica, gandirea spatiala,
gandirea comparativa, gandirea divergentd, gandirea critica, gandirea logica,
rationamentul si gdndirea argumentativa.

In privinta povestii, studiul arati cd aceasta poate fi inteleasd mai bine de citre

participanti prin intermediul imaginilor si prin decodificarea acestora prin

251



intermediul ghidajului savarsit de catre profesorul care concepe si propune
sarcinile de lucru. Cu toate ca povestea utilizata este foarte veche, clasica, cu un
final nefericit pentru unul dintre personaje, profesorul are posibilitatea de a o
utiliza in mod creativ impreund cu elevii contribuind astfel la dezvoltarea
creativitatii lor in domeniul literar.

Chiar daca studiul nostru a evidentiat putin formarea si desdvarsirea
sistemului de valori a participantilor, totusi se constata ca acestia au avut
posibilitatea sa identifice mesajul profund al povestii: lupta dintre bine si rau sau
dintre personajele care au comportamente pozitive si cele care au comportamente
negative. Prin intermediul acestei povesti, participantii au avut posibilitatea sa
analizeze relatia dintre fapte si consecintele lor. In ansamblul ei, activitatea a oferit
un mediu optim de Invatare In care participantii au analizat, au discutat, au creat,

au reflectat, si-au asumat roluri, au evaluat situatii, actiuni si comportamente.
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